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รหัสคณะ  04   สีประจำ�ำวิทยาลัย     น้�้ำำเงิน

รองศาสตราจารย์์ ดร.กฤษณ์์  ทองเลิิศ

คณบดี
	

คุณวุฒิ
นศ.บ. (การสื่่�อสารมวลชน) เกีียรติินิิยม อัันดัับ 2 	

		  จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย

ศศ.บ. (รััฐศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรามคำแหง	

นศ.ม. (การสื่่�อสารมวลชน) 

		  จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย	

นศ.ด. (นิิเทศศาสตร์์) จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย

วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ เปิดหลักสูตร 10 สาขาวิชา คือ

	 •	ส าขาวิิชาวิิทยุุและโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม

	 •	ส าขาวิิชาการสร้้างสรรค์์อีีเว้้นท์์และ

		  การประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล

	 •	ส าขาวิิชาการโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์ 

	 •	ส าขาวิิชาการภาพยนตร์์ดิิจิิทััล

	 •	ส าขาวิิชาสื่่�อสารการแสดง

	 •	ส าขาวิชิาการสื่่�อสารการตลาดดิจิิทิัลัและแบรนดิ้้�ง

	 •	ส าขาวิิชามััลติิมีีเดีีย

	 •	ส าขาวิิชานิิเทศศาสตร์์การกีีฬา

	 •	ส าขาวิิชาการเขีียนบทและการกำกัับภาพยนตร์์	

		  และซีีรีีส์์

	 •	ส าขาวิิชาการสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์ดิิจิิทััล

Collage of Communication Arts
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สาขาวิทยุและโทรทัศน์มัลติแพลตฟอร์ม
Multi-Platform Radio and Television

ชื่่�อปริิญญา		  	นิ ิเทศศาสตรบััณฑิิต (วิิทยุุและโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม)

				    Bachelor of Communication Arts (Multi-Platform Radio and Television)

				    นศ.บ. (วิิทยุุและโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม)

				    B.Com.Arts (Multi-Platform Radio and Television)

ปรััชญาของหลัักสููตร

	 การผลิิตบัณฑิิต วิิทยุุและโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม จะต้้องเป็็นไปเพ่ื่�อตอบสนองความต้้องการ

จำเป็็นของผู้้�มีส่่วนได้้เสีีย โดยการจััดกระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�มุ่่�งพััฒนาบััณฑิิตให้้เป็็นผู้้�มีรู้้�ในศาสตร์สาขาวิิชา

วิิทยุุและโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม  และรอบรู้้�ในศาสตร์์สาขาวิิชาอื่่�นที่่�เกี่่�ยวข้้อง สามารถประยุุกต์์ความรู้้�ใน

การประกอบวิิชาชีีพอย่่างมีีคุุณธรรมและจริยธรรม และได้้รัับการฝึึกฝนทัักษะเทคนิิคทางวิิชาชีีพวิิทยุุและ

โทรทัศัน์ม์ัลัติแิพลตฟอร์์ม และเพ่ื่�อให้้หลักัสูตูรสามารถผลิิตและพััฒนาบััณฑิิตให้้มีคีุณุภาพมีีความพร้้อมใน

การทำงานเมื่่�อสำเร็็จการศึึกษาตรงความต้้องการของตลาดงาน

	 วััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร 

	 1. 	 เพื่่�อผลิติบัณฑิิตให้้มีคีวามรู้้�และทัักษะเทคนิิคทางวิิชาชีีพในระดับัเพีียงพอสำหรัับการประกอบ

วิิชาชีีพ และสามารถนำองค์์ความรู้้�ที่่�เรีียนมาผลิิตผลงานสร้้างสรรค์์ในหลากหลายแพลตฟอร์์ม ทั้้�งเบื้้�องหน้้า

เบื้้�องหลััง ผ่่านการเขีียนบท การเป็็นผู้้�ประกาศ ถ่่ายทำ ตััดต่่อ การสร้้างสรรค์์งานกราฟิิก กำกัับรายการ และ

สร้้างสรรค์์รายการ ตลอดจนหลัักและกระบวนการคิิดในการสื่่�อสารเนื้้�อหาเพื่่�อให้้ผู้้�อื่่�นได้้เข้้าใจ

	 2. 	 เพื่่�อพััฒนาบัณัฑิิตให้เ้ป็น็ผู้้�มีทีัศันคติทิี่่�ดีตี่อ่วิชิาชีพี มีคีุณุธรรมจริยิธรรม เคารพกฎหมาย ยึดึมั่่�น

จรรยาบรรณ และกฎระเบีียบของสัังคมในการประกอบอาชีีพ

	 3. 	 เพื่่�อพััฒนาบััณฑิิตให้้มีีคุุณลักษณะที่่�ตลาดงานต้้องการทั้้�งในด้้านการมีีมนุุษย์์สััมพัันธ์์ที่่�ดีี 

การปรัับตััวให้้เข้้ากัับวััฒนธรรมองค์์กร มีีวิินััย อดทน มีีความสามารถในการแก้้ปััญหาเฉพาะหน้้า รัับผิิดชอบ

ต่่อสังัคม และทำงานร่่วมกัับผู้้�อื่่�นอย่่างเข้้าใจและยอมรับัความแตกต่่างของผู้้�คนในสังัคม และเคารพความคิิดเห็น็

ของผู้้�อื่่�น

	 4. 	มี ีความรู้้�พื้้�นฐานที่่�สามารถศึึกษาต่่อในระดัับที่่�สููงขึ้้�น ทั้้�งในสาขาวิิชาชีีพและสาขาอื่่�น ๆ
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	 โครงสร้้างหลัักสููตร  

			   •   ระยะเวลาศึึกษาตลอดหลัักสููตร      4	ปี ี

			   •   จำนวนหน่่วยกิิตรวมตลอดหลัักสููตร			   126	 หน่่วยกิิต

		  	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป	                                            30      หน่่วยกิิต 

			   หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไปแบ่่งโครงสร้้างหลัักสููตรออกเป็็น 3 กลุ่่�มวิิชา ดัังนี้้�

			   กลุ่่�มที่่� 1 และกลุ่่�มที่่� 2 จำนวนหน่่วยกิิตรวม		  15	 หน่่วยกิิต

				    แบ่่งเป็็น

			   กลุ่่�มที่่�  1 	อั ัตลัักษณ์์มหาวิิทยาลััย (RSU Identity)	   	 3 	 หน่่วยกิิต

			   กลุ่่�มที่่�  2 	 ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร     		  12  	 หน่่วยกิิต

			     		  (Internationalization and Communication)			 

					     โดยกลุ่่�มที่่� 2  แบ่่งออกเป็็น 2  กลุ่่�มวิิชา    ดัังนี้้�

    					     กลุ่่�ม  2.1   กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ  (English Language) 	 6   หน่่วยกิิต

					     กลุ่่�ม  2.2   กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ 

					     (International Language and International Experience)  6  หน่่วยกิิต

			   กลุ่่�มที่่� 3  สหวิิทยาการ (Interdisciplinary) 				   15   หน่่วยกิิต

					     กลุ่่�มที่่�3 สหวิิทยาการ (Interdisciplinary) 15 หน่่วยกิิต

					นั     ักศึึกษาสามารถเลืือกเรีียนรายวิิชาจากกลุ่่�มที่่� 3 สหวิิทยาการ 

					     รวมแล้้วไม่่น้้อยกว่่า 15 หน่่วยกิิต

		  หมวดวิิชาเฉพาะ				    90	 หน่่วยกิิต  	 ประกอบด้้วย

				    1)	วิ ิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ 		  36	 หน่่วยกิิต

				    2)	วิ ิชาชีีพ			   54	 หน่่วยกิิต

					     ก.	วิ ิชาชีีพ-บัังคัับ 		  39	 หน่่วยกิิต

					     ข.	วิ ิชาชีีพ-เลืือก 		  15	 หน่่วยกิิต

	 	 หมวดวิิชาเลืือกเสรีี          ไม่่น้้อยกว่่า	 6	 หน่่วยกิิต

	 แนวทางประกอบอาชีีพ

		  1.	ผู้้� ประกาศข่่าว ผู้้�สื่่�อข่่าวโทรทััศน์์และสื่่�อออนไลน์์

		  2.	ช่ ่างภาพรายการโทรทััศน์์และสื่่�อออนไลน์์ 

		  3.	ผู้้�ตั ัดต่่อรายการโทรทััศน์์และสื่่�อออนไลน์์ 

		  4.	ผู้้� เขีียนบทรายการโทรทััศน์์และสื่่�อออนไลน์์ 

		  5.	ผู้้�สร้ ้างสรรค์์รายการ เช่่น ข่่าว ละคร มิิวสิิควิิดีีโอ รายการบัันเทิิงต่่าง ๆ

		  6.	ผู้้� ควบคุุมการผลิิตรายการโทรทััศน์์และสื่่�อออนไลน์์ 

		  7.	ผู้้� กำกัับรายการโทรทััศน์์และสื่่�อออนไลน์์		
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

แผนการศึกษาสาขาวิทยุและโทรทัศน์มัลติแพลตฟอร์ม

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM 230 	การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�องาน 	 3(2-2-5)

		นิ  ิเทศศาสตร์์ 			 

COM 231 	การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหาเพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล 	3(2-2-5)

MRT 222 	 การสร้้างสรรค์์บทรายการ 	 3(1-4-4)

		  โทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม 		

MRT 370 	ศิ ิลปะเพื่่�อการออกแบบฉากและ 	3(1-4-4)

		  การจััดแสง			 

xxx……. 	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (1)		  3(x-x-x)

ENL xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 3(x-x-x)

		  ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร (4) 	

RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 3 ถึึง 3(x-x-x)

		  กลุ่่�มที่่� 8 (3)			 

					     รวม 21 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM 217 	จิิตวิิทยาการสื่่�อสาร 	 3(3-0-6)

COM 228	 การวิิเคราะห์์ผู้้�รัับสารในยุุคดิิจิิทััล	 3(3-0-6)

MRT 381 	 เทคนิิคการแสดงทางวิิทยุุ 	 3(1-4-4)

		  และโทรทััศน์์ 			 

MRT 390 	 การตััดต่่อเพื่่�องานวิิทยุุและ 	 3(1-4-4)

		  โทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม 		

xxx……. 	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (2)		  3(x-x-x)

RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 3 	 3(x-x-x)

		ถึ  ึง กลุ่่�มที่่� 8 (4)			 

					     รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษา S (พิิเศษ)

ENL xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 	 3(x-x-x)

		  ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร (1) 	

RSU 111 	สั ังคมธรรมาธิิปไตย 	 2(2-0-4)

RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 3 ถึึง 3(x-x-x)

		  กลุ่่�มที่่� 8 (1)			 

			       		  รวม 8 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM	111	 หลัักและทฤษฎีีการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)

COM 117 	วาทศิิลป์์และการพััฒนา 	 3(2-2-5)

		บุ  ุคลิิกภาพ	  

COM 116 	ภาษาในงานนิิเทศศาสตร์์	 3(2-2-5)

MRT 111 	ความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับวิิทยุุ 	 3(3-0-6)

		  และโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม		

RSU 112 	กี ีฬาเพื่่�อสุุขภาพ		  1(x-x-x)

ENL xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)

		  กลุ่่�มที่่� 2 ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร (2) 

					     รวม  18  หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM 211 	จริิยธรรมและกฎหมายการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)

COM 223 	การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์ 	3(2-2-5)

		  เพื่่�อการสื่่�อสาร			 

MRT 221 	การสร้้างสรรค์์เสีียงในงานสื่่�อ 	 3(1-4-4)

RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 3 	 3(x-x-x)

		ถึ  ึง กลุ่่�มที่่� 8 (2)			 

ENL xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 	 3(x-x-x)

		  ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร (3) 	

					     รวม 15 หน่่วยกิิต
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคฤดููร้้อน

MRT 489 	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ 	 1(0-40-20)

					     รวม 1  หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่�  1

COM 227 	การสื่่�อสารระหว่่างวััฒนธรรม	 3(2-2-5)

COM 317 	การวิิจััยเบื้้�องต้้นทางนิิเทศศาสตร์์ 	3(3-0-6)

MRT 322 	 การผลิิตรายการโทรทััศน์์ 	 3(1-4-4)

		มั  ัลติิแพลตฟอร์์ม 			

MRT 323 	 กลยุุทธ์์การจััดและส่่งเสริิม 	 3(3-0-6)

		  รายการวิิทยุุและโทรทััศน์์ 	มััลติิแพลตฟอร์์ม

MRT 420 	ข่ ่าววิิทยุุและโทรทััศน์์ 	 3(1-4-4)

		มั  ัลติิแพลตฟอร์์ม 			

xxx……. 	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (3)		  3(x-x-x)

RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 3 	 3(x-x-x)

		ถึ  ึง กลุ่่�มที่่� 8 (5)			 

					     รวม 21 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM 349 	ผู้้�ประกอบการด้้านการสื่่�อสาร 	 3(3-0-6)

MRT 422 	 หลัักการวิิจารณ์์รายการทาง 	 3(3-0-6)

		วิ  ิทยุุและโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม 	

xxx……. 	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (4)		  3(x-x-x)

xxx……. 	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (5)		  3(x-x-x)

xxx……. 	 เลืือกเสรีี (1)		  3(x-x-x)

					     รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

MRT 491 	สั ัมมนาวิิทยุุและโทรทััศน์์ 	 3(3-0-6)

		มั  ัลติิแพลตฟอร์์ม 			

XXX……. 	 เลืือกเสรีี (2) 		  3(x-x-x)

					     รวม 6 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

MRT 492 	 ปริิญญานิิพนธ์์ 		  5(0-15-8)

				    	 รวม 5 หน่่วยกิิต
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

แผนสหกิจการศึกษา

ภาคการศึึกษา S (พิิเศษ)

ENL xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 	 3(x-x-x)

		  ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร (1) 	

RSU 111 	สัังคมธรรมาธิิปไตย 	 2(2-0-4)

RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 3 	 3(x-x-x)

		ถึ  ึง กลุ่่�มที่่� 8 (1)			 

			       		  รวม 8 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM	111	หลัักและทฤษฎีีการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)

COM 117 	วาทศิิลป์์และการพััฒนาบุุคลิิกภาพ	 3(2-2-5)

COM 116 	ภาษาในงานนิิเทศศาสตร์์	 3(2-2-5)

MRT 111 	ความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับวิิทยุุ 	 3(3-0-6)

		  และโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม		

RSU 112 	กีีฬาเพื่่�อสุุขภาพ		  1(x-x-x)

ENL xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)

		  กลุ่่�มที่่� 2 ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร (2)

					     รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM 211 	จริิยธรรมและกฎหมายการสื่่�อสาร	3(3-0-6)

COM 223 	การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิง 	 3(2-2-5)

		สร้  ้างสรรค์์เพื่่�อการสื่่�อสาร		

MRT 221 	การสร้้างสรรค์์เสีียงในงานสื่่�อ 	 3(1-4-4)

RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 3 	 3(x-x-x)

		ถึ  ึง กลุ่่�มที่่� 8 (2)			 

ENL xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 	 3(x-x-x)

		  ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร (3) 	

					     รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM 230 	การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�อ 	 3(2-2-5)

		  งานนิิเทศศาสตร์์ 			 

COM 231 	การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหาเพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล 	3(2-2-5)

MRT 222 	การสร้้างสรรค์์บทรายการ 	 3(1-4-4)

		  โทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม 		

MRT 370 	ศิิลปะเพื่่�อการออกแบบฉากและ 	 3(1-4-4)

		  การจััดแสง			 

xxx……. 	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (1)		  3(x-x-x)

ENL xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 	 3(x-x-x)

		  ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร (4) 	

RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 3 	 3(x-x-x)

		ถึ  ึง กลุ่่�มที่่� 8 (3)			 

					     รวม 21 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM 217 	จิิตวิิทยาการสื่่�อสาร 	 3(3-0-6)

COM 228	การวิิเคราะห์์ผู้้�รัับสารในยุุคดิิจิิทััล	 3(3-0-6)

MRT 381 	เทคนิิคการแสดงทางวิิทยุุ 	 3(1-4-4)

		  และโทรทััศน์์ 			 

MRT 390 	การตััดต่่อเพื่่�องานวิิทยุุและ 	 3(1-4-4)

		  โทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม 		

xxx……. 	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (2)		  3(x-x-x)

RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 3 	 3(x-x-x)

		ถึ  ึง กลุ่่�มที่่� 8 (4)			 

					     รวม 18 หน่่วยกิิต
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM 227 	การสื่่�อสารระหว่่างวััฒนธรรม	 3(2-2-5)

COM 317 	การวิิจััยเบื้้�องต้้นทางนิิเทศศาสตร์์ 	3(3-0-6)

MRT 322 	การผลิิตรายการโทรทััศน์์ 	 3(1-4-4)

		มั  ัลติิแพลตฟอร์์ม 			 

MRT 323 	กลยุุทธ์์การจััดและส่่งเสริิม 	 3(3-0-6)

		  รายการวิิทยุุและโทรทััศน์์ 	มััลติิแพลตฟอร์์ม

MRT 420 	ข่่าววิิทยุุและโทรทััศน์์ 	 3(1-4-4)

		มั  ัลติิแพลตฟอร์์ม 			 

xxx……. 	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (3)		  3(x-x-x)

RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 3 	 3(x-x-x)

		ถึ  ึง กลุ่่�มที่่� 8 (5)			 

					     รวม 21 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM 349 	ผู้้�ประกอบการด้้านการสื่่�อสาร 	 3(3-0-6)

MRT 422 	หลัักการวิิจารณ์์รายการทางวิิทยุุ 	 3(3-0-6)

		  และโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม 	

xxx……. 	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (4)		  3(x-x-x)

xxx……. 	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (5)		  3(x-x-x)

xxx……. 	 เลืือกเสรีี (1)		  3(x-x-x)

					     รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

MRT 491 	สััมมนาวิิทยุุและโทรทััศน์์ 	 3(3-0-6)

		มั  ัลติิแพลตฟอร์์ม 			 

XXX……. 	เลืือกเสรีี (2) 		  3(x-x-x)

					     รวม 6 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

MRT 493 	สหกิิจศึึกษา 		  6(0-35-18)

				    	 รวม 6 หน่่วยกิิต
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สาขาวิิชาการสร้้างสรรค์์อีีเว้้นท์์และการประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล
Event Creation and Digital Public Relations

ปรััชญาของหลัักสููตร

		  ปรััชญา : การสร้้างสรรค์์อีีเว้้นท์์และการประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััลคู่่�จริิยธรรมแห่่งวิิชาชีีพ

		  ปณิิธาน : สาขาวิิชาการสร้้างสรรค์์อีีเว้้นท์์และการประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััลได้้จััดตั้้�งขึ้้�น 

โดยเล็ง็เห็น็ถึงึความสำคัญัของการจััดอีเีว้น้ท์แ์ละประชาสัมัพัันธ์์ที่่�มีบีทบาทและความจำเป็น็มากขึ้้�นในสังัคม

ปััจจุุบัันสำหรัับองค์์กรสมััยใหม่่ทุุกประเภททั้้�งภาครััฐและเอกชน การสร้้างสรรค์์กลยุุทธ์์ในงานอีีเว้้นท์์ 

การประชาสัมัพันัธ์์ ในการสื่่�อสารองค์์กร/โครงการ ที่่�สามารถช่่วยสนองนโยบายให้้สััมฤทธิผิลตรงตามเป้้าหมาย 

ช่่วยแก้้ไขภาพลัักษณ์์ที่่�ไม่่พึึงประสงค์์ การสื่่�อสารในภาวะวิิกฤติิ และช่่วยสร้้างภาพลัักษณ์์อัันถููกต้้องและ

พึึงประสงค์์ให้้เกิิดขึ้้�นและคงอยู่่�ตลอดไป

วััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร

	 1. 	 เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนและ/หรืือบััณฑิิตมีีความรู้้�ความสามารถในการปฏิิบััติิงานด้้านการสร้้างสรรค์์อีีเว้้

นท์์ และการประชาสััมพัันธ์์ในยุุคดิิจิิทััล ที่่�สนองความต้้องการขององค์์กรต่่าง ๆ ทั้้�งภาครััฐ และภาคเอกชน 

รวมทั้้�ง สามารถเสนอแนะชี้้�นำแนวทางการสื่่�อสารเพื่่�อความเข้้าใจอันดีีของสัังคมอย่่างมีีประสิิทธิิภาพโดย

อาศััยกลไกแห่่งศาสตร์์และศิิลปะของงานอีีเว้้นท์์และการประชาสััมพัันธ์์ เพื่่�อประโยชน์์ต่่อองค์์กร และสัังคม

ให้้พััฒนาสู่่�ทิิศทางอัันถููกต้้องดีีงาม

	 2. 	 เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนสามารถค้้นหาความถนััดของตนเองได้้เต็็มตามศัักยภาพในวิิทยาการ ด้้าน

สร้้างสรรค์์อีีเว้้นท์์ และการประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััลเพื่่�อความรู้้�จัักตนและเข้้าใจสัังคมแวดล้้อมมากขึ้้�น

	 3. 	 เพื่่�อให้้ผู้้�เรียีนเป็น็นัักสร้า้งสรรค์์อีีเว้น้ท์์และนักัประชาสัมัพัันธ์์มืืออาชีีพที่่�มีีคุณุธรรมและจริยิธรรม

ในการประกอบอาชีีพที่่�มีีเจตคติิที่่�ดีีต่่อวิิชาชีีพของตน

	 โครงสร้้างหลัักสููตร  

			   •    ระยะเวลาศึึกษาตลอดหลัักสููตร  4  ปีี

			   •    จำนวนหน่่วยกิิตรวมตลอดหลัักสููตร			   126	 หน่่วยกิิต

		  หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป	                                           		  30      หน่่วยกิิต 

		  หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไปแบ่่งโครงสร้้างหลัักสููตรออกเป็็น 3 กลุ่่�มวิิชา ดัังนี้้�

		  กลุ่่�มที่่� 1 และกลุ่่�มที่่� 2 จำนวนหน่่วยกิิตรวม			   15	 หน่่วยกิิต

ชื่่�อปริิญญา	 	ชื่ ่�อปริิญญา	นิ เทศศาสตรบัณัฑิิต  (การสร้า้งสรรค์อ์ีเีว้น้ท์แ์ละการประชาสัมัพันัธ์์ดิจิิทิัลั)

			   Bachelor of Communication Arts (Event Creation and Digital Public Relations)

			   นศ.บ. (การประชาสััมพัันธ์์และสื่่�อสารองค์์กร)

			   B.Com.Arts (Event Creation and Digital Public Relations) 
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			   แบ่่งเป็็น

			   กลุ่่�มที่่�  1   อััตลัักษณ์์มหาวิิทยาลััย (RSU Identity)	   	 3 	 หน่่วยกิิต

			   กลุ่่�มที่่�  2   ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร     		  12  	 หน่่วยกิิต

			     	 (Internationalization and Communication)			 

				    โดยกลุ่่�มที่่� 2  แบ่่งออกเป็็น 2  กลุ่่�มวิิชา    ดัังนี้้�

    			   กลุ่่�ม  2.1 	 กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ  (English Language) 	 6   	 หน่่วยกิิต

			   กลุ่่�ม  2.2 	 กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ 

				    (International Language and International Experience)  6  หน่่วยกิิต

		  กลุ่่�มที่่� 3  สหวิิทยาการ (Interdisciplinary) 			   15   	 หน่่วยกิิต

			   กลุ่่�มที่่� 3 	ส หวิิทยาการ (Interdisciplinary) 		  15 	 หน่่วยกิิต

			นั   ักศึึกษาสามารถเลืือกเรีียนรายวิิชาจากกลุ่่�มที่่� 3 สหวิิทยาการ 

			   รวมแล้้วไม่่น้้อยกว่่า 					     15 	 หน่่วยกิิต

		  หมวดวิิชาเฉพาะ				    90	 หน่่วยกิิต  	 ประกอบด้้วย

			   1)	วิ ิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ 					    36	 หน่่วยกิิต

			   2)	วิ ิชาชีีพ						      54	 หน่่วยกิิต

					     ก.	วิ ิชาชีีพ-บัังคัับ 				    39	 หน่่วยกิิต

					     ข.	วิ ิชาชีีพ-เลืือก 				    15	 หน่่วยกิิต

		  หมวดวิิชาเลืือกเสรีี          ไม่่น้้อยกว่่า			   6	 หน่่วยกิิต

	 แนวทางประกอบอาชีีพ

		  1.	นั ักออกแบบการจััดกิิจกรรมด้้านการสื่่�อสาร

		  2.	นั ักวางแผนกลยุุทธ์์และบริิหารงานกิิจกรรม / โครงการ

		  3.	ผู้้�จั ัดนิิทรรศการและการประชุุม

		  4.	ผู้้� กำกัับเวทีีกิิจกรรม / การแสดง

		  5.	นั ักออกแบบแสง สีี เสีียงงานอีีเว้้นท์์

		  6.	ผู้้� ให้้บริิการจััดอีีเว้้นท์์

		  7.	นั ักประชาสััมพัันธ์์และสื่่�อสารองค์์กรในองค์์กรภาครััฐ เอกชน และองค์์กรสาธารณกุุศล

		  8.	นั กัประชาสััมพันัธ์์ในบริิษัทัที่่�ปรึึกษาด้้านการประชาสััมพันัธ์์ (Public Relations Agency)

		  9.	ที่่ �ปรึึกษาด้้านการประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล

		  10.	นั ักสร้้างสรรค์์กิิจกรรมเพื่่�อสัังคม (Corporate Social Responsibility and Creating 	

			   Shared Value)

		  11.	นั ักสร้้างสรรค์์ภาพลัักษณ์์ ความมีีชื่่�อเสีียงองค์์กรและธุุรกิิจผ่่านมััลติิแพลตฟอร์์ม
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

แผนการศึึกษาสาขาวิิชาการสร้้างสรรค์์อีีเว้้นท์์และการประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล

ภาคการศึึกษาที่่� 1	                                                     

COM 230	 การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์ 	 3(2-2-5)

		  เพื่่�องานนิิเทศศาสตร์์	

COM 231	 การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหาเพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล 	3(2-2-5)

COM 317	 การวิิจััยเบื้้�องต้้นทางนิิเทศศาสตร์์	  3(3-0-6)

PRC 331	 การสร้้างสรรค์์ประสบการณ์์	 3 (2-2-5)

		ผ่  ่านอีีเวนท์์ และการประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล

PRC 336	 การสร้้างสรรค์์การนำเสนอ 	 3(2-2-5)

		  เพื่่�องานอีีเว้้นท์์ และการประชาสััมพันัธ์์ดิิจิทิัลั 

XXX.....	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (4) 	 3(X-X-X)

XXX..... 	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

		  กลุ่่�ม 3 (2)		

					     รวม  21  หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM 217	จิ ิตวิิทยาการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)

COM 228	 การวิิเคราะห์์ผู้้�รัับสารในยุุคดิิจิิทััล	3(3-0-6)

PRC 347	 การออกแบบอีีเว้้นท์์ 	 3(2-2-5)

		  แบบผสมผสาน 	

PRC 334	 การบริิหารงานประชาสััมพัันธ์์ 	 3 (3-0-6)

		  และภาพลัักษณ์์	

XXX....	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

		  กลุ่่�ม 3 (3)	

XXX.....	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

		  กลุ่่�ม 3 (4) 	

					     รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษา S (พิิเศษ)

ENL xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 	 3(x-x-x)

		  ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร (1) 	

RSU 111 	สั ังคมธรรมาธิิปไตย 	 2(2-0-4)

RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 3 	 3(x-x-x)

		ถึ  ึง กลุ่่�มที่่� 8 (1)			 

			       		  รวม  8 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM 111	 หลัักและทฤษฎีีการสื่่�อสาร 	 3(3-0-6)

COM 116	 ภาษาในงานนิิเทศศาสตร์์	 3(2-2-5)

COM 117	 วาทศิิลป์์ และการพััฒนา 	 3(2-2-5)

		บุ  ุคลิิกภาพ 	

PRC 111	 หลัักการจััดอีีเวนท์์และ	 3 (3-0-6)

		  การประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล	

XXX..... 	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (1)	 3(X-X-X)

XXX.....	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(3-0-6)

		  กลุ่่�ม 3 (2)	

					     รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM 211 	จริิยธรรมและกฎหมายการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)

COM 223 	การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์ 	3(2-2-5)

		  เพื่่�อการสื่่�อสาร 	

PRC 234	 การออกแบบกราฟิิกเพื่่�อ	 3(1-4-4)

		  การประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล	

PRC 238 	 การสร้้างสรรค์์สื่่�อ		  3(1-4-4)

		  ประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล

XXX.....	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (2)		 3(X-X-X)

XXX..... 	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (3)		 3(X-X-X)

RSU 112	กี ีฬาและสุุขภาพ 		  1(X-X-X)

					     รวม 19 หน่่วยกิิต
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM 227	 การสื่่�อสารระหว่่างวััฒนธรรม	 3(2-2-5)

COM 349 	ผู้้�ประกอบการด้้านการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)

PRC 332 	 การรณรงค์เ์พื่่�อการประชาสััมพันัธ์ ์3(2-2-5)

PRC 339 	 การวางแผนและการจััดการ 	 3(3-0-6)

		  ภาวะวิิกฤติิในองค์์กร               	

XXX.....	วิ ชาชีีพ-เลืือก (2) 	                                        3(X-X-X)

					     รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

PRC 437	 การประชาสััมพัันธ์์เพื่่�อการตลาด	3(3-0-6)

XXX.....	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

		  กลุ่่�ม 3 (5)	

XXX..... 	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (3) 		 3(X-X-X)

XXX.....	วิ ิชาเลืือกเสรีี (1)		  3(X-X-X)

XXX.....	วิ ิชาเลืือกเสรีี (2) 		  3(X-X-X)	

				    	 รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน

PRC 489	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ	 1(0-35-18)

					     รวม 1 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

PRC 441	 การเป็็นผู้้�ประกอบการ 	 3(3-0-6)

		ด้  ้านงานอีีเว้้นท์์และไมซ์์	

XXX..... 	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (4) 	 3(X-X-X)

XXX..... 	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (5) 	 3(X-X-X)

					     รวม 9 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

PRC 492	 ปริิญญานิิพนธ์์ 		  5(0-15-8)

					     รวม  5 หน่่วยกิิต
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

แผนสหกิจการศึกษา

ภาคการศึึกษา S (พิิเศษ)

ENL xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 	 3(x-x-x)

		  ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร (1) 	

RSU 111 	สั ังคมธรรมาธิิปไตย 	 2(2-0-4)

RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 3 	 3(x-x-x)

		ถึ  ึง กลุ่่�มที่่� 8 (1)			 

			       		  รวม 8 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM 111	หลัักและทฤษฎีีการสื่่�อสาร 	 3(3-0-6)

COM 116	ภาษาในงานนิิเทศศาสตร์์	 3(2-2-5)

COM 117	วาทศิิลป์์ และการพััฒนา 	 3(2-2-5)

		บุ  ุคลิิกภาพ 	

PRC 111	 หลัักการจััดอีีเวนท์์และ	 3 (3-0-6)	

		  การประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล	

XXX..... 	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (1)		  3(X-X-X)

XXX.....	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-0-4)	

		  กลุ่่�ม 3 (2)	

					     รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM 211 	จริิยธรรมและกฎหมาย 	 3(3-0-6)

		  การสื่่�อสาร		

COM 223 	การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์ 	3(2-2-5)

		  เพื่่�อการสื่่�อสาร 	

PRC 234	 การออกแบบกราฟิิกเพื่่�อ 	 3(1-4-4)

		  การประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล	

PRC 238 	 การสร้้างสรรค์์สื่่�อประชาสััมพัันธ์์ 	 3(1-4-4)

		ดิ  ิจิิทััล	

XXX.....	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (2)		 3(X-X-X)

XXX..... 	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (3)		 3(X-X-X)

RSU 112	กี ีฬาและสุุขภาพ 		  1(X-X-X)

					     รวม 19 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1	                                                     

COM 230	การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�องาน 	 3(2-2-5)

		นิ  ิเทศศาสตร์์	

COM 231	การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหาเพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล 	3(2-2-5)

COM 317	การวิิจััยเบื้้�องต้้นทางนิิเทศศาสตร์์	3(3-0-6)

PRC 331	 การสร้้างสรรค์์ประสบการณ์์ 	 3 (2-2-5)

		ผ่  ่านอีีเวนท์์และการประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล

PRC 336	 การสร้้างสรรค์์การนำเสนอ	 3(2-2-5)	

		  เพื่่�องานอีีเว้้นท์์และการประชาสััมพันัธ์์ดิิจิทิัลั 

XXX.....	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (4) 	 3(X-X-X)

XXX..... 	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

		  กลุ่่�ม 3 (2)		

					     รวม 21 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM 217	จิิตวิิทยาการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)

COM 228	การวิิเคราะห์์ผู้้�รัับสารในยุุคดิิจิิทััล	3(3-0-6)

PRC 347	 การออกแบบอีีเว้้นท์์แบบ 	 3(2-2-5)

		  ผสมผสาน 	

PRC 334	 การบริิหารงานประชาสััมพัันธ์์ 	 3 (3-0-6)

		  และภาพลัักษณ์์	

XXX....	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

		  กลุ่่�ม 3 (3)	

XXX.....	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

		  กลุ่่�ม 3 (4) 	

					     รวม 18 หน่่วยกิิต
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM 227	 การสื่่�อสารระหว่่างวััฒนธรรม	 3(2-2-5)

COM 349 	ผู้้�ประกอบการด้้านการสื่่�อสาร 	 3(3-0-6)

PRC 332 	 การรณรงค์์เพ่ื่�อการประชาสััมพัันธ์์  3(2-2-5)

PRC 339 	 การวางแผนและการจััดการ 	 3(3-0-6)

		  ภาวะวิิกฤติิในองค์์กร               	

XXX.....	วิ ชาชีีพ-เลืือก (2) 	                                        3(X-X-X)

					     รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

PRC 437	 การประชาสััมพัันธ์์เพื่่�อการตลาด	3(3-0-6)

XXX.....	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

		  กลุ่่�ม 3 (5)	

XXX..... 	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (3) 		 3(X-X-X)

XXX.....	วิ ิชาเลืือกเสรีี (1)		  3(X-X-X)

XXX.....	วิ ิชาเลืือกเสรีี (2) 		  3(X-X-X)	

					     รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

PRC 441	 การเป็็นผู้้�ประกอบการด้้าน	 3(3-0-6)

		  งานอีีเว้้นท์์และไมซ์์	

XXX..... 	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (4) 		 3(X-X-X)

XXX..... 	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (5) 		 3(X-X-X)

						      รวม 9  หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

PRC 493 	ส หกิิจศึึกษา 		  6(0-35-18)

						      รวม 6  หน่่วยกิิต
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สาขาวิิชานการโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์ 
Advertising and Creative Media

ปรััชญาของหลัักสููตร
	 การผลิิตบััณฑิิต หลัักสููตรนิิเทศศาสตร์์บััณฑิิต สาขาวิิชาการโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์ จะต้้อง

เป็็นไปเพื่่�อตอบสนองความต้้องการจำเป็็นของผู้้�มีีส่่วนได้้เสีีย เป็็นหลัักสููตรที่่�บููรณาการและประยุุกต์์ ศาสตร์์ 

แนวคิดิ และกลวิธิีทีี่่�เกี่่�ยวกัับการสื่่�อสารเพื่่�อการโฆษณา ร่ว่มกับัแนวคิดิเกี่่�ยวกับัเทคโนโลยีทีางด้า้นการสื่่�อสาร

ผ่่านช่่องทางที่่�หลากหลาย และทัักษะที่่�จำเป็็นสำหรัับศตวรรษที่่� 21 บููรณาการการเรีียนรู้้�เพื่่�อพััฒนาบััณฑิิต 

สร้้างสรรค์์นัักโฆษณาให้้เป็็นผู้้�ที่่�มีีความรู้้�ลึกในศาสตร์ของสาขาวิิชา สามารถปฏิิบััติิงานได้้จริง มีีความคิิด

สร้้างสรรค์์ที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์ มีีทัักษะในการบริิหารจััดการโฆษณา มีีความพร้้อมในการปรัับตััวเพื่่�อตั้้�งรัับกัับ

การเปลี่่�ยนแปลงที่่�เกิิดขึ้้�นอย่่างต่่อเนื่่�องในบริิบทต่่าง ๆ ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับอุุตสาหกรรมการโฆษณา ทั้้�งทางการ

เมืือง เศรษฐกิิจ เทคโนโลยีี สัังคม และวััฒนธรรม โดยยึึดมั่่�นในคุุณธรรมและจรรยาบรรณทางวิิชาการและ

วิิชาชีีพ รวมทั้้�งมีีจิิตสำนึึกรัับผิิดชอบต่่อสัังคม เพ่ื่�อการสร้างสรรค์์โฆษณาที่่�มีีประสิิทธิิภาพและเป็็นสากลให้้

เข้้าถึึงผู้้�บริิโภค และสามารถสื่่�อสารเพื่่�อส่่งเสริิม ผลิิตภััณฑ์์ ตราสิินค้้า และองค์์กร ทั้้�งทางภาครััฐและเอกชน 

หรืือเพื่่�อสัังคมได้้อย่่างยั่่�งยืืน

	 วััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร

	 1. 	 เพื่่�อผลิติบัณฑิิตที่่�มีคีวามรู้้�ความสามารถและทัักษะในการปฏิบัิัติงิานทางด้้านการโฆษณาและ

สื่่�อสร้้างสรรค์์ ที่่�ตอบสนองต่่อความต้้องการขององค์์กรธุุรกิิจ สถาบัันและหน่่วยงานต่่าง ๆ ทั้้�งภาครััฐและ

เอกชน

	 2. 	 เพื่่�อผลิิตบััณฑิิตที่่�มีีความคิิดสร้้างสรรค์์ที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์ สามารถคิิดวิิเคราะห์์ วางแผน ด้้าน

กลยุุทธ์์การโฆษณาและเลืือกใช้้สื่่�อสร้้างสรรค์์ที่่�เหมาะสม และมีีประสิิทธิิภาพ

	 3. 	 เพื่่�อผลิิตบััณฑิิตที่่�มีีศัักยภาพ สามารถประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยีีต่่าง ๆ เพื่่�อการโฆษณาที่่�ทัันสมััย

อย่่างเหมาะสมและเป็็นสากล

	 4. 	 เพื่่�อผลิิตบััณฑิิตที่่�สามารถปรัับตััวได้้กัับสถานการณ์์ต่่าง ๆ ในอุุตสาหกรรมการโฆษณา ที่่�

เปลี่่�ยนแปลงอยู่่�เสมอ

	 5. 	 เพื่่�อผลิติบัณัฑิติที่่�เป็็นทั้้�งนักัโฆษณาและนักัสร้า้งสรรค์ส์ื่่�อ ที่่�มีคีุณุธรรม จริยธรรม ในการประกอบ

อาชีีพ มีีเจตคติิที่่�ดีีต่่อวิิชาชีีพ และเป็็นที่่�ยอมรัับในวงการวิิชาชีีพ

ชื่่�อปริิญญา			   :   	นิ ิเทศศาสตรบััณฑิิต (การโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์)

				    :	 Bachelor of Communication Arts (Advertising and Creative Media)

				    :	 นศ.บ. (การโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์)

				    :	 B.Com. Arts (I Advertising and Creative Media)
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	 โครงสร้้างหลัักสููตร  

		  •	 ระยะเวลาศึึกษาตลอดหลัักสููตร    4  ปีี

		  •	จ ำนวนหน่่วยกิิตรวมตลอดหลัักสููตร			   126	 หน่่วยกิิต

		  หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป	                                            30      หน่่วยกิิต 

			   หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไปแบ่่งโครงสร้้างหลัักสููตรออกเป็็น 3 กลุ่่�มวิิชา ดัังนี้้�

			   กลุ่่�มที่่� 1 และกลุ่่�มที่่� 2 จำนวนหน่่วยกิิตรวม		  15	 หน่่วยกิิต

				    แบ่่งเป็็น

			   กลุ่่�มที่่�  1   อััตลัักษณ์์มหาวิิทยาลััย (RSU Identity)	   	 3 	 หน่่วยกิิต

			   กลุ่่�มที่่�  2   ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร     		  12  	 หน่่วยกิิต

			     	       (Internationalization and Communication)			 

				    โดยกลุ่่�มที่่� 2  แบ่่งออกเป็็น 2  กลุ่่�มวิิชา    ดัังนี้้�

    				    กลุ่่�ม  2.1 กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ  (English Language) 6   	 หน่่วยกิิต

				    กลุ่่�ม  2.2 กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ 

				    (International Language and International Experience)  6  หน่่วยกิิต

			   กลุ่่�มที่่� 3  สหวิิทยาการ (Interdisciplinary) 		  15   	 หน่่วยกิิต

				        กลุ่่�มที่่� 3 สหวิิทยาการ (Interdisciplinary) 15 หน่่วยกิิต

				        นัักศึึกษาสามารถเลืือกเรีียนรายวิิชาจากกลุ่่�มที่่� 3 สหวิิทยาการ 

				        รวมแล้้วไม่่น้้อยกว่่า 				    15 	 หน่่วยกิิต

		  หมวดวิิชาเฉพาะ	 90	 หน่่วยกิิต  	 ประกอบด้้วย

				    1)   วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ 				    36	 หน่่วยกิิต

				    2)   วิิชาชีีพ					     54	 หน่่วยกิิต

					     ก.   วิิชาชีีพ-บัังคัับ 			   39	 หน่่วยกิิต

					     ข.   วิิชาชีีพ-เลืือก 			   15	 หน่่วยกิิต

		  หมวดวิิชาเลืือกเสรีี          ไม่่น้้อยกว่่า			   6	 หน่่วยกิิต

	 แนวทางประกอบอาชีีพ

		  1.	นั ักโฆษณาในองค์์กรตััวแทนโฆษณาต่่าง ๆ

		  2.	นั ักวิิเคราะห์์ข้้อมููล และพััฒนากลยุุทธ์์โฆษณา

		  3.	นั ักวางแผนและจััดการการโฆษณา

		  4.	ผู้้�จั ัดการและบริิหารความสััมพัันธ์์ของลููกค้้าและองค์์กรโฆษณาต่่าง ๆ

		  5.	ผู้้�จั ัดการและบริิหารโครงการโฆษณาต่่าง ๆ

		  6.	นั ักสร้้างสรรค์์สื่่�อโฆษณาบนช่่องทางที่่�หลากหลาย

		  7.	นั ักออกแบบและผลิิตสื่่�อโฆษณาในภาครััฐและเอกชน
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

แผนการศึึกษาสาขาวิิชาการโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM 217	จิ ิตวิิทยาการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)

COM 223	 การถ่่ายภาพดิิจิิทััล 	 3(2-2-5)

		  เชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�อการสื่่�อสาร		

COM 231	 การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหาเพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล	 3(2-2-5)

ADM 260	 การออกแบบและผลิิตงาน 	 3(2-2-5)

		  โฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์		

ADM 261	 การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหาเพื่่�อ 	 3(2-2-5)

		  การโฆษณา			 

XXX xxx	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-2-5)

		  กลุ่่�มที่่� 2 กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและ		

		  ประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ (วิิชาที่่� 1)		

				    	 รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM 230	 การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�อ 	 3(2-2-5)

		  งานนิิเทศศาสตร์์			 

COM 317	 การวิิจััยเบื้้�องต้้นทางนิิเทศศาสตร์์	3(3-0-6)

ADM 351	 การโฆษณาที่่�ขับัเคล่ื่�อนด้้วยข้้อมููล	 3(2-2-5)

XXX xxx	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-2-5)

		  กลุ่่�มที่่� 2 กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและ		

		  ประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ (วิิชาที่่� 2)

RSU xxx	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)

		  กลุ่่�มที่่� 3-8 (วิิชาที่่� 3)		

					     รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษา S (พิิเศษ)

ENL xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 	 3(x-x-x)

		  ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร (1) 	

RSU 111 	สั ังคมธรรมาธิิปไตย 	 2(2-0-4)

RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 3 	 3(x-x-x)

		ถึ  ึง กลุ่่�มที่่� 8 (1)			 

			       		  รวม 8 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM 111	 หลัักและทฤษฎีีการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)

COM 116	 ภาษาในงานนิิเทศศาสตร์์	 3(2-2-5)

ADM 150	 ความรู้้�เบื้้�องต้้นทางการโฆษณา 	 3(3-0-6)

		  และสื่่�อสร้้างสรรค์์			

ADM 156 	การออกแบบกราฟิิก 	 3(3-0-6)

		  เพื่่�องานโฆษณา			 

RSU 112	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 1(0-2-1)

		  กลุ่่�มที่่� 1 กีีฬาเพื่่�อสุุขภาพ		

RSU xxx	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)

		  กลุ่่�มที่่� 3-8 (วิิชาที่่� 2)		

				    	 รวม 16 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM 117	 วาทศิลิป์์และการพัฒันาบุคุลิกิภาพ 3(2-2-5)	

COM 228	 การวิิเคราะห์์ผู้้�รัับสารในยุุคดิิจิิทััล	3(3-0-6)	

ADM 153	 การวิิเคราะห์์ผู้้�บริิโภคเชิิงลึึก 	 3(3-0-6)

		  ในยุุคดิิจิิทััล			 

ADM 259 	การโฆษณาในสื่่�อดิิจิิทััล	 3(3-0-6)

XXX xxx	วิ ิชาชีีพเลืือก (วิิชาที่่� 1)	 3(x-x-x)

ENL xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-2-5)

		  กลุ่่�มที่่� 2 กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ		

				    	 รวม 18 หน่่วยกิิต
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน

ADM 489	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ	 1(0-35-18)

					     รวม 1 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM 211	จริ ยธรรมและกฎหมายการสื่่�อสาร	3(3-0-6)

COM 227	 การสื่่�อสารระหว่่างวััฒนธรรม	 3(3-0-6)

ADM 352	 การวางแผนสื่่�อโฆษณา	 3(3-0-6)

ADM 354	 การวิิจััยและพััฒนา 	 3(3-0-6)

		  เพื่่�อการโฆษณา			 

RSU xxx	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)

		  กลุ่่�มที่่� 3-8 (วิิชาที่่� 3)		

RSU xxx	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)	

		  กลุ่่�มที่่� 3-8 (วิิชาที่่� 4)		

					     รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM 349	ผู้้� ประกอบการด้้านการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)

ADM 451	 การจััดการธุุรกิิจโฆษณา 	 3(3-0-6)

		  ในยุุคดิิจิิทััล		

ADM 453	 การนำเสนอขายงานโฆษณา 	 3(3-0-6)

		  อย่่างมืืออาชีีพ			 

RSU xxx	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)

		  กลุ่่�มที่่� 3-8 (วิิชาที่่� 5)		

XXX xxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี (วิิชาที่่� 1)	 3(x-x-x)

XXX xxx	วิ ิชาชีีพเลืือก (วิิชาที่่� 3)	 3(x-x-x)	

				    	 รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

XXX xxx	วิ ิชาชีีพเลืือก (วิิชาที่่� 4)	 3(x-x-x)

XXX xxx	วิ ิชาชีีพเลืือก (วิิชาที่่� 5)	 3(x-x-x)

XXX xxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี (วิิชาที่่� 1)	 3(x-x-x)

XXX xxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี (วิิชาที่่� 2)	 3(x-x-x)	

				    	 รวม 12 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

ADM 492	ปริิญญานิิพนธ์์		  5(0-15-8)

					     รวม 5 หน่่วยกิิต
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

แผนสหกิจการศึกษา

ภาคการศึึกษา S (พิิเศษ)
ENL xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 	 3(x-x-x)
		  ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร (1) 	
RSU 111 	สั ังคมธรรมาธิิปไตย 	 2(2-0-4)
RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 3 	 3(x-x-x)
		ถึ  ึง กลุ่่�มที่่� 8 (1)			 
			       	 	 รวม 8 หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่� 1
COM 111	 หลัักและทฤษฎีีการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)
COM 116	 ภาษาในงานนิิเทศศาสตร์์	 3(2-2-5)
ADM 150	 ความรู้้�เบื้้�องต้้นทางการโฆษณา 	 3(3-0-6)
		  และสื่่�อสร้้างสรรค์์			
ADM 156 	การออกแบบกราฟิิกเพื่่�อ 	 3(3-0-6)
		  งานโฆษณา			 
RSU 112	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 1(0-2-1)
		  กลุ่่�มที่่� 1 กีีฬาเพื่่�อสุุขภาพ		
RSU xxx	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)
		  กลุ่่�มที่่� 3-8 (วิิชาที่่� 2)		
					     รวม 16 หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่� 2
COM 117	 วาทศิิลป์์และการพััฒนา	 3(2-2-5)	
		บุ  ุคลิิกภาพ			 
COM 228	 การวิิเคราะห์์ผู้้�รัับสารในยุุคดิิจิิทััล	3(3-0-6)	
ADM 153	 การวิิเคราะห์์ผู้้�บริิโภคเชิิงลึึก 	 3(3-0-6)
		  ในยุุคดิิจิิทััล			 
ADM 259 	การโฆษณาในสื่่�อดิิจิิทััล	 3(3-0-6)
XXX xxx	วิ ิชาชีีพเลืือก (วิิชาที่่� 1)	 3(x-x-x)
ENL xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-2-5)
		  กลุ่่�มที่่� 2 กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ		
					     รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM 217	จิ ิตวิิทยาการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)

COM 223	 การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิง 	 3(2-2-5)

		สร้  ้างสรรค์์เพื่่�อการสื่่�อสาร		

COM 231	 การสร้างสรรค์์เนื้้�อหาเพื่่�อสื่่�อดิจิิทิัลั	 3(2-2-5)

ADM 260	 การออกแบบและผลิิตงาน 	 3(2-2-5)

		  โฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์		

ADM 261	 การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหาเพื่่�อ 	 3(2-2-5)

		  การโฆษณา		

XXX xxx	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-2-5)

		  กลุ่่�มที่่� 2 กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและ		

		  ประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ (วิิชาที่่� 1)		

					     รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM 230	 การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�องาน 	 3(2-2-5)

		นิ  ิเทศศาสตร์์			 

COM 317	 การวิิจััยเบื้้�องต้้นทางนิิเทศศาสตร์์	 3(3-0-6)

ADM 351	 การโฆษณาที่่�ขัับเคลื่่�อนด้้วยข้้อมููล	3(2-2-5)

XXX xxx	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-2-5)

		  กลุ่่�มที่่� 2 กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและ		

		  ประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ (วิิชาที่่� 2)

RSU xxx	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)

		  กลุ่่�มที่่� 3-8 (วิิชาที่่� 3)		

					     รวม 15 หน่่วยกิิต
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM 211	จริ ยธรรมและกฎหมายการสื่่�อสาร	3(3-0-6)

COM 227	 การสื่่�อสารระหว่่างวััฒนธรรม	 3(3-0-6)

ADM 352	 การวางแผนสื่่�อโฆษณา	 3(3-0-6)

ADM 354	 การวิิจััยและพััฒนาเพื่่�อ	 3(3-0-6)	

		  การโฆษณา			 

RSU xxx	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)

		  กลุ่่�มที่่� 3-8 (วิิชาที่่� 3)		

RSU xxx	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)	

		  กลุ่่�มที่่� 3-8 (วิิชาที่่� 4)		

					     รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM 349	ผู้้� ประกอบการด้้านการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)

ADM 451	 การจััดการธุุรกิิจโฆษณา 	 3(3-0-6)

		  ในยุุคดิิจิิทััล			 

ADM 453	 การนำเสนอขายงานโฆษณา 	 3(3-0-6)

		  อย่่างมืืออาชีีพ			 

RSU xxx	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)

		  กลุ่่�มที่่� 3-8 (วิิชาที่่� 5)		

XXX xxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี (วิิชาที่่� 1)	 3(x-x-x)

XXX xxx	วิ ิชาชีีพเลืือก (วิิชาที่่� 3)	 3(x-x-x)	

					     รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

XXX xxx	วิ ิชาชีีพเลืือก (วิิชาที่่� 4)	 3(x-x-x)

XXX xxx	วิ ิชาชีีพเลืือก (วิิชาที่่� 5)	 3(x-x-x)

XXX xxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี (วิิชาที่่� 1)	 3(x-x-x)

XXX xxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี (วิิชาที่่� 2)	 3(x-x-x)	

					     รวม 12 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

ADM 493	ส หกิิจศึึกษา		  6(0-35-18)

				    	 รวม 6 หน่่วยกิิต
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ปรััชญา
	 ภาพยนตร์ด์ิจิิทิัลั   นอกจากจะมีบีทบาทต่อ่การพัฒันาเศรษฐกิจิและกระจายรายได้ข้องประเทศ
แล้้ว ภาพยนตร์์ดิิจิิทััล ยัังมีีบทบาทในฐานะสื่่�อมวลชนที่่�มีีอิิทธิิพลต่่อการพััฒนาสัังคม ส่่งเสริิมศิิลป
วััฒนธรรม ของชาติิและธำรงรัักษาสิ่่�งแวดล้้อม ด้้วยตระหนัักถึึงความสำคััญดัังกล่่าวสาขาวิิชาการ
ภาพยนตร์ดิิจิิทััล วิิทยาลััยนิิเทศศาสตร์ซึ่่�งถืือกำเนิิดขึ้้�นมาเมื่่�อ พ.ศ. 2535 จึึงมีีการเปลี่่�ยนแปลงเป็็น 
สาขาวิิชาการภาพยนตร์ดิจิิทิัลั วิทิยาลััยนิิเทศศาสตร์ เพ่ื่�อผลิติบัณัฑิติที่่�มีคีวามรู้้� ความสามารถในงาน
ด้า้นภาพยนตร์ดิจิิทิัลั สามารถนำไปประกอบอาชีีพได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพและเปี่่�ยมไปด้้วยความสำนึึก
ทางสัังคม ซึ่่�งมีีบััณฑิิตจบไปแล้้วหลายรุ่่�น อย่่างไรก็็ตามจากกระแสการเปลี่่�ยนแปลงทางด้้านสัังคม 
เศรษฐกิิจ วััฒนธรรม ตลอดจนความก้้าวหน้้าทางด้้านเทคโนโลยีี ทำให้้อุุตสาหกรรมภาพยนตร์์มีีการ
เปลี่่�ยนแปลงไปไม่่ว่า่จะเป็็นกระบวนการคิิด  รูปูแบบ  เนื้้�อหา ตลอดจนเครื่่�องมืือในการผลิิตที่่�ก้า้วไปสู่่�
โลกดิจิิทิัลั และส่ื่�อในการนำเสนอที่่�มีคีวามหลากหลายมากยิ่่�งขึ้้�นประกอบกัับการมีีฐานะเป็็นส่ว่นหนึ่่�ง
ของอุุตสาหกรรมสร้างสรรค์์และบริิการ จึงึเห็็นควรที่่�จะปรัับปรุุงหลัักสูตูรสาขาวิิชาการภาพยนตร์ดิจิิทิัลั
ให้้สอดคล้้องกัับการพััฒนาเปลี่่�ยนแปลงดัังกล่่าว
	 วััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร
	 หลัักสููตรนิิเทศศาสตรบััณฑิิต สาขาวิิชาการภาพยนตร์์ดิิจิิทััล มุ่่�งผลิิตบััณฑิิตที่่�มีีคุุณลัักษณะ
และคุุณสมบััติิ ดัังต่่อไปนี้้�  
	 1. 	 เพื่่�อผลิติบัณัฑิิตที่่�มีทีักัษะความรู้้�ในการผลิิตสื่่�อภาพยนตร์ดิจิิทิัลัสนองความต้้องการของ
สถาบัันและองค์์กรต่่าง ๆ ทั้้�งของภาครััฐและเอกชน
	 2. 	 เพื่่�อให้ค้วามรู้้�วิทิยาการทางด้้านภาพยนตร์ดิจิิทัิัล ให้เ้ป็น็ที่่�ยอมรัับในประชาคมทางวิิชาการ 
เพื่่�อเผยแพร่่ความรู้้�วิิชาการภาพยนตร์์ดิิจิิทััลแก่่สัังคมให้้กว้้างขวางยิ่่�งขึ้้�น    
	 3. 	 เพื่่�อให้้เป็็นผู้้�มีีคุุณธรรมและจริิยธรรมทั้้�งในการผลิิตสื่่�อภาพยนตร์์ดิิจิิทััล และการนำสื่่�อ
ภาพยนตร์์ดิิจิิทััลไปใช้้เพื่่�อการพััฒนาสัังคม ศิิลปวััฒนธรรม และสิ่่�งแวดล้้อม
	 4. 	 เพื่่�อเปิิดโอกาสให้้นัักศึึกษา ค้้นหาความถนััดของตนเองได้้เต็็มตามศัักยภาพ ในด้้าน
ภาพยนตร์์ดิิจิิทััล	

สาขาวิิชาการภาพยนตร์์ดิิจิิทััล
Digital Film

ชื่่�อปริิญญา	 	 :	นิ ิเทศศาสตรบััณฑิิต (การภาพยนตร์์ดิิจิิทััล)

			   :	 Bachelor of  Communication Arts  (Digital Film)

			   :	 นศ.บ. (การภาพยนตร์์ดิิจิิทััล)	

			   :	 B.Com.Arts  (Digital Film)
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โครงสร้้างหลัักสููตร  
		      •	 ระยะเวลาศึึกษาตลอดหลัักสููตร      	     4	ปี ี
		      •	จ ำนวนหน่่วยกิิตรวมตลอดหลัักสููตร			   126	 หน่่วยกิิต
	 	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป	                                       	 30	 หน่่วยกิิต 
		  หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไปแบ่่งโครงสร้้างหลัักสููตรออกเป็็น 3 กลุ่่�มวิิชา ดัังนี้้�
		  กลุ่่�มที่่� 1 และกลุ่่�มที่่� 2 จำนวนหน่่วยกิิตรวม		  15	 หน่่วยกิิต
			   แบ่่งเป็็น
			   กลุ่่�มที่่�  1 อััตลัักษณ์์มหาวิิทยาลััย (RSU Identity)	  3 	 หน่่วยกิิต
			   กลุ่่�มที่่�  2 ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร     		  12  	 หน่่วยกิิต
			     	 (Internationalization and Communication)			 
				    โดยกลุ่่�มที่่� 2  แบ่่งออกเป็็น 2  กลุ่่�มวิิชา    ดัังนี้้�
    			   กลุ่่�ม  2.1 กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ  (English Language) 	 6   หน่่วยกิิต
			   กลุ่่�ม  2.2 กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ 
				          (International Language and International Experience)  6  หน่่วยกิิต
		  กลุ่่�มที่่� 3  สหวิิทยาการ (Interdisciplinary) 			   15   	 หน่่วยกิิต
			   กลุ่่�มที่่� 3 สหวิิทยาการ (Interdisciplinary) 		  15 	 หน่่วยกิิต
			นั   ักศึึกษาสามารถเลืือกเรีียนรายวิิชาจากกลุ่่�มที่่� 3 สหวิิทยาการ 
			   รวมแล้้วไม่่น้้อยกว่่า 					     15 	 หน่่วยกิิต
	 	 หมวดวิิชาเฉพาะ	 90	 หน่่วยกิิต  	 ประกอบด้้วย
			   1)  วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ 					    36	 หน่่วยกิิต
			   2)  วิิชาชีีพ						      54	 หน่่วยกิิต
				    ก.   วิิชาชีีพ-บัังคัับ 				    39	 หน่่วยกิิต
				    ข.   วิิชาชีีพ-เลืือก 				    15	 หน่่วยกิิต
		  หมวดวิิชาเลืือกเสรีี          ไม่่น้้อยกว่่า			   6	 หน่่วยกิิต

	 แนวทางประกอบอาชีีพ
		ผู้้�ที่่  �สำเร็็จการศึึกษาหลัักสููตรสาขาวิิชาการภาพยนตร์และวีีดิิทััศน์์จะมีีองค์์ความรู้้�ทั้้�ง
วิิชาการและวิิชาชีีพที่่�สามารถนำไปประกอบอาชีีพ  ดัังนี้้�
		  1.	ผู้้� ผลิิตภาพยนตร์์ดิิจิิทััล และละครซีีรีีส์์
		  2.	ผู้้� กำกัับภาพยนตร์์ดิิจิิทััล  
		  3.	ผู้้�ช่ ่วยผู้้�กำกัับภาพยนตร์์ดิิจิิทััล
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		  4.	ผู้้� กำกัับภาพและช่่างถ่่ายภาพภาพยนตร์์ดิิจิิทััล
		  5.	ผู้้�บั ันทึึกเสีียงภาพยนตร์์ดิิจิิทััล 
		  6.	ผู้้�ตั ัดต่่อภาพยนตร์์ดิิจิิทััล
		  7.	ผู้้� ควบคุุมการผลิิตภาพยนตร์์ดิิจิิทััล
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

สาขาวิิชาการภาพยนตร์์ดิิจิิทััล

ภาคการศึึกษาที่่�  1

COM 217	จิ ิตวิิทยาการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)

COM 227 	การสื่่�อสารระหว่่างวััฒนธรรม          3(2-2-5)

DFM 223	 การเขีียนบทเบื้้�องต้้น 	 3(3-0-6)

		ส  ำหรัับภาพยนตร์์			

DFM 232	 การผลิิตภาพยนตร์์สำหรัับ 	 3(1-4-4)

		  แพลตฟอร์์มดิิจิิทััล		

DFM 321	 การเตรีียมงานสร้้างภาพยนตร์์	 3(3-0-6)

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (4)		 3(x-x-x)

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-0-4)

		  กลุ่่�ม 3-8 (2)			 

                  			   รวม 21  หน่่วยกิิต 

ภาคการศึึกษาที่่�  2		

COM 228  การวิิเคราะห์์ผู้้�รัับสาร 	 3(3-0-6)

		  ในยุุคดิิจิิทััล                

COM 230 	การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�อ 	 3(2-2-5)

		  งานนิิเทศศาสตร์์			 

DFM 233	 การผลิิตภาพยนตร์์ดิิจิิทััล 1	 3(1-4-4)

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-0-4)

		  กลุ่่�ม 3-8 (3)			 

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-0-4)

		  กลุ่่�ม 3-8 (4)			 

XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (1)		  3(x-x-x)

					     รวม   18  หน่่วยกิิต

 

ภาคการศึึกษา S (พิิเศษ)

ENL xxx 	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (1)		 3(x-x-x)

RSU 111 	สั ังคมธรรมาธิิปไตย 	 2(2-0-4)

RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)

		  กลุ่่�มที่่� 3 ถึึง กลุ่่�มที่่� 8 (1)		

	     				    รวม 8 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่�  1

COM 111	 หลัักและทฤษฎีีการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)

COM 116	 ภาษาในงานนิิเทศศาสตร์์      	 3(3-0-6)	

COM 223 	การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิง 	 3(2-2-5)

		สร้  ้างสรรค์์เพื่่�อการสื่่�อสาร    		

DFM  111	 การภาพยนตร์์เบื้้�องต้้น	 3(3-0-6)

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (2)		 3(x-x-x)

RSU112	วิ ิชากีีฬาและสุุขภาพ	 1(x-x-x)

					     รวม  16  หน่่วยกิิต	

ภาคการศึึกษาที่่�  2

COM 117	 วาทศิิลป์์และการพััฒนา 	 3(2-2-5)

		บุ  ุคลิิกภาพ	         		

COM 211  จริิยธรรมและกฎหมายการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)

DFM  131	 การแสดงเบื้้�องต้้นสำหรัับ 	 3(1-4-4)

		  ภาพยนตร์์ *			 

DFM  132	 เทคนิิคการจััดแสงสำหรัับ 	 3(1-4-4)

		  ภาพยนตร์์ดิิจิิทััล			 

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (3)		 3(x-x-x)

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-0-4)

		  กลุ่่�ม 3-8 (1)			 

                                                	  รวม 18  หน่่วยกิิต
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคการศึึกษาที่่�  1			 

COM  231 	 การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหา	 3(2-2-5)	

		  เพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล                           		

COM  317	 การวิิจััยเบื้้�องต้้นทาง 	 3(3-0-6)

		นิ  ิเทศศาสตร์์			 

DFM  322	 การวิิจารณ์์ภาพยนตร์์	 3(3-0-6)

DFM  335	 การกำกัับภาพยนตร์์ดิิจิิทััล	 3(1-4-4)

XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (2)		 3(x-x-x)

XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (3)		 3(x-x-x)

				    	 รวม  18  หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่�  2			 

COM  349	ผู้้� ประกอบการด้้านการสื่่�อสาร	 3(3-0-6) 

DFM   334	 การตััดต่่อภาพยนตร์์ดิิจิิทััล	 3(1-4-4)

DFM   436	 เสีียงสำหรัับภาพยนตร์์ดิิจิิทััล *	 3(1-4-4)

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-0-4)

		  กลุ่่�ม 3-8 (5)			 

XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (4)		 3(x-x-x)

XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (5)		 3(x-x-x)

                            		  รวม  18  หน่่วยกิิต	

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน			 

DFM   489	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ 	 1(0-35-18)

					      รวม  1  หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่�  1			 

DFM  492	 ปริิญญานิิพนธ์์ **	 5(0-15-8)	

					      รวม    5    หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่�  2		

XXXxxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี (1)		 3(x-x-x)

XXXxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี (2)		 3(x-x-x)	

 					     รวม   6  หน่่วยกิิต

สาขาวิิชาการภาพยนตร์์ดิิจิิทััล
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

แผนสหกิจการศึกษา

ภาคการศึึกษา S (พิิเศษ)
ENL xxx 	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (1)	 3(x-x-x)
RSU 111 	สั ังคมธรรมาธิิปไตย 	 2(2-0-4)
RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)
		  กลุ่่�มที่่� 3 ถึึง กลุ่่�มที่่� 8 (1)		
					     รวม 8 หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่�  1
COM 111	 หลัักและทฤษฎีีการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)
COM 116	 ภาษาในงานนิิเทศศาสตร์์  	 3(3-0-6)
COM 223	 การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิง 	 3(2-2-5)
		สร้  ้างสรรค์์เพื่่�อการสื่่�อสาร    		
DFM  111	 การภาพยนตร์์เบื้้�องต้้น	 3(3-0-6)
XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (2)	 3(x-x-x)
RSU112	วิ ิชากีีฬาและสุุขภาพ	 1(x-x-x)
				         	รวม  16  หน่่วยกิิต	
ภาคการศึึกษาที่่�  2
COM 117	 วาทศิลิป์์และการพััฒนาบุคุลิกิภาพ 3(2-2-5)
COM 211  	จริิยธรรมและกฎหมาย 	 3(3-0-6)
		  การสื่่�อสาร         			 
DFM  131	 การแสดงเบื้้�องต้้นสำหรัับ 	 3(1-4-4)
		  ภาพยนตร์์ *			 
DFM  132	 เทคนิิคการจััดแสงสำหรัับ 	 3(1-4-4)
		  ภาพยนตร์์ดิิจิิทััล			 
XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (3)	 3(x-x-x)
XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-0-4)
		  กลุ่่�ม 3-8 (1)			 
	       				    รวม 18  หน่่วยกิิต
  

ภาคการศึึกษาที่่�  1

COM 217	จิ ิตวิิทยาการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)

COM 227	 การสื่่�อสารระหว่า่งวัฒันธรรม          3(2-2-5)

DFM 223	 การเขีียนบทเบื้้�องต้้นสำหรัับ 	 3(3-0-6)

		  ภาพยนตร์์			 

DFM 232	 การผลิิตภาพยนตร์์สำหรัับ 	 3(1-4-4)

		  แพลตฟอร์์มดิิจิิทััล		

DFM 321	 การเตรีียมงานสร้้างภาพยนตร์์	 3(3-0-6)

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (4)	 3(x-x-x)

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-0-4)

		  กลุ่่�ม 3-8 (2)			 

                             		  รวม  21  หน่่วยกิิต 

ภาคการศึึกษาที่่�  2			 

COM 228  	 การวิเิคราะห์์ผู้้�รับัสารในยุคุดิจิิทิัลั   3(3-0-6)

COM 230 	 การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�อ 	 3(2-2-5)

		  งานนิิเทศศาสตร์์			

DFM 233	 การผลิิตภาพยนตร์์ดิิจิิทััล 1	 3(1-4-4)

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-0-4)

		  กลุ่่�ม 3-8 (3)			 

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-0-4)

		  กลุ่่�ม 3-8 (4)			 

XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (1)		 3(x-x-x)	

					     รวม  18  หน่่วยกิิต
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคการศึึกษาที่่�  1			 

COM  231 	 การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหา 	 3(2-2-5)

		  เพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล                           		

COM  317	 การวิิจััยเบื้้�องต้้นทางนิิเทศศาสตร์์	 3(3-0-6)

DFM  322	 การวิิจารณ์์ภาพยนตร์์	 3(3-0-6)

DFM  335	 การกำกัับภาพยนตร์์ดิิจิิทััล	 3(1-4-4)

XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (2)		 3(x-x-x)

XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (3)		 3(x-x-x)

					     รวม 18  หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่�  2			 

COM  349	ผู้้� ประกอบการด้้านการสื่่�อสาร	 3(3-0-6) 

DFM   334	 การตััดต่่อภาพยนตร์์ดิิจิิทััล	 3(1-4-4)

DFM   436	 เสีียงสำหรัับภาพยนตร์์ดิิจิิทััล *	 3(1-4-4)

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-0-4)

		  กลุ่่�ม 3-8 (5)			 

XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (4)		 3(x-x-x)

XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (5)		 3(x-x-x)

 					     รวม 18  หน่่วยกิิต	

ภาคการศึึกษาที่่�  1			 

XXXxxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี (1)		 3(x-x-x)	

XXXxxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี (2)		 3(x-x-x)	

 				    	 รวม 6  หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่�  2			 

DFM  493	ส หกิิจศึึกษา		  6( 0-35-18)

					           รวม  6 หน่่วยกิิต

แผนสหกิจการศึกษา
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ปรััชญา 

	 ปรััชญา : สื่่�อสารการแสดงสร้้างสรรค์์เพื่่�อสัังคม

		  การแสดงเป็็นท้ัั�งศาสตร์์และศิิลป์์และเป็็นสื่่�อที่่�อยู่่�คู่่�สัังคมมนุุษย์์มาแต่่บรรพกาล และยััง

คงมีีบทบาทในสัังคมต่่าง ๆ ทั่่�วโลก โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�ง “การละคร(drama)” ได้้พััฒนาเข้้าสู่่�สื่่�อสมััย

ใหม่โ่ดยยัังคงหัวัใจสำคัญัของการละคร คืือ การถ่่ายทอดเร่ื่�องราวของมนุุษย์์ภายใต้เ้งื่่�อนไขที่่�แตกต่า่ง

กันั นับัเป็น็ปรากฏการณ์์ทางสัังคมที่่�ทำหน้า้ที่่�เป็็นภาพสะท้อ้นแห่่งยุุคสมัยและเป็น็ส่ื่�อโน้้มนำไปสู่่�การ

เปลี่่�ยนแปลงสัังคมได้้อย่่างมีีประสิทิธิิผล “การแสดง” เกี่่�ยวข้อ้งกัับการศึึกษาเรื่่�องชีีวิิตมนุุษย์์โดยตรงดังั

สำนวนที่่�ว่า่ “ดูลูะครแล้ว้ย้อ้นดูตูัวั” ศิลิปะการแสดงจึงึเป็น็เรื่่�องของการทำความเข้า้ใจมนุษุย์แ์ละสังัคม

ผ่า่นการส่ื่�อสารซึ่่�งเป็น็การจำลองเหตุกุารณ์ข์ึ้้�นมาใหม่ ่นอกจากนี้้�ยังัเกี่่�ยวข้อ้งกับัสังัคมและวัฒันธรรม 

ด้้วยเหตุุที่่�เป็็นภาพสะท้้อนสัังคม การสื่่�อสารผ่่านการแสดงจึึงเช่ื่�อมโยงถึึงปััญหาสัังคม ไม่่ว่่าจะเป็็น

อาชญากรรม เด็็กเร่่ร่่อน โสเภณีี ยาเสพติิด ครอบครััว ฯลฯ เพราะการแสดงจะต้้องมีีพื้้�นหลัังของยุุค

สมััยคาบเกี่่�ยวกัับ ประเด็็นปรััชญาและจริิยธรรม นอกจากนี้้�ยัังเป็็นสื่่�อเพื่่�อการเรีียนรู้้�การรัักษาเยีียวยา

และอื่่�น ๆ  ในส่่วนของการแสดงยัังคาบเกี่่�ยวกับัการเล่่น การละเล่่น การฝึกึฝน การควบคุุมร่า่งกายและ

จิิตใจ ซึ่่�งนัับเป็็นการสื่่�อสารรููปแบบหนึ่่�งและเป็็นงานสายนิิเทศศาสตร์ที่่�จะละเลยการวิิเคราะห์์องค์์

ประกอบและกระบวนการสื่่�อสารและกลุ่่�มเป้้าหมายไม่่ได้้

		  มโนทััศน์์เรื่่�องการสื่่�อสารการแสดง ไม่่ใช่่ชนิิดของสื่่�อ แต่่เป็็นองค์์ความรู้้�ที่่�ปรากฏตัวใน

หลายพื้้�นที่่� มีีบทบาทอยู่่�ในงานสื่่�อหลายแขนง เช่่น ภาพยนตร์์ วิิทยุุกระจายเสีียง วิิทยุุโทรทััศน์์ตลอด

จนสื่่�อใหม่่และงานกิิจกรรมพิิเศษต่่าง ๆ (event) โดยมีีองค์์ความรู้้�ที่่�คาบเกี่่�ยวกัับวรรณกรรม ปรััชญา 

ศิิลปะ และการสื่่�อสาร โดยองค์์ความรู้้�แล้้ว “การสื่่�อสารการแสดง” เป็็นทั้้�งวิิชาชีีพและวิิชาการ บััณฑิิต

สามารถนำความรู้้�ไปประกอบอาชีีพได้้ทั้้�งโดยตรงและโดยการประยุุกต์์หลัักสููตรนิิเทศศาสตรบััณฑิิต 

สาขาวิิชาสื่่�อสารการแสดงจึึงเป็็นหลัักสููตรที่่�ตอบสนองความต้้องการบุุคลากรที่่�มีคีวามรู้้�ความสามารถ 

และความรัับผิิดชอบต่่อการสร้างสรรค์์งานสื่่�อสารการแสดงที่่�มีอียู่่�อย่า่งหลากหลายในสัังคมยุุคปัจัจุบุันั 

อาจถืือได้้ว่่าการ “การสร้้างสรรค์์งานสื่่�อสารการแสดง เป็็นการสร้้างสรรค์์งานเพื่่�อสัังคม	

สาขาวิิชาสื่่�อสารการแสดง
Performing  Arts Communication

ชื่่�อปริิญญา			   :	นิ ิเทศศาสตรบััณฑิิต  (สื่่�อสารการแสดง)

         		           :	 Bachelor of Communication Arts (Performing  Arts Communication)

              	          :	 นศ.บ. (สื่่�อสารการแสดง)

			      :     B.Com.Arts  (Performing Arts Communication)



Rangsit University Bulletin 2025-2026
วิิทยาลััยนิิเทศศาสตร์์ Collage of Communication Arts

	 วััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร

		  1. 	 เพื่่�อผลิติบัณฑิิตที่่�มีคีวามรู้้�ความสามารถในศิิลปะและวิทิยาการด้้านการส่ื่�อสารการ

แสดง เข้้าใจและสามารถใช้้สื่่�อชนิิดต่่าง ๆ เพื่่�อสร้้างสรรค์์งานแสดงได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ 

		  2. 	 เพื่่�อผลิิตบัณฑิิตที่่�สามารถประยุุกต์์ความรู้้� ความสามารถ ทัักษะที่่�มีีให้้เข้้ากัับการ

ทำงานในพื้้�นที่่�สื่่�อประเภทต่่าง ๆ และมีีทัักษะในการประสานความรู้้�ความสามารถกัับผู้้�อื่่�น

		  3. 	 เพ่ื่�อผลิติบัณัฑิิตที่่�มีบีุคุลิกิภาพใฝ่่ รู้้�และสร้างสรรค์์ นักัคิดิ นักัปฏิบัิัติ ิและผู้้�ประกอบ

การที่่�ทำงานได้อ้ย่า่งหลากหลายด้ว้ยความอุตุสาหะและมีอีุดุมการณ์์ในการทำงานเพื่่�อสังัคมด้ว้ยความ

รัับผิิดชอบ มีีความรู้้�พื้้�นฐานที่่�สามารถศึึกษาต่่อในระดัับที่่�สููงขึ้้�น ทั้้�งในสาขาวิิชาชีีพและสาขาอื่่�น ๆ

  	 โครงสร้้างหลัักสููตร  

		      •	 ระยะเวลาศึึกษาตลอดหลัักสููตร      	     4	ปี ี

		      •	จ ำนวนหน่่วยกิิตรวมตลอดหลัักสููตร			   126	 หน่่วยกิิต

		  หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป	                                    	 30      หน่่วยกิิต 

			   หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไปแบ่่งโครงสร้้างหลัักสููตรออกเป็็น 3 กลุ่่�มวิิชา ดัังนี้้�

		  กลุ่่�มที่่� 1 และกลุ่่�มที่่� 2 จำนวนหน่่วยกิิตรวม		  15	 หน่่วยกิิต

				    แบ่่งเป็็น

			   กลุ่่�มที่่�  1   อััตลัักษณ์์มหาวิิทยาลััย (RSU Identity)	   3 	 หน่่วยกิิต

			   กลุ่่�มที่่�  2   ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร     		  12  	 หน่่วยกิิต

			     	 (Internationalization and Communication)			

				    โดยกลุ่่�มที่่� 2  แบ่่งออกเป็็น 2  กลุ่่�มวิิชา    ดัังนี้้�

    				    กลุ่่�ม  2.1 	 กลุ่่�มวิชิาภาษาอัังกฤษ  (English Language)        6   หน่ว่ยกิติ

				    กลุ่่�ม  2.2 	 กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติแิละประสบการณ์ร์ะหว่า่งประเทศ 

				    (International Language and International Experience)  6  หน่่วยกิิต

		  กลุ่่�มที่่� 3  สหวิิทยาการ (Interdisciplinary) 			   15   	 หน่่วยกิิต

			   กลุ่่�มที่่� 3 	ส หวิิทยาการ (Interdisciplinary) 		  15 	 หน่่วยกิิต

				นั    ักศึึกษาสามารถเลืือกเรีียนรายวิิชาจากกลุ่่�มที่่� 3 สหวิิทยาการ 

				    รวมแล้้วไม่่น้้อยกว่่า 				    15 	 หน่่วยกิิต

		  หมวดวิิชาเฉพาะ	 90	 หน่่วยกิิต  	 ประกอบด้้วย

				    1)   วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ 				    36	 หน่่วยกิิต

				    2)   วิิชาชีีพ					     54	 หน่่วยกิิต

					     ก.  วิิชาชีีพ-บัังคัับ 			   39	 หน่่วยกิิต
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				    ข.	วิ ิชาชีีพ-เลืือก 		  15	 หน่่วยกิิต

	 	 หมวดวิิชาเลืือกเสรีี          ไม่่น้้อยกว่่า		  6	 หน่่วยกิิต

	 แนวทางประกอบอาชีีพ

		  1.	นั ักแสดง

		  2.	นั ักเขีียนบทการแสดงต่่าง ๆ

		  3.	พิ ิธีีกรและผู้้�ดำเนิินรายการ

		  4.	ผู้้� ฝึึกสอนการแสดง

		  5.	ผู้้� กำกัับการแสดง

		  6.	ผู้้� ประสานงานองค์์กรการแสดง

		  7.	ผู้้�สร้ ้างสรรค์์ (Creative)งานสื่่�อสารการแสดง 

		  8.	นั ักบริิหารจััดการงานอีีเวนต์์

		  9.	นั ักบริิหารจััดการงานสื่่�อออนไลน์์
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

แผนการศึึกษาสาขาวิิชาสื่่�อสารการแสดง

ภาคการศึึกษาที่่� 1  			 

COM 217	จิ ิตวิิทยาการสื่่�อสาร                 3(3-0-6)

COM 230 	การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�อ 	 3(2-2-5)

		  งานนิิเทศศาสตร์์   	

PAC 233 	 การแสดงละครโทรทััศน์์และ	 3(1-4-4)

		  ภาพยนตร์์  *	                                        	

XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (2) 		 3(X-X-X)

XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (3) 		 3(X-X-X)

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (4)	 3(X-X-X)

XXXxxx	  กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-0-4)

		  กลุ่่�ม 3 (1)	

		            		  รวม 21 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2			 

COM 231  การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหาเพื่่�อ 	 3(2-2-5)

		  สื่่�อดิิจิิทััล                                       	

COM 228	 การวิเิคราะห์ผ์ู้้�รับัสารในยุคุดิจิิทิัลั    3(3-0-6)

PAC 261	 การออกแบบศิิลป์์เพื่่�อสื่่�อสาร	 3(2-2-5) 	

		  การแสดง			 

PAC 324 	 การเขีียนบทเพื่่�อสื่่�อสารการแสดง	   3(1-4-4)

XXXxxx	  วิิชาชีีพ-เลืือก (4) 	 3(X-X-X)

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

		  กลุ่่�ม 3 (2)	

RSU112	วิ ิชากีีฬาและสุุขภาพ	 1(X-X-X)

		   			   รวม 19 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษา S (พิิเศษ)
ENL xxx 	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (1)		 3(x-x-x)
RSU 111 	สั ังคมธรรมาธิิปไตย 	 2(2-0-4)
RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)
		  กลุ่่�มที่่� 3 ถึึง กลุ่่�มที่่� 8 (1)		
				    	 รวม 8 หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่� 1	                                                   
COM 111	หลัักและทฤษฎีีการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)
COM 116 	ภาษาในงานนิิเทศศาสตร์์	 3(2-2-5)	
COM 117	วาทศิิลป์์และการพััฒนาบุุคลิิกภาพ	3(2-2-5)
PAC 111  	ปริิทััศน์์การสื่่�อสารการแสดง	 3(3-0-6)
PAC 112   พื้้�นฐานการแสดง  	 3(1-4-4) 
XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (2)		 3(X-X-X)
				    	 รวม 18 หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่� 2			 
COM 211	จริิยธรรมละกฎหมายการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)
COM 223 	การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิง 	 3(2-2-5)
		สร้  ้างสรรค์์เพื่่�อการสื่่�อสาร	
PAC 217  การสร้้างสรรค์์เพื่่�อเล่่าเรื่่�อง	 3(2-2-5) 
PAC 232	 เทคนิิคการแสดงเพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล 	 3(1-4-4)
XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (1) 		  3(X-X-X)
XXXxxx	  กลุ่่�มวิิชาภาษา (3)	 3(X-X-X)	
					     รวม 18 หน่่วยกิิต
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน

PAC 489 	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ    **      	 1(0-35-18)

        		 (Internship)

					     รวม  1 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1  			 

COM 227	 การสื่่�อสารระหว่่างวััฒนธรรม      	3(3-0-6)

PAC 311 	 การบริิหารงานสื่่�อสารการแสดง 3(2-2-5)

PAC 336 	 การกำกัับละคร  		 3(1-4-4) 

XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (5) 	 3(X-X-X)

XXXxxx 	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

		  กลุ่่�ม 3 (3)	

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X) 

		  กลุ่่�ม 3 (4) 	

                           		  รวม 18  หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM 317	 การวิิจััยเบื้้�องต้้นทางนิิเทศศาสตร์์ 	3(3-0-6)

PAC 337  	 การสื่่�อสารอััตลัักษณ์์บน 	 3(1-4-4)

		  สื่่�อออนไลน์์ 		                	

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

		  กลุ่่�ม 3 (5) 			 

XXXxxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี (1)		 3(X-X-X) 

XXXxxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี (2)		 3(X-X-X)

		                         		  รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM 349	ผู้้� ประกอบการด้้านการสื่่�อสาร  	 3(3-0-6)

PAC 313  	 การสื่่�อสารการแสดงงานอีเีวนต์ ์1 3(2-2-5)

					     รวม  6  หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

PAC 492  	 ปริิญญานิิพนธ์์     **	 5(0-15-8)

		  (Senior Project)

					     รวม  5 หน่่วยกิิต
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

แผนสหกิจการศึกษา

ภาคการศึึกษา S (พิิเศษ)
ENL xxx 	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (1)		 3(x-x-x)
RSU 111 	สั ังคมธรรมาธิิปไตย 	 2(2-0-4)
RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)
		  กลุ่่�มที่่� 3 ถึึง กลุ่่�มที่่� 8 (1)		
    					     รวม  8 หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่� 1	                                                   
COM 111	 หลัักและทฤษฎีีการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)
COM 116 	ภาษาในงานนิิเทศศาสตร์์	 3(2-2-5)	
COM 117	 วาทศิิลป์์และการพััฒนา 	 3(2-2-5)
		บุ  ุคลิิกภาพ	
PAC 111 	 ปริิทััศน์์การสื่่�อสารการแสดง	 3(3-0-6)
PAC 112  	พื้้�นฐานการแสดง  	 3(1-4-4) 
XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (2)		 3(X-X-X)
					     รวม 18 หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่� 2		   
COM 211	จริ ิยธรรมละกฎหมายการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)
COM 223 	การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์ 3(2-2-5)
		  เพื่่�อการสื่่�อสาร	
PAC 217 	 การสร้้างสรรค์์เพื่่�อเล่่าเรื่่�อง	 3(2-2-5) 
PAC 232	 เทคนิิคการแสดงเพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล 	 3(1-4-4)
XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (1) 	3(X-X-X)
XXXxxx	  กลุ่่�มวิิชาภาษา (3)	 3(X-X-X)	
				    	 รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1  			 

COM 217	จิ ิตวิิทยาการสื่่�อสาร                        3(3-0-6)

COM 230 	 การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�อ	 3(2-2-5)

		  งานนิิเทศศาสตร์์   		

PAC 233 	 การแสดงละครโทรทััศน์์และ	 3(1-4-4)

		  ภาพยนตร์์  *	                                        	

XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (2) 	 3(X-X-X)

XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (3) 	 3(X-X-X)

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (4)	 3(X-X-X)

XXXxxx	  กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-0-4)

		  กลุ่่�ม 3 (1)	

		   			   รวม 21 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2			 

COM 231 	 การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหา 	 3(2-2-5)

		  เพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล                                       	

COM 228	 การวิิเคราะห์์ผู้้�รัับสาร 	 3(3-0-6)

		  ในยุุคดิิจิิทััล                                           	

PAC 261	 การออกแบบศิิลป์์เพื่่�อสื่่�อสาร 	 3(2-2-5)

		  การแสดง			 

PAC 324 	 การเขีียนบทเพื่่�อสื่่�อสารการแสดง	 3(1-4-4)

XXXxxx	  วิิชาชีีพ-เลืือก (4) 	 3(X-X-X)

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

		  กลุ่่�ม 3 (2)	

RSU112	วิ ิชากีีฬาและสุุขภาพ	 1(X-X-X)

					     รวม 19 หน่่วยกิิต
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคการศึึกษาที่่� 1  		

COM 227	 การสื่่�อสารระหว่่างวััฒนธรรม      	3(3-0-6)

PAC 311 	 การบริิหารงานสื่่�อสารการแสดง 	 3(2-2-5) 	

PAC 336 	 การกำกัับละคร            	 3(1-4-4) 

XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (5) 		 3(X-X-X)

XXXxxx 	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

		  กลุ่่�ม 3 (3)	

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X) 

		  กลุ่่�ม 3 (4) 	

		                                      รวม	 18  หน่่วยกิติ

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM 317	 การวิิจััยเบื้้�องต้้นทางนิิเทศศาสตร์์ 3(3-0-6)

PAC 337 	 การสื่่�อสารอััตลัักษณ์์ 	 3(1-4-4)

		  บนสื่่�อออนไลน์์ 		                	

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(X-X-X)

		  กลุ่่�ม 3 (5) 			 

XXXxxx	  วิิชาเลืือกเสรีี (1)		  3(X-X-X) 

XXXxxx	  วิิชาเลืือกเสรีี (2)	 3(X-X-X)

 				    รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน

PAC 489 	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ    **        1(0-35-18)

                  (Internship)

				    รวม  1 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM 349	ผู้้� ประกอบการด้้านการสื่่�อสาร 	 3(3-0-6)

PAC 313  	 การสื่่�อสารการแสดง 	 3(2-2-5)

		  งานอีีเวนต์์ 1   			 

					     รวม  6 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

PAC 493  	ส หกิิจศึึกษา     **	 6(0-35-18)

		   			   รวม 6 หน่่วยกิิต
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สาขาวิิชาการสื่่�อสารการตลาดดิิจิิทััลและแบรนด์์ดิ้้�ง
Digital Marketing Communication and Branding

ปรััชญา

	 หลัักสููตรนิิเทศศาสตรบััณฑิิต สาขาสื่่�อสารการตลาดดิิจิิทััลและแบรนด์์ดิ้้�งเป็็นหลัักสููตรที่่�เปิิด

ทำการเรีียนการสอนเพื่่�อตอบสนองความต้้องการทางด้้านความรู้้�ทางการสื่่�อสารการตลาดดิิจิิทััลและ

แบรนด์์ดิ้้�งที่่�สอดคล้้องไปตามการเปลี่่�ยนแปลงของสภาพสัังคม ผู้้�บริิโภค เทคโนโลยีี การแข่่งขัันทาง

ธุรุกิิจ ตลอดจนความต้้องการของตลาดแรงงานที่่�มีคีวามต้้องการบััณฑิิตที่่�มีคีวามรอบรู้้�ด้านการสื่่�อสาร

เพื่่�อสร้างคุุณค่าแบรนด์์และมีีทัักษะทางสัังคมที่่�เข้้มแข็็งที่่�ช่่วยให้้สามารถทำงานและสื่่�อสารเพื่่�อสร้าง

ความเข้้าใจและความร่่วมมืือกัับผู้้�อื่่�นได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ โดยหลัักสููตรฯ เน้้นที่่�การผลิิตบััณฑิิตที่่�

มีีความรู้้� ความสามารถในการสร้างและสื่่�อสารแบรนด์์แบบไร้้รอยต่่อด้้วยเทคโนโลยีีการส่ื่�อสารแบบ

ผสมผสานเพื่่�อช่่วยเพิ่่�มคุุณค่่าและมููลค่่าให้้กัับธุุรกิิจและอุุตสาหกรรมต่่าง ๆ ได้้อย่่างยั่่�งยืืน ด้้วยการบูู

รณาการความรู้้�และทัักษะสู่่�การปฏิบัิัติงิานจริงิ พร้้อมทั้้�งมีคีุณุธรรม จริยิธรรม ความรัับผิดิชอบต่อ่ตนเอง

และสัังคมเพื่่�อก้้าวไปสู่่�การเป็็นนัักสื่่�อสารแบรนด์์ที่่�รู้้�จริิงในหลัักการ เชี่่�ยวชาญในการปฏิิบััติิที่่�สามารถ

สร้้างสรรค์์เอกลัักษณ์์ เสริิมเสน่ห์์ดึึงดููดใจ และสื่่�อสารคุุณค่าแบรนด์์ออกไปเพื่่�อเพิ่่�มมููลค่่าสิินค้้าและ

บริกิารให้้กลายเป็น็แบรนด์ท์ี่่�ดีแีละแข็็งแกร่ง่ สามารถเป็น็พลังัขับัเคลื่่�อนเศรษฐกิิจและสังัคมให้้เติบิโต

ได้้อย่่างยั่่�งยืืน สอดคล้้องกัับปรััชญามหาวิิทยาลััยรัังสิิตที่่�กล่่าวว่่า “สร้้างสรรค์์สิ่่�งที่่�ดีีให้้กัับสัังคม”

	วั ัตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร 

	 1.	 เพื่่�อผลิิตบััณฑิิตที่่�มีีความรู้้�และความสามารถในการบููรณาการหลัักการและนวััตกรรม

การสื่่�อสารสำหรัับสร้้างและสื่่�อสารคุุณค่่าแบรนด์์เพื่่�อเพิ่่�มมููลค่่าให้้สิินค้้าและบริิการในหลากหลาย

อุุตสาหกรรม

	 2. 	 เพื่่�อผลิติบัณัฑิติที่่�มีคีวามรู้้�และทักัษะการวิเิคราะห์์ข้อ้มูลูเพื่่�อนำไปสู่่�การวางแผนกลยุทุธ์์ 

การสร้้างสรรค์์ การสื่่�อสาร และการประเมิินคุุณค่่าแบรนด์์ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	 3. 	 เพื่่�อผลิิตบัณฑิิตที่่�มีีทัักษะสัังคมในการสร้้างและรัักษาความสััมพัันธ์์อัันดีีที่่�รอบด้้าน 

เพื่่�อร่่วมกัันเสริิมพลัังการสร้้างคุุณค่่าแบรนด์์ไปพร้้อมกัับการพััฒนาสัังคมอย่่างยั่่�งยืืน

    

ชื่่�อปริิญญา		นิ  ิเทศศาสตรบััณฑิิต (สาขาวิิชาการสื่่�อสารการตลาดดิิจิิทััลและแบรนด์์ดิ้้�ง)	

			   Bachelor of Communication Arts (Digital Marketing Communication and Branding)

			   นศ.บ. (สาขาวิิชาการสื่่�อสารการตลาดดิิจิิทััลและแบรนด์์ดิ้้�ง)

			   B.Com.Arts (Digital Marketing Communication and Branding)
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	 โครงสร้้างหลัักสููตร  

			       •	 ระยะเวลาศึึกษาตลอดหลัักสููตร      	     4	ปี ี

			       •	จ ำนวนหน่่วยกิิตรวมตลอดหลัักสููตร		  126	 หน่่วยกิิต

	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป	                                            	 30      หน่่วยกิิต 

			   หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไปแบ่่งโครงสร้้างหลัักสููตรออกเป็็น 3 กลุ่่�มวิิชา ดัังนี้้�

			   กลุ่่�มที่่� 1 และกลุ่่�มที่่� 2 จำนวนหน่่วยกิิตรวม		  15	 หน่่วยกิิต

				    แบ่่งเป็็น

			   กลุ่่�มที่่�  1  	อััตลัักษณ์์มหาวิิทยาลััย (RSU Identity)	   3 	 หน่่วยกิิต

			   กลุ่่�มที่่�  2  	ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร     		  12  	 หน่่วยกิิต

			     	 (Internationalization and Communication)			

				    โดยกลุ่่�มที่่� 2  แบ่่งออกเป็็น 2  กลุ่่�มวิิชา    ดัังนี้้�

    				    กลุ่่�ม  2.1 กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ  (English Language)  6   หน่่วยกิิต

				    กลุ่่�ม  2.2 กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ 

				    (International Language and International Experience)  6  หน่่วยกิิต

			   กลุ่่�มที่่� 3  สหวิิทยาการ (Interdisciplinary) 		  15   	 หน่่วยกิิต

		  กลุ่่�มที่่� 3 สหวิิทยาการ (Interdisciplinary) 			   15 	 หน่่วยกิิต

			นั   ักศึึกษาสามารถเลืือกเรีียนรายวิิชาจากกลุ่่�มที่่� 3 สหวิิทยาการ 

			   รวมแล้้วไม่่น้้อยกว่่า 					     15 	 หน่่วยกิิต

		  หมวดวิิชาเฉพาะ	 90	 หน่่วยกิิต  	 ประกอบด้้วย

				    1)  วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ 				    36	 หน่่วยกิิต

				    2)  วิิชาชีีพ					     54	 หน่่วยกิิต

					     ก.  วิิชาชีีพ-บัังคัับ 			   39	 หน่่วยกิิต

					     ข.   วิิชาชีีพ-เลืือก 			   15	 หน่่วยกิิต

		  หมวดวิิชาเลืือกเสรีี          ไม่่น้้อยกว่่า			   6	 หน่่วยกิิต

	 แนวทางประกอบอาชีีพ

		  1.	นั ักสื่่�อสารการตลาดในองค์์กรต่่างๆ

		  2.	นั ักพััฒนาแบรนด์์ใหม่่

		  3.	นั ักวิิเคราะห์์ข้้อมููลแบรนด์์เพื่่�อวางแผนและประเมิินผลการสื่่�อสารแบรนด์์

		  4.	นั ักบริิหารแบรนด์์และนัักสื่่�อสารแบรนด์์

		  5.	นั ักสื่่�อสารคุุณค่่าแบรนด์์



Rangsit University Bulletin 2025-2026
วิิทยาลััยนิิเทศศาสตร์์ Collage of Communication Arts

แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM 228  	การวิิเคราะห์์ผู้้�รัับสารในยุุคดิิจิิทััล	 3(3-0-6)

COM 317	 การวิิจััยเบื้้�องต้้นทางนิิเทศศาสตร์์	 3(3-0-6)

IMC 214	 การวางแผนสื่่�อสาร 	 3(3-0-6)

		  การตลาดดิิจิิทััลและแบรนด์์ดิ้้�งเชิิงกลยุุทธ์์	

XXX xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-2-5)

		  กลุ่่�มที่่� 2 กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและ-

		  ประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ (วิิชาที่่� 1)		

RSU xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)

		  กลุ่่�มที่่� 3-8 (วิิชาที่่� 3) 		

RSU xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)

		  กลุ่่�มที่่� 3-8 (วิิชาที่่� 4)		

					     รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM 230  	การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�อ 	 3(2-2-5)

		  งานนิิเทศศาสตร์์			 

COM 231  	การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหา 	 3(2-2-5)

		  เพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล 			 

IMC 220	 การสร้้างสรรค์์เรื่่�องเล่่าตราสิินค้้า	3(3-0-6) 

IMC 213	 การวิิจััยแบรนด์์และสื่่�อสาร 	 3(3-0-6)

		  การตลาดดิิจิิทััล		

XXX xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 	 3(2-2-5)

		  กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและ-

		  ประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ (วิิชาที่่� 2)		

					     รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษา S (พิิเศษ)
ENL xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-2-5)
		  กลุ่่�มที่่� 2 กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ     	
RSU 111 	สั ังคมธรรมาธิิปไตย 	 2(2-0-4)
RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 3 	 3(x-x-x)
		ถึ  ึง กลุ่่�มที่่� 8 (1)			 
					     รวม 8 หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่� 1
COM 111	 หลัักและทฤษฎีีการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)
COM 116	 ภาษาในงานนิิเทศศาสตร์์	 3(2-2-5)
IMC 112	 การสร้้างและสื่่�อสารแบรนด์์ 	 3(3-0-6)
		  เบื้้�องต้้น			 
RSU 112	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 1 	 1(0-2-1)
		กี  ีฬาเพื่่�อสุุขภาพ		
IMC 111	 หลัักการตลาดและการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)
		  การตลาดดิิจิิทััล วิิชาชีีพ-เลืือก (วิิชาที่่� 1)
IMC 113 	 พฤติิกรรมผู้้�บริิโภคในการสื่่�อสาร 3(3-0-6)
		  การตลาดและแบรนด์์ดิ้้�ง	  
		วิ  ิชาชีีพ-เลืือก (วิิชาที่่� 2)
ENL xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-2-5)
		  กลุ่่�มที่่� 2 กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ     		
					     รวม 19  หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่� 2
COM 117	 วาทศิลิป์์และการพัฒันาบุคุลิกิภาพ	 3(2-2-5)
COM 217	จิ ิตวิิทยาการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)
COM 223	 การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์ 3(2-2-5)
		  เพื่่�อการสื่่�อสาร		
IMC 215	 การสื่่�อสารแบรนด์์เชิิง 	 3(3-0-6)
		  ความสััมพัันธ์์	   		
IMC 115	 การเขีียนเพื่่�อสื่่�อสารการตลาด 	 3(3-0-6)
		  เชิิงเนื้้�อหาวิิชาชีีพ-เลืือก (วิิชาที่่� 3)	
RSU xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)
		  กลุ่่�มที่่� 3-8 (วิิชาที่่� 2) 		
					     รวม  18  หน่่วยกิิต

แผนการศึึกษาสาขาวิิชาการสื่่�อสารการตลาดดิิจิิทััลและแบรนด์์ดิ้้�ง
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน

IMC 489	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ		 1(0-35-18)

					     รวม 1 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM 211	จริ ิยธรรมและกฎหมายการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)

COM 227	 การสื่่�อสารระหว่่างวััฒนธรรม	 3(2-2-5)

IMC 310  	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลทางการตลาด 	3(3-0-6)

		  เพื่่�อการสร้้างแบรนด์์	

IMC 315	 การจััดการสื่่�อใหม่่เพื่่�อสื่่�อสาร 	 3(3-0-6)

		  การตลาดดิิจิิทััลและแบรนด์์ดิ้้�ง	  

RSU xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)

		  กลุ่่�มที่่� 3-8 (วิิชาที่่� 5)		

					     รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM 349 	ผู้้�ประกอบการด้้านการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)

IMC 219	 การสื่่�อสารประสบการณ์์ 	 3(3-0-6)

		  แห่่งแบรนด์์			 

 IMC 316	 การสร้้างและบริิหารแบรนด์์ 	 3(3-0-6)

		  เชิิงกลยุุทธ์์		

IMC 317	 การสื่่�อสารการตลาดเพื่่�อ 	 3(3-0-6)

		  ความยั่่�งยืืน			 

XXX xxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (วิิชาที่่� 4)	 3(x-x-x)

					     รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

IMC 490	สั ัมมนาสื่่�อสารการตลาดดิิจิิทััล 	3(3-0-6)

		  และแบรนด์์ดิ้้�ง        		

XXX xxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (วิิชาที่่� 5)	 3(x-x-x)

XXX xxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี (วิิชาที่่� 1)	 3(x-x-x)

XXX xxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี (วิิชาที่่� 2)	 3(x-x-x)

					     รวม 12 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

IMC 492	 ปริิญญานิิพนธ์์		  5(0-15-8) 

					     รวม 5 หน่่วยกิิต
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

แผนสหกิจการศึกษา

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM 228  การวิิเคราะห์์ผู้้�รัับสารในยุุคดิิจิิทััล	 3(3-0-6)

COM 317	 การวิิจััยเบื้้�องต้้นทางนิิเทศศาสตร์์	3(3-0-6)

IMC 214	 การวางแผนสื่่�อสาร 	 3(3-0-6)

		  การตลาดดิิจิิทััลและแบรนด์์ดิ้้�งเชิิงกลยุุทธ์์	

XXX xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-2-5)

		  กลุ่่�มที่่� 2 กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและ-

		  ประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ (วิิชาที่่� 1)		

RSU xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)	

		  กลุ่่�มที่่� 3-8 (วิิชาที่่� 3) 		

RSU xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)

		  กลุ่่�มที่่� 3-8 (วิิชาที่่� 4)		

					     รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM 230  การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�องาน 	 3(2-2-5)

		นิ  ิเทศศาสตร์์			 

COM 231  การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหาเพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล 	3(2-2-5)

IMC 220	 การสร้้างสรรค์์เรื่่�องเล่่าตราสิินค้้า	 3(3-0-6) 

IMC 213	 การวิิจััยแบรนด์์และสื่่�อสาร 	 3(3-0-6)

		  การตลาดดิิจิิทััล		

XXX xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-2-5)

		  กลุ่่�มที่่� 2 กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและ-

		  ประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ (วิิชาที่่� 2)		

					     รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน
ENL xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 	 3(2-2-5)
		  กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ     	
RSU 111 	สั ังคมธรรมาธิิปไตย 	 2(2-0-4)
RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 3 	 3(x-x-x)
		ถึ  ึง กลุ่่�มที่่� 8 (1)			 
			       		  รวม 8 หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่� 1
COM 111	หลัักและทฤษฎีีการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)
COM 116	ภาษาในงานนิิเทศศาสตร์์	 3(2-2-5)
IMC 112	 การสร้้างและสื่่�อสารแบรนด์์ 	 3(3-0-6)
		  เบื้้�องต้้น			 
RSU 112	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 1(0-2-1)
		  กลุ่่�มที่่� 1 กีีฬาเพื่่�อสุุขภาพ		
IMC 111	 หลัักการตลาดและการสื่่�อสาร 	 3(3-0-6)
		  การตลาดดิิจิิทััล วิิชาชีีพ-เลืือก (วิิชาที่่� 1)
IMC 113 	 พฤติิกรรมผู้้�บริิโภคในการสื่่�อสาร 	3(3-0-6)
		  การตลาดและแบรนด์์ดิ้้�ง	  วิิชาชีีพ-เลืือก 
		  (วิิชาที่่� 2)			 
ENL xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 	 3(2-2-5)
		  กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ     	
					     รวม 19 หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่� 2
COM 117	วาทศิลิป์์และการพััฒนาบุคุลิกิภาพ	 3(2-2-5)
COM 217	จิิตวิิทยาการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)
COM 223	การถ่่ายภาพดิิจิิทััล 	 3(2-2-5)
		  เชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�อการสื่่�อสาร		
IMC 215	 การสื่่�อสารแบรนด์์เชิิง 	 3(3-0-6)
		  ความสััมพัันธ์์	   		
IMC 115	 การเขีียนเพื่่�อสื่่�อสารการตลาด 	 3(3-0-6)
		  เชิิงเนื้้�อหา วิิชาชีีพ-เลืือก (วิิชาที่่� 3)		
RSU xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)
		  กลุ่่�มที่่� 3-8 (วิิชาที่่� 2) 		
					     รวม 18 หน่่วยกิิต
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM 211	จริ ยธรรมและกฎหมายการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)

COM 227	 การสื่่�อสารระหว่่างวััฒนธรรม	 3(2-2-5)

IMC 310 	 การวิเิคราะห์ข์้อ้มููลทางการตลาด 3(3-0-6)

		  เพื่่�อการสร้้างแบรนด์์	

IMC 315	 การจััดการสื่่�อใหม่่เพื่่�อ	 3(3-0-6) 

		  สื่่�อสารการตลาดดิิจิิทััลและแบรนด์์ดิ้้�ง	

RSU xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)

		  กลุ่่�มที่่� 3-8 (วิิชาที่่� 5)		

					     รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM 349 	ผู้้� ประกอบการด้้านการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)

IMC 219	 การสื่่�อสารประสบการณ์์	 3(3-0-6) 

		  แห่่งแบรนด์์			 

IMC 316	 การสร้้างและบริิหารแบรนด์์ 	 3(3-0-6)

		  เชิิงกลยุุทธ์์		

IMC 317	 การสื่่�อสารการตลาดเพื่่�อ 	 3(3-0-6)

		  ความยั่่�งยืืน			 

XXX xxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (วิิชาที่่� 4)	 3(x-x-x)

					     รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

IMC 490	สั ัมมนาสื่่�อสารการตลาดดิิจิิทััล 3(3-0-6)

		  และแบรนด์์ดิ้้�ง        		

XXX xxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (วิิชาที่่� 5)	 3(x-x-x)

XXX xxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี (วิิชาที่่� 1)	 3(x-x-x)

XXX xxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี (วิิชาที่่� 2)	 3(x-x-x)

					     รวม 12 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

    จำนวนหน่่วยกิิต (บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

IMC 493	ส หกิิจศึึกษา		  6(0-35-18) 

					     รวม 6 หน่่วยกิิต
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ปรััชญา
	ส าขาวิชิามัลัติมิีเีดียีมุ่่�งเน้น้การพัฒันาศักัยภาพและสมรรถนะการเรียีนรู้้� โดยออกแบบหลักัสูตูร
แบบสหวิิทยาการ (Inter-discipline) ที่่�ผสมผสานศาสตร์์ความรู้้� ด้้านการสื่่�อสาร ศิิลปะ การคิิดเชิิง
สร้า้งสรรค์ ์และออกแบบสาร การออกแบบผลิติสื่่�อ และบริหิารจััดการและการเป็น็ผู้้�ประกอบการด้า้น
สื่่�อมััลติิมีีเดีีย 
	 อััตลัักษณ์์: ‘We are renaissance man’ เป็็นผู้้�ที่่�มีีความรู้้�รอบด้้านและความสามารถหลาก
หลายในการสร้้างสรรค์์งานมััลติิมีีเดีียภายในคน ๆ เดีียว 
	 ปณิิธานสาขาวิิชา: คนสร้้างสาร สรรค์์สร้างสื่่�อ สื่่�อสารสััมพัันธ์์แห่่งมวลมนุุษย์์ ปณิิธาน
วิิทยาลััยนิิเทศศาสตร์: มุ่่�งผลิิตบัณฑิิตที่่�เพีียบพร้้อมด้้วยความรู้้� และคุุณธรรมเพ่ื่�อสร้างสรรค์์สัังคม
ธรรมาธิิปไตย
	ส าขาวิิชามััลติิมีีเดีียมีีจุุดมุ่่�งหมายในการผลิิตบััณฑิิตให้้มีีองค์์ความรู้้� ทัักษะวิิชาชีีพในศาสตร์์
ด้้านการสื่่�อสาร มีีคุุณลัักษณะที่่�พึึงประสงค์์ในอุุตสาหกรรมสร้้างสรรค์์ เป็็นพลเมืืองที่่�มีีคุุณภาพ 
มีีคุุณธรรม จริิยธรรม และจรรยาบรรณต่อวิิชาชีีพ มีีจิิตสาธารณะ เป็็นพลเมืืองที่่�ตื่่�นรู้้�เท่่าทัันต่่อ
สถานการณ์์และการเปลี่่�ยนแปลง มีีการคิิดวิิเคราะห์์อย่่างเป็็นระบบอย่่างเป็็นเหตุุและผล มีีทัักษะ
ความคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์และเลืือกสรรควิิธีีการแก้้ปััญหาได้้อย่่างเหมาะ มีีสภาวะผู้้�นำ มีีจิิตสำนึึกรัับผิิด
ต่่องานที่่�ทำและทำงานร่่วมกัับผู้้�อื่่�นได้้ มีีทัักษะการสื่่�อสาร การเลืือกใช้้เทคโนโลยีีการสื่่�อสารที่่�เหมาะ
สม มีีความรัับผิิดชอบ สัังคมและประเทศชาติิ

	 วััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร
	 1.	 เพ่ื่�อผลิิตบัณฑิิตให้้มีีความรู้้�และความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับหลัักการพื้้�นฐานด้้านการสื่่�อสาร 
ด้้านมััลติิมีีเดีีย และศาสตร์์อื่่�น ๆ ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการสร้้างสรรค์์งานมััลติิมีีเดีีย
	 2. 	 เพ่ื่�อผลิิตบัณฑิิตที่่�มีีทัักษะและความสามารถในการสร้างสรรค์์งานมััลติิมีีเดีีย และ
สอดคล้้องกัับสายงานวิิชาชีีพสื่่�อในยุุคดิิจิิทััล
	 3. 	 เพื่่�อผลิิตบััณฑิิตที่่�มีีคุุณธรรม จริิยธรรม และมีีความรัับผิิดชอบต่่อวิิชาชีีพและสัังคม	
	 4. 	 เพื่่�อผลิิตบััณฑิิตให้้มีีคุุณลัักษณะตามความต้้องการของวิิชาชีีพและการดำเนิินชีีวิิตใน
สัังคมดิิจิิทััล

สาขาวิิชามััลติิมีีเดีีย
Multimedia

ชื่่�อปริิญญา	          	 :    นิิเทศศาสตรบััณฑิิต (มััลติิมีีเดีีย)

					     :	 Bachelor of Communication Arts (Multimedia)

					     :	 นศ.บ. (มััลติิมีีเดีีย)

					     :	 B.Com.Arts (Multimedia)
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	 โครงสร้้างหลัักสููตร  
		  •	 ระยะเวลาศึึกษาตลอดหลัักสููตร      	     4	ปี ี
		  •	จ ำนวนหน่่วยกิิตรวมตลอดหลัักสููตร			   126	 หน่่วยกิิต
		  หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป	                                    		  30      	 หน่่วยกิิต 
		  หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไปแบ่่งโครงสร้้างหลัักสููตรออกเป็็น 3 กลุ่่�มวิิชา ดัังนี้้�
			   กลุ่่�มที่่� 1 และกลุ่่�มที่่� 2 จำนวนหน่่วยกิิตรวม		  15	 หน่่วยกิิต
				    แบ่่งเป็็น
				    กลุ่่�มที่่�  1 อััตลัักษณ์์มหาวิิทยาลััย (RSU Identity)	   3 	 หน่่วยกิิต
				    กลุ่่�มที่่�  2 ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร     	 12  	 หน่่วยกิิต
			     	 (Internationalization and Communication)			 
					     โดยกลุ่่�มที่่� 2  แบ่่งออกเป็็น 2  กลุ่่�มวิิชา    ดัังนี้้�
    					     กลุ่่�ม  2.1 กลุ่่�มวิิชาภาษาอังักฤษ  (English Language)  6   หน่ว่ยกิติ
					     กลุ่่�ม  2.2 กลุ่่�มวิชิาภาษานานาชาติแิละประสบการณ์์ระหว่า่งประเทศ 
					     (International Language and International Experience) 
					     6  หน่่วยกิิต
			   กลุ่่�มที่่� 3  สหวิิทยาการ (Interdisciplinary) 		  15   	 หน่่วยกิิต
				    กลุ่่�มที่่�3 สหวิิทยาการ (Interdisciplinary) 15 หน่่วยกิิต
				นั    ักศึึกษาสามารถเลืือกเรีียนรายวิิชาจากกลุ่่�มที่่� 3 สหวิิทยาการ 
				    รวมแล้้วไม่่น้้อยกว่่า 15 หน่่วยกิิต
		  หมวดวิิชาเฉพาะ					     90	 หน่ว่ยกิติ  ประกอบด้ว้ย
				    1)  วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ 			   36	 หน่่วยกิิต
				    2)  วิิชาชีีพ				    54	 หน่่วยกิิต
					     ก.  วิิชาชีีพ-บัังคัับ 		  39	 หน่่วยกิิต
					     ข.  วิิชาชีีพ-เลืือก 		  15	 หน่่วยกิิต
		  หมวดวิิชาเลืือกเสรีี          ไม่่น้้อยกว่่า		  6	 หน่่วยกิิต

	 แนวทางประกอบอาชีีพ
		  1.	ด้ ้านเว็็บไซต์์และแอพพลิิเคชััน
			   -   นัักออกแบบและพััฒนาเว็็บไซต์์
			   -   นัักออกแบบส่่วนต่่อประสานผู้้�ใช้้ (UX /UI)
		  2.	ด้ ้านคอมพิิวเตอร์์กราฟิิก
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			   -  นัักออกแบบงานกราฟิิก
			   -  นัักออกแบบภาพประกอบ
			   -  นัักออกแบบสื่่�อสิ่่�งพิิมพ์์ดิิจิิทััล
		  3.  ด้้านมััลติิมีีเดีีย
			   -  นัักออกแบบและผลิิตสื่่�อมััลติิมีีเดีีย
			   -  นัักออกแบบและผลิิตสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์
		  4.  ด้้านสื่่�อสารมวลชน
			   -  นัักบัันทึึกภาพและตััดต่่อวีีดิิทััศน์์
			   -  นัักสร้้างภาพด้้วยเทคนิิคพิิเศษ
			   -  นัักควบคุุมและบัันทึึกเสีียง			 
			   -  นัักสร้้างสรรค์์โมชัันกราฟิิก
		  5.  ด้้านการสร้้างสรรค์์แอนิิเมชััน
			   -  Character design
			   -  Animation
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

ภาคการศึึกษาที่่� 1
COM	211	จริ ิยธรรมและกฎหมายการสื่่�อสาร	3(3-0-6)
COM	217	จิ ิตวิิทยาการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)
MMD	 212	 การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์และ 	 3(2-2-5)
		  การเล่่าเรื่่�องเพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย	
MMD	 313	 การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหาเพื่่�อ 	 3(2-2-5)
		  งานมััลติิมีีเดีีย		
XXX xxx	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (3)	 3(x-x-x)
RSU xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)
		  (กลุ่่�ม 3-8) (3)		
					     รวม 18 หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่� 2
COM	227	 การสื่่�อสารระหว่่างวััฒนธรรม	 3(3-0-6)	
COM	231	 การสร้างสรรค์์เนื้้�อหาเพื่่�อสื่่�อดิจิิทิัลั	 3(2-2-5)
MMD	 235	 การผลิติวีดีิทิัศัน์์เพื่่�องานมัลัติมิีเีดียี	 3(1-4-4)
MMD	 324	 เสีียงสำหรัับงานมััลติิมีีเดีีย	 3(1-4-4)
XXX xxx	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (3)	 3(x-x-x)
RSU xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)
		  (กลุ่่�ม 3-8) (4)	
					     รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน
ENL xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 	 3(2-2-5)
		  กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ     	
RSU 111 	สัังคมธรรมาธิิปไตย 	 2(2-0-4)
RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 3 	 3(x-x-x)
		ถึ  ึง กลุ่่�มที่่� 8 (1)			 
  					     รวม 8 หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่� 1
COM	111	หลัักและทฤษฎีีการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)
COM	116	ภาษาในงานนิิเทศศาสตร์์	 3(2-2-5)
COM	117	วาทศิลิป์์และการพััฒนาบุคุลิกิภาพ	  3(2-2-5)
MMD	111	ความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวมััลติิมีีเดีีย	 3(3-0-6)
MMD	112	วาดภาพเชิิงสร้้างสรรค์์
		  เพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย		 3(1-4-4
RSU112	กี ีฬาเพื่่�อสุุขภาพ		  1(x-x -x)
					     รวม 16 หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่� 2
COM	223	การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์	 3(2-2-5)
		  เพื่่�อการสื่่�อสาร			 
COM	230	การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�องาน 	 3(2-2-5)
		นิ  ิเทศศาสตร์์	
MMD	122	หลัักการออกแบบกราฟิิก 	 3(2-2-5)
		  เพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย		
MMD	 222	คอมพิิวเตอร์์กราฟิิก 	 3(1-4-4)
		  เพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย		
XXX xxx	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (2)		 3(x-x-x)
RSU xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)
		  (กลุ่่�ม 3-8) (2)		
					     รวม 18 หน่่วยกิิต

แผนการศึึกษาสาขาวิิชามััลติิมีีเดีีย
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน

MMD	 489	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ	 1(0-35-18)

					     รวม 1 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM	228	 การวิเิคราะห์์ผู้้�รับสารในยุุคดิจิิิทัลั 3(3-0-6)	

COM	317	 การวิิจััยเบื้้�องต้้น 		 3(3-0-6)

		  ทางนิิเทศศาสตร์์		

MMD	 333	 การสร้้างสรรค์์ภาพเคลื่่�อนไหว 	 3(1-4-4)

		  เพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย	

XXX	  xxx	วิ ิชาชีีพเลืือก (1)		  3(x-x-x)

RSU xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)

		  (กลุ่่�ม 3-8) (5)	

					     รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM	349	ผู้้� ประกอบการด้้านการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)	

MMD	 412	 การวิิจััยสำหรัับมััลติิมีีเดีีย	 3(1-4-4)

MMD	 414	ธุ ุรกิิจเชิิงสร้้างสรรค์์	 3(2-2-5)

XXX	  xxx	วิ ิชาชีีพเลืือก (2)		  3(x-x-x)

XXX	  xxx	วิ ิชาชีีพเลืือก (3)		  3(x-x-x)

					     รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

XXX	  xxx	วิ ิชาชีีพเลืือก (4)		  3(x-x-x)

XXX	  xxx	วิ ิชาชีีพเลืือก (5)		  3(x-x-x)

XXX	  xxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี (1)		 3(x-x-x)

					     รวม 9 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

MMD 492	 ปริิญญานิิพนธ์์		  5(0-15-8)

XXX	  xxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี (2)		 3(x-x-x)

				    	 รวม 8 หน่่วยกิิต



Rangsit University Bulletin 2025-2026
วิิทยาลััยนิิเทศศาสตร์์ Collage of Communication Arts

แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

แผนสหกิจการศึกษา

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM	211	จริ ิยธรรมและกฎหมายการสื่่�อสาร	3(3-0-6)

COM	217	จิ ิตวิิทยาการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)

MMD	 212	การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์และ 	 3(2-2-5)

		  การเล่่าเรื่่�องเพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย	

MMD	 313	การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหา 	 3(2-2-5)

		  เพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย		

XXX xxx	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (3)		 3(x-x-x)

RSU xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)

		  (กลุ่่�ม 3-8) (3)		

					     รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM	227	 การสื่่�อสารระหว่่างวััฒนธรรม	 3(3-0-6)	

COM	231	 การสร้างสรรค์์เนื้้�อหาเพื่่�อสื่่�อดิิจิทิัลั	3(2-2-5)

MMD	 235	การผลิติวีดีิทิัศัน์์เพื่่�องานมัลัติมิีเีดียี	 3(1-4-4)

MMD	 324	เสีียงสำหรัับงานมััลติิมีีเดีีย	 3(1-4-4)

XXX xxx	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (3)		 3(x-x-x)

RSU xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)

		  (กลุ่่�ม 3-8) (4)	

					     รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาภาคฤดููร้้อน
ENL xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-2-5)
		  กลุ่่�มที่่� 2 กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ     	
RSU 111 	สั ังคมธรรมาธิิปไตย 	 2(2-0-4)
RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)
		  กลุ่่�มที่่� 3 ถึึง กลุ่่�มที่่� 8 (1)		
					     รวม 8 หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่� 1
COM	111	 หลัักและทฤษฎีีการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)
COM	116	 ภาษาในงานนิิเทศศาสตร์์	 3(2-2-5)
COM	117	 วาทศิิลป์์และการพััฒนา 	 3(2-2-5)
		บุ  ุคลิิกภาพ		
MMD	111	 ความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวมััลติิมีีเดีีย	 3(3-0-6)
MMD	112	 วาดภาพเชิิงสร้้างสรรค์์	 3(1-4-4)
		  เพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย			
RSU112	กี ีฬาเพื่่�อสุุขภาพ		  1(x-x -x)
					     รวม 16 หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่� 2
COM	223	 การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์	3(2-2-5)
		  เพื่่�อการสื่่�อสาร			 
COM	230	 การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์ 	 3(2-2-5)
		  เพื่่�องานนิิเทศศาสตร์์	
MMD	122	 หลัักการออกแบบกราฟิิก	 3(2-2-5)	
		  เพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย		
MMD	 222	คอมพิิวเตอร์์กราฟิิก	 3(1-4-4)	
		  เพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย		
XXX xxx	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (2)		 3(x-x-x)
RSU xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)
		  (กลุ่่�ม 3-8) (2)		
					     รวม 18 หน่่วยกิิต
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM	228	 การวิิเคราะห์์ผู้้�รัับสารในยุุคดิิจิิทััล	3(3-0-6)	

COM	317	 การวิิจััยเบื้้�องต้้นทางนิิเทศศาสตร์์	3(3-0-6)	

MMD	 333	การสร้้างสรรค์์ภาพเคลื่่�อนไหว 	 3(1-4-4)

		  เพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย	

XXX	  xxx	วิ ิชาชีีพเลืือก (1)		  3(x-x-x)

RSU xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)

		  (กลุ่่�ม 3-8) (5)			 

					     รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM	349	ผู้้� ประกอบการด้้านการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)	

MMD	 412	การวิิจััยสำหรัับมััลติิมีีเดีีย	 3(1-4-4)

MMD	 414	ธุุรกิิจเชิิงสร้้างสรรค์์	 3(2-2-5)

XXX	  xxx	วิ ิชาชีีพเลืือก (2)		  3(x-x-x)

XXX	  xxx	วิ ิชาชีีพเลืือก (3)		  3(x-x-x)

					     รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

XXX	  xxx	วิ ิชาชีีพเลืือก (4)		  3(x-x-x)

XXX	  xxx	วิ ิชาชีีพเลืือก (5)		  3(x-x-x)

XXX	  xxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี (1)		 3(x-x-x)

XXX	  xxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี (2)		 3(x-x-x)

					     รวม 12 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

XXX	 xxx	ส หกิิจศึึกษา		  6(0-35-18)

					     รวม 6 หน่่วยกิิต
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ปรััชญา

	 หลัักสููตรนิิเทศศาสตรบััณฑิิต สาขาวิิชานิิเทศศาสตร์การกีีฬา เป็็นหลัักสููตรที่่�มุ่่�งเน้้นผลิิตบัณัฑิิต

ให้ม้ีคีวามรู้้�ความสามารถทางด้้านการสื่่�อสารการกีีฬาในหลายมิิติ ิได้้แก่่ การส่ื่�อสารมวลชน  การส่ื่�อสาร

องค์์กรกีีฬา และการสื่่�อสารเชิิงธุุรกิิจด้้านกีีฬา มีีความรู้้�และทัักษะในการสร้้างสรรค์์การผลิิตส่ื่�อ 

โดยการใช้้องค์์ความรู้้�ด้้านการสื่่�อสาร การกีีฬา และการบริิหารจััดการ โดยหลัักสููตรเป็็น

	ส หวิทิยาการที่่�รวมเอาศาสตร์ห์ลายสาขาวิชิามาบูรูณาการ บัณัฑิิตจะมีคีวามรู้้�และทักัษะภาย

ใต้้การเรีียนรู้้�แบบสหวิิชาชีีพ และเป็็นผู้้�สื่่�อสารที่่�สามารถกระจายความรู้้�สู่่�องค์์กรและสัังคมได้้ บััณฑิิต

ที่่�จบมาจะเป็็นผู้้�ที่่�มีีความรู้้�คู่่�คุณธรรม สามารถประกอบอาชีีพในด้้านการสื่่�อสารมวลชนด้้านการกีีฬา 

การส่ื่�อสารองค์์กรการกีีฬา การสื่่�อสารด้้านสุุขภาพและนัันทนาการ และสื่่�อสารในเชิิงธุุรกิิจด้้านการ

กีีฬาได้้ ซึ่่�งเป็็นประโยชน์์แก่่สัังคมและประเทศชาติิ ตลอดจนเป็็นผู้้�นำที่่�ได้้รัับการยอมรัับจากสัังคม 

และได้้มาตรฐานสากล เป็็นผู้้�มีีจริิยธรรม จรรยาบรรณ และรัับผิิดชอบต่่อวิิชาชีีพและสัังคม

	 หลัักสููตรนิิเทศศาสตรบััณฑิิต สาขาวิิชานิิเทศศาสตร์์การกีีฬา เน้้นการส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�

ของนัักศึึกษาอย่่างมีีประสิิทธิิภาพโดยการบููรณาการองค์์ความสู่่�การปฏิิบััติิจริง ส่่งเสริมการใช้้ความ

คิิดสร้างสรรค์์ในการสื่่�อสาร และมีีจิิตสำนึึกความรัับผิิดชอบต่่อวิิชาชีีพและสัังคม ด้้วยคติิพจน์ที่่�ว่่า            

“นิิเทศศาสตร์์การกีีฬา เรีียนรู้้� สร้้างสรรค์์ แบ่่งปัันเพื่่�อสัังคม”

	 วััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร

	 1. 	 เพื่่�อผลิิตบััณฑิิตที่่�มีีความรู้้� และมีีทัักษะเทคนิิคการสื่่�อสารในงานด้้านนิิเทศศาสตร์์

การกีีฬา สามารถวิิเคราะห์์ ชี้้�นำ เพื่่�อสร้้างสรรค์์สัังคมอย่่างมีีประสิิทธิิผล โดยอาศััยกลไกแห่่งศาสตร์์

และศิิลป์์ของการสื่่�อสาร และตอบสนองต่่อความต้้องการในอุุตสาหกรรมกีีฬาได้้

	 2. 	 เพื่่�อผลิิตบััณฑิิตที่่�มีีเจตคติิที่่�ดีีต่่องานนิิเทศศาสตร์์และการสื่่�อสารการกีีฬา มีีความคิิด

สร้้างสรรค์์ อีีกทั้้�งเป็็นผู้้�ที่่�มีีความรู้้�คู่่�คุุณธรรม จริิยธรรม ตลอดจนมีีจิิตสำนึึกในการทำนุุบำรุุงศิิลป

วััฒนธรรม ขนบธรรมเนีียมประเพณีีอัันดีีงามของไทย  

	 3. 	 เพื่่�อพััฒนาบััณฑิิตให้้มีีความสำนึึกรัับผิิดชอบต่่อวิิชาชีีพและสัังคม มีีมนุุษยสััมพัันธ์์ดีี 

มีีความเป็็นผู้้�นำ ทำงานร่่วมกัับผู้้�อื่่�นได้้ และพััฒนาตนเองอยู่่�เสมอ

สาขาวิิชานิิเทศศาสตร์์การกีีฬา
Sports Communication

ชื่่�อปริิญญา	  	 :	นิ ิเทศศาสตรบััณฑิิต (นิิเทศศาสตร์์การกีีฬา)			 

			   :	 Bachelor of Communication Arts (Sports Communication)

			   :	 นศ.บ. (นิิเทศศาสตร์์การกีีฬา)				  

 			   :	 B.Com.Arts (Sports Communication)
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	 โครงสร้้างหลัักสููตร  

		  •	 ระยะเวลาศึึกษาตลอดหลัักสููตร      	     4	ปี ี

		  •	จ ำนวนหน่่วยกิิตรวมตลอดหลัักสููตร			   126	 หน่่วยกิิต

			   หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป	                                            	 30      	 หน่่วยกิิต 

		  หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไปแบ่่งโครงสร้้างหลัักสููตรออกเป็็น 3 กลุ่่�มวิิชา ดัังนี้้�

			   กลุ่่�มที่่� 1 และกลุ่่�มที่่� 2 จำนวนหน่่วยกิิตรวม		  15	 หน่่วยกิิต

				    แบ่่งเป็็น

			   กลุ่่�มที่่�  1 อััตลัักษณ์์มหาวิิทยาลััย (RSU Identity)	   3 	 หน่่วยกิิต

			   กลุ่่�มที่่�  2 ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร     		  12  	 หน่่วยกิิต

			     	 (Internationalization and Communication)			 

				    โดยกลุ่่�มที่่� 2  แบ่่งออกเป็็น 2  กลุ่่�มวิิชา    ดัังนี้้�

    				    กลุ่่�ม  2.1 กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ  (English Language)        6   หน่่วยกิิต

				    กลุ่่�ม  2.2 กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ 

				    (International Language and International Experience)  6  หน่่วยกิิต

			   กลุ่่�มที่่� 3  สหวิิทยาการ (Interdisciplinary) 		  15   	 หน่่วยกิิต

			   กลุ่่�มที่่� 3  สหวิิทยาการ (Interdisciplinary) 		  15 	 หน่่วยกิิต

			นั   ักศึึกษาสามารถเลืือกเรีียนรายวิิชาจากกลุ่่�มที่่� 3 สหวิิทยาการ 

			   รวมแล้้วไม่่น้้อยกว่่า 					     15 	 หน่่วยกิิต

		  หมวดวิิชาเฉพาะ	 90	 หน่่วยกิิต  	 ประกอบด้้วย

				    1)	วิ ิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ 			   36	 หน่่วยกิิต

				    2)	วิ ิชาชีีพ					     54	 หน่่วยกิิต

					     ก.  วิิชาชีีพ-บัังคัับ 			   39	 หน่่วยกิิต

					     ข.	วิ ิชาชีีพ-เลืือก 			   15	 หน่่วยกิิต

		  หมวดวิิชาเลืือกเสรีี          ไม่่น้้อยกว่่า			   6	 หน่่วยกิิต

	 แนวทางประกอบอาชีีพ

		  1.   นัักสื่่�อสารมวลชนด้้านกีีฬา เช่่น ผู้้�สื่่�อข่่าว ช่่างภาพ ฝ่่ายกราฟิิกและตััดต่่อ

		  2.   นัักสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์กีีฬาผ่่านสื่่�อออนไลน์์

		  3.   นัักสื่่�อสารเชิิงธุุรกิิจ ด้้านกีีฬา สุุขภาพและการท่่องเที่่�ยว

		  4.   นัักสื่่�อสารองค์์กรด้้านการกีีฬา

		  5.   ผู้้�จััดกิิจกรรมทางการกีีฬา

		  6.   ผู้้�จััดการด้้านการสื่่�อสาร และการกีีฬา 

		  7.   ผู้้�จััดการศููนย์์กีีฬา
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM 228 	การวิิเคราะห์์ผู้้�รัับสาร	 3(3-0-6) 

		  ในยุุคดิิจิิทััล 			 

COM 230 	การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์	 3(2-2-5) 

		  เพื่่�องานนิิเทศศาสตร์์ 		

COM 317 	การวิิจััยเบื้้�องต้้นทางนิิเทศศาสตร์์ 	3(3-0-6) 

SPC 216 	การถ่่ายภาพกีีฬาขั้้�นสููง 	 3(2-2-5) 

SPC 217 	การผลิิตข่่าวสารการกีีฬา 	 3(2-2-5) 

SPC 221	 คอมพิิวเตอร์์กราฟิิก 	 3(2-2-5)

		  เพื่่�อการสื่่�อสารการกีีฬา		

XXX xxx	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (3) 	 3(x-x-x)

					     รวม 21 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM 217 	จิิตวิิทยาการสื่่�อสาร 	 3(3-0-6) 

COM 227 	การสื่่�อสารระหว่่างวััฒนธรรม	 3(3-0-6) 

COM 231 	การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหาเพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล 	3(2-2-5) 

SPC 214 	การวิิจััยทางนิิเทศศาสตร์์การกีีฬา 	3(3-0-6) 

SPC 219 	การสร้้างสรรค์์วิิดีีโอคอนเทนต์์ 	 3(1-4-4)

		  เพื่่�อการสื่่�อสารการกีีฬา		

XXX xxx 	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (4) 	 3(x-x-x)    

					     รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาภาคฤดููร้้อน
ENL xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-2-5)
		  กลุ่่�มที่่� 2 กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ     	
RSU 111 	สั ังคมธรรมาธิิปไตย 	 2(2-0-4)
RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 3 	 3(x-x-x)
		ถึ  ึง กลุ่่�มที่่� 8 (1)		
    				    	 รวม 8 หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่� 1
COM 111 	หลัักและทฤษฎีีการสื่่�อสาร 	 3(3-0-6) 
COM 116 	ภาษาในงานนิิเทศศาสตร์์	 3(2-2-5) 
COM 117 	วาทศิิลป์์และการพััฒนา	 3(2-2-5) 	
		บุ  ุคลิิกภาพ 			 
SPC 101 	 การกีีฬาเบื้้�องต้้น 		  3(3-0-6) 
SPC 111 	 ความรู้้�เบื้้�องต้้นทางนิิเทศศาสตร์์	 3(3-0-6) 
		  การกีีฬา 			 
RSU 112	กี ีฬาเพื่่�อสุุขภาพ		  1(0-2-1)
RSU xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)
		  (กลุ่่�ม3-8) (2) 			 
					     รวม 19 หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่� 2
COM 211 	จริิยธรรมและกฎหมายการสื่่�อสาร 	3(3-0-6) 
COM 223 	การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์	3(2-2-5) 
		  เพื่่�อการสื่่�อสาร 			 
SPC 112 	 การสร้้างสรรค์์งานเขีียนเพื่่�อ 	 3(2-2-5)
		  การสื่่�อสารการกีีฬา 		
XXX xxx 	วิ ิชาชีีพเลืือก 1 		  3(x-x-x) 
XXX xxx	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (2) 	 3(x-x-x)
RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)
		  (กลุ่่�ม3-8) (3) 			 
					     รวม 18 หน่่วยกิิต

แผนการศึึกษาสาขาวิิชานิิเทศศาสตร์์การกีีฬา
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน

SPC 489 	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ	 1(0-35-18) 

					     รวม 1 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM 349 	ผู้้� ประกอบการด้้านการสื่่�อสาร 	 3(3-0-6) 

SPC 311 	 การบริิหารองค์์กรการกีีฬา 	 3(3-0-6) 

XXX xxx 	วิ ิชาชีีพเลืือก 2 		  3(x-x-x)

RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x) 

		  (กลุ่่�ม3-8) (4) 		

RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)

		  (กลุ่่�ม3-8) (5) 			 

					     รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

SPC 322 	 การสื่่�อสารแบรนด์์กีีฬา 	 3(3-0-6)

SPC 324 	 การจััดกิิจกรรมพิิเศษ	 3(3-0-6) 

		  เพื่่�อการสื่่�อสารการกีีฬา		

XXX xxx 	วิ ิชาชีีพเลืือก 3		  3(x-x-x)

XXX xxx 	วิ ิชาเลืือกเสรีี 1 		  3(x-x-x)  

XXX xxx 	วิ ิชาเลืือกเสรีี 2 		  3(x-x-x)	

					     รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

XXX xxx 	วิ ิชาชีีพเลืือก 4 		  3(x-x-x)

XXX xxx 	วิ ิชาชีีพเลืือก 5 		  3(x-x-x)

					     รวม 6 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

SPC 492 	 ปริิญญานิิพนธ์์ 		  5(0-15-8)

					     รวม 5 หน่่วยกิิต
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

แผนสหกิจการศึกษา

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM 228 	การวิิเคราะห์์ผู้้�รัับสารในยุุคดิิจิิทััล 	3(3-0-6) 

COM 230 	การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์	 3(2-2-5) 

		  เพื่่�องานนิิเทศศาสตร์์ 		

COM 317 	การวิิจััยเบื้้�องต้้นทางนิิเทศศาสตร์์ 	3(3-0-6) 

SPC 216 	การถ่่ายภาพกีีฬาขั้้�นสููง 	 3(2-2-5) 

SPC 217 	การผลิิตข่่าวสารการกีีฬา 	 3(2-2-5) 

SPC 221	 คอมพิิวเตอร์์กราฟิิกเพื่่�อ 	 3(2-2-5)

		  การสื่่�อสารการกีีฬา		

XXX xxx	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (3) 	 3(x-x-x)

					     รวม 21 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM 217 	จิิตวิิทยาการสื่่�อสาร 	 3(3-0-6) 

COM 227 	การสื่่�อสารระหว่่างวััฒนธรรม	 3(3-0-6) 

COM 231 	การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหา	 3(2-2-5) 

		  เพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล 			 

SPC 214 	การวิิจััยทางนิิเทศศาสตร์์การกีีฬา 	3(3-0-6) 

SPC 219 	การสร้้างสรรค์์วิิดีีโอคอนเทนต์์ 	 3(1-4-4)

		  เพื่่�อการสื่่�อสารการกีีฬา		

XXX xxx 	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (4) 	 3(x-x-x)    

					     รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษา S (พิิเศษ)

ENL xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-2-5)

		  กลุ่่�มที่่� 2 กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ     	

RSU 111 	สัังคมธรรมาธิิปไตย 	 2(2-0-4)

RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 3 	 3(x-x-x)

		ถึ  ึง กลุ่่�มที่่� 8 (1)		

					     รวม 8 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM 111 	หลัักและทฤษฎีีการสื่่�อสาร 	 3(3-0-6) 

COM 116 	ภาษาในงานนิิเทศศาสตร์์	 3(2-2-5) 

COM 117 	วาทศิิลป์์และการพััฒนา	 3(2-2-5) 

		บุ  ุคลิิกภาพ 			 

SPC 101 	การกีีฬาเบื้้�องต้้น 		  3(3-0-6) 

SPC 111 	ความรู้้�เบื้้�องต้้นทางนิิเทศศาสตร์์	 3(3-0-6) 

		  การกีีฬา 			 

RSU 112	กี ีฬาเพื่่�อสุุขภาพ		  1(0-2-1)

RSU xxx	วิ ชิาหมวดศึกษาทั่่�วไป (กลุ่่�ม3-8) (2) 3(x-x-x)

					     รวม 19 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM 211 	จริิยธรรมและกฎหมายการสื่่�อสาร 	3(3-0-6) 

COM 223 	การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์	 3(2-2-5) 

		  เพื่่�อการสื่่�อสาร 			 

SPC 112 	การสร้้างสรรค์์งานเขีียน	 3(2-2-5) 

		  เพื่่�อการสื่่�อสารการกีีฬา 		

XXX xxx 	วิ ิชาชีีพเลืือก 1 		  3(x-x-x) 

XXX xxx	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (2) 	 3(x-x-x)

RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)

		  (กลุ่่�ม3-8) (3) 			 

					     รวม 18 หน่่วยกิิต
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM 349 	ผู้้� ประกอบการด้้านการสื่่�อสาร 	 3(3-0-6) 

SPC 311 	 การบริิหารองค์์กรการกีีฬา 	 3(3-0-6) 

XXX xxx 	วิ ิชาชีีพเลืือก 2 		  3(x-x-x)

RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)

		  (กลุ่่�ม3-8) (4) 		

RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)

		  (กลุ่่�ม3-8) (5) 			 

					     รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

SPC 322 	 การสื่่�อสารแบรนด์์กีีฬา 	 3(3-0-6)

SPC 324 	 การจััดกิิจกรรมพิิเศษ	 3(3-0-6) 

		  เพื่่�อการสื่่�อสารการกีีฬา		

XXX xxx 	วิ ิชาชีีพเลืือก 3		  3(x-x-x)

XXX xxx 	วิ ิชาเลืือกเสรีี 1 		  3(x-x-x)  

XXX xxx 	วิ ิชาเลืือกเสรีี 2 		  3(x-x-x)	

					     รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

XXX xxx 	วิ ิชาชีีพเลืือก 4 		  3(x-x-x)

XXX xxx 	วิ ิชาชีีพเลืือก 5 		  3(x-x-x)

					     รวม 6 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

SPC 493	ส หกิิจศึึกษา		  6(0-35-18)	

					     รวม 6 หน่่วยกิิต
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ปรััชญา

	 หลักัสูตูรนิิเทศศาสตรบััณฑิิต สาขาวิิชาการเขียีนบทและการกำกับัภาพยนตร์แ์ละซีรีีีส์ ์เป็็นหลัักสูตูร

ที่่�มุ่่�งเน้น้ผลิติบัณัฑิิตให้ม้ีคีวามรู้้�ความสามารถทางด้า้นการเขียีนบทภาพยนตร์ ์บทละครโทรทัศัน์แ์ละบทเพื่่�อ

สื่่�อวีีดิิทััศน์์ พร้้อมทั้้�งผลิิตบััณฑิิตให้้มีีความเชี่่�ยวชาญในการพััฒนาบทให้้เหมาะกัับช่่องทางการสื่่�อสารที่่�อยู่่�

ในแพลทฟอร์ม์ที่่�หลากหลายและยังัเชี่่�ยวชาญในการนำบทไม่ว่่า่จะเป็น็ของตนเองหรืือผู้้�อื่่�น มากำกับัออกมา

เป็็นชิ้้�นงานที่่�มีคีุณุภาพได้้ โดยหลัักสูตูรได้้นำเอาศาสตร์ของหลายๆสาขาวิิชามาบููรณาการ พัฒันาความรู้้�ความ

สามารถของบััณฑิิตด้้วยการเรีียนการสอนที่่�เน้้นการสรรสร้้างสภาพแวดล้้อมในการเรีียนรู้้�ให้้มีีความรู้้�ความ

เข้้าใจเสมืือนการได้้รัับประสบการณ์์จากโลกของการทำงานจริิงในสื่่�อภาพยนตร์์ สื่่�อโทรทััศน์์และสื่่�อวีีดิิทััศน์์ 

รวมทั้้�งมุ่่�งเน้น้ให้บ้ัณัฑิิตที่่�จบมา สามารถประกอบอาชีพีในด้า้นการเขียีนบทและการกำกับัได้อ้ย่า่งเหมาะสม

ตามมาตรฐานสากล

	 วััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร

	 1. 	 เพื่่�อผลิิตบััณฑิิตที่่�มีีความรู้้�ความสามารถ และความเชี่่�ยวชาญทางนิิเทศศาสตร์์ ด้้านการเขีียน

บท และการกำกัับภาพยนตร์และละครโทรทััศน์์ สามารถประยุุกต์์ความรู้้�จากในห้้องเรีียนไปสู่่�การปฏิิบััติิได้้

อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ 

	 2. 	 เพื่่�อผลิิตบัณฑิิตที่่�มีคีวามสามารถในการรัังสรรค์์บทสำหรับัสื่่�อบัันเทิงิชนิิดต่าง ๆ  ได้้ ไม่่ว่า่จะเป็น็ 

บทภาพยนตร์์ขนาดสั้้�น บทภาพยนตร์์ขนาดยาว บทซีีรีีส์์ บทภาพยนตร์์สารคดีี บทภาพยนตร์์ บทโฆษณา บท

แอนิิเมชั่่�นและบทเพื่่�อสื่่�อวีีดิิทััศน์์ต่่าง ๆ

	 3. 	 เพื่่�อผลิิตบััณฑิิตที่่�มีีความสามารถที่่�จะกำกัับบทที่่�เขีียนเพ่ื่�อสื่่�อต่่าง ๆ ได้้อย่่างถููกต้้อง ตีีความ

หมาย จากบทผลิิตเป็็นงานสื่่�อได้้อย่่างชััดเจน มีีความคิิดสร้้างสรรค์์ มีีศิิลปะในการนำเสนอ และใช้้หลัักการ

ของการกำกัับได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	 4. 	 เพื่่�อผลิิตบััณฑิิตที่่�มีีความสามารถเป็็นผู้้�นำทางความคิิด และชีีนำสัังคมไปในทางที่่�ถููกต้้อง

	 5. 	 เพื่่�อผลิิตบััณฑิิตที่่�มีีความสามารถแสวงหาความรู้้�และพััฒนาทัักษะอยู่่�เสมอ โดยใช้้เทคโนโลยีี

การ สื่่�อสารที่่�ทัันสมััย และมีีความรู้้�พื้้�นฐานที่่�สามารถศึึกษาต่่อในระดัับที่่�สููงขึ้้�นในสาขาวิิชาต่่าง ๆ

	 6. 	 เพื่่�อผลิิตบััณฑิิตที่่�มีีความรอบรู้้�และสามารถทำงานได้้จริิง และสามารถทำงานได้้ภายใต้้

แบบแผนที่่� ถููกต้้องตามหลัักสากล

สาขาวิิชา การเขีียนบทและการกำำ�กัับภาพยนตร์์และซีีรีีส์์
Film and Series Writing and  Directing

ชื่่�อปริิญญาและสาขาวิิชา

			   :  นิิเทศศาสตรบััณฑิิต (การเขีียนบทและการกำกัับภาพยนตร์์และซีีรีีย์์) 

			   :  Bachelor of Communication Arts (Film and Series Writing and  Directing)

			   :  นศ.บ. (การเขีียนบทและการกำกัับภาพยนตร์์และโทรทััศน์์)		

			   :  B.Com.Arts (Film and Series Writing and  Directing)
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	 7. 	 เพื่่�อผลิิตบััณฑิิตมีีเจตคติิที่่�ดีีต่่องานการเขีียนบทและการกำกัับงานสื่่�อ ทั้้�งเป็็นผู้้�ที่่�มีีความรู้้�คู่่�

คุุณธรรม จริิยธรรม มีีความสำนึึกรัับผิิดชอบต่่อวิิชาชีีพและสัังคม ตลอดจนมีีจิิตสำนึึกในการทำนุุบำรุุงศิิลป

วััฒนธรรม ขนบธรรมเนีียมประเพณีีอัันดีีงามของไทย

	 โครงสร้้างหลัักสููตร  

			   •	 ระยะเวลาศึึกษาตลอดหลัักสููตร      	    4	ปี ี

			   •	จ ำนวนหน่่วยกิิตรวมตลอดหลัักสููตร			  126	 หน่่วยกิิต

	 	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป	                                            30      หน่่วยกิิต 

			   หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไปแบ่่งโครงสร้้างหลัักสููตรออกเป็็น 3 กลุ่่�มวิิชา ดัังนี้้�

			   กลุ่่�มที่่� 1 และกลุ่่�มที่่� 2 จำนวนหน่่วยกิิตรวม		  15	 หน่่วยกิิต

				    แบ่่งเป็็น

			   กลุ่่�มที่่�  1 อััตลัักษณ์์มหาวิิทยาลััย (RSU Identity)	   	 3 	 หน่่วยกิิต

			   กลุ่่�มที่่�  2 ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร     		  12  	 หน่่วยกิิต

			     	 (Internationalization and Communication)			 

				    โดยกลุ่่�มที่่� 2  แบ่่งออกเป็็น 2  กลุ่่�มวิิชา    ดัังนี้้�

    				    กลุ่่�ม  2.1 กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ  (English Language)        6   หน่่วยกิิต

				    กลุ่่�ม  2.2 กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ 

				    (International Language and International Experience)  6  หน่่วยกิิต

			   กลุ่่�มที่่� 3  สหวิิทยาการ (Interdisciplinary) 		  15   	 หน่่วยกิิต

			   กลุ่่�มที่่�3 สหวิิทยาการ (Interdisciplinary) 			   15 	 หน่่วยกิิต

			นั   ักศึึกษาสามารถเลืือกเรีียนรายวิิชาจากกลุ่่�มที่่� 3 สหวิิทยาการ 

			   รวมแล้้วไม่่น้้อยกว่่า 15 หน่่วยกิิต

		  หมวดวิิชาเฉพาะ				    90	 หน่่วยกิิต  	 ประกอบด้้วย

				    1)  วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ 				    36	 หน่่วยกิิต

				    2)  วิิชาชีีพ					     54	 หน่่วยกิิต

					     ก.  วิิชาชีีพ-บัังคัับ 			   39	 หน่่วยกิิต

					     ข.  วิิชาชีีพ-เลืือก 				   15	 หน่่วยกิิต

	 	 หมวดวิิชาเลืือกเสรีี          ไม่่น้้อยกว่่า				    6	 หน่ว่ยกิติ

	 แนวทางประกอบอาชีีพ

		  1.	นั ักเขีียนบทภาพยนตร์์

		  2.	นั ักเขีียนบทละครโทรทััศน์์

		  3.	ผู้้� กำกัับภาพยนตร์์

		  4.	 กำกัับละครโทรทััศน์์
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

ภาคการศึึกษาที่่�  1

FWD 231 	 การกำกัับภาพยนตร์์ 1* 	 3(1-4-4)

FWD 321 	 การเขีียนบทภาพยนตร์์ 2 	 3(3-0-6)

COM 211	จริ ิยธรรมและกฎหมาย	 3(3-0-6)	

		  การสื่่�อสาร	

COM 217	จิ ิตวิิทยาการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)	

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (3)	 3(x-x-x)

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-0-4)

		  กลุ่่�ม 3-8 (4)			 

					     รวม  18 หน่่วยกิิต

 ภาคการศึึกษาที่่�  2

FWD 222 	 การเขีียนบทซีีรีีส์์ 1 	 3(3-0-6)

FWD 331 	 การกำกัับซีีรีีส์์ 1 		  3(1-4-4)

COM 230	 การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์ 	 3(2-2-5)

		  เพื่่�องานนิิเทศศาสตร์์		

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (4)	 3(x-x-x)

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-0-4)

		  กลุ่่�ม 3-8 (5)			 

					     รวม  15 หน่่วยกิิต

แผนการศึึกษาสาขาวิิชาสาขาวิิชาการเขีียนบทและการกำำ�กัับภาพยนตร์์และโทรทััศน์์

ภาคการศึึกษา S (พิิเศษ)
ENL xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 	 3(2-2-5)
		  กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ     	
RSU 111 	สั ังคมธรรมาธิิปไตย 	 2(2-0-4)
RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 3 	 3(x-x-x)
		ถึ  ึง กลุ่่�มที่่� 8 (1)		
				            รวม  8  หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่� 1 
FWD 111 	 การภาพยนตร์์และซีีรีีส์์เบื้้�องต้้น 	 3(2-2-5)
FWD 131 	 การแสดงเพื่่�อภาพยนตร์์และซีีรีีส์์* 	3(1-4-4)
COM 111	 หลัักและทฤษฎีีการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)
COM 116	 ภาษาในงานนิิเทศศาสตร์์           3(3-0-6)	        
XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-0-4)
		  กลุ่่�ม 3-8 (2)			 
XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-0-4)
		  กลุ่่�ม 3-8 (3)			 
		    			   รวม  18  หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่�  2
FWD 211	 ทฤษฎีีจิิตวิิทยาสำหรัับ 	 3(3-0-6)
		  การเขีียนบท*	
FWD 221 	 การเขีียนบทภาพยนตร์์ 1 	 3(3-0-6)
COM 117	 วาทศิิลป์์และการพััฒนา 	 3(2-2-5)
		บุ  ุคลิิกภาพ			 
COM 223	 การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเพื่่�อ 	 3(2-3-6)
		  การสื่่�อสาร 
ENL 126	 ภาษาอัังกฤษในบริิบทของ 	 3(2-2-5)
		  เทคโนโลยีี การบัันเทิิงและการออกแบบ		
RSU 112	กี ีฬาเพื่่�อสุุขภาพ		  1(0-2-1)	
					     รวม  16  หน่่วยกิิต
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคการศึึกษาที่่�  1

FWD 332 	 การกำกัับภาพยนตร์์ 2 	 3(1-4-4)

COM 227 	การสื่่�อสารระหว่่างวััฒนธรรม          3(2-2-5)

COM 228	 การวิิเคราะห์์ผู้้�รัับสารในยุุคดิิจิิทััล  3(3-0-6)

XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (1)  	 3(x-x-x)

XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (2)  	 3(x-x-x)	

					     รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่�  2			 

FWD 323 	 การเขีียนบทซีีรีีส์์ 2 		

					     3(3-0-6)

FWD 431 	 การกำกัับซีีรีีส์์ 2 			 

					     3(1-4-4)

COM 231 	การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหาเพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล                           	

		  3(2-2-5)

COM 317	 การวิิจััยเบื้้�องต้้นทางนิิเทศศาสตร์์		

				    3(3-0-6)

COM 349	ผู้้� ประกอบการด้้านการสื่่�อสาร		

				    3(3-0-6) 

XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (3)  		

					     3(x-x-x)	

						    

			   รวม    18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่�  1			 

XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (4)  	 3(x-x-x)

XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (5)  	 3(x-x-x)

XXXxxx 	วิ ิชาเลืือกเสรีี (1)		 3(x-x-x)

XXXxxx 	วิ ิชาเลืือกเสรีี (2)		 3(x-x-x)	

					     รวม  12 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่�  2

FWD 489	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ** 	 1(0-35-18)

FWD 492	 ปริิญญานิิพนธ์์** 	 5(0-15-8)	

				    	 รวม  6 หน่่วยกิิต
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

แผนสหกิจการศึกษา

ภาคการศึึกษาที่่�  1

FWD 231 	 การกำกัับภาพยนตร์์ 1* 	 3(1-4-4)

FWD 321 	 การเขีียนบทภาพยนตร์์ 2 	 3(3-0-6)

COM 211	จริ ิยธรรมและกฎหมาย	 3(3-0-6)	

		  การสื่่�อสาร		

COM 217	จิ ิตวิิทยาการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)	

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (3)	 3(x-x-x)

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-0-4)

		  กลุ่่�ม 3-8 (4)			 

					     รวม  18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่�  2

FWD 222 	 การเขีียนบทซีีรีีส์์ 1 	 3(3-0-6)

FWD 331 	 การกำกัับซีีรีีส์์ 1 		 3(1-4-4)

COM 230	 การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�อ 	 3(2-2-5)

		  งานนิิเทศศาสตร์์			

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาภาษา (4)	 3(x-x-x)

XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-0-4)

		  กลุ่่�ม 3-8 (5)			 

				    	 รวม  15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึกษาฤดูร้อน
ENL xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 3(2-2-5)
		  กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ     	
RSU 111 	สั ังคมธรรมาธิิปไตย 	 2(2-0-4)
RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(x-x-x)
		  กลุ่่�มที่่� 3 ถึึง กลุ่่�มที่่� 8 (1)		
					          รวม  8  หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่� 1 
FWD 111 	 การภาพยนตร์์และซีีรีีส์์เบื้้�องต้้น 	3(2-2-5)
FWD 131 	 การแสดงเพื่่�อภาพยนตร์์และซีีรีีส์์* 	3(1-4-4)
COM 111	 หลัักและทฤษฎีีการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)
COM 116	 ภาษาในงานนิิเทศศาสตร์       3(3-0-6)
XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-0-4)
		  กลุ่่�ม 3-8 (2)			 
XXXxxx	 กลุ่่�มวิิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-0-4)
		  กลุ่่�ม 3-8 (3)			 
	                 		  รวม  18  หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่�  2
FWD 211	 ทฤษฎีีจิิตวิิทยาสำหรัับ 	 3(3-0-6)
		  การเขีียนบท*			 
FWD 221 	 การเขีียนบทภาพยนตร์์ 1 	 3(3-0-6)
COM 117	 วาทศิิลป์์และการพััฒนา 	 3(2-2-5)
		บุ  ุคลิิกภาพ			 
COM 223	 การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเพื่่�อ	 3(2-3-6)
		  การสื่่�อสา	
ENL 126	 ภาษาอัังกฤษในบริิบทของ 	 3(2-2-5)
		  เทคโนโลยีี การบัันเทิิงและการออกแบบ		
RSU 112	กี ีฬาเพื่่�อสุุขภาพ		  1(0-2-1)	
					     รวม  16  หน่่วยกิิต
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคการศึึกษาที่่�  1

FWD 332 	 การกำกัับภาพยนตร์์ 2 	 3(1-4-4)

COM 227  	 การสื่่�อสารระหว่า่งวัฒันธรรม          3(2-2-5)

COM 228	 การวิิเคราะห์์ผู้้�รัับสาร 	 3(3-0-6)

		  ในยุุคดิิจิิทััล                		

XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (1)  	 3(x-x-x)

XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (2)  	 3(x-x-x)	

					     รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่�  2			 

FWD 323 	 การเขีียนบทซีีรีีส์์ 2 	 3(3-0-6)

FWD 431 	 การกำกัับซีีรีีส์์ 2 		 3(1-4-4)

COM 231 	 การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหา 	 3(2-2-5)

		  เพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล                           		

COM 317	 การวิิจััยเบื้้�องต้้นทาง	 3(3-0-6)

		นิ  ิเทศศาสตร์์			 

COM 349	ผู้้� ประกอบการด้้านการสื่่�อสาร	 3(3-0-6) 

XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (3)  	 3(x-x-x)	

					     รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่�  1			 

XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (4)  	 3(x-x-x)

XXXxxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (5)  	 3(x-x-x)

XXXxxx 	วิ ิชาเลืือกเสรีี (1)		 3(x-x-x)

XXXxxx 	วิ ิชาเลืือกเสรีี (2)		 3(x-x-x)	

					     รวม  12 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่�  2

FWD 493 	ส หกิิจศึึกษา** 		  6(0-35-18)

          				     รวม  6 หน่่วยกิิต
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ปรััชญาของหลัักสููตร

		  หลัักสููตรนิิเทศศาสตรบััณฑิิต สาขาวิิชาการสร้างสรรค์์คอนเทนต์์ดิิจิิทััล เป็็นหลัักสููตรที่่�

พัฒันาศักัยภาพผู้้�เรีียนไปสู่่�การเป็็นนัักคิดิ นักัวางแผน นักัสร้างสรรค์์คอนเทนต์์ที่่�ชาญฉลาด เต็ม็ไปด้้วย

เทคนิิค กลยุุทธ์์ ทัักษะการผลิิตคอนเทนต์์ที่่�มีีคุุณภาพและหลากหลาย ครอบคลุุมในทุุกช่่องทางการ

สื่่�อสารอย่่างมืืออาชีีพ เพื่่�อตอบโจทย์์ธุุรกิิจดิิจิิทััล และขัับเคลื่่�อนสัังคมสู่่�โลกอนาคตที่่�ยั่่�งยืืน	

	 วััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร

	 1. 	 เพื่่�อผลิติบัณัฑิิตให้ม้ีคีวามสามารถนำองค์ค์วามรู้้�ทั้้�งทางวิชิาการ และวิชิาชีพี ไปประยุกุต์์

ใช้้ในการสร้างสรรค์์คอนเทนต์์ดิิจิิทััลได้้อย่่างถููกต้้อง เหมาะสม สำหรัับพััฒนางานวิิจััยและงาน

สร้้างสรรค์์

	 2.	 เพื่่�อพััฒนาบััณฑิิตให้้มีีความสามารถในการสืืบค้้น คิิด วิิเคราะห์์ สร้้างสรรค์์คอนเทนต์์ที่่�

หลากหลาย จากแหล่่งข้้อมููลที่่�เชื่่�อถืือได้้ รวมทั้้�งสามารถใช้้เคร่ื่�องมืืออุุปกรณ์์การผลิิตส่ื่�อดิิจิิทััลอย่่าง

มืืออาชีีพ ในหลากหลายช่่องทางการสื่่�อสาร		

	 3. 	 เพื่่�อพััฒนาบััณฑิิตให้้มีีความรู้้� ความสามารถในด้้านการแข่่งขัันทางธุุรกิิจ การใช้้เคร่ื่�อง

มืือการตลาด และการเป็็นผู้้�ประกอบการธุุรกิิจคอนเทนต์์ดิิจิิทััลที่่�มีีศัักยภาพ

	 4. 	 เพื่่�อผลิิตบัณฑิิตให้้มีคีวามคิิดสร้างสรรค์์ วิสิัยัทััศน์์กว้้างไกล ใฝ่่รู้้� เท่่าทัันการเปลี่่�ยนแปลง 

กล้้าคิิด กล้้าทำ กล้้าต่่อยอด

	 5. 	 เพื่่�อผลิิตบััณฑิิตให้้เป็็นนัักสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์ที่่�มีีคุุณธรรม จริิยธรรม และเป็็นผู้้�นำการ

เปลี่่�ยนแปลง เพื่่�อยกระดัับคุุณภาพชีีวิิตของคนในสัังคมให้้ดีีขึ้้�น		

	 6. 	 เพื่่�อผลิิตบัณฑิิตให้้มีจีิติสำนึึกที่่�ดีใีนการใช้้สื่่�อดิิจิทิัลั เพ่ื่�อทำนุบุำรุุงศิิลปวััฒนธรรม ค่า่นิยิม 

และสิ่่�งแวดล้้อม

สาขาวิิชาการสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์ดิิจิิทััล
Digital Content Creation

ชื่่�อปริิญญาและสาขาวิิชา	 :  นิิเทศศาสตรบััณฑิิต (การสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์ดิิจิิทััล) 

			            			  :   Bachelor of Communication Arts (Digital Content Creation)	

		        		          		 :  นศ.บ. (การสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์ดิิจิิทััล)		

			            			  :  B.Com.Arts (Digital Content Creation)
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	 โครงสร้้างหลัักสููตร  
			   •   ระยะเวลาศึึกษาตลอดหลัักสููตร      	     4	ปี ี
			   •   จำนวนหน่่วยกิิตรวมตลอดหลัักสููตร			   126	 หน่่วยกิิต
	 	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป	                                        	30      หน่่วยกิิต 
			   หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไปแบ่่งโครงสร้้างหลัักสููตรออกเป็็น 3 กลุ่่�มวิิชา ดัังนี้้�
		  กลุ่่�มที่่� 1 และกลุ่่�มที่่� 2 จำนวนหน่่วยกิิตรวม		  15	 หน่่วยกิิต
				    แบ่่งเป็็น
			   กลุ่่�มที่่�  1   อััตลัักษณ์์มหาวิิทยาลััย (RSU Identity)	   3 	 หน่่วยกิิต
			   กลุ่่�มที่่�  2   ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร     		  12  	 หน่่วยกิิต
			     	        (Internationalization and Communication)			
				    โดยกลุ่่�มที่่� 2  แบ่่งออกเป็็น 2  กลุ่่�มวิิชา    ดัังนี้้�
    				    กลุ่่�ม  2.1 กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ  (English Language)        6   หน่่วยกิิต
				    กลุ่่�ม  2.2 กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ 
				              (International Language and International Experience)  6  หน่ว่ยกิิต
		  กลุ่่�มที่่� 3  สหวิิทยาการ (Interdisciplinary) 			   15   	 หน่่วยกิิต
				    กลุ่่�มที่่� 3 สหวิิทยาการ (Interdisciplinary) 	 15 	 หน่่วยกิิต
				นั    ักศึึกษาสามารถเลืือกเรีียนรายวิิชาจากกลุ่่�มที่่� 3 สหวิิทยาการ 
				    รวมแล้้วไม่่น้้อยกว่่า 15 หน่่วยกิิต
		  หมวดวิิชาเฉพาะ	 90	 หน่่วยกิิต  	 ประกอบด้้วย
				    1)   วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ 				    36	 หน่่วยกิิต
				    2)   วิิชาชีีพ					     54	 หน่่วยกิิต
				          ก.	วิ ิชาชีีพ-บัังคัับ 				    39	 หน่่วยกิิต
				          ข.	วิ ิชาชีีพ-เลืือก 				    15	 หน่่วยกิิต
		  หมวดวิิชาเลืือกเสรีี          ไม่่น้้อยกว่่า			   6	 หน่่วยกิิต

	 แนวทางประกอบอาชีีพ
		  1.	นั ักสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์ดิิจิิทััล (Video Creator, Podcaster, Blogger)
		  2.	ผู้้� ผลิิตคอนเทนต์์ผ่่านระบบสตรีีมมิ่่�ง (Streammer) 
		  3.	นั ักสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์รีีวิิว (Content Reviewer)
		  4.	ผู้้� นำทางความคิิดบนโลกออนไลน์์ (Online Influencer)
		  5.	นั ักผลิิตคอนเทนต์์ดิิจิิทััลในองค์์กร 

		  6.	ผู้้� ประกอบการธุุรกิิจคอนเทนต์์ดิิจิิทััล

		  7.	นั ักวิิชาการ นัักวิิจััยด้้านการสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์ดิิจิิทััล
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

ภาคการศึึกษาที่่� 1
COM 230	การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์ 	 3(2-2-5)
		  เพื่่�องานนิิเทศศาสตร์์		
COM 217	จิิตวิิทยาการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)	
COM 223	การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์ 3(2-2-5)
		  เพื่่�อการสื่่�อสาร			 
DCC 211 	การเจาะลึึกผู้้�ใช้้สื่่�อดิิจิิทััล	 3(2-2-5)
DCC 232 	การสร้้างสรรค์์รายการสด	 3(1-4-4)
		  และเทคนิิคการสตรีีมมิ่่�ง	
DCC 242  การผลิิตคอนเทนต์์สำหรัับสื่่�อดิิจิทิัลั	3(1-4-4)	
					     รวม 18 หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่� 2
COM 228 	การวิิเคราะห์์ผู้้�รัับสารในยุุคดิิจิิทััล	3(3-0-6)	
DCC 243 	กระบวนการหลัังการผลิิต	 3(1-4-4) 	
		  คอนเทนต์์สื่่�อดิิจิิทััล
DCC 224 	สื่่�อดิิจิิทััลเพื่่�อการขัับเคลื่่�อนสัังคม	3(3-0-6)
DCC 241 	การออกแบบเสีียงและ 	 3(1-4-4)
		  การสร้้างสรรค์์พอดคาสต์์เพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล		
RSU xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-2-5)
		  กลุ่่�มที่่� 3-8 (วิิชาที่่� 5)	
XXX xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-2-5)
		  กลุ่่�มที่่� 2 กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและ		
		  ประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ (วิิชาที่่� 4)	
					     รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน	 		
ENL xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 	 3(2-2-5)
		  กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ     	
RSU 111 	สั ังคมธรรมาธิิปไตย 	 2(2-0-4)
RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 3 	 3(x-x-x)
		ถึ  ึง กลุ่่�มที่่� 8 (1)		
					          รวม  8  หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่� 1
COM 111	หลัักและทฤษฎีีการสื่่�อสาร        3(3-0-6)
COM 116	ภาษาในงานนิิเทศศาสตร์์	 3(2-2-5)	
DCC 111 	ระบบนิิเวศสื่่�อ		     3(3-0-6) 
DCC 131 	การสร้้างและการนำเสนอตััวตน 	 3(3-0-6)
		  บนโลกออนไลน์์		
RSU 112	กี ีฬาเพื่่�อสุุขภาพ		  1(0-2-1)
RSU xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-2-5)	
		  กลุ่่�มที่่� 3-8 (วิิชาที่่� 2)		
ENL xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 	 3(2-2-5)	
		  ภาษาอัังกฤษ (วิิชาที่่� 2)		
					     รวม 19 หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่� 2
COM 117	วาทศิิลป์์และการพััฒนา 	 3(2-2-5)
		บุ  ุคลิิกภาพ                   
COM 231	การสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์ 	 3(2-2-5)
		  เพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล			 
DCC 221 	การเล่่าเรื่่�องในสื่่�อดิิจิิทััล	 3(3-0-6)
DCC 222	 การจััดการข้้อมููลเพื่่�อ 	 3(3-0-6)
		  การสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์           		
RSU xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-2-5)	
		  กลุ่่�มที่่� 3-8 (วิิชาที่่� 3)	
XXX xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-2-5)	
		  กลุ่่�มที่่� 2 กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและ		
		  ประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ (วิิชาที่่� 3)		
					     รวม 18 หน่่วยกิิต

แผนการศึึกษาสาขาวิิชาการสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์ดิิจิิทััล
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM 211	จริ ิยธรรมและกฎหมายการสื่่�อสาร	3(3-0-6)

COM 227 	การสื่่�อสารระหว่่างวััฒนธรรม	 3(3-0-6)

COM 317	 การวิจิัยัเบื้้�องต้้นทางนิิเทศศาสตร์ 	3(3-0-6)	

RSU xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 3-8 	3(2-2-5)

		  (วิิชาที่่� 4)			 

XXX xxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (วิิชาที่่� 1)	 3(x-x-x)

XXX xxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (วิิชาที่่� 2)	 3(x-x-x)

					     รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM 349	ผู้้� ประกอบการด้้านการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)	

DCC 311 	การบริิหารจััดการธุุรกิิจ 	 3(2-2-5)

		  ในอุุตสาหกรรมสื่่�อดิิจิิทััล		

XXX xxx 	วิ ิชาเลืือกเสรีี (วิิชาที่่� 1)	 3(x-x-x)

XXX xxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี (วิิชาที่่� 2)	 3(x-x-x)

XXX xxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (วิิชาที่่� 3)	 3(x-x-x)

					     รวม 15 หน่่วยกิิต

ภาคฤดููร้้อน

DCC 489	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ		 1(0-35-18)

					     รวม 1 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

XXX xxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (วิิชาที่่� 4)	 3(x-x-x)

XXX xxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (วิิชาที่่� 5)	 3(x-x-x)

					     รวม 6  หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

DCC 492	 ปริิญญานิิพนธ์์		  5(0-15-8)

					     รวม   5 หน่่วยกิิต
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

แผนสหกิจการศึกษา

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM 230	 การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�อ 	 3(2-2-5)

		  งานนิิเทศศาสตร์์			 

COM 217	จิ ิตวิิทยาการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)	

COM 223	 การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิง 	 3(2-2-5)

		สร้  ้างสรรค์์เพื่่�อการสื่่�อสาร		

DCC 211 	 การเจาะลึึกผู้้�ใช้้สื่่�อดิิจิิทััล	 3(2-2-5)

DCC 232 	 การสร้้างสรรค์์รายการสดและ 	 3(1-4-4)

		  เทคนิิคการสตรีีมมิ่่�ง		

DCC 242 	 การผลิติคอนเทนต์์สำหรับัสื่่�อดิิจิทิัลั	3(1-4-4)

					     รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM 228 	การวิเิคราะห์์ผู้้�รับัสารในยุคุดิจิิทิัลั	 3(3-0-6)	

DCC 243 	 กระบวนการหลัังการผลิิต 	 3(1-4-4)

		  คอนเทนต์์สื่่�อดิิจิิทััล		

DCC 224 	 สื่่�อดิิจิิทััลเพื่่�อการขัับเคลื่่�อนสัังคม	3(3-0-6)

DCC 241 	 การออกแบบเสีียงและ	 3(1-4-4)	

		  การสร้้างสรรค์์พอดคาสต์์เพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล		

RSU xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-2-5)

		  กลุ่่�มที่่� 3-8 (วิิชาที่่� 5)		

XXX xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 	 3(2-2-5)

		  กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิ	และประสบการณ์์	

		  ระหว่่างประเทศ (วิิชาที่่� 4)	

					     รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน	 		
ENL xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 	 3(2-2-5)
		  กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ     	
RSU 111 	สั ังคมธรรมาธิิปไตย 	 2(2-0-4)
RSU xxx 	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 3 	 3(x-x-x)
		ถึ  ึง กลุ่่�มที่่� 8 (1)		
				                    		  รวม  8  หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่� 1
COM 111	หลัักและทฤษฎีีการสื่่�อสาร   	 3(3-0-6)
COM 116	ภาษาในงานนิิเทศศาสตร์์	 3(2-2-5)	
DCC 111 	ระบบนิิเวศสื่่�อ		     3(3-0-6) 
DCC 131 	การสร้้างและการนำเสนอตััวตน 	 3(3-0-6)
		  บนโลกออนไลน์์		
RSU 112	กี ีฬาเพื่่�อสุุขภาพ		  1(0-2-1)
RSU xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 3-8 3(2-2-5)
		  (วิิชาที่่� 2)			 
ENL xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 	 3(2-2-5)
		  ภาษาอัังกฤษ (วิิชาที่่� 2)		
						      รวม 19 หน่่วยกิิต
ภาคการศึึกษาที่่� 2
COM 117	วาทศิิลป์์และการพััฒนา 	 3(2-2-5)
		บุ  ุคลิิกภาพ                   	
COM 231	การสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์ 	 3(2-2-5)
		  เพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล			 
DCC 221 	การเล่่าเรื่่�องในสื่่�อดิิจิิทััล	 3(3-0-6)
DCC 222	 การจััดการข้้อมููลเพื่่�อการ 	 3(3-0-6)
		สร้  ้างสรรค์์คอนเทนต์์           		
RSU xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-2-5)
		  กลุ่่�มที่่� 3-8 (วิิชาที่่� 3)		
XXX xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป กลุ่่�มที่่� 2 	 3(2-2-5)
		  กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิ	 และประสบการณ์์	
		  ระหว่่างประเทศ (วิิชาที่่� 3)		
	      					     รวม 18 หน่่วยกิิต
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคการศึึกษาที่่� 1

COM 211	จริ ิยธรรมและกฎหมายการสื่่�อสาร	3(3-0-6)

COM 227 	 การสื่่�อสารระหว่่างวััฒนธรรม	 3(3-0-6)

COM 317	 การวิจัิัยเบื้้�องต้้นทางนิเิทศศาสตร์ 	3(3-0-6)	

RSU xxx	วิ ิชาหมวดศึึกษาทั่่�วไป 	 3(2-2-5)

		  กลุ่่�มที่่� 3-8 (วิิชาที่่� 4)		

XXX xxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (วิิชาที่่� 1)	 3(x-x-x)

XXX xxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (วิิชาที่่� 2)	 3(x-x-x)

					     รวม 18  หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

COM 349	ผู้้� ประกอบการด้้านการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)	

DCC 311 	 การบริิหารจััดการธุุรกิิจ 	 3(2-2-5)

		  ในอุุตสาหกรรมสื่่�อดิิจิิทััล		

XXX xxx 	วิ ิชาเลืือกเสรีี (วิิชาที่่� 1)	 3(x-x-x)

XXX xxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี (วิิชาที่่� 2)	 3(x-x-x)

XXX xxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (วิิชาที่่� 3)	 3(x-x-x)	

					     รวม 15  หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

XXX xxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (วิิชาที่่� 4)	 3(x-x-x)

XXX xxx	วิ ิชาชีีพ-เลืือก (วิิชาที่่� 5)	 3(x-x-x)

					     รวม 6  หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

DCC 493	ส หกิิจศึึกษา		  6(0-35-18)

					     รวม 6 หน่่วยกิิต
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คำำ�อธิิบายรายวิิชา
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รายวิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ	 36   หน่่วยกิิต

COM 111 	 หลัักและทฤษฎีีการสื่่�อสาร 	 3(3-0-6)

	 	 (Principles and Theories of Communication)

	 	 แนวคิิดและแบบจำลองการสื่่�อสารและการสื่่�อสารมวลชน ลัักษณะ การสื่่�อสารมวลชน ทฤษฎีี

สื่่�อใหม่่ องค์์กรสื่่�อและการเป็็นเจ้้าของ เนื้้�อหาของสื่่�อ ทฤษฎีีผู้้�รัับสาร และผลกระทบของสื่่�อ 

		  Concepts and models of communication and mass communication; characteristics of 

mass media; new media theories; media organizations and ownership; media content; audience 

theories; and media effects.

COM 116 	 ภาษาในงานนิิเทศศาสตร์์	 3(2-2-5)

	 	 (Language in Communication Arts)

	 	 แนวคิิดการสื่่�อสารวััจนภาษา อวัจันภาษา การตีคีวามหมายภาษาในทางนิิเทศศาสตร์  ฝึกึทักัษะ

การอ่่าน การตีีความหมาย การเขีียน การใช้้ภาษาในงานนิิเทศศาสตร์์ให้้สอดคล้้องกัับบริิบทของการสื่่�อสาร

		  Concepts of verbal and Non-verbal communication, Interpretation of language in 

communication Studies. Reading skills, interpreting skills, writing skills and use of language in 

mass communication arts work for communication in different contexts.	

COM 117 	 วาทศิิลป์์และการพััฒนาบุุคลิิกภาพ 	 3(2-2-5)

	 	 (Speech and Personality Development)

	 	 หลัักการพููดตามแนวทางวาทศาสตร์์และการพััฒนาบุุคลิิกภาพขั้้�นพื้้�นฐาน การวิิเคราะห์์ผู้้�ฟััง 

การเลืือกประเด็็นเนื้้�อหา เทคนิิคการนำเสนองานและการเจรจาต่่อรอง รวมถึึงการเตรีียมความพร้้อมสำหรัับ

การพููดในรููปแบบต่่าง ๆ สามารถประยุุกต์์ใช้้บนสื่่�อที่่�หลากหลาย 

		  Principles of speaking following guidelines of rhetoric and development of basic 

interpersonal skills; analysis of audience; selection of content topics; presentation techniques; and 

negotiation skills; and preparation of different speech forms across various media.

วิทยาลัยนิเทศศาสตร์

COMMUNICATION ARTS
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COM 211 	 จริิยธรรมและกฎหมายการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)

	 	 (Communication Ethics and Law)

	 	 หลัักจริิยธรรมที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกัับการปฏิิบััติงิานของสื่่�อมวลชน จรรยาบรรณวิชิาชีพีการสื่่�อสาร สิทธิิ

และเสรีภาพในการแสดงความคิิดเห็็นของมนุุษย์์ กฎหมายว่่าด้้วยความผิิดฐานหมิ่่�นประมาท ดูู หมิ่่�น 

การละเมิิดต่่อชื่่�อเสีียง  กฎหมายลิิขสิิทธิ์์�  กฎหมายเฉพาะด้้านที่่�เกี่่�ยวกัับกิิจการสื่่�อมวลชน พระราชบััญญััติิ

คุ้้�มครองเด็็ก พระราชบััญญััติิควบคุุมเครื่�องด่ื่�มแอลกอฮอล์์  กฎหมายการกระทำความผิิดเกี่่�ยวกัับคอมพิิวเตอร์์ 

		  Ethical principles related to the mass media works; professional ethics in commu-

nication; rights and freedoms in expressing human opinions; laws regarding defamation, insult, 

reputation infringement; copyright laws; laws specifically related to mass media operations; Child 

Protection Act; Alcohol Control Act; and laws pertaining to computer-related offenses.

COM 217 	 จิิตวิิทยาการสื่่�อสาร 	 3(3-0-6)

	 	 (Psychology of Communication)

	 	 แนวคิิดและทฤษฎีีจิิตวิิทยากัับการสื่่�อสารของมนุุษย์์ แรงจููงใจ การรัับรู้้�  การเรีียนรู้้� พฤติิกรรม

และบุุคลิิกภาพที่่�มีีอิิทธิิพลหรืือสััมพัันธ์์ต่่อการสื่่�อสาร  และการประยุุกต์์ใช้้เพื่่�อทำความเข้้าใจและสร้้างสรรค์์

การสื่่�อสารในสถานการณ์์ต่่าง ๆ 

		  Concepts and theories of psychology in human communication; motivation; percep-

tion, learning; influential behaviors and personalities in relation to communication; and application 

of psychology to understanding and creation of communication in various situations.

COM 223 	 การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�อการสื่่�อสาร	 3(2-2-5)

	 	 (Creative Digital Photography for Communication)

	 	 หลัักการถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์ การควบคุุมกลไกกล้้อง การเลืือกใช้้เลนส์์ แสง สีี องค์์

ประกอบภาพ และการตกแต่่งภาพ เพื่่�อการสื่่�อสารในงานนิิเทศศาสตร์์

		  Principles of creative digital photography; camera control mechanisms; lens selection; 

lighting; color; and graphic components and editing for communication in communication arts.

COM 227 	 การสื่่�อสารระหว่่างวััฒนธรรม	 3(3-0-6)

	 	 (Intercultural Communication)

	 	 ความหมาย ความสำคััญ และบทบาทของการส่ื่�อสารระหว่่างวััฒนธรรม ปัจจััยที่่�มีีผลต่่อการ

ส่ื่�อสารระหว่า่งวััฒนธรรม วิถิีชีีวีิติของประชาคมโลก กระบวนการเรียีนรู้้� กระบวนการเข้า้สู่่�วัฒนธรรมใหม่แ่ละ

การปรัับตััว
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	 	 Meaning, significance, and roles of intercultural communication; factors influencing 

intercultural communication; lifestyles of global communities; learning process; integration and 

adjustment to new culture

COM 228	 การวิิเคราะห์์ผู้้�รัับสารในยุุคดิิจิิทััล	 3(3-0-6)	

	 	 (Audience Analysis in Digital Era)

	 	 แนวคิิดและหลัักการเกี่่�ยวกัับพฤติิกรรมผู้้�รัับสาร ปัจจััยที่่�มีีอิิทธิิพลต่่อพฤติิกรรมของผู้้�รัับสาร  

การวิิเคราะห์์แนวโน้้มพฤติิกรรมผู้้�รัับสาร การใช้้เทคโนโลยีีในการวิิเคราะห์์พฤติิกรรมผู้้�รัับสารออนไลน์์ การ

ประยุุกต์์ใช้้ผลการวิิเคราะห์์ผู้้�รัับสารเพื่่�องานทางนิิเทศศาสตร์์	

	 	 Concepts and principles of audience behavior; factors influencing audience behavior; 

analysis of audience behavior trends; application of technology to analysis of online audience 

behavior; and application audience analysis results for communication arts purposes.

COM 230 	 การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�องานนิิเทศศาสตร์์ 	 3(2-2-5)

	 	 (Creative Thinking for Communication Arts)

	 	 แนวคิิด หลัักการเกี่่�ยวกัับการคิิดเชิิงสร้างสรรค์์ กระบวนการคิิดเชิิงสร้างสรรค์์ การคิิดเชิิง

ออกแบบ การกำหนดโจทย์ส์ร้้างสรรค์ ์เพื่่�องานนิเิทศศาสตร์์ การนำเสนอแนวคิดิการสร้้างสรรค์ ์รวมถึงึศึกึษา

จากกรณีีศึึกษาเกี่่�ยวกัับความคิิดสร้้างสรรค์์ในงานนิิเทศศาสตร์์

		  Concepts and principles of creative thinking; creative thinking process; design thinking, 

creative briefs for communication arts purposes, creative concept presentation, including creativ-

ity-based case studies in communication arts.

COM 231 	 การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหาเพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล 	 3(2-2-5)

	 	 (Creation of Contents for Digital Media)

	 	 พฤติิกรรมการสื่่�อสารในยุุคดิิจิิทััล การสืืบค้้น รวบรวม วิิเคราะห์์ และสัังเคราะห์์เนื้้�อหา 

การออกแบบและผลิิตเนื้้�อหา เทคนิิคการนำเสนอและเผยแพร่ผ่่านแพลตฟอร์์มที่่�เหมาะสมกัับเนื้้�อหาและ

กลุ่่�มเป้้าหมาย  

		  Communication behavior in the digital era; searching, collection, analysis, and 

synthesis of content; content design and production; presentation techniques; and dissemination 

and propagation of content suitable for target audiences through platforms.
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COM 317 	 การวิิจััยเบื้้�องต้้นทางนิิเทศศาสตร์์ 	 3(3-0-6)

	 	 (Introduction to Research for Communication Arts)

	 	 หลัักการเบื้้�องต้้นในกระบวนการแสวงหาความรู้้�และข้้อมููลอย่่างเป็น็ระบบเช่ื่�อถืือได้้ด้ว้ยเทคนิค

และวิิธีีวิิทยาการวิิจััยแบบต่่าง ๆ การนำเสนอผลงานวิิจััย การอ่่านและสรุุปประเด็็นจากรายงาน การวิิจััย 

จริิยธรรมการวิิจััย และการนำผลการวิิจััยไปใช้้ประโยชน์์เพื่่�องานนิิเทศศาสตร์์

		  Basic principles of systematical knowledge and information seeking through reliable 

research methodologies; presentation of research findings; reading and summarization of issues 

in research reports; research ethics; and application of research results for communication arts 

purposes.

COM 349 	 ผู้้�ประกอบการด้้านการสื่่�อสาร 	 3(3-0-6)

	 	 (Communication Entrepreneurs)

	 	 หลัักการ แนวคิิด คุุณลัักษณะการเป็็นผู้้�ประกอบการในอุุตสาหกรรมสร้้างสรรค์์ การวิิเคราะห์์

สภาพแวดล้อ้มและโอกาสทางธุรุกิจิ โมเดลการวิิเคราะห์ธุ์ุรกิจิ การเตรียีมการสำหรับัการจััดตั้้�งธุรุกิจิด้้านการ

สื่่�อสาร จริิยธรรมของผู้้�ประกอบการ และแผนธุุรกิิจด้้านการสื่่�อสาร

		  Principles, concepts, and characteristics of entrepreneurship in creative industry; 

analysis of business environment and opportunities; business analysis models; preparation for 

establishing a communication business; ethics of entrepreneurs; and communication business 

plans.
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สาขาวิิชาการโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์ (Advertising and Creative Media)

วิิชาชีีพบัังคัับ

ADM 150 	 ความรู้้�เบื้้�องต้้นทางการโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์	 3(3-0-6)

	 	 (Introduction to Advertising and Creative Media)

	 	 ความหมาย ประเภท บทบาท หน้้าที่่� อิ ทธิิพล และประสิิทธิิภาพของงานโฆษณาและสื่่�อ

สร้้างสรรค์์ บทบาทของบริิษััทตััวแทนโฆษณา และองค์์กรในธุุรกิิจโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์ 

	 	 Meaning, types, role, influences, and efficiency of advertising and creative media; role 

of advertising agency; and organizations in advertising and creative media business.

ADM 153	 การวิิเคราะห์์ผู้้�บริิโภคเชิิงลึึกในยุุคดิิจิิทััล	 3(3-0-6)

	 	 (Consumer Insight Analysis in Digital Era)

	 	 ความหมาย ลั ักษณะทั่่�วไป  และการแบ่่งกลุ่่�มผู้้�บริิโภคในยุุคดิิจิิทััล แนวคิิดและทฤษฎีีที่่�

เกี่่�ยวข้้องกัับพฤติิกรรมผู้้�บริิโภค การใช้้เทคโนโลยีีในการวิิเคราะห์์ข้้อมููลผู้้�บริิโภคจากปััจจััยต่่าง ๆ  ที่่�มีีอิิทธิิพล

ต่่อเส้้นทางการตััดสิินใจซื้้�อของกลุ่่�มผู้้�บริิโภคยุุคใหม่่ การประยุุกต์์ใช้้ความรู้้�ที่่�เกี่่�ยวกัับพฤติิกรรมผู้้�บริิโภคเพื่่�อ

สร้้างสรรค์์งานโฆษณาอย่่างเหมาะสม

		  Meaning, characteristics and segmentation of consumer, related theories and concepts 

of consumer behavior in digital era; using technology for consumer analysis from personal factors 

and external factors affecting consumer’s journey, new characteristics of consuming behaviors for 

applicable advertising creation.

ADM 156 	 การออกแบบกราฟิิกเพื่่�องานโฆษณา	 3(2-2-5)

	 	 (Graphic Design for Advertising)

	 	 หลัักการและแนวคิิดการออกแบบกราฟิิก การสื่่�อความหมายด้้วยอวััจนภาษาในงานโฆษณา 

การประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยีีในงานออกแบบกราฟิิกเพื่่�อสร้้างสรรค์์สื่่�อโฆษณาประเภทต่่าง ๆ

		  Principles and concepts of graphic design, use of pictures and non-verbal language to 

convey meaning in advertising, and application of technology to graphic design to create different 

kinds of advertising media.
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ADM 259	 การโฆษณาในสื่่�อดิิจิิทััล	 3(3-0-6)

	 	 (Advertising in Digital Media)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : ADM 150 ความรู้้�เบื้้�องต้้นทางการโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์

		                          ADM 153 การวิิเคราะห์์ผู้้�บริิโภคเชิิงลึึกในยุุคดิิจิิทััล

	 	 บทบาทและความสํําคััญของการโฆษณาดิิจิิทััลในบริิบทสมััยใหม่่ เทคโนโลยีีและนวััตกรรม

สื่่�อที่่�เกี่่�ยวกัับการโฆษณา ลัักษณะและองค์์ประกอบของสื่่�อดิิจิิทััลที่่�ใช้้ในการโฆษณา การเลืือกใช้้เครื่่�องมืือ

และเทคนิิคให้้สอดคล้้องคุุณลัักษณะของสื่่�อดิิจิิทััลเพื่่�อการโฆษณา จริิยธรรม และกฎหมายที่่�เกี่่�ยวข้้องเกี่่�ยว

กับัการนำข้อ้มููลของผู้้�บริิโภคไปใช้้เพื่่�อการสร้างสรรค์์งานโฆษณา รวมทั้้�งการวิิเคราะห์แ์ละวัดัผลการโฆษณา

ในสื่่�อดิิจิิทััล 

		  Roles and the importance of digital advertising in modern world context, technology 

and innovative media relating to advertising, characteristics and elements of digital advertising, 

selection of techniques and tools of digital media for effective advertising execution, laws and 

regulations relating to consumer’s data, as well as analyze and evaluation methods for digital 

advertising effectiveness measurement.

ADM 260	 การออกแบบและผลิิตงานโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์	 3(2-2-5)

	 	 (Advertising and Creative Media Design Production)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : ADM 150 ความรู้้�เบื้้�องต้้นทางการโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์	์  

	 	 แนวคิิด การพััฒนากลยุุทธ์์การสร้้างสรรค์์งานโฆษณา กระบวนการออกแบบและผลิิตงาน

โฆษณาและสื่่�อสร้า้งสรรค์ ์วิเิคราะห์พ์ฤติกิรรมผู้้�บริโิภคเพื่่�อส่ื่�อสารกับักลุ่่�มเป้า้หมายอย่า่งมีปีระสิทิธิภิาพ และ

การประเมิินผลงานโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์

		  Concepts of creative strategies for developing advertising creation, process of 

advertising design, consumer behavior analysis in order to effectively communicate with the target 

group through all kinds of media, and evaluation of advertising and creative media.

ADM 261	 การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหาเพื่่�อการโฆษณา	 3(2-2-5)

	 	 (Advertising Content Creation)

	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน : ADM 150 ความรู้้�เบื้้�องต้้นทางการโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์

		                          ADM 153 การวิิเคราะห์์ผู้้�บริิโภคเชิิงลึึกในยุุคดิิจิิทััล

	 	 การสร้า้งสรรค์เ์นื้้�อหาเพื่่�อการโฆษณา ขอบเขตของการสร้า้งสรรค์เ์นื้้�อหาสารโฆษณา ฝึกึปฏิิบัตัิิ

การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหาทั้้�งวััจนสารและอวััจนสาร ด้้วยรููปแบบและเทคนิิคที่่�ทัันสมััย ส ำหรัับสื่่�อหลากหลาย

ประเภท ให้้สอดคล้้องกัับโจทย์์การตลาด สิินค้้าและบริิการ รวมถึึงลัักษณะเฉพาะของกลุ่่�มเป้้าหมาย

	 	 Role and significance of creativities in advertising industries, concepts on advertising 

content creation, comprehension of scope of advertising message designs, practice in creative 
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process of advertising content making, using verbal and nonverbal communications with modern 

various techniques and forms for multiplatform media related to marketing problem, product and 

service and personalized target.

ADM 351	 การโฆษณาที่่�ขัับเคลื่่�อนด้้วยข้้อมููล	 3(2-2-5)

	 	 (Data-Driven Advertising)

	 	 บทบาท ความสำคััญ และหลัักการเกี่่�ยวกัับการโฆษณาที่่�ขัับเคลื่�อนด้้วยข้้อมููล องค์์ประกอบ

ของข้อ้มููล กระบวนการเก็็บรวบรวมข้อ้มููลจากหลากหลายแหล่่ง การจัดัการข้อ้มููล การวิเิคราะห์ข้์้อมููล การใช้้

ข้อ้มููลในการกำหนดกลยุทุธ์ก์ารโฆษณา การติดิตามและวัดัประสิทิธิภิาพงานโฆษณา ฝึกึปฏิบิัตัิกิารประยุกุต์์

ใช้้เครื่่�องมืือและเทคนิิคสำหรัับการใช้้ข้้อมููลเพื่่�อเป็็นตััวขัับเคลื่่�อนในการสร้้างสรรค์์งานโฆษณา

		  Role, importance and principles of data-driven advertising. data elements, process 

of collecting data from various sources, data management, data analysis, using data to determine 

advertising strategies, tracking and measuring advertising performance, practice applying tools 

and techniques for using data to drive advertising creation.

ADM 352 	 การวางแผนสื่่�อโฆษณา	 3(3-0-6)

	 	 (Advertising Media Planning)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : ADM 150 ความรู้้�เบื้้�องต้้นทางการโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์ 

		                          ADM 153 การวิิเคราะห์์ผู้้�บริิโภคเชิิงลึึกในยุุคดิิจิิทััล

	 	 บทบาท ความสำคััญ และคุุณลัักษณะของสื่่�อโฆษณา ความเปลี่่�ยนแปลงของสื่่�อโฆษณา

ประเภทต่่าง ๆ การใช้้ข้้อมููลในการวิิเคราะห์์และคาดการณ์์พฤติิกรรมและความต้้องการของผู้้�บริิโภค ในการ

วางแผนการเลืือกใช้้สื่่�ออย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

		  Roles, importance and characteristics of advertising media; changes of advertising 

media, using data analytic for consumer behavior prediction and implementation of media plan.

ADM 354	 การวิิจััยและพััฒนาเพื่่�อการโฆษณา	 3(3-0-6)

	 	 (Advertising Research and Development)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : ADM 150 ความรู้้�เบื้้�องต้้นทางการโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์ 

		                          ADM 153 การวิิเคราะห์์ผู้้�บริิโภคเชิิงลึึกในยุุคดิิจิิทััล

	 	 หลัักการ ความสำคััญและความจำเป็็นของงานวิิจััยเพื่่�อการโฆษณา ระเบีียบวิิธีีการวิิจััย การ

เก็็บรวบรวมข้้อมููล หลัักการสถิติิและเทคนิคต่าง ๆ ของการวิิจััยโฆษณา นำข้้อมููลไปใช้้ในการพััฒนางาน

โฆษณา โดยมีีการทดลองปฏิิบััติิงานวิิจััยกัับกรณีีศึึกษาจริิง ได้้แก่่ การทดสอบชิ้้�นงานโฆษณา การวิิเคราะห์์

การรณรงค์์การโฆษณา การวิิเคราะห์์ตลาดและผู้้�รับัสารเป้้าหมาย การประเมิินประสิิทธิผิลงานโฆษณา ตลอด

จนวิิธีีการนำเสนอผลการวิิจััย
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	 Principles, significance and necessity of research for advertising, methods and collective 

data, statistics and techniques of advertising research to apply and development in all procedures, 

practice with case study from real market situation such as advertisement value testing, advertis-

ing campaign planning analysis, target audience analysis, effectiveness advertising evaluation, 

including advertising research presentation. 

ADM 451	 การจััดการธุุรกิิจโฆษณาในยุุคดิิจิิทััล	 3(3-0-6)

	 	 (Advertising Business Management in Digital Era)

	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน : ผ่่านการศึึกษาในกลุ่่�มวิิชาชีีพอย่่างน้้อย 27 หน่่วยกิิตหรืือโดยความเห็็นชอบ

ของคณะกรรมการสาขาวิิชา (เฉพาะนัักศึึกษาสาขาวิิชาการโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์เท่่านั้้�น) 

	 	 ธุรุกิจิและวิชิาชีพีที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัอุตุสาหกรรมการโฆษณาในยุคุดิจิิทิัลั กระบวนการดำเนินิงานที่่�

เกี่่�ยวข้อ้งกับัผู้้�ผลิติงานโฆษณาในสื่่�อต่า่ง ๆ  และความเปลี่่�ยนแปลงในอุตุสาหกรรมโฆษณาแยกออกมาเป็น็ก

ลุ่่�มธุุรกิิจเฉพาะทางมากขึ้้�น

	 	 Advertising industrial and career and other affiliations in digital era, organization structure 

and changes in advertising industry into specialization of special business groups 

ADM 453	 การนำเสนอขายงานโฆษณาอย่่างมืืออาชีีพ	 3(3-0-6)

	 	 (Professional Advertising Pitching)

	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน : ADM 489 การฝึึกงานวิิชาชีีพ และผ่่านการศึึกษาในกลุ่่�มวิิชาชีีพอย่่างน้้อย 27 

หน่่วยกิิตหรืือโดยความเห็็นชอบของคณะกรรมการสาขาวิิชา (เฉพาะนัักศึึกษาสาขาวิิชาการโฆษณาและสื่่�อ

สร้้างสรรค์์เท่่านั้้�น) 

	 	 ทัักษะและเทคนิคในการนำเสนอขายงานโฆษณา การเตรียมความพร้อมทั้้�งในด้้านทัักษะตััว

บุุคคลและทีีม เนื้้�อหา วิิธีีการใช้้เทคโนโลยีีสมััยใหม่่ในการนำเสนอ การสร้้างความน่่าสนใจและจููงใจ การเต

รีียมตััวในการตอบคำถาม เพื่่�อบรรลุุวััตถุุประสงค์์ในการนำเสนอแผนงานได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

		  Skills and techniques for advertising pitching towards the preparation process of 

personal and team skills, content, using new technology for attracting and motive presentation, 

and Q&A preparation in order to reach the effectiveness of advertising pitching.

ADM 489	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ	 1(0-40-20)

	 	 (Internship)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : ผ่่านการศึึกษากลุ่่�มวิิชาชีีพไม่่น้้อยกว่่า 39 หน่่วย 

	 	 การฝึึกงานในหน่่วยงานภาครััฐและเอกชนในสาขาวิิชาชีีพโฆษณาและที่่�เกี่่�ยวข้้อง เพื่่�อเรีียนรู้้�

และหาประสบการณ์์วิิชาชีีพ โดยอยู่่�ในการควบคุุมและประเมิินผลของคณะกรรมการ ไม่่น้้อยกว่่า 8 สััปดาห์์

Students gain practical experience in the professional environment working with a designated 
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supervisor at the company. Students should submit a proposal with a job description to their 

department for approval. At least 8 weeks of internship period is required.

ADM 492	 ปริิญญานิิพนธ์์	 5(0-15-8)

	 	 (Senior Project)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : ADM 489 การฝึึกงานวิิชาชีีพ และต้้องผ่่านการศึึกษาในกลุ่่�มวิิชาชีีพไม่่น้้อย	

		กว่  ่า 40 หน่่วยกิิต (เฉพาะนัักศึึกษาสาขาวิิชาการโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์เท่่านั้้�น)

	 	 การนำเสนอโครงการปริญญานิพินธ์ใ์นหััวข้อ้ที่่�นักัศึึกษาสนใจหรืือผู้้�บริิโภคสินค้า้ และสอดคล้อง

กัับหลัักสููตรสาขาวิิชาการโฆษณาและสื่่�อสร้างสรรค์์ เช่่น การค้้นคว้้าวิิจััยด้้านการโฆษณา การผลิตผลงาน

โฆษณาการตลาด ในประเด็็นหรืือปััญหาที่่�น่่าสนใจ โดยอยู่่�ภายใต้้การกำกัับดููแลและประเมิินผลของคณะ

กรรมการสาขาวิิชา

		  Before graduation, students are required to present the senior project proposal in 

related topics such as advertising research, advertisement production under the supervision, and 

evaluation of department committee.

ADM 493	 สหกิิจศึึกษา	 6(0-35-18)

	 	 (Cooperative Education)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : ผ่่านการศึึกษากลุ่่�มวิิชาชีีพไม่่น้้อยกว่่า 48 หน่่วยกิิต หรืือโดยความเห็็นชอบ		

		  ของคณะกรรมการสาขาวิิชา (เฉพาะนักัศึกึษาสาขาวิิชาการโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์เ์ท่า่นั้้�น)

	 	 นัักศึึกษาปฏิิบััติิงานกัับองค์์กรธุุรกิิจเอกชน รััฐวิิสาหกิิจ องค์์กรภาครััฐ หรืือสถานประกอบการ

ทางวิิชาชีีพด้านการโฆษณา เป็็นเวลาไม่่น้้อยกว่่า 16 สัปดาห์์ เพ่ื่�อให้้มีีความรู้้�ความเข้้าใจในวิิชาชีีพและมีี

ความสามารถในการประกอบวิิชาชีีพภายใต้้การเตรีียมความพร้อม มีการจััดระบบติิดตามประเมิินผลในรููป

แบบสหกิิจศึกึษา โดยนักัศึึกษามีีฐานะเป็น็พนักงานชั่่�วคราว ภายหลังัการปฏิิบัตัิงิานสหกิจิศึกึษา ต้อ้งเสนอผล

สำเร็็จของงานเพ่ื่�อรัับการประเมิินผล โดยวิิธีกีารหรืือรููปแบบที่่�สถาบัันการศึึกษา คณะ และ/หรืือ สาขาวิิชาการ

โฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์กาหนด เช่่น การประชุุมสััมมนา การนำเสนอผลงานพร้้อมเอกสารประกอบ หรืือ

เชิิญผู้้�ทรงคุณุวุฒุิจิากภายนอกหรืือผู้้�แทนจากสถานประกอบการมาแสดงความคิดิเห็็นร่่วมกับัคณะกรรมการ

ของสาขาวิิชา เพื่่�อเปิิดโอกาสให้้นัักศึึกษาแสดงศัักยภาพในเชิิงบููรณาการที่่�สะท้้อนถึึงความเข้้าใจในวิิชาชีีพ

โฆษณา

	 	 Students have to undergo at least 16 weeks of external internship in advertising business 

firm or related organization. After the cooperative program finished, students have to present the 

projects or working out-put to fulfill the requirement of advertising department by conference, 

seminar and presentation with related papers under the supervision of professional organization 

experts and department committee.
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		  วิิชาชีีพ-เลืือก 	 15  หน่่วยกิิต

ADM 233	 การผลิิตภาพเคลื่่�อนไหวเพื่่�องานโฆษณา	 3(2-2-5)

	 	 (Commercial Video and Motion Graphic Production)

	 	 กระบวนการและขั้้�นตอนในการผลิติงานโฆษณา ทักัษะและประสบการณ์ว์ิชิาชีพี เครื่่�องมืือ การ

ฝึึกปฏิิบััติิผลิิตงานโฆษณาทางสื่่�อภาพเคลื่่�อนไหว ภาพยนตร์์โฆษณาโทรทััศน์์ และสื่่�อดิิจิิทััลอื่่�น ๆ 

		  Procedure of advertising production with emphasis on tools and practice of media 

production relating to motion graphic, television commercials, and other digital media.

ADM 253	 การพััฒนาผู้้�มีีอิิทธิิพลทางความคิิดเพื่่�อการโฆษณา	 3(3-0-6)

	 	 (Key Opinion Leader Development for Advertising)

	 	 ความหมายและลักัษณะของผู้้�มีอีิทิธิพิลทางความคิดิ ประเภทและบทบาทของผู้้�มีอีิทิธิพิลทาง

ความคิิดต่่อการตััดสิินใจของผู้้�บริิโภค การพััฒนาและการใช้้ประโยชน์์จากผู้้�มีีอิิทธิิพลทางความคิิดในการ

รณรงค์์เพื่่�อการโฆษณา การใช้้เครื่่�องมืือในการวิิเคราะห์์ เลืือก วััดผล และแนวโน้้มของการใช้้ผู้้�มีีอิิทธิิพลทาง

ความคิิดเพื่่�อการโฆษณา

	 	 Definition and characteristics of KOLs (Key Opinion Leaders) types, roles of KOLs on 

consumer decision making, selection, developing and maximizing KOLs for advertising campaign, 

using analytics tools for select, measure results and trends of KOLs use in advertising. 

ADM 257 	 การกำกัับศิิลป์์ในงานโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์	 3(3-0-6)

	 	 (Advertising Art Direction)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : ADM 150 ความรู้้�เบื้้�องต้้นทางการโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์ 

	 	 แนวคิิดและความเข้้าใจเรื่่�องศิิลปะและการออกแบบเพื่่�อการสื่่�อสาร บทบาทและความสํําคััญ

ของศิิลปะในงานโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์ การประยุุกต์์ใช้้ศิิลปะในงานโฆษณา การวิิเคราะห์์โจทย์์สำหรัับ

นัักสร้างสรรค์์ ผู้้�กำกัับศิิลป์์ และนัักออกแบบโฆษณา เทคนิคและรููปแบบเชิิงพาณิิชยศิิลป์์ในอุุตสาหกรรม

โฆษณาและธุรุกิจิสร้างสรรค์์ ฝึึกปฏิิบัติัิงานกำกับัศิลิป์์สำหรับัส่ื่�อโฆษณาประเภทต่่างๆ การวิจิารณ์์และประเมินิ

ผลงานออกแบบโฆษณา การสัังเกตการณ์์งานสร้้างสรรค์์กำกัับศิิลป์์นอกสถานที่่�

		  Concepts and understanding on arts and designs for communication, role, and impact 

of arts in advertising and creative media production, problem analysis for creative people, art 

director, designer, commercial art techniques and forms in advertising industries and other creative 

business, art direction practice in various types of advertising media, advertising design critics 

and evaluation, creative art direction field studies and observation.
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ADM 350	 การโฆษณาผ่่านสื่่�อครบวงจร	 3(2-2-5)

	 	 (Omni-channel Advertising)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : ADM 150 ความรู้้�เบื้้�องต้้นทางการโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์

		                          ADM 153 การวิิเคราะห์์ผู้้�บริิโภคเชิิงลึึกในยุุคดิิจิิทััล

	 	 การเปลี่่�ยนแปลงของภููมิิทััศน์์สื่่�อในยุุคปััจจุุบััน แนวคิิดและกรณีีศึึกษาเกี่่�ยวกัับการโฆษณาที่่�

เชื่่�อมโยงสื่่�อหลายช่่องทางแบบครบวงจร การวิิเคราะห์์ข้้อมููลเพื่่�อการแก้้ปััญหาเชิิงสร้้างสรรค์์ในงานโฆษณา 

ฝึึกใช้้เทคโนโลยีีในการสร้้างสรรค์์สื่่�อผสมผสานแบบครบวงจรภายใต้้โจทย์์และบริิบทเฉพาะ

		  Changing of media landscape, concepts and case studies about omni-channel 

advertising on multiplatform bridging-media, data analysis for creative advertising problem-solving, 

practice on synergized media by using technology for design omni-channel advertising with specific 

problems and context.

ADM 353	 เทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์สำหรัับงานโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์	 3(2-2-5)

	 	 (Generative AI For Advertising and Creative Media)

	 	 บทบาท ความสำคัญั และหลักัการเกี่่�ยวกัับเทคโนโลยีปีัญัญาประดิษิฐ์ใ์นบริบิทของอุตุสาหกรรม

โฆษณาและสื่่�อสร้างสรรค์์ กระบวนการในการใช้้เทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์สำหรัับงานโฆษณาและสื่่�อ

สร้้างสรรค์์ ฝึึกปฏิิบััติิการใช้้เทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ในการการวิิเคราะห์์ สร้ างสรรค์์ และพััฒนาชิ้้�นงาน

โฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์ให้้เกิิดความน่่าสนใจ และตอบสนองความต้้องการของกลุ่่�มเป้้าหมาย

		  Role, importance and principles of generative AI in the context of the advertising 

and creative media industries, process of using artificial intelligence technology for advertising 

and creative media Practice using generative AI to analyze, create, and develop advertising and 

creative media to be interesting and respond to the needs of the target group.

ADM 355	 การโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์เพื่่�อธุุรกิิจสุุขภาพ	 3(3-0-6)

	 	 (Advertising and Creative Media for Healthcare Business)

	 	 แนวคิิดเกี่่�ยวกัับบทบาทของการโฆษณาในธุุรกิิจสุุขภาพ การประยุุกต์์ใช้้รููปแบบและเทคนิค

ทางการโฆษณาในการพััฒนาธุุรกิิจสุุขภาพในบริิบทสัังคม วััฒนธรรม เศรษฐกิิจ และเทคโนโลยีียุุคปััจจุุบััน 

รวมถึึงกฎหมายหรืือข้้อบัังคัับในการโฆษณาสิินค้้าและบริิการด้้านสุุขภาพ

		  Concepts about the role of advertising and creative media for healthcare business, 

application of advertising formats and techniques in healthcare business development in the current 

social, cultural, economic, and technological context, including advertising laws or regulations of 

health products and healthcare.
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ADM 356	 การสื่่�อสารข้้อมููลด้้วยภาพสำหรัับงานโฆษณา	 3(2-2-5)

	 	 (Data Visualization for Advertising)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : ADM 156 การออกแบบกราฟิิกเพื่่�องานโฆษณา 

	 	 แนวคิิด หลัักการ การจััดการและการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ศาสตร์์และศิิลป์์ของการนำเสนอข้้อมููล

เชิิงภาพ และฝึึกปฏิิบััติิการใช้้เทคโนโลยีีเพื่่�อสื่่�อสารด้้วยภาพ และเทคนิิคการสร้างสรรค์์ข้้อมููลเชิิงภาพเพ่ื่�อ

การโฆษณา การนำเสนอข้้อมููลด้้วยการออกแบบอิินโฟกราฟิิกรููปแบบต่่าง ๆ

		  Concept, principles, data management, data analysis, art and science of data sto-

rytelling and practices on technology for visual communication, creative techniques in visualized 

data for advertising, and data presentation with infographic design in various forms.

ADM 357	 การสื่่�อสารผ่่านบรรจุุภััณฑ์์	 3(2-2-5)

	 	 (Packaging Communication)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : ADM 156 การออกแบบกราฟิิกเพื่่�องานโฆษณา 

	 	 เทคนิคการสร้้างสรรค์์วิิธีีสื่่�อความหมายเพ่ื่�อการโฆษณาผ่่านการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์รููปแบบ

ต่่างๆ รวมถึึงการนำเสนอบรรจุุภััณฑ์์ ณ จุุดขาย

		  Technique of creative message communication for advertising through packaging 

design in various styles, including visual merchandise display.

ADM 358	 การถ่่ายภาพเพื่่�อการโฆษณา	 3(2-2-5)

	 	 (Advertising Photography)

	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน : COM 223 การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�อการสื่่�อสาร หรืือได้้รัับการ		

		  อนุุมััติิจากคณะกรรมการสาขาวิิชา

	 	 หลัักการสร้างสรรค์์ผลงานภาพถ่ายเพื่่�อการโฆษณา อุ ุปกรณ์์ที่่�เกี่่�ยวข้้องและวิิธีีการใช้้งาน 

กระบวนการถ่่ายภาพในสตููดิิโอ และเทคนิิคในการถ่่ายภาพรููปแบบต่่าง ๆ รวมถึึงการประเมิินคุุณภาพของ

ผลงานภาพถ่่าย สำหรัับใช้้ในงานโฆษณา

		  Principles and creative process of photography for advertising, related equipment and 

instruction for use, studio photography process, and techniques for professional work including 

quality evaluation of the photography for advertising.

ADM 362	 เทคนิิคและปฏิิบััติิการในกิิจกรรมสร้้างสรรค์์เพื่่�อการโฆษณา	 3(3-0-6)

	 	 (Creative Event Technique and Practice for Advertising)

	 	 แนวคิิดและเทคนิคในการจััดกิิจกรรมพิิเศษเพื่่�อการโฆษณา การวางแผน การเลืือกใช้้และ

สร้า้งสรรค์ร์ููปแบบกิจิกรรม เทคโนโลยีีที่่�เกี่่�ยวข้้องกับัการจัดักิจิกรรมพิเิศษ ฝึกึปฏิบิัตัิกิารออกแบบ และควบคุมุ

กิิจกรรมพิิเศษให้้เป็็นไปตามเป้้าหมาย	
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	 Concepts and techniques of creative event, planning, selecting, and creating effective event 

platform and related technologies of event production including design, creative and controlling 

event to be in accordance with the goals.

ADM 363	 แอดเวอร์์เทนเมนท์์**	 3(3-0-6)

	 	 (Advertainment)

	 	 การสร้้างสรรค์์รููปแบบการโฆษณาโดยใช้้ความบัันเทิิง ด้ ้วยสื่่�อที่่�หลากหลาย เพื่่�อสร้้างการมีี

ส่่วนร่่วมกัับผู้้�บริิโภคผ่่านสื่่�อที่่�หลากหลายแบบไร้้รอยต่่อ

		  Creative advertising forms using entertainment with various media, seamlessly en-

gaging consumers through different types of media platforms.

ADM 459	 การโฆษณาเพื่่�อสัังคม สิ่่�งแวดล้้อม และความยั่่�งยืืน	 3(3-0-6)

	 	 (Advertising for Social, Environmental and Sustainability)

	 	 แนวคิดิ หลักัการเกี่่�ยวกับัความสัมัพันัธ์ร์ะหว่า่งการโฆษณาและสื่่�อสร้า้งสรรค์ก์ับัสังัคมและสิ่่�ง

แวดล้้อม บทบาท ผลกระทบ และแนวทางการสร้้างสรรค์์งานสื่่�อสารที่่�เป็็นประโยชน์์ รวมถึึงการสร้้างความ

ร่่วมมืือกัับภาคส่่วนต่่าง ๆ เพื่่�อบรรลุุเป้้าหมายด้้านความยั่่�งยืืน

		  Concepts and principles regarding the relationship between advertising and society 

and the environment, roles, effects, and guidelines for creating useful communications, including 

creating cooperation with various sectors to achieve sustainability goals.

ADM 490	 การสััมมนาโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์	 3(3-0-6)

	 	 (Seminar in Advertising and Creative Media)

	 	 สถานการณ์์ของอุุตสาหกรรมโฆษณา ค วามเปลี่่�ยนแปลงและความก้้าวหน้้าทางวิิชาการ

และวิิชาชีีพโฆษณาในปััจจุุบััน การจััดกิิจกรรมสััมมนาเพ่ื่�อนำเสนอข้้อมููล แลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น เรีียนรู้้�

ประสบการณ์์จากนัักวิิชาชีีพ นัักวิิชาการ และแหล่่งข้้อมููลที่่�หลากหลาย

		  Situation of the advertising industry, current changes and progress in academics and 

the advertising profession, organizing seminar activities to present information and exchange ideas, 

Learn experiences from professionals, academics., and various sources.
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	 หมวดวิิชาโท     	  ไม่่น้้อยกว่่า 15   หน่่วยกิิต

	 เลืือกสำหรัับนัักศึึกษาต่่างสาขาวิิชา ในวิิทยาลััยนิิเทศศาสตร์์ หรืือคณะอื่่�น ๆ ที่่�ต้้องการเรีียน สาขา

วิิชานิิเทศศาสตร์์การกีีฬา เป็็นวิิชาโท ให้้เลืือกเรีียนจากรายวิิชาต่่อไปนี้้�ไม่่น้้อยกว่่า 15 หน่่วยกิิต

COM 217	 จิิตวิิทยาการสื่่�อสาร	 3(3-0-6)

	 	 (Psychology Communication)

	 	 แนวคิิดและทฤษฎีีจิิตวิิทยากัับการสื่่�อสารของมนุุษย์์ แรงจููงใจ การรัับรู้้�  การเรีียนรู้้� พฤติิกรรม

และบุุคลิิกภาพที่่�มีีอิิทธิิพลหรืือสััมพัันธ์์ต่่อการสื่่�อสาร  และการประยุุกต์์ใช้้เพื่่�อทำความเข้้าใจและสร้้างสรรค์์

การสื่่�อสารในสถานการณ์์ต่่าง ๆ 

		  Concepts and theories of psychology in human communication; motivation; perception, 

learning; influential behaviors and personalities in relation to communication; and application of 

psychology to understanding and creation of communication in various situations.

COM 230	 การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�องานนิิเทศศาสตร์์	 3(2-2-5)

	 	 (Creative Thinking for Communication Arts)

	 	 แนวคิิด หลัักการเกี่่�ยวกัับการคิิดเชิิงสร้างสรรค์์ กระบวนการคิิดเชิิงสร้างสรรค์์ การคิิดเชิิง

ออกแบบ การกำหนดโจทย์์สร้้างสรรค์์ เพื่่�องานนิิเทศศาสตร์์

		  Concepts and principles of creative thinking; creative thinking process; design thinking, 

creative briefs for communication arts purposes.

ADM 150	 ความรู้้�เบื้้�องต้้นทางการโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์	 3(3-0-6)

	 	 (Introduction to Advertising and Creative Media)

	 	 ความหมาย ประเภท บทบาท หน้้าที่่� อิ ทธิิพล และประสิิทธิิภาพของงานโฆษณาและสื่่�อ

สร้้างสรรค์์ บทบาทของบริิษััทตััวแทนโฆษณา และองค์์กรในธุุรกิิจโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์ 

	 	 Meaning, types, role, influences, and efficiency of advertising and creative media; role 

of advertising agency; and organizations in advertising and creative media business.

ADM 153	 การวิิเคราะห์์ผู้้�บริิโภคเชิิงลึึกในยุุคดิิจิิทััล	 3(3-0-6) 

	 	 (Consumer Insight Analysis in Digital Era)

	 	 ความหมาย ลั ักษณะทั่่�วไป  และการแบ่่งกลุ่่�มผู้้�บริิโภคในยุุคดิิจิิทััล แนวคิิดและทฤษฎีีที่่�

เกี่่�ยวข้้องกัับพฤติิกรรมผู้้�บริิโภค การใช้้เทคโนโลยีีในการวิิเคราะห์์ข้้อมููลผู้้�บริิโภคจากปััจจััยต่่าง ๆ  ที่่�มีีอิิทธิิพล

ต่่อเส้้นทางการตััดสิินใจซื้้�อของกลุ่่�มผู้้�บริิโภคยุุคใหม่่ การประยุุกต์์ใช้้ความรู้้�ที่่�เกี่่�ยวกัับพฤติิกรรมผู้้�บริิโภคเพื่่�อ

สร้้างสรรค์์งานโฆษณาอย่่างเหมาะสม
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	 Meaning, characteristics and segmentation of consumer, related theories and concepts 

of consumer behavior in digital era; using technology for consumer analysis from personal factors 

and external factors affecting consumer’s journey, new characteristics of consuming behaviors for 

applicable advertising creation.

ADM 156	 การออกแบบกราฟิิกเพื่่�องานโฆษณา    	 3(2-2-5) 

	 	 (Graphic Design for Advertising)

	 	 หลัักการและแนวคิิดการออกแบบกราฟิิก การสื่่�อความหมายด้้วยอวััจนภาษาในงานโฆษณา 

การประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยีีในงานออกแบบกราฟิิกเพื่่�อสร้้างสรรค์์สื่่�อโฆษณาประเภทต่่าง ๆ

		  Principles and concepts of graphic design, use of pictures and non-verbal language to 

convey meaning in advertising, and application of technology to graphic design to create different 

kinds of advertising media.

ADM 233	 การผลิิตภาพเคลื่่�อนไหวเพื่่�องานโฆษณา 	 3(2-2-5)

	 	 (Commercial Video and Motion Graphic Production)

	 	 กระบวนการและขั้้�นตอนในการผลิติงานโฆษณา ทักัษะและประสบการณ์ว์ิชิาชีพี เครื่่�องมืือ การ

ฝึึกปฏิิบััติิผลิิตงานโฆษณาทางสื่่�อภาพเคลื่่�อนไหว ภาพยนตร์์โฆษณาโทรทััศน์์ และสื่่�อดิิจิิทััลอื่่�น ๆ 

		  Procedure of advertising production with emphasis on tools and practice of media 

production relating to motion graphic, television commercials, and other digital media.

ADM 253 	 การพััฒนาผู้้�มีีอิิทธิิพลทางความคิิดเพื่่�อการโฆษณา	 3(3-0-6)

	 	 (Key Opinion Leader Development for Advertising)

	 	 ความหมายและลักัษณะของผู้้�มีอีิทิธิพิลทางความคิดิ ประเภทและบทบาทของผู้้�มีอีิทิธิพิลทาง

ความคิิดต่่อการตััดสิินใจของผู้้�บริิโภค การพััฒนาและการใช้้ประโยชน์์จากผู้้�มีีอิิทธิิพลทางความคิิดในการ

รณรงค์์เพื่่�อการโฆษณา การใช้้เครื่่�องมืือในการวิิเคราะห์์ เลืือก วััดผล และแนวโน้้มของการใช้้ผู้้�มีีอิิทธิิพลทาง

ความคิิดเพื่่�อการโฆษณา

	 	 Definition and characteristics of KOLs (Key Opinion Leaders) types, roles of KOLs on 

consumer decision making, selection, developing and maximizing KOLs for advertising campaign, 

using analytics tools for select, measure results and trends of KOLs use in advertising.
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ADM 259	 การโฆษณาในสื่่�อดิิจิิทััล	 3(3-0-6)

	 	 (Advertising in Digital Media)

	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน : ADM 150 ความรู้้�เบื้้�องต้้นทางการโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์

		                          ADM 153 การวิิเคราะห์์ผู้้�บริิโภคเชิิงลึึกในยุุคดิิจิิทััล

	 	 บทบาทและความสํําคััญของการโฆษณาดิิจิิทััลในบริิบทสมััยใหม่่ เทคโนโลยีีและนวััตกรรม

สื่่�อที่่�เกี่่�ยวกัับการโฆษณา ลัักษณะและองค์์ประกอบของสื่่�อดิิจิิทััลที่่�ใช้้ในการโฆษณา การเลืือกใช้้เครื่่�องมืือ

และเทคนิิคให้้สอดคล้้องคุุณลัักษณะของสื่่�อดิิจิิทััลเพื่่�อการโฆษณา จริิยธรรม และกฎหมายที่่�เกี่่�ยวข้้องเกี่่�ยว

กับัการนำข้อ้มููลของผู้้�บริิโภคไปใช้้เพื่่�อการสร้างสรรค์์งานโฆษณา รวมทั้้�งการวิิเคราะห์แ์ละวัดัผลการโฆษณา

ในสื่่�อดิิจิิทััล 

		  Roles and the importance of digital advertising in modern world context, technology 

and innovative media relating to advertising, characteristics and elements of digital advertising, 

selection of techniques and tools of digital media for effective advertising execution, laws and 

regulations relating to consumer’s data, as well as analyze and evaluation methods for digital 

advertising effectiveness measurement.

ADM 261	 การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหาเพื่่�อการโฆษณา	 3(2-2-5) 

	 	 (Advertising Content Creation)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : ADM 150 ความรู้้�เบื้้�องต้้นทางการโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์

		                           ADM 153 การวิิเคราะห์์ผู้้�บริิโภคเชิิงลึึกในยุุคดิิจิิทััล

	 	 การสร้า้งสรรค์เ์นื้้�อหาเพื่่�อการโฆษณา ขอบเขตของการสร้า้งสรรค์เ์นื้้�อหาสารโฆษณา ฝึกึปฏิิบัตัิิ

การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหาทั้้�งวััจนสารและอวััจนสาร ด้้วยรููปแบบและเทคนิิคที่่�ทัันสมััย ส ำหรัับสื่่�อหลากหลาย

ประเภท ให้้สอดคล้้องกัับโจทย์์การตลาด สิินค้้าและบริิการ รวมถึึงลัักษณะเฉพาะของกลุ่่�มเป้้าหมาย

	 	 Role and significance of creativities in advertising industries, concepts on advertising 

content creation, comprehension of scope of advertising message designs, practice in creative 

process of advertising content making, using verbal and nonverbal communications with modern 

various techniques and forms for multiplatform media related to marketing problem, product and 

service and personalized target.

ADM 353	 เทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์สำหรัับงานโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์	 3(3-0-6)

	 	 (Generative AI for Advertising and Creative Media)

	 	 บทบาท ความสำคัญั และหลักัการเกี่่�ยวกัับเทคโนโลยีปีัญัญาประดิษิฐ์ใ์นบริบิทของอุตุสาหกรรม

โฆษณาและสื่่�อสร้างสรรค์์ กระบวนการในการใช้้เทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์สำหรัับงานโฆษณาและสื่่�อ

สร้้างสรรค์์ ฝึึกปฏิิบััติิการใช้้เทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ในการการวิิเคราะห์์ สร้ างสรรค์์ และพััฒนาชิ้้�นงาน
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โฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์ให้้เกิิดความน่่าสนใจ และตอบสนองความต้้องการของกลุ่่�มเป้้าหมาย

		  Role, importance and principles of generative AI in the context of the advertising 

and creative media industries, process of using artificial intelligence technology for advertising 

and creative media Practice using generative AI to analyze, create, and develop advertising and 

creative media to be interesting and respond to the needs of the target group.

ADM 355	 การโฆษณาและสื่่�อสร้้างสรรค์์เพื่่�อธุุรกิิจสุุขภาพ	 3(3-0-6)

	 	 (Advertising and Creative Media for Healthcare Business)

	 	 แนวคิิดเกี่่�ยวกัับบทบาทของการโฆษณาในธุุรกิิจสุุขภาพ การประยุุกต์์ใช้้รููปแบบและเทคนิค

ทางการโฆษณาในการพััฒนาธุุรกิิจสุุขภาพในบริิบทสัังคม วััฒนธรรม เศรษฐกิิจ และเทคโนโลยีียุุคปััจจุุบััน 

รวมถึึงกฎหมายหรืือข้้อบัังคัับในการโฆษณาสิินค้้าและบริิการด้้านสุุขภาพ

		  Concepts about the role of advertising and creative media for healthcare business, 

application of advertising formats and techniques in healthcare business development in the current 

social, cultural, economic, and technological context, including advertising laws or regulations of 

health products and healthcare.

ADM 358 	 การถ่่ายภาพเพื่่�อการโฆษณา	 3(2-2-5)

	 	 (Advertising Photography)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : COM 223 การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�อการสื่่�อสาร หรืือได้้รัับการ		

		  อนุุมััติิจากคณะกรรมการสาขาวิิชา

	 	 หลัักการสร้างสรรค์์ผลงานภาพถ่ายเพื่่�อการโฆษณา  อุ  ุปกรณ์์ที่่�เกี่่�ยวข้้องและวิิธีีการใช้้งาน 

กระบวนการถ่่ายภาพในสตููดิิโอ และเทคนิิคในการถ่่ายภาพรููปแบบต่่าง ๆ รวมถึึงการประเมิินคุุณภาพของ

ผลงานภาพถ่่าย สำหรัับใช้้ในงานโฆษณา

		  Principles and creative process of photography for advertising, related equipment and 

instruction for use, studio photography process, and techniques for professional work including 

quality evaluation of the photography for advertising.

ADM 363	 แอดเวอร์์เทนเมนท์์	 3(3-0-6)

	 	 (Advertainment)

	 	 การสร้้างสรรค์์รููปแบบการโฆษณาโดยใช้้ความบัันเทิิง ด้ ้วยสื่่�อที่่�หลากหลาย เพื่่�อสร้้างการมีี

ส่่วนร่่วมกัับผู้้�บริิโภคผ่่านสื่่�อที่่�หลากหลายแบบไร้้รอยต่่อ

		  Creative advertising forms using entertainment with various media, seamlessly 

engaging consumers through different types of media platforms.
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สาขาวิิชาการสื่่�อสารการตลาดดิิจิิทััลและแบรนด์์ดิ้้�ง 

(Digital Marketing Communication and Branding)

	 วิิชาชีีพบัังคัับ

IMC 112  	 การสร้้างและสื่่�อสารแบรนด์์เบื้้�องต้้น	 3(3-0-6)

            	 (Introduction to Branding and Brand Communication)

	 	 ความหมาย ที่่�มา และองค์ป์ระกอบพื้้�นฐานเกี่่�ยวกับัแบรนด์ ์เอกลัักษณ์แ์บรนด์แ์ละภาพลักัษณ์์

แบรนด์ ์การแบ่่งส่ว่นตลาดของแบรนด์์ การกำหนดตลาดเป้้าหมายของแบรนด์์ และการกำหนดตำแหน่่งของ

แบรนด์์ กลยุุทธ์์การสื่่�อสารแบรนด์์อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	 	 Definition, origin and basic components of brand, brand identity and brand image, 

the segmentation of a brand’s market; the brand’s target market; and the positioning of a brand. 

Additionally, the strategy for brand communication efficiently.

IMC 213   	 การวิิจััยแบรนด์์และสื่่�อสารการตลาดดิิจิิทััล	 3(3-0-6)

              	 (Brand and Digital Marketing Communication Research)

                    	แนวคิิด หลัักการ ประเภท ความสำคััญ กระบวนการ ระเบีียบวิิธีีวิิจััยแบรนด์์และส่ื่�อสารการ

ตลาดดิิจิิทััล การวิิเคราะห์์ข้้อมููล การรายงานผลการวิิจััย ปฏิิบััติิการวิิจััยทั้้�งเชิิงปริิมาณและเชิิงคุุณภาพ เพื่่�อ

ศึกึษากลยุุทธ์์การสื่่�อสารแบรนด์์ ความสััมพันัธ์์ระหว่่างการสื่่�อสารการตลาดกัับพฤติิกรรมผู้้�บริิโภค การนำผล

วิิจััยไปใช้้ในสร้้างแบรนด์์และการสื่่�อสารการตลาด 

                    	Concepts, principles, significance, types of research, process, brand and digital mar-

keting communication research methodology; data analysis; research report writing; qualitative and 

quantitative research practice to study brand communication strategy, relation between marketing 

communication and customer behavior; applying research results for branding and marketing 

communication.

 

IMC 214    	 การวางแผนกลยุุทธ์์เพื่่�อการสื่่�อสารการตลาดและแบรนด์์ดิ้้�ง    	 3(3-0-6)

	 	 (Strategic Planning for Marketing Communication and Branding)

	 	 ความหมายและความสำคััญของการวางแผนการสื่่�อสารการตลาดและการสื่่�อสารแบรนด์เ์ชิงิกล

ยุทุธ์ ์องค์์ประกอบของแผนและกระบวนการวางแผนกลยุุทธ์ ์ประเภทของกลยุุทธ์ใ์นการสื่่�อสารการตลาด การ

ประเมิินผลแผนการสื่่�อสารการตลาดและการวััดประสิิทธิิภาพแบรนด์์ กรณีีศึกึษาแผนกลยุุทธ์์และการนำผล

การวิิจััยมาประยุุกต์์ใช้้ในการวางแผน
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           	 Definition and importance of digital marketing communication planning and strategic brand-

ing, key elements of plan and planning process. Types of strategy in marketing communication. 

Evaluation of strategic marketing communication plan and measuring brand performance. Case 

studies of strategic plans and application of research findings in planning

 

IMC 215   	 การสื่่�อสารแบรนด์์เชิิงความสััมพัันธ์์	 3(3-0-6)

	 	 (Relationship Branding Communication)

                    	ความหมาย และความสำคััญของการส่ื่�อสารแบรนด์เ์ชิิงความสััมพัันธ์์ การสะท้อ้นความสััมพัันธ์์

กัับแบรนด์์ การใช้้การสื่่�อสารการแบรนด์์เชิิงความสััมพัันธ์์ในการสร้างคุุณค่่าแบรนด์์ การสร้างความรัักใน

แบรนด์์ กรณีีศึึกษาการใช้้กลยุุทธ์์สื่่�อสารแบรนด์์เชิิงความสััมพัันธ์์ในสถานการณ์์ต่่างๆ

                    	Concept and significance of relationship branding communication, brand resonance 

and use relationship branding communication for creating brand value; brand love building; a case 

study of relationship branding communication strategy in different situations.

 

IMC 219   	 การสื่่�อสารประสบการณ์์แห่่งแบรนด์์	 3(3-0-6)

	 	 (Brand Experience Communication)

                    	ความหมาย ประเภท และความสำคัญัของประสบการณ์แ์ห่่งแบรนด์ ์แบบจำลองประสบการณ์์

แห่่งแบรนด์์ จุ ุดติิดต่่อและจุุดสััมผััสแบรนด์์ การสร้้างการเชื่่�อมต่่อด้้านอารมณ์์ความรู้้�สึึกกัับแบรนด์์ 

กระบวนการสื่่�อสารเพื่่�อส่่งมอบประสบการณ์์แห่่งแบรนด์์ กรณีีศึึกษาการสร้้างและสื่่�อสารประสบการณ์์แห่่ง

แบรนด์์ในธุุรกิิจประเภทต่่างๆ

                    	Definition, types and importance of brand experience. Brand experience blueprint, 

brand contact and brand touchpoint. Principle for establishing an emotional bond with a brand. 

Process of communicating to deliver a brand experience. Case studies of creating and communi-

cating brand experiences in various types of businesses.

IMC 220  	 การสร้้างสรรค์์เรื่่�องเล่่าตราสิินค้้า **	 3(3-0-6)

	 	 (Creative Brand Storytelling)

                    	แนวคิิด องค์์ประกอบ และบทบาทการเล่่าเร่ื่�องที่่�มีีต่่อการส่ื่�อสารตราสิินค้้า การศึึกษา และ

วิเิคราะห์ข์้อ้มููล เพื่่�อนำไปสู่่�การสร้า้งเรื่่�องเล่า่ตราสินิค้า้ที่่�มีีเอกลักัษณ์ผ่์่านหลากหลายช่อ่งทางเน้น้การวิเิคราะห์์

กรณีีศึึกษาและการนำผลการวิิจััยมาประยุุกต์์ใช้้

                    	Concept, elements and roles of brand storytelling in brand communication, data 

collection and analysis to create a unique brand narrative through multi-platform. Focus on case 

study analysis and application of research results.
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IMC 310   	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลทางการตลาดเพื่่�อการสร้้างแบรนด์์	  3(3-0-6)

	 	 (Marketing Data Analysis for Branding)

                    	 ความหมาย ประเภท ความสำคัญัของข้อ้มููลและการวิเิคราะห์ข์้อ้มููลทางการตลาด  การตัดัสินิ

ใจโดยข้้อมููล   การตลาดที่่�ขัับเคลื่�อนด้้วยข้้อมููล ขั้้ �นตอนการวิิเคราะห์์ข้้อมููลทางการตลาด เครื่�องมืือในการ

วิิเคราะห์์ข้้อมููลในสื่่�อสัังคมออนไลน์์ การฟัังเสีียงของผู้้�บริิโภคในโลกออนไลน์์ การนำเสนอข้้อมููลเชิิงภาพ 

กรณีีศึึกษาการนำผลการวิิเคราะห์์ไปใช้้เพื่่�อการสร้้างแบรนด์์

      	 	 Definitions, type, significance of data and marketing data analysis; data-driven deci-

sion making; data driven marketing; marketing data analysis process; social media analytics tools; 

social listening;  data visualization; a case study of using analytics results for branding.

 

IMC 315      การจััดการสื่่�อใหม่่เพื่่�อสื่่�อสารการตลาดดิิจิิทััลและแบรนด์์ดิ้้�ง	 3(3-0-6)

	 	 (New Media Management for Digital Marketing Communication and  Branding)

	 	 ความหมาย และความสำคััญเกี่่�ยวกัับสื่่�อใหม่่ การจััดการสื่่�อสารแบรนด์์ผ่า่นการตลาดออนไลน์์ 

การปรัับปรุุงเนื้้�อหาของแบรนด์์ผ่่านเว็็บไซต์์เพื่่�อให้้แบรนด์์อยู่่�ในอัันดัับต้้นของการค้้นหา การใช้้ผู้้�มีีอิิทธิิพล

ทางการตลาดเพ่ื่�อสื่่�อสารแบรนด์์   รวมทั้้�งการออกแบบสารในการสื่่�อสารการตลาดออนไลน์์เพื่่�อการมีีส่่วน

ร่่วมของผู้้�บริิโภค

                  Definition and significance of new media; brand communication management through 

online marketing; search engine optimization; influencer marketing, including message design in 

marketing communication for customer engagement.

 

IMC 316      การสร้้างและบริิหารแบรนด์์เชิิงกลยุุทธ์์ 	 3(3-0-6)

	 	 (Branding and Strategic Brand Management)

	 	 ความหมาย ประเภท และความสำคัญัของการสร้า้งแบรนด์ ์องค์ป์ระกอบแบรนด์ ์กระบวนการ

สร้้างแบรนด์์  การสื่่�อสารแบรนด์์ การบริิหารจััดการแบรนด์์ กลยุุทธ์์การสร้้างภาพลัักษณ์์แบรนด์์  กลยุุทธ์์การ

ขยายแบรนด์์ กลยุทุธ์ก์ารสร้างแบรนด์์ร่ว่มกััน กลยุทุธ์์การสร้างชุุมชนแบรนด์์ การวััดคุุณค่า่แบรนด์์ กรณีศีึกึษา

ปััจจุุบัันและการประยุุกต์์หลัักการเพื่่�อการสร้้างและบริิหารจััดการแบรนด์์

	 	 Definitions, type and significance of brand identity, brand element; branding process; 

brand communication; brand management; brand image strategies; brand expansion strategies; 

co-branding strategies; brand community strategies; brand equity; case studies and principal 

application for branding and brand management
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IMC 317      การสื่่�อสารการตลาดเพื่่�อความยั่่�งยืืน	 3(3-0-6)

             	 (Sustainability Marketing Communication)

                    	ความหมาย ความสำคัญั และการพัฒันาของแนวคิิดการสื่่�อสารการตลาดเพื่่�อความยั่่�งยืืน เป้า้

หมายการพัฒันาที่่�ยั่่�งยืืน หลักัการและกระบวนการสื่่�อสารแบรนด์์เพื่่�อความยั่่�งยืืน ปัจจััยส่่งเสริมและอุุปสรรค

ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการเปลี่่�ยนแปลงพฤติิกรรมของผู้้�บริิโภคสู่่�ความยั่่�งยืืน กรณีีศึึกษาการสื่่�อสารแบรนด์์เพื่่�อความ

ยั่่�งยืืนและงานวิิจััยด้้านการสื่่�อสารการตลาดเพื่่�อความยั่่�งยืืน

	 	 Definitions, importance and development of sustainability marketing communication 

concepts. Sustainable Development Goals (SDGs). Principles and processes of brand communi-

cation for sustainability. Factors promoting and obstacles related to changing consumer behavior 

towards sustainability. Case studies of sustainable brand communication and research on sustain-

able marketing communication.

 

IMC 490     สััมมนาสื่่�อสารการตลาดดิิจิิทััลและแบรนด์์ดิ้้�ง**        	 3(3-0-6)

               	 (Seminar in Marketing Communication and Branding)

	 	 พััฒนาผู้้�เรีียนเข้้าสู่่�อาชีีพนัักสื่่�อสารการตลาด เน้้นประสบการณ์์การทำงานจริิงและการเสวนา 

ประชุมุเชิงิปฏิบิัตัิกิาร อบรม โดยผู้้�เรียีนจะต้อ้งรับัโจทย์ง์านจากผู้้�ว่า่จ้า้งหรืือองค์ก์รภายนอกที่่�ให้ก้ารสนับัสนุนุ

หรืือร่่วมมืือกัับมหาวิิทยาลััยรัังสิิตในการผลิิตหรืือสร้้างสรรค์์ผลงานสื่่�อสารการตลาดร่่วมกััน และเผยแพร่่ผล

งานนั้้�นสู่่�สื่่�อสาธารณะตามที่่�ผู้้�ว่่าจ้้างกำหนด

                    	Developing marketing communications career for students through experience simu-

lation, seminar and workshop, on hand-on marketing communication briefs and work as assigned 

by brief providers or corporates outside university through partnership.

 

IMC 489 	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ*                                                     	 1(0-35-18)

           	 (Internship)

                    	หมายเหตุุ : เฉพาะนัักศึึกษาสาขาวิิชาการสื่่�อสารการตลาดดิิจิิทััลและแบรนด์์ดิ้้�งเท่่านั้้�น ต้อง

ผ่่านการศึึกษาในกลุ่่�มวิิชาชีีพ    ไม่่น้้อยกว่่า 21 หน่่วยกิิต มีีระยะเวลาในการวิิชาชีีพ  ไม่่น้้อยกว่่า 8 สััปดาห์์ 

หรืือโดยความเห็็นชอบของคณะกรรมการสาขา

                    	เมื่่�อนัักศึกึษาได้้ศึกึษารายวิชิาต่า่งๆ จำนวนหนึ่่�งแล้ว้ นักศึกึษาจะต้อ้งออกไปฝึกึงาน ตามสถาบันั

หรืือหน่่วยงานวิิชาชีีพต่่างๆ ตามความสนใจและสอดคล้้องกัับสาขาวิิชาที่่�ศึึกษาโดยอยู่่�ในความควบคุุมและ

ประเมิินผลของสาขา

                    	After completing the required courses, each students have to acquire apprenticeship 

from various marketing communication professional organization to enhance their experience.
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IMC 492   	 ปริิญญานิิพนธ์์* 	 5(0-15-8)

	 	 (Senior Project)

	 	 หมายเหตุุ : เฉพาะนัักศึึกษาสาขาวิิชาการสื่่�อสารการตลาดดิิจิิทััลและแบรนด์์ดิ้้�งเท่่านั้้�นต้้อง

ผ่่านการศึึกษาในกลุ่่�มวิิชาชีีพไม่่น้้อยกว่่า 21 หน่่วยกิิตหรืือ โดยความเห็็นชอบของคณะกรรมการสาขา ผลิิต

ปริิญญานิิพนธ์์ตามแนววิิชาชีีพสื่่�อสารการตลาดนำเสนอผลงานและรัับการประเมิินผลจากคณะกรรมการ

ของสาขาก่่อนจบการศึึกษา

                    	Before graduation, student has to submit his/her marketing communication senior 

project that evaluated and approved by department committee.

IMC 493  	 สหกิิจศึึกษา*                                                               	 6(0-35-18)

             	 (Cooperative Education)

                    	หมายเหตุ ุ: เฉพาะนักัศึกึษาสาขาวิชิาการสื่่�อสารการตลาดดิจิิทิัลัและแบรนด์ด์ิ้้�งเท่า่นั้้�นต้อ้งผ่่าน

การศึึกษากลุ่่�มวิิชาชีีพ ไม่่น้้อยกว่่า 21 หน่่วยกิิต หรืือ โดยความเห็็นชอบจากคณะกรรมการสาขาวิิชาปฏิิบััติิ

งานจริงิในสถานประกอบการทางวิชิาชีพีการสื่่�อสารการตลาด เป็น็เวลาไม่น่้อ้ยกว่า่ 16 สัปัดาห์ ์และนำเสนอ

ผลงานพร้อมเอกสารประกอบ ภายใต้้การดููแลของคณะกรรมการสหกิิจศึกึษาของสาขาและสถานประกอบการ 

                    	This unit is a co-operative education with focuses on hand-on practice in marketing 

communication organizations with the minimum limits of 16 working weeks. Students, by the end 

of the course, deliver report and project under the supervision of department and co-operative 

committee.

 หมายเหตุุ  :	 * สำหรัับผู้้�ที่่�เลืือกเรีียน รายวิิชา IMC 493 สหกิิจศึึกษา ไม่่ต้้องเรีียนรายวิิชา  

                      IMC 489 การฝึึกงานวิิชาชีีพ และ รายวิิชา IMC 492 ปริิญญานิิพนธ์์

        	         	 ** รายวิิชาที่่�จััดการเรีียนการสอนเป็็นภาษาอัังกฤษ

 	 วิิชาชีีพ-เลืือก          	 15  หน่่วยกิิต

            	ให้้นัักศึึกษาเลืือกเรีียน 5 รายวิิชาจากรายวิิชาต่่อไปนี้้� หรืือเลืือกศึึกษารายวิิชาอื่่�น ๆ ที่่�เปิิดสอนใน

มหาวิิทยาลััยรัังสิิต ทั้้�งนี้้�โดยความเห็็นชอบจากคณะกรรมการสาขา

IMC 111  	 หลัักการตลาดและการสื่่�อสารการตลาดดิิจิิทััล                             	 3(3-0-6)

	 	 (Principles of Marketing and Digital Marketing Communication) 

 	 	 แนวคิิด หลัักการ และความสำคััญของการตลาดและการสื่่�อสารการตลาดดิิจิิทััล สิ่่�งแวดล้้อม

ทางการตลาด การแบ่่งส่่วนตลาด การกำหนดตลาดเป้้าหมาย การวางตำแหน่่งทางการตลาด การวิิเคราะห์์

พฤติกิรรมผู้้�บริโิภค ส่ว่นผสมการตลาดดิจิิทิัลั การพัฒันาผลิติภัณัฑ์์ การกำหนดราคา ช่อ่งทางการจัดัจำหน่า่ย 

การส่ง่เสริมิการขาย เครื่่�องมืือสื่่�อสารการตลาดดิิจิทิัลั เทคโนโลยีีการตลาดดิิจิทิัลั กรณีศีึกึษาปัจัจุุบันัเกี่่�ยวกัับ

การตลาดและการสื่่�อสารการตลาดดิิจิิทััล
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Concepts, principles, and significance of digital marketing and digital marketing communication; 

marketing environment; segmentation; target market; market positioning; consumer behavior; digital 

marketing mixes; product development; pricing; distribution channels; promotion; digital marketing 

communication tools; digital marketing technology; current case studies on marketing and digital 

marketing communications.

IMC 113	 พฤติิกรรมผู้้�บริิโภคในการสื่่�อสารการตลาดและแบรนด์์ดิ้้�ง**                	 3 (3-0-6)

              	 (Consumer Behavior in Marketing Communications and Branding)

	 	 แนวคิิด ทฤษฎีี และแบบจำลองการวิิเคราะห์์พฤติิกรรมผู้้�บริิโภค ปัจจััยภายในและปััจจััย

ภายนอกที่่�ส่่งผลต่่อพฤติิกรรมผู้้�บริิโภค เครื่่�องมืือการสื่่�อสารแบรนด์์กัับผู้้�บริิโภคกลุ่่�มเป้้าหมาย การออกแบบ 

Persona และเส้น้ทางพฤติกิรรมผู้้�บริโิภค กรณีศีึกึษาและการประยุกุต์ใ์ช้ผ้ลการวิจิัยัเพื่่�อเข้า้ใจพฤติกิรรมของ

ผู้้�บริิโภค

		  Concepts, theories and consumer behavior analysis model. Internal and external 

factors influencing consumer behavior. Tools for communicating the brand with the target consum-

ers. Persona and customer journey design. Case Studies and application of research findings to 

comprehend consumer behavior.

 

IMC 115  	 การเขีียนเพื่่�อสื่่�อสารการตลาดเชิิงเนื้้�อหา                                   	 3 (3-0-6) 

	 	 (Writing and Communicating in Content Marketing)

                    	แนวความคิดิ หลักัการเขีียนสคริปิต์และข้้อความรููปแบบต่า่งๆ เพื่่�อสื่่�อสารการตลาดเชิิงเนื้้�อหา 

การเขียีนสคริปิต์ห์ลักัและสคริปต์พิ์ิธีกีรงานอีีเว้้นต์์  การเขียีนเพ่ื่�อส่ื่�อสารการตลาดเชิงิเนื้้�อหาบนเว็บ็ไซต์ ์เฟชบุ๊๊�ก 

ทวิติเตอร์์ ยููทููปและแอปพลิเคชั่่�นไลน์์ ติกต็็อกและอิินสตาแกรม การฝึกึปฏิบัิัติกิารเขีียนสคริปต์แ์ละข้้อความรููป

แบบต่่างๆ เพื่่�อสื่่�อสารการตลาด เชิงิเนื้้�อหาให้เ้กิดิประสิทิธิผิล การวิิเคราะห์ ์วิจารณ์์ เปรียบเทียีบและประเมินิ

งานเขียีนสคริิปต์แ์ละข้อ้ความรููปแบบต่า่งๆ เพื่่�อการสื่่�อสารการตลาดเชิิงเนื้้�อหา โดยการใช้้กระบวนการกลุ่่�ม

                    	Concepts, principles of various scripts and texts writing to  communicate for Content 

Marketing, event main script and moderator script writing, writing and communicating in content  

marketing on website, Facebook, Twitter, Youtube and Line, Tiktok, Instagram application, practice 

in various scripts and texts writing and communicating in effective content marketing to analyze, 

criticize, compare and evaluate various scripts and texts writing and communicating for Content 

Marketing by group discussion.
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IMC 117 	 การสร้้างแบรนด์์บริิการและการสื่่�อสารการตลาดบริิการ                 	 3(3-0-6)  

	 	 (Service Branding and Service Marketing Communication)      

                   	 แนวคิดิ ประเภท และความสำคััญของการตลาดบริิการ การสร้า้งแบรนด์บ์ริิการ การสื่่�อสารการ

ตลาดบริกิาร  การสำรวจและกำหนดปัญัหา การวางแผนและกำหนดแผนงานการปฏิิบัตัิ ิ การปฏิิบัตัิกิารและ

การสื่่�อสาร การประเมิินผลการปฏิิบััติิงานการสื่่�อสารการตลาดบริิการและการสร้้างแบรนด์์บริิการ   

 	 	 Concepts, principles, and significance of service marketing; service branding; service 

marketing communication; planning & programming; taking acting & communicating; evaluating 

the   service marketing communication and service branding campaign.

IMC 119 	 การสร้้างแบรนด์์จุุดหมายปลายทางและการสื่่�อสารการตลาดเพื่่�อการ      	  3(3-0-6)

	 	 ท่่องเที่่�ยว   

           	 (Destination Branding and Marketing Communication for Tourism)

	 	 แนวคิิด หลัักการ และความสำคััญของแบรนด์์จุุดหมายปลายทาง การสร้้างแบรนด์์จุุดหมาย

ปลายทาง  การสื่่�อสารกัับการท่่องเที่่�ยว การสื่่�อสารกัับพฤติิกรรมนัักท่่องเที่่�ยว การสื่่�อสารการตลาดเพื่่�อการ

ท่อ่งเที่่�ยว คุณุค่า่แบรนด์์จุดุหมายปลายทาง กรณีีศึกึษาและงานวิิจัยัเกี่่�ยวกับัการสร้างและสื่่�อสารแบรนด์จ์ุดุ

หมายปลายทาง    

	 	 Concepts, principles and significance of destination brands; destination branding; 

communication and tourism; communication and tourist behavior; marketing communication for 

tourism; destination brand equity; case studies and research relate with destination branding and 

communication.

 

IMC 120  	 การสื่่�อสารแบรนด์์ในธุุรกิิจสุุขภาพและความงาม  	             3(3-0-6)

        	 	 (Brand Communication in the Health and Beauty Industry)

                    	แนวคิิดและองค์์ประกอบของแบรนด์์ในธุุรกิิจสุุขภาพและความงาม ภููมิทััศน์์ทางการแข่่งขััน 

การออกแบบเอกลัักษณ์์แบรนด์์สุุขภาพและความงาม กลยุุทธ์์การสื่่�อสารการแบรนด์์สำหรัับแบรนด์์สุุขภาพ

และความงาม การสร้างความน่่าเช่ื่�อถืือและความไว้้วางใจ การกำหนดช่่องทางการสื่่�อสารเพ่ื่�อเข้้าถึึงกลุ่่�มเป้้า

หมาย กรณีีศึึกษาและการประยุุกต์์ใช้้ผลการวิิจััยเพื่่�อสื่่�อสารแบรนด์์สุุขภาพและความงาม

                    	Concept and elements of the brand in health and beauty industry. Competitive landscape, 

health and beauty brand identity design. Brand communication strategies for health and beauty 

brands. Building credibility and trust. Determining communication channels to reach the target 

audience. Case studies and the application of research results for communicating health and 

beauty brands.
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IMC 121    	 การสร้้างและสื่่�อสารแบรนด์์บุุคคล**    	 3(3-0-6)

           	 (Personal Branding Communication)

                   	 แนวคิิด ความหมายและความสำคััญของการสร้างแบรนด์์บุุคคล องค์์ประกอบของการสร้าง

แบรนด์์บุุคคล องค์์ประกอบของการสื่่�อสารแบรนด์์บุุคคล การพััฒนาและการออกแบบแบรนด์์บุุคคลผ่่าน

เนื้้�อหา การควบคุุมใช้้งานสื่่�อเพื่่�อการสร้้างแบรนด์์บุุคคล

                   	Concepts, Definition and significance of personal branding; elements of personal 

branding elements of personal branding communication. Develop and design personal brand 

through content, mastering multimedia for personal branding.

	 กลุ่่�มวิิชาโท    	 15  หน่่วยกิิต

             สำหรัับนัักศึึกษาต่่างสาขาวิิชาในวิิทยาลััยนิิเทศศาสตร์์ หรืือคณะอื่่�นๆ ที่่�ต้้องการเรีียนวิิชาโท โดยให้้

เลืือกเรีียนจากรายวิิชาต่่อไปนี้้�ไม่่น้้อยกว่่า 15 หน่่วยกิิต

COM 228	 การวิิเคราะห์์ผู้้�รัับสารในยุุคดิิจิิทััล	 3(3-0-6)	

	 	 (Audience Analysis in Digital Era)

	 	 แนวคิิดและหลัักการเกี่่�ยวกัับพฤติิกรรมผู้้�รัับสาร ปัจจััยที่่�มีีอิิทธิิพลต่่อพฤติิกรรมของผู้้�รัับสาร  

การวิิเคราะห์์แนวโน้้มพฤติิกรรมผู้้�รัับสาร การใช้้เทคโนโลยีีในการวิิเคราะห์์พฤติิกรรมผู้้�รัับสารออนไลน์์การ

ประยุุกต์์ใช้้ผลการวิิเคราะห์์ผู้้�รัับสารเพื่่�องานทางนิิเทศศาสตร์์	

	 	 Concepts and principles of audience behavior; factors influencing audience behav-

ior; analysis of audience behavior trends; application of technology to analysis of online audience 

behavior; and application audience analysis results for communication arts purposes.

 

COM 230 	 การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�องานนิิเทศศาสตร์์ 	 3(2-2-5)

	 	 (Creative Thinking for Communication Arts)

	 	 แนวคิิด หลัักการเกี่่�ยวกัับการคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์ กระบวนการคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์   การคิิดเชิิง

ออกแบบ การกำหนดโจทย์ส์ร้้างสรรค์ ์เพื่่�องานนิเิทศศาสตร์์ การนำเสนอแนวคิดิการสร้้างสรรค์ ์รวมถึงึศึกึษา

จากกรณีีศึึกษาเกี่่�ยวกัับความคิิดสร้้างสรรค์์ในงานนิิเทศศาสตร์์

		  Concepts and principles of creative thinking; creative thinking process; design think-

ing, creative briefs for communication arts purposes, creative concept presentation, including 

creativity-based case studies in communication arts.
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IMC 111  	 หลัักการตลาดและการสื่่�อสารการตลาดดิิจิิทััล                              	 3(3-0-6)

	 	 (Principles of Marketing and Digital Marketing Communication) 

 	 	 แนวคิิด หลัักการ และความสำคััญของการตลาดและการสื่่�อสารการตลาดดิิจิิทััล สิ่่�งแวดล้้อม

ทางการตลาด การแบ่่งส่่วนตลาด การกำหนดตลาดเป้้าหมาย การวางตำแหน่่งทางการตลาด การวิิเคราะห์์

พฤติกิรรมผู้้�บริโิภค ส่ว่นผสมการตลาดดิจิิทิัลั การพัฒันาผลิติภัณัฑ์์ การกำหนดราคา ช่อ่งทางการจัดัจำหน่า่ย 

การส่ง่เสริมิการขาย เครื่่�องมืือสื่่�อสารการตลาดดิิจิทิัลั เทคโนโลยีีการตลาดดิิจิทิัลั กรณีศีึกึษาปัจัจุุบันัเกี่่�ยวกัับ

การตลาดและการสื่่�อสารการตลาดดิิจิิทััล

	 	 Concepts, principles, and significance of digital marketing and digital marketing com-

munication; marketing environment; segmentation; target market; market positioning; consumer 

behavior; digital marketing mixes; product development; pricing; distribution channels; promotion; 

digital marketing communication tools; digital marketing technology; current case studies on mar-

keting and digital marketing communications.

IMC 112  	 การสร้้างและสื่่�อสารแบรนด์์เบื้้�องต้้น	 3(3-0-6)

	 	 (Introduction to Branding and Brand Communication)

	 	 ความหมาย ที่่�มา และองค์ป์ระกอบพื้้�นฐานเกี่่�ยวกับัแบรนด์ ์เอกลัักษณ์แ์บรนด์แ์ละภาพลักัษณ์์

แบรนด์ ์การแบ่่งส่ว่นตลาดของแบรนด์์ การกำหนดตลาดเป้้าหมายของแบรนด์์ และการกำหนดตำแหน่่งของ

แบรนด์์ กลยุุทธ์์การสื่่�อสารแบรนด์์อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	 	 Definition, origin and basic components of brand, brand identity and brand image, 

the segmentation of a brand’s market; the brand’s target market; and the positioning of a brand. 

Additionally, the strategy for brand communication efficiently.

IMC 113    	พฤติิกรรมผู้้�บริิโภคในการสื่่�อสารการตลาดและแบรนด์์ดิ้้�ง**          	  3 (3-0-6)

	 	 (Consumer Behavior in Marketing Communications and Branding)

                   	  แนวคิิด ทฤษฎีี และแบบจำลองการวิิเคราะห์์พฤติิกรรมผู้้�บริิโภค ปััจจััยภายในและปััจจััย

ภายนอกที่่�ส่่งผลต่่อพฤติิกรรมผู้้�บริิโภค เครื่่�องมืือการสื่่�อสารแบรนด์์กัับผู้้�บริิโภคกลุ่่�มเป้้าหมาย การออกแบบ 

Persona และเส้น้ทางพฤติกิรรมผู้้�บริโิภค กรณีศีึกึษาและการประยุกุต์ใ์ช้ผ้ลการวิจิัยัเพื่่�อเข้า้ใจพฤติกิรรมของ

ผู้้�บริิโภค

	 Concepts, theories and consumer behavior analysis model. Internal and external factors 

influencing consumer behavior. Tools for communicating the brand with the target consumers. 

Persona and customer journey design. Case Studies and application of research findings to 

comprehend consumer behavior.
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IMC 115  	 การเขีียนเพื่่�อสื่่�อสารการตลาดเชิิงเนื้้�อหา                                 	 3 (3-0-6) 

	 	 (Writing and Communicating in Content Marketing)

                  	 แนวความคิดิ หลักัการเขียีนสคริปิต์และข้้อความรููปแบบต่า่งๆ เพื่่�อสื่่�อสารการตลาดเชิิงเนื้้�อหา 

การเขียีนสคริปิต์ห์ลักัและสคริปต์พิ์ิธีกีรงานอีีเว้้นต์์  การเขียีนเพ่ื่�อส่ื่�อสารการตลาดเชิงิเนื้้�อหาบนเว็็บไซต์ ์เฟชบุ๊๊�ก 

ทวิิตเตอร์์ ยููทููปและแอปพลิิเคชั่่�นไลน์์ ติิกต็็อกและอิินสตาแกรม การฝึึกปฏิิบััติิการเขีียนสคริิปต์์และข้้อความ

รููปแบบต่่างๆ เพื่่�อสื่่�อสารการตลาด เชิงิเนื้้�อหาให้้เกิดิประสิทิธิผิล การวิิเคราะห์์ วิจารณ์์ เปรียบเทียีบและประเมินิงาน

เขีียนสคริิปต์์และข้้อความรููปแบบต่่างๆ เพื่่�อการสื่่�อสารการตลาดเชิิงเนื้้�อหา โดยการใช้้กระบวนการกลุ่่�ม

                    	Concepts, principles of various scripts and texts writing to  communicate for Content 

Marketing, event main script and moderator script writing, writing and communicating in content  

marketing on website, Facebook, Twitter, Youtube and Line, Tiktok, Instagram application, practice 

in various scripts and texts writing and communicating in effective content marketing to analyze, 

criticize, compare and evaluate various scripts and texts writing and communicating for Content 

Marketing by group discussion.

IMC 117 	 การสร้้างแบรนด์์บริิการและการสื่่�อสารการตลาดบริิการ              	 3(3-0-6)  

	 	 (Service Branding and Service Marketing Communication)      

	 	 แนวคิิด ประเภท และความสำคััญของการตลาดบริิการ การสร้า้งแบรนด์บ์ริิการ การสื่่�อสารการ

ตลาดบริกิาร  การสำรวจและกำหนดปัญัหา การวางแผนและกำหนดแผนงานการปฏิิบัตัิ ิ การปฏิิบัตัิกิารและ

การสื่่�อสาร การประเมิินผลการปฏิิบััติิงานการสื่่�อสารการตลาดบริิการและการสร้้างแบรนด์์บริิการ   

	 	 Concepts, principles, and significance of service marketing; service branding; service 

marketing communication; planning & programming; taking acting & communicating; evaluating 

the service marketing communication and service branding campaign.

IMC 119     	การสร้า้งแบรนด์จุ์ุดหมายปลายทางและการสื่่�อสารการตลาดเพื่่�อการท่อ่งเที่่�ยว 3(3-0-6)

	 	 (Destination Branding and Marketing Communication for Tourism)

	 	 แนวคิิด หลัักการ และความสำคััญของแบรนด์์จุุดหมายปลายทาง การสร้้างแบรนด์์จุุดหมาย

ปลายทาง  การสื่่�อสารกัับการท่่องเที่่�ยว การสื่่�อสารกัับพฤติิกรรมนัักท่่องเที่่�ยว การสื่่�อสารการตลาดเพื่่�อการ

ท่อ่งเที่่�ยว คุณุค่า่แบรนด์์จุดุหมายปลายทาง กรณีีศึกึษาและงานวิิจัยัเกี่่�ยวกับัการสร้างและสื่่�อสารแบรนด์จ์ุดุ

หมายปลายทาง    

	 	 Concepts, principles and significance of destination brands; destination branding; 

communication and tourism; communication and tourist behavior; marketing communication for 

tourism; destination brand equit; case studies and research relate with destination branding and 

communication.
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IMC 120 	 การสื่่�อสารแบรนด์์ในธุุรกิิจสุุขภาพและความงาม  	             3(3-0-6)

	 	 (Brand Communication in the Health and Beauty Industry)

                    	แนวคิิดและองค์์ประกอบของแบรนด์์ในธุุรกิิจสุุขภาพและความงาม ภููมิทััศน์์ทางการแข่่งขััน 

การออกแบบเอกลัักษณ์์แบรนด์์สุุขภาพและความงาม กลยุุทธ์์การสื่่�อสารการแบรนด์์สำหรัับแบรนด์์สุุขภาพ

และความงาม การสร้างความน่่าเช่ื่�อถืือและความไว้้วางใจ การกำหนดช่่องทางการสื่่�อสารเพ่ื่�อเข้้าถึึงกลุ่่�มเป้้า

หมาย กรณีีศึึกษาและการประยุุกต์์ใช้้ผลการวิิจััยเพื่่�อสื่่�อสารแบรนด์์สุุขภาพและความงาม

 		  Concept and elements of the brand in health and beauty industry. Competitive land-

scape, health and beauty brand identity design. Brand communication strategies for health and 

beauty brands. Building credibility and trust. Determining communication channels to reach the 

target audience. Case studies and the application of research results for communicating health 

and beauty brands.

 

IMC 121  	 การสร้้างและสื่่�อสารแบรนด์์บุุคคล    	 3(3-0-6)

 	 	 (Personal Branding Communication)

	 	 แนวคิิด ความหมายและความสำคััญของการสร้างแบรนด์์บุุคคล องค์์ประกอบของการสร้าง

แบรนด์์บุุคคล องค์์ประกอบของการสื่่�อสารแบรนด์์บุุคคล การพััฒนาและการออกแบบแบรนด์์บุุคคลผ่่าน

เนื้้�อหา การควบคุุมใช้้งานสื่่�อเพื่่�อการสร้้างแบรนด์์บุุคคล

                   	Concepts, Definition and significance of personal branding; elements of personal 

branding elements of personal branding communication. Develop and design personal brand 

through content, mastering multimedia for personal branding.

IMC 215	 การสื่่�อสารแบรนด์์เชิิงความสััมพัันธ์์	 3(3-0-6)

	 	 (Relationship Branding Communication)

                    	ความหมาย และความสำคััญของการส่ื่�อสารแบรนด์เ์ชิิงความสััมพัันธ์์ การสะท้อ้นความสััมพัันธ์์

กัับแบรนด์์ การใช้้การสื่่�อสารการแบรนด์์เชิิงความสััมพัันธ์์ในการสร้างคุุณค่่าแบรนด์์ การสร้างความรัักใน

แบรนด์์ กรณีีศึึกษาการใช้้กลยุุทธ์์สื่่�อสารแบรนด์์เชิิงความสััมพัันธ์์ในสถานการณ์์ต่่างๆ

                    	Concept and significance of relationship branding communication, brand resonance 

and use relationship branding communication for creating brand value; brand love building; a case 

study of relationship branding communication strategy in different situations.
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IMC 219  	 การสื่่�อสารประสบการณ์์แห่่งแบรนด์์	 3(3-0-6)

	 	 (Brand Experience Communication)

                    	ความหมาย ประเภท และความสำคัญัของประสบการณ์แ์ห่่งแบรนด์ ์แบบจำลองประสบการณ์์

แห่่งแบรนด์์ จุ ุดติิดต่่อและจุุดสััมผััสแบรนด์์ การสร้้างการเชื่่�อมต่่อด้้านอารมณ์์ความรู้้�สึึกกัับแบรนด์์ 

กระบวนการสื่่�อสารเพื่่�อส่่งมอบประสบการณ์์แห่่งแบรนด์์ กรณีีศึึกษาการสร้้างและสื่่�อสารประสบการณ์์แห่่ง

แบรนด์์ในธุุรกิิจประเภทต่่างๆ

                    	Definition, types and importance of brand experience. Brand experience blueprint, 

brand contact and brand touchpoint. Principle for establishing an emotional bond with a brand. 

Process of communicating to deliver a brand experience. Case studies of creating and communi-

cating brand experiences in various types of businesses.
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สาขาวิิชามััลติิมีีเดีีย (Multimedia)

วิิชาชีีพบัังคัับ

MMD 111	 ความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับมััลติิมีีเดีีย	 3(3-0-6)

	 	 (Introduction to Multimedia) 

	 	 แนวคิิด หลัักการมััลติิมีีเดีีย องค์์ประกอบของสื่่�อและการประยุุกต์์ใช้้เพ่ื่�องานมััลติิมีีเดีีย หลััก

การออกแบบ กระบวนการพัฒันาสื่่�อมัลัติมิีเีดียี เทคโนโลยีทีี่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัการสร้า้งสรรค์ม์ัลัติมิีเีดียี พัฒันาการ

ของเทคโนโลยีีสื่่�อมััลติิมีีเดีียกัับงานด้้านการสื่่�อสารมวลชนและองค์์กรธุุรกิิจ จริิยธรรมและกฎหมายเกี่่�ยวกัับ

งานมััลติิมีีเดีีย

		  Concept, principles of multimedia, element of media and applications for multimedia, 

multimedia design, multimedia development process, technology related to multimedia production, 

multimedia technology in mass media and other business, ethics and laws of multimedia.

MMD 112	 วาดภาพเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย	 3(1-4-4)

	 	 (Creative Drawing for Multimedia) 

	 	 เทคนิคการวาดภาพลายเส้้นด้้วยวิธิีกีารที่่�หลากหลาย รวมถึึงการใช้้เส้้นในการสร้างรููปทรง การ

ให้น้้้ำหนักัแสงเงา ลักัษณะพื้้�นผิวิ ทัศันียีภาพ การจัดัวางองค์ป์ระกอบภาพ การถ่า่ยทอดความคิดิ จินิตนาการ 

และความหมาย ผ่่านภาพวาดเชิิงสร้้างสรรค์์ในงานมััลติิมีีเดีีย

	 	 Drawing techniques with various approaches, include drawing shapes, light and 

shadow, texture, perspective and composition, the transfer of ideas imagination and meaning, 

through create drawing in multimedia work.

MMD 122	 หลัักการออกแบบกราฟิิกเพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย	 3(2-2-5)

	 	 (Principles of Graphic Design for multimedia) 

	 	 แนวคิดิ หลักัการออกแบบกราฟิิก ทัศนธาตุทุางศิลิปะ องค์์ประกอบศิิลป์์ ทฤษฎีสีีี การสื่่�อความ

หมายเชิงิสัญัลักัษณ์ ์การสื่่�อสารแนวคิิดและอารมณ์ค์วามรู้้�สึกึ กระบวนการคิดิเชิงิออกแบบ องค์ป์ระกอบการ

คิิดเชิิงออกแบบ ได้้แก่่ การสร้้างความเข้้าใจ การระบุุปััญหา แนวคิิดการสร้้างสรรค์์ การสร้้างต้้นแบบ และ

การทดสอบ เพื่่�อการสร้้างสรรค์์งานกราฟิิกในงานมััลติิมีีเดีีย

		  Concepts, principles of graphic design, visual elements, composition art, color theory, 

symbolic interpretation, communication of concept and emotion, processes of design thinking, 

elements of design thinking, empathy, define, ideate, prototype, test, for create multimedia work.  
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MMD 212	 การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์และการเล่่าเรื่่�องเพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย       	          3(2-2-5)

	 	 (Creative Thinking and Storytelling for Multimedia)

	 	 แนวคิิด หลัักการคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์ การค้้นหาแนวทางการแก้้ไขโจทย์์ การสร้้างแรงบัันดาลใจ

การออกแบบความคิิด การกำหนดโจทย์์การสร้างสรรค์ ์การออกแบบทางอารมณ์์ การถ่า่ยทอดเร่ื่�องราว กลวิธิีี

การเล่า่เรื่่�อง การเขียีนบท การวางโครงเรื่่�อง องค์ป์ระกอบ ทิศิทางและการเชื่่�อมโยงเรื่่�องที่่�จะเล่่า เพื่่�อการส่ื่�อสาร

ในรููปแบบต่่าง ๆ ในงานมััลติิมีีเดีีย

		  Concept, creative thinking principles, search problem solving concept, make inspi-

ration, thinking design, creative problem determination, emotional design, storytelling, storytelling 

strategies, script writing, storyline, element, directions and connection to the story, for communi-

cation in various forms in multimedia.

MMD 222	 คอมพิิวเตอร์์กราฟิิกเพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย                    	 3(1-4-4)

	 	 (Computer Graphic for Multimedia)

	 	 แนวคิิด ทฤษฎีีเกี่่�ยวกัับคอมพิิวเตอร์์กราฟิิก ป ระเภทของกราฟิิก การตีีความภาพกราฟิิก 

การนำเสนอกราฟิกิทางจอภาพ การนำเสนอกราฟิกิทางสื่่�อสิ่่�งพิิมพ์ ์การใช้เ้ครื่่�องมืือต่า่ง ๆ  ที่่�เหมาะสมกับัการ

สร้้างสรรค์์และการผลิิตงานกราฟิิก เพื่่�อนำไปประยุุกต์์ใช้้ในงานมััลติิมีีเดีีย

		  Concept and theories about computer graphic, type of graphic, graphic interpretation, 

graphic presentation on screen, presentation of graphic in print media, using various tools appro-

priately for creation and graphic production, graphics and illustration will be applied to multimedia 

production, for create multimedia work.

MMD 235	 การผลิิตวิิดีีทััศน์์เพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย                 	 3(1-4-4)

	 	 (Video Production for Multimedia)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน: COM 223 การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�อการสื่่�อสาร

		หรืื  อโดยความเห็็นชอบจากคณะกรรมการสาขาวิิชาฯ 

	 	 หลักัการเบื้้�องต้น้ในการผลิตวีดิทิัศัน์์ ตั้้�งแต่เ่กี่่�ยวกับัขนาดภาพ มุมกล้อ้ง การสื่่�อสารความหมาย 

และกระบวนการผลิิตทุุกขั้้�นตอน เพื่่�อนำไปใช้้ในงานมััลติิมีีเดีีย

		  Basic principles of video production from the knowledge of picture size, angle, meaning 

communication, and all process of production for applying to multimedia work.
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MMD 313	 การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหาเพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย                    	 3(2-2-5)

	 	 (Content Creation for Multimedia)

	 	 ความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับสารสนเทศ แหล่่งสารสนเทศ การปรับแต่่สารสนเทศ การศึึกษาผู้้�ใช้ ้

การค้้นหา รวบรวม คัดเลืือก และประเมิินเนื้้�อหา การวิเิคราะห์์และสังัเคราะห์์เนื้้�อหา การออกแบบเนื้้�อหาและ

ส่ว่นเช่ื่�อมต่่อประสานผู้้�ใช้้ การผลิตเนื้้�อหาสำหรับังานมััลติิมีเีดีีย การเผยแพร่ช่อ่งทางออนไลน์์ที่่�เหมาะสมกัับ

กลุ่่�มเป้้าหมาย การประเมิินคุุณภาพเนื้้�อหา

		  Introduction to information, information sources, information consolidation, user study, 

searching, gathering, selecting and evaluate of content, content analysis and synthesis, content 

design and user interface, content production for multimedia work, disseminate via online channel 

appropriate for target audience, evaluate the quality of the content.

MMD 324	 เสีียงสำหรัับงานมััลติิมีีเดีีย                    	 3(1-4-4)

	 	 (Audio for Multimedia)

	 	 แนวคิิด หลัักการเกี่่�ยวกัับเสีียง ประเภทของเสีียง ความสำคััญของเสีียงประเภทต่่าง ๆ ในงาน

มััลติิมีีเดีีย กระบวนการด้้านเสีียง และนำเสีียงไปประยุุกต์์ใช้้ในงานมััลติิมีีเดีีย

		  Concept, principle of audio, type of audio, importance of different types of audio, 

production of audio processing, and application for multimedia.

MMD 333	 การสร้้างสรรค์์ภาพเคลื่่�อนไหวเพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย   	 3(1-4-4)

	 	 (Animation Creation for Multimedia) 

	 	 แนวคิิด หลักัการ ทฤษฎีีเกี่่�ยวกับัการสร้า้งภาพเคลื่่�อนไหว การวางแผนการผลิติภาพเคลื่่�อนไหว 

การประยุุกต์์ใช้้ภาพเคลื่่�อนไหวในงานมััลติิมีีเดีีย ฝึึกปฏิิบััติิการจากโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ประยุุกต์์

		  Concept, principle, theories of creating animation, planning of animation, applied of 

animation in multimedia, and practice with applied computer programs.

MMD 412	 การวิิจััยสำหรัับมััลติิมีีเดีีย	 3(2-2-5)

	 	 (Research for Multimedia) 

	 	 แนวคิิดการวิิจััย ความสำคััญของการวิิจััย ประเภทของการวิิจััย การประยุุกต์์ใช้้งานวิิจััยเพ่ื่�อ

งานมััลติิมีีเดีีย กระบวนการวิิจััย การระบุุปััญหา วััตถุุประสงค์์ การทบทวนวรรณกรรมการออกแบบระเบีียบ

วิิธีีวิิจััย การวิิเคราะห์์ข้้อมููลและการรายงานผลการวิิจััย เพื่่�อการสร้้างสรรค์์และประเมิินผลสื่่�อมััลติิมีีเดีีย

		  Research concepts, importance of research, types of research, research application

for multimedia, research process, how to identify problems, objective, literature reviews, how to 

design of research methodology, data analysis, and research report for creativity and evaluation 

of multimedia.
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MMD 414	 ธุุรกิิจเชิิงสร้้างสรรค์์       	 3(2-2-5)

	 	 (Creative Business)

	 	 สังัคมและเศรษฐกิิจเชิงิสร้า้งสรรค์ ์อุตสาหกรรมสร้างสรรค์์ การต่อ่ยอดอุุตสาหกรรมสร้างสรรค์์ 

ธุรุกิจิสร้า้งสรรค์์ ทักษะการประกอบการธุุรกิจิเชิงิสร้า้งสรรค์ ์การวิเิคราะห์โ์อกาสและสภาพแวดล้อ้มทางธุรุกิจิ 

กลยุุทธ์์และการตลาดธุุรกิิจสร้้างสรรค์์ การจััดการธุุรกิิจและการจััดทำแผนธุุรกิิจสำหรัับธุุรกิิจเชิิงสร้างสรรค์์

และงานมััลติิมีีเดีีย

		  Creative economy and society, creative industries, enhance creative industries, cre-

ative business, creative business entrepreneurship skill, analysis of business opportunities and 

environment, creative business strategy and marketing, business management, and business plan 

for creative and multimedia business.

		

MMD 489	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ                   	 1(0-35-18)

	 	 (Internship)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : ต้้องผ่่านการศึึกษาในกลุ่่�มวิิชาชีีพไม่่น้้อยกว่่า 30 หน่่วยกิิต

		หรืื  อโดยความเห็็นชอบจากคณะกรรมสาขาวิิชาฯ

	 	 ศึกึษาด้้วยตนเองในภาคการศึึกษาฤดููร้อน โดยการไปฝึกึงานภายนอกในองค์์กรวิิชาชีีพที่่�ดำเนิิน

งานมััลติิมีีเดีียตามขั้้�นตอนที่่�ทางวิิทยาลััยนิิเทศศาสตร์์กำหนดไว้้เป็็นเวลา 2 เดืือน หรืือ 8 สัปดาห์์ และรัับ

การประเมิินผลการฝึึกงานจากหน่่วยงานที่่�นัักศึึกษาไปฝึึกงาน โดยมีีอาจารย์์ที่่�ปรึึกษาทำหน้้าที่่�ประสานเพื่่�อ

ดููแลให้ค้ำแนะนำร่ว่มกับัหน่ว่ยงานที่่�นักัศึกึษาไปฝึกึงาน และเมื่่�อนักัศึกึษาฝึึกงานครบเกณฑ์์จะต้อ้งได้รั้ับการ

ประเมิินผลจากการทำรููปเล่่มรายงานการฝึึกงาน

		  Self study through the external internship in multimedia organization as required by 

Faculty of Communication Arts during two months or eight weeks; the students will be evaluated 

by the organization under supervision of their advisor. After meeting the requirements, the students 

will be evaluated from a written report.

MMD 492	 ปริิญญานิิพนธ์์                   	 5(1-15-8)

	 	 (Senior Project)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : ต้้องผ่่านการศึึกษาในกลุ่่�มวิิชาชีีพไม่่น้้อยกว่่า 30 หน่่วยกิิต

		หรืื  อโดยความเห็็นชอบจากคณะกรรมสาขาวิิชาฯ

	 	 ศึกึษาและฝึกึปฏิิบัติัิทำโครงการปริญญานิพินธ์ใ์นหัวัข้อ้ที่่�สนใจเกี่่�ยวกับัมััลติิมีเีดียีเพื่่�อมุ่่�งเน้น้ให้้

เกิิดทัักษะการเรีียนรู้้� การพััฒนาให้้เกิิดความทัันสมััย แปลกใหม่่ในประเด็็นที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับวิิชาชีีพการสื่่�อสาร

แบบเทคโนโลยีีการสื่่�อสารสมััยใหม่่ โดยได้้รัับคำแนะนำ จากอาจารย์์ที่่�ปรึึกษา และนำเสนอความเห็็นชอบ

และรัับการประเมิินจากคณะกรรมการสอบปริิญญานิิพนธ์์
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	 A senior project course which offers learners opportunities to investigate interesting

topics. Its aims are to develop a deeper understanding and development in consultancy from 

project advisor and received evaluation from project committees.

MMD 493	 สหกิิจศึึกษา                   	 6(0-35-18)

	 	 (Cooperation Education)

	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน : ต้้องผ่่านการศึึกษาในกลุ่่�มวิิชาชีีพไม่่น้้อยกว่่า 30 หน่่วยกิิต

		หรืื  อโดยความเห็็นชอบจากคณะกรรมสาขาวิิชาฯ

	 	 ปฏิิบััติิงานจริิงในสถานประกอบการทางวิิชาชีีพมััลติิมีีเดีียไม่่น้้อยกว่่า 4 เดืือน หรืือ 16 สััปดาห์์

และนำเสนอผลงานพร้อ้มเอกสารประกอบภายใต้ก้ารดููแลของคณะกรรมการสหกิจิศึกึษาและสถานประกอบ

การ ซึ่่�งเป็็นการสร้้างโอกาสให้้นัักศึึกษาได้้แสดงความสามารถระดัับสููง ในการบููรณาการความรู้้�ที่่�ได้้รัับจาก

การศึึกษามาใช้้กัับวิิชาชีีพเพื่่�อเตรีียมตััวออกไปประกอบอาชีีพในวงการมััลติิมีีเดีีย

		  This unit is a co-operative education which focuses on hand-on practice in multimedia 

communication technology’ organizations with the minimum limits of four months or sixteen weeks. 

Students by the end of the course will deliver report and project under the supervision of co-operative 

committees and host organizations. The aims of the course are to develop learners and provide 

opportunities for learners to advanced levels of management and knowledge development.

	 วิิชาชีีพ-เลืือก 	 15  หน่่วยกิิต

MMD 221	 มััลติิมีีเดีียในงานสื่่�อสารการตลาด	 3(2-2-5)

	 	 (Multimedia in Marketing Communication)

	 	 แนวคิดิการสื่่�อสารการตลาด พฤติกิรรมผู้้�บริโิภค กลยุทุธ์ก์ารสื่่�อสารการตลาด การวางแผนการ

สื่่�อสารการตลาด เครื่�องมืือและช่่องทางการสื่่�อสารการตลาด การวััดและการประเมิินผล การสื่่�อสารการตลาด 

และการประยุุกต์์ใช้้สื่่�อมััลติิมีีเดีียในฐานะเครื่่�องมืือการสื่่�อสารการตลาด

		  Concept of marketing communication, consumer behavior, marketing communication 

strategy, planning of marketing communication, tool and channel of marketing communication, 

measurement or evaluation of marketing communication, and adaptation of multimedia as tools 

for marketing communication.
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MMD 224	 การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย	 3(1-4-4)

	 	 (Creative Digital Photography for Multimedia)

	 	 แนวคิิด ทฤษฎีีการถ่่ายภาพ  เทคนิคการถ่่ายภาพ การจััดองค์์ประกอบภาพ  เทคนิคการใช้้ไฟ

สตููดิิโอและไฟแฟลช โดยฝึึกปฏิิบััติิการบัันทึึกภาพด้วยกล้้องดิิจิิทััลทั้้�งในสตููดิโอและภายนอกสถานที่่� การ

วางแผนการถ่า่ยภาพ การเลืือกอุปุกรณ์ก์ารถ่า่ยภาพและการควบคุมุคุณุภาพการบันัทึกึภาพศึกึษาโปรแกรม

คอมพิิวเตอร์์ประยุุกต์์ด้้านการตกแต่่งและแก้้ไขภาพ การตกแต่่งแบบผสมผสานภาพและการควบคุุมคุุณภาพ

ของงานถ่่ายภาพ เพื่่�อประยุุกต์์ในการถ่่ายภาพในลัักษณะต่่าง ๆ

		  Concepts, theories of photography, image composition, various lighting technique 

with both studio light and use flash light, practicing recording photo in studio and outdoor, layout 

and planning to select the right equipment and tools for a different task, data recording, practicing 

related software for photo editing and retouching, blending and controlling quality of the image, 

ready for multimedia work.

MMD 226	 การออกแบบเว็็บไซต์์เพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย                       	 3(1-4-4)

	 	 (Web Design for Multimedia)

	 	 หลัักการพื้้�นฐานการออกแบบเว็็บไซต์์ องค์์ประกอบของเว็็บไซต์์ การจััดการเตรีียมเนื้้�อหา การ

วิเิคราะห์์และวางแผนการจััดทำเว็็บไซต์เพ่ื่�อการสื่่�อสาร การออกแบบเว็็บไซต์ด้ว้ยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ขั้้�นสููง

และสร้า้งเว็บ็ไซต์ด้์้วยการเขียีนโค้ด้โปรแกรม การสร้า้งเว็บ็ไซต์ด์้ว้ยระบบจัดัการเนื้้�อหา และการสร้า้งเว็บ็ไซต์์ 

รููปแบบ ที่่�มีีการตอบสนองต่อ่หน้า้จอแสดงผล การจัดัการรููปแบบข้อ้ความ กราฟิกิและมัลัติมิีเีดียี การทดสอบ

และการอััพโหลดเว็็บไซต์์

		  Basic principle for website design website, the elements of website, also includes 

content preparation and website planning and analysis for communication. techniques to design 

website with advance computer software include coding with computer language, content man-

agement systems, responsive website, design website layout, graphics and multimedia, testing 

and uploading the website.

MMD 314	 การผลิิตสื่่�อสิ่่�งพิิมพ์์ดิิจิิทััล                       	 3(1-4-4)

	 	 (Digital Print Media Production)

	 	 แนวคิิด หลักัการสื่่�อสิ่่�งพิมิพ์ด์ิจิิทิัลั การออกแบบและการวางแผนการผลิติ การเชื่่�อมโยงเนื้้�อหา 

การสร้า้งปฏิิสัมัพันัธ์ ์การหลอมรวมสื่่�อมัลัติิมีเีดีียเพ่ื่�อการประยุกุต์ใ์ช้ใ้นสื่่�อสิ่่�งพิมิพ์ด์ิจิิทิัลั และการเผยแพร่ผ่่า่น

ช่่องทางออนไลน์์

		  Concept, principles of digital print media, design and planning production process, 

content linking method, interactivity and combine it all into multimedia work to adapt with digital 

print media, and distribution via online channels.
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MMD 337	 การออกแบบกราฟิิกขั้้�นสููง                       	 3(1-4-4)

	 	 (Advanced Graphic Design)

	 	 แนวคิดิ กระบวนการออกแบบงาน 2 มิิติขิั้้�นสููงสำหรับังานมััลติมิีีเดียี ฝึกึทักัษะการใช้้โปรแกรม

คอมพิวิเตอร์ด์้า้นกราฟิกิ การวางแผนการควบคุมุคุณุภาพของงาน เพื่่�อการนำไปประยุกุต์ใ์ช้ใ้นงานมัลัติมิีเีดียี 

ฝึึกปฏิิบััติิภายในห้้องปฏิิบััติิการจากโปรแกรมประยุุกต์์

		  Concept of two-dimensions creation process in advanced level. practice using applied 

program concerning graphic for graphic design, including the plan to control a work for multimedia 

application. practice the applied computer programs in a laboratory.

MMD 339	 สื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์และส่่วนต่่อประสานกัับผู้้�ใช้้เพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย                       3(1-4-4)

	 	 (Interactive Media and User Interface for Multimedia)

	 	 แนวคิดิ หลักัการ การออกแบบส่ว่นต่อ่ประสานผู้้�ใช้ง้าน ความสัมัพันัธ์ร์ะหว่า่งการออกแบบวิธิีี

การปฏิิสััมพัันธ์์กัับหลัักการในการออกแบบ และความสามารถของเครื่�องมืือ การเข้า้ใจความต้้องการของผู้้�ใช้้

งานและพฤติิกรรมของผู้้�ใช้ง้านและสามารถออกแบบให้้เหมาะกัับผู้้�ใช้ง้านได้้การออกแบบรููปจำลอง ส่วนต่่อ

ประสานผู้้�ใช้้งานที่่�สามารถใช้้ได้ใ้นหลายขนาดหน้้าจอ วางแผนกระบวนผลิตสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์ ์รวมทั้้�งฝึกึปฏิิบััติิ

จากโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ประยุุกต์์

		  Concept, principle of interaction design for multimedia, relationship between interaction 

design, design concept and software capabilities, understand the need of user and user behavior, 

then can design interface that suitable for the user, designing graphic mock-up user interfaces 

suitable for use across a range of screen size. Plan a production process of interactive media, 

including trainings and practices on computer applications.

MMD 364	 เสีียงสำหรัับงานมััลติิมีีเดีียขั้้�นสููง                       	 3(1-4-4)

	 	 (Advanced Audio for Multimedia)

	 	 ทฤษฎีี หลัักการเกี่่�ยวกัับการออกแบบเสีียง การผสมเสีียง การตััดต่่อเสีียง การใส่่เอฟเฟค 

กระบวนการทำงานด้้านเสีียงสำหรัับงานมััลติิมีีเดีีย และการประยุุกต์์ใช้้เสีียงให้้เหมาะสมกัับงานมััลติิมีีเดีีย

	 Theories, principles of audio design, audio mixing, audio editing, adding audio effects, 

process of audio production for multimedia, and application for multimedia.

MMD 368	 การคิิดสร้้างสรรค์์เพื่่�องานอีีเวนท์์	 3(1-4-4)

	 	 (Creative Thinking for Event)

	 	 แนวคิิด หลัักการธุุรกิิจสื่่�ออีีเวนท์์ การวิิเคราะห์์โจทย์์ กำหนดปััญหาโจทย์์ กำหนดโจทย์์การ

สร้า้งสรรค์ส์ื่่�ออีเีวนท์ ์วางแผนการออกแบบ สื่่�อต้น้แบบ โดยฝึกึปฏิิบัตัิกิารจากโปรแกรมคอมพิวิเตอร์ป์ระยุกุต์์
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	 Concept, event media business principles, problem analysis, define the problem, define 

our creative event media, design plan, prototype, practice with applied computer programs.

MMD 369	 แอนิิเมชัันอิินโฟกราฟิิก	 3(1-4-4)

	 	 (Animation Infographic) 

	 	 แนวคิิด หลักัการพัฒันาสารสนเทศ การสืืบค้น้ข้้อมููล การจัดัการสารสนเทศ การออกแบบเนื้้�อหา 

เทคนิิค  กลวิิธีีการเล่่าเรื่่�อง การสื่่�อสารด้้วยภาพเคลื่่�อนไหวและเสีียง ฝึึกปฏิิบััติิจากโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์

ประยุุกต์์

		  Concept, principles of information, information search, information management, 

content design, technique, tactics storytelling, animation and audio communication, and practice 

with applied computer programs.

MMD 370	 สไตล์์และเทรนด์์การผลิิตวีีดิิทััศน์์เพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย	 3(1-4-4)

	 	 (Style and Trend Video Production for Multimedia) 

	 	 การผสมผสานแนวคิิด หลัักการ ทฤษฎีี ปรััชญา รููปแบบการเล่่าเรื่่�อง แนวนิิยม เทคนิิค วิิธีีการ 

เพื่่�อการค้้นหาสไตล์์และละเทรนด์์การสร้้างสรรค์์วีีดิิทััศน์์สมััยใหม่่ในงานมััลติิมีีเดีีย	 	

Integration of concept, principles, theory, philosophy, storytelling style, trends, technique, how to, 

to find patterns and methods for creating modern video in multimedia.

MMD 371	 การสร้้างสรรค์์งานมััลติิมีีเดีียเพื่่�อสัังคมและสิ่่�งแวดล้้อม	 3(2-2-5)

	 	 (Multimedia Creation for Society and Environment) 

	 	 แนวคิดิ หลักัการมััลติมิีเีดียีเพ่ื่�อการสื่่�อสารสัังคมและสิ่่�งแวดล้้อม ศึกษารวบรวมข้้อมููลประเด็็น

ปััญหา ระบุุประเด็็นปััญหา กำหนดแนวคิิดการสร้างสรรค์์ วางแผน ออกแบบและผลิต การเผยแพร่งาน

มััลติิมีีเดีียผ่่านช่่องทางสื่่�อสัังคมออนไลน์์

		  Concept, multimedia principles for social and environmental communication, study 

and gather information about issues, identify the problem, define creative ideas, plan, design and 

production, multimedia publishing via social media channels.

MMD 372	 การสร้้างสรรค์์ภาพประกอบเพื่่�อการเล่่าเรื่่�อง	 3(2-2-5)

	 	 (Illustration Creation for Storytelling) 

	 	 แนวคิิด หลัักการการสื่่�อสารเชิิงภาพ การเล่่าเรื่่�องด้้วยภาพ กลวิิธีีการเล่่าเรื่่�องด้้วยภาพศึกษา

จากกรณีีศึึกษาการใช้้ภาพประกอบในการเล่่าเรื่่�อง
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		  Concept, principles of visual communication, visual storytelling, strategies for visual 

storytelling, and study from case studies using the illustration in storytelling.

MMD 373	 การจััดการการสื่่�อสารสำหรัับธุุรกิิจมััลติิมีีเดีีย	 3(2-2-5)

	 	 (Communication Management for Multimedia Business) 

	 	 แนวคิิดและหลัักการของการจััดการการสื่่�อสาร ความสำคััญของการจัดัการการสื่่�อสารต่อ่ธุรุกิจิ

มัลัติิมีีเดียี การวางแผนการสื่่�อสาร กลยุุทธ์ก์ารสื่่�อสารสำหรัับธุุรกิิจมััลติิมีเีดียี เทคนิคิและเครื่่�องมืือสาหรับัการ

สื่่�อสารทางธุุรกิิจ การจััดการการสื่่�อสารของธุุรกิิจในภาวะวิิกฤต และการประเมิินผลการสื่่�อสาร

		  Concept and principles of communication management, the importance of communi-

cation management for multimedia business, communication planning, communication strategies 

for multimedia business, technique and tools for business communication, business communication 

management in crisis situation, and communication evaluation.

MMD 374	 การจััดการเชิิงกลยุุทธ์์สำหรัับผู้้�ประกอบการธุุรกิิจมััลติิมีีเดีีย	 3(3-0-6)

	 	 (Strategic Management for Multimedia Business Entrepreneurs) 

	 	 แนวคิิดของธุุรกิิจเชิิงสร้้างสรรค์์ แนวโน้้มและทิิศทางของธุุรกิิจมััลติิมีีเดีีย พื้้�นฐานและรููปแบบ

ของการเป็น็ผู้้�ประกอบการ เครื่่�องมืือการวิิเคราะห์์สภาพแวดล้้อมทางธุุรกิจิมัลัติมิีเีดียี การกำหนดและวางแผน

กลยุุทธ์์ธุุรกิิจมััลติิมีีเดีีย การนำกลยุุทธ์์ไปสู่่�การปฏิิบััติิ การควบคุุมและประเมิินผล

		  Concepts of creative business, trends and directions of multimedia business, founda-

tion and models of entrepreneurship, multimedia business environment analysis tool, multimedia 

business strategy planning and formulation, strategy implementation, evaluation, and control.

MMD 375	 การจััดการนวััตกรรมธุุรกิิจเชิิงสร้้างสรรค์์และมััลติิมีีเดีีย	 3(3-0-6)

	 	 (Multimedia and Creative Business Innovation Management) 

	 	 กรอบการศึึกษาด้้านนวััตกรรม แนวคิิดและหลัักการของการจััดการนวััตกรรมความคิิดเชิิง

สร้้างสรรค์์ กั ับโอกาสทางธุุรกิิจและสตาร์์ทอััพ องค์์ประกอบและกระบวนการของการจััดการนวััตกรรม การ

พััฒนานวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์และบริิการสำหรัับธุุรกิิจเชิิงสร้้างสรรค์์และมััลติิมีีเดีียการประเมิินคุุณค่่าของ

นวััตกรรมในแต่่ละบริิบท และการเผยแพร่่นวััตกรรม

		  Innovation framework, concepts and principles of innovation management, creative 

thinking via business opportunities and startups, components and processes of innovation man-

agement, product and service innovation development for multimedia and creative business, 

assessing the value of innovation in each context, and diffusion of innovation.



Rangsit University Bulletin 2025-2026
วิิทยาลััยนิิเทศศาสตร์์ Collage of Communication Arts

MMD 376	 การบริิหารโครงการธุุรกิิจสื่่�อดิิจิิทััลและมััลติิมีีเดีีย	 3(3-0-6)

	 	 (Multimedia and Digital Media Business Project Management) 

	 	 แนวคิิดพื้้�นฐานของโครงการสื่่�อดิิจิิทััล การศึึกษาความเป็็นไปได้้ของโครงการ การวางแผน

โครงการ การริิเริ่่�มโครงการ การดำเนิินโครงการ การติิดตามตรวจสอบและการแก้้ไขข้้อผิิดพลาด การปิิด

โครงการ การประเมิินผลหลัังดำเนิินการโครงการ การจััดการทรััพยากรบุุคคลและงบประมาณโครงการ การ

บริิหารเวลาและการจััดการการเปลี่่�ยนแปลงของโครงการ

		  Basic concepts of a digital media project, project feasibility study, project planning, 

project initiation, project execution, monitoring and correction of errors project closing, evaluation 

after project implementation, human resource and budget management in project management, 

and time and change management in project management.

MMD 377	 การสร้้างสรรค์์สื่่�อสตรีีมมิ่่�ง	 3(1-4-4)

	 	 (Creation Streaming Media)

	 	 แนวคิิดพื้้�นฐานของสื่่�อสตีีมมิ่่�ง รููปแบบรายการ การออกแบบเนื้้�อหา การคิดิเชิิงสร้างสรรค์์สำหรัับ

สื่่�อสตีีมมิ่่�ง กลวิิธีีการเล่่าเรื่่�อง การถ่่ายทอดเรื่่�องราวผ่่านภาพและเสีียง การวางแผนการผลิิตเพื่่�อการนำเสนอ

บนสื่่�อสัังคมออนไลน์์

		  Basic concepts of streaming media, program formats, contents design, creative 

thinking for streaming media, storytelling strategies, conveying stories through image and sound, 

and production planning for presentation on social media.

MMD 378	 การสร้้างสรรค์์การ์์ตููนเพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย	 3(2-2-5)

	 	 (Cartoon Creation for Multimedia)

	 	 ความเป็็นมาและวิิวััฒนาการ ประเภท องค์์ประกอบ และวััสดุุอุุปกรณ์์ ในการสร้้างสรรค์์งาน

การ์ต์ููน แนวคิดิการสร้างสรรค์์การ์์ตููนเพ่ื่�องานมัลัติมิีเีดียี ฝึกึปฏิบัิัติกิารสร้างสรรค์์การ์ต์ููนและการนำเสนอผ่่าน

ช่่องทางออนไลน์์

		  History and evolution, types, components and materials in creating cartoons, concepts 

for creating cartoons for multimedia work, practice creating cartoons and presenting them through 

online channels.

MMD 411	 การสร้้างภาพด้้วยเทคนิิคพิิเศษเพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย	 3(1-4-4)

	 	 (Visual Effect Creation for Multimedia) 

	 	 แนวคิิด หลัักการ กระบวนการ เทคนิิค กลวิิธีีสร้้างภาพด้้วยเทคนิิคพิิเศษหลากหลายมิิติิ ได้้แก่่ 

การสร้้างฉากย่่อส่่วน การวาดต่่อเติิมฉาก การถ่่ายแยกองค์์ประกอบ การสร้างภาพด้วยระบบดิิจิิทััล เพื่่�อ

ประยุุกต์์ใช้้ในงานมััลติิมีีเดีีย รวมถึึงการสื่่�อสารด้้วยภาพในกิิจกรรมต่่าง ๆ ในงานสื่่�อสารมวลชน
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	 Concepts, principles, process, technique, strategies for creating images with special

effect in various dimension including miniature, matt painting, keying, digital effects, for use in 

multimedia application. Including visual communication in various activities in the mass media.

MMD 413	 เครื่่�องมืือทางการจััดการเพื่่�อโอกาสวิิชาชีีพมััลติิมีีเดีีย	 3(3-0-6)

	 	 (Management Tool for Multimedia Career Opportunities)

	 	 แนวคิิดและหลัักการของการจััดการ การประยุุกต์์โมเดลทางการบริิหารจััดการในยุุคคลาสสิิก 

นีีโอคลาสสิก และทฤษฎีีการบริิหารจััดการสมัยใหม่่เพ่ื่�อโอกาสในการทำธุุรกิิจและการเป็็นผู้้�ประกอบการ

มััลติิมีีเดีีย

		  Concepts and principles of management, application of management models in the 

classic era, neo-classic, and modern management theory for multimedia business opportunities 

and multimedia entrepreneurship. 

MMD 464	 สััมมนาทางด้้านมััลติิมีีเดีีย	 3(3-0-6)

	 	 (Seminar in Multimedia) 

	 	 แนวคิิด หลัักการ และกระบวนการจััดสััมมนา การศึึกษาแนวโน้้มและประเด็็นปััญหาทางด้้าน

มััลติิมีีเดีียที่่�มีีความสััมพันัธ์ก์ับังานทางด้้านสื่่�อสารมวลชนทุุกแขนงวิิชา อาทิิ วิิทยุกุระจายเสีียง วิทิยุุโทรทััศน์์ 

วารสารศาสตร์์ การโฆษณา การสื่่�อสารการตลาด หรืือส่ื่�อดิิจิิทััล ซึ่่ �งอาจเป็็นปััญหาทางด้้านแนวคิิดทฤษฎีี 

หรืือปรากฏการณ์เ์ชิงิประจักัษ์ท์ี่่�เกิดิขึ้้�นในสังัคมที่่�มีคีวามสำคัญัและอยู่่�ในความสนใจทางวิชิาการและวิชิาชีพี 

กระบวนการเรีียนรู้้�เน้้นให้้ผู้้�เรีียนค้้นคว้าด้้วยตนเอง ภายใต้้การกำกัับดููแลและให้้คำแนะนำจากอาจารย์์ผู้้�สอน 

โดยผู้้�เรีียนนำเสนอผลการศึึกษาค้้นคว้้าหน้้าชั้้�นเรีียนและจััดสััมมนาสู่่�สาธารณะ

		  Concept, principles and process of seminar, study trends and problems in multi-

media related to mass communication works e.g. radio and television broadcasting, journalism, 

advertising, marketing communication or digital media which may be a theoretical problems or 

empirical phenomena occurring in society that is important in the academic or professional interest. 

the learning process focus on self-study under supervision and guidance from the instructor. the 

students present their findings to the class and organize the seminars to the public.

MMD 465	 หััวข้้อเฉพาะทางมััลติิมีีเดีีย	 3(3-0-6)

	 	 (Selected Topic in Multimedia) 

	 	 ปรากฏการณ์์ประเด็็นทางสัังคมเกี่่�ยวกัับมััลติิมีีเดีีย กระบวนการแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�ต่่อ

ประเด็็นปััญหา สัังเคราะห์์ ประมวลสาระ เพื่่�อนำไปสู่่�แนวทางการแก้้ไขปััญหา

		  The social issues involved multimedia, group discussion in each interested matters, 

synthesis and summarize results lead to the solutions.
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	 กลุ่่�มวิิชาโท 	 15  หน่่วยกิิต

	 สำหรับันักัศึึกษาต่า่งสาขา ในวิทิยาลัยันิเิทศศาสตร์ ์หรืือคณะ/วิทิยาลัยัอื่่�น ๆ  ที่่�ต้อ้งการเรียีนรายวิชิา

ในสาขาวิิชามััลติิมีีเดีียเป็็นวิิชาโท โดยให้้เลืือกเรีียนจากรายวิิชาต่่อไปนี้้�ไม่่น้้อยกว่่า 15หน่่วยกิิต 

	 COM วิิชาชีีพพื้้�นฐาน 2 รายวิิชา* สำหรัับนัักศึึกษาต่่างคณะเท่่านั้้�น

	

COM 230	 การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�องานนิิเทศศาสตร์์*	 3(2-2-5)	

	 	 (Creative Thinking for Communication Arts)

	 	 แนวคิิด หลัักการเกี่่�ยวกัับการคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์ กระบวนการคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์   การคิิดเชิิง

ออกแบบ การกำหนดโจทย์์สร้้างสรรค์์ เพื่่�องานนิิเทศศาสตร์์

		  Concepts and principles of creative thinking; creative thinking process; design thinking, 

creative briefs for communication arts purposes.

COM 231	 การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหาเพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล*	 3(2-2-5)	

	 	 (Creation of Contents for Digital Media)

	 	 พฤติิกรรมการสื่่�อสารในยุุคดิิจิิทััล การสืืบค้้น รวบรวม วิิเคราะห์์ และสัังเคราะห์์เนื้้�อหา 

การออกแบบและผลิิตเนื้้�อหา เทคนิิคการนำเสนอและเผยแพร่ผ่่านแพลตฟอร์์มที่่�เหมาะสมกัับเนื้้�อหาและ

กลุ่่�มเป้้าหมาย  

		  Communication behavior in the digital era; searching, collection, analysis, and 

synthesis of content; content design and production; presentation techniques; and dissemination 

and propagation of content suitable for target audiences through platforms.

MMD 111	 ความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับมััลติิมีีเดีีย	 3(3-0-6)

	 	 (Introduction to Multimedia)

	 	 แนวคิิด หลัักการมััลติิมีีเดีีย องค์์ประกอบของสื่่�อและการประยุุกต์์ใช้้เพ่ื่�องานมััลติิมีีเดีีย หลััก

การออกแบบ กระบวนการพัฒันาสื่่�อมัลัติมิีเีดียี เทคโนโลยีทีี่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัการสร้า้งสรรค์ม์ัลัติมิีเีดียี พัฒันาการ

ของเทคโนโลยีีสื่่�อมััลติิมีีเดีียกัับงานด้้านการสื่่�อสารมวลชนและองค์์กรธุุรกิิจ จริิยธรรมและกฎหมายเกี่่�ยวกัับ

งานมััลติิมีีเดีีย

		  Concept, principles of multimedia, element of media and applications for multimedia, 

multimedia design, multimedia development process, technology related to multimedia production, 

multimedia technology in mass media and other business, ethics and laws of multimedia.
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MMD 112	 วาดภาพเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย	 3(1-4-4)

	 	 (Creative Drawing for Multimedia) 

	 	 เทคนิิคการวาดภาพลายเส้้นด้้วยวิิธีีการที่่�หลากหลาย รวมถึึงการใช้้เส้้นในการสร้้าง

รููปทรง การให้น้้้ำหนักัแสงเงา ลักษณะพื้้�นผิวิ ทัศนียีภาพ การจัดัวางองค์ป์ระกอบภาพ การถ่า่ยทอดความคิดิ 

จิินตนาการ และความหมาย ผ่่านภาพวาดเชิิงสร้้างสรรค์์ในงานมััลติิมีีเดีีย

	 	 Drawing techniques with various approaches, include drawing shapes, light and

shadow, texture, perspective and composition, the transfer of ideas imagination and meaning, 

through create drawing in multimedia work.

MMD 122	 หลัักการออกแบบกราฟิิกเพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย	 3(2-2-5)

	 	 (Principles of Graphic Design for multimedia) 

	 	 แนวคิดิ หลักัการออกแบบกราฟิิก ทัศนธาตุทุางศิลิปะ องค์์ประกอบศิลิป์์ ทฤษฎีสีีี การสื่่�อความ

หมายเชิิงสััญลัักษณ์์ การสื่่�อสารด้้วยภาพ กระบวนการคิิดเชิิงออกแบบ องค์์ประกอบการคิิดเชิิงออกแบบ 

ได้้แก่่ การสร้้างความเข้้าใจ การระบุุปััญหา แนวคิิดการสร้้างสรรค์์ การสร้้างต้้นแบบ และการทดสอบ การ

สร้้างสรรค์์งานกราฟิิกในงานมััลติิมีีเดีีย

		  Concepts, principles of graphic design, visual elements, composition art, color theory, 

symbolic interpretation, communication of concept and emotion, processes of design thinking, 

elements of design thinking, empathy, define, ideate, prototype, test, for create multimedia work.  

MMD 212	 การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์และการเล่่าเรื่่�องเพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย                    	 3(2-2-5)

	 	 (Creative Thinking and Storytelling for Multimedia)

	 	 แนวคิิด หลักัการคิิดเชิงิสร้างสรรค์์ การค้้นหาแนวทางการแก้้ไขโจทย์์ การสร้างแรงบันัดาลใจ การ

ออกแบบความคิิด การกำหนดโจทย์์การสร้างสรรค์์ การออกแบบทางอารมณ์์ การถ่า่ยทอดเร่ื่�องราว กลวิธิีกีาร

เล่่าเรื่่�อง การเขีียนบท การวางโครงเรื่่�อง องค์์ประกอบ ทิิศทางและการเชื่่�อมโยงเรื่่�องที่่�จะเล่่า เพื่่�อการสื่่�อสาร

ในรููปแบบต่่าง ๆ ในงานมััลติิมีีเดีีย

		  Concept, creative thinking principles, search problem solving concept, make inspi-

ration, thinking design, creative problem determination, emotional design, storytelling, storytelling 

strategies, script writing, storyline, element, directions and connection to the story, for communication 

in various forms in multimedia.
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MMD 221	 มััลติิมีีเดีียในงานสื่่�อสารการตลาด	 3(2-2-5)

	 	 (Multimedia in Marketing Communication)

	 	 แนวคิดิการสื่่�อสารการตลาด พฤติกิรรมผู้้�บริโิภค กลยุทุธ์ก์ารสื่่�อสารการตลาด การวางแผนการ

สื่่�อสารการตลาด เครื่�องมืือและช่่องทางการสื่่�อสารการตลาด การวััดและการประเมิินผล การสื่่�อสารการตลาด 

และการประยุุกต์์ใช้้สื่่�อมััลติิมีีเดีียในฐานะเครื่่�องมืือการสื่่�อสารการตลาด

		  Concept of marketing communication, consumer behavior, marketing communication 

strategy, planning of marketing communication, tool and channel of marketing communication, 

measurement or evaluation of marketing communication, and adaptation of multimedia as tools 

for marketing communication.

MMD 222	 คอมพิิวเตอร์์กราฟิิกเพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย                    	 3(1-4-4)

	 	 (Computer Graphic for Multimedia)

	 	 แนวคิิด ทฤษฎีีเกี่่�ยวกัับคอมพิิวเตอร์์กราฟิิก ป ระเภทของกราฟิิก การตีีความภาพกราฟิิก 

การนำเสนอกราฟิกิทางจอภาพ การนำเสนอกราฟิกิทางสื่่�อสิ่่�งพิิมพ์ ์การใช้เ้ครื่่�องมืือต่า่ง ๆ  ที่่�เหมาะสมกับัการ

สร้้างสรรค์์และการผลิิตงานกราฟิิก เพื่่�อนำไปประยุุกต์์ใช้้ในงานมััลติิมีีเดีีย

		  Concept and theories about computer graphic, type of graphic, graphic interpretation, 

graphic presentation on screen, presentation of graphic in print media, using various tools appro-

priately for creation and graphic production, graphics and illustration will be applied to multimedia 

production, for create multimedia work.

MMD 224	 การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย	 3(1-4-4)

	 	 (Creative Digital Photography for Multimedia)

	 	 แนวคิิด ทฤษฎีีการถ่่ายภาพ  เทคนิคการถ่่ายภาพ การจััดองค์์ประกอบภาพ  เทคนิคการใช้้ไฟ

สตููดิิโอและไฟแฟลช โดยฝึึกปฏิิบััติิการบัันทึึกภาพด้วยกล้้องดิิจิิทััลทั้้�งในสตููดิโอและภายนอกสถานที่่� การ

วางแผนการถ่า่ยภาพ การเลืือกอุปุกรณ์ก์ารถ่า่ยภาพและการควบคุมุคุณุภาพการบันัทึกึภาพศึกึษาโปรแกรม

คอมพิิวเตอร์์ประยุุกต์์ด้้านการตกแต่่งและแก้้ไขภาพ การตกแต่่งแบบผสมผสานภาพและการควบคุุมคุุณภาพ

ของงานถ่่ายภาพ เพื่่�อประยุุกต์์ในการถ่่ายภาพในลัักษณะต่่าง ๆ

		  Concepts, theories of photography, image composition, various lighting technique 

with both studio light and use flash light, practicing recording photo in studio and outdoor, layout 

and planning to select the right equipment and tools for a different task, data recording, practicing 

related software for photo editing and retouching, blending and controlling quality of the image, 

ready for multimedia work.
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MMD 226	 การออกแบบเว็็บไซต์์เพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย                       	 3(1-4-4)

	 	 (Web Design for Multimedia)

	 	 หลัักการพื้้�นฐานการออกแบบเว็็บไซต์์ องค์์ประกอบของเว็็บไซต์์ การจััดการเตรีียมเนื้้�อหา การ

วิเิคราะห์์และวางแผนการจััดทำเว็็บไซต์เพ่ื่�อการสื่่�อสาร การออกแบบเว็็บไซต์ด้ว้ยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ขั้้�นสููง

และสร้า้งเว็บ็ไซต์ด้์้วยการเขียีนโค้ด้โปรแกรม การสร้า้งเว็บ็ไซต์ด์้ว้ยระบบจัดัการเนื้้�อหา และการสร้า้งเว็บ็ไซต์์ 

รููปแบบ ที่่�มีีการตอบสนองต่อ่หน้า้จอแสดงผล การจัดัการรููปแบบข้อ้ความ กราฟิกิและมัลัติมิีเีดียี การทดสอบ

และการอััพโหลดเว็็บไซต์์

		  Basic principle for website design website, the elements of website, also includes 

content preparation and website planning and analysis for communication. techniques to design 

website with advance computer software include coding with computer language, content man-

agement systems, responsive website, design website layout, graphics and multimedia, testing 

and uploading the website.

MMD 324	 เสีียงสำหรัับงานมััลติิมีีเดีีย                    	 3(1-4-4)

	 	 (Audio for Multimedia)

	 	 แนวคิิด หลัักการเกี่่�ยวกัับเสีียง ประเภทของเสีียง ความสำคััญของเสีียงประเภทต่่าง ๆ ในงาน

มััลติิมีีเดีีย กระบวนการด้้านเสีียง และนำเสีียงไปประยุุกต์์ใช้้ในงานมััลติิมีีเดีีย

		  Concept, principle of audio, type of audio, importance of different types of audio, 

production of audio processing, and application for multimedia.

MMD 364	 เสีียงสำหรัับงานมััลติิมีีเดีียขั้้�นสููง                       	 3(1-4-4)

	 	 (Advanced Audio for Multimedia)

	 	 ทฤษฎีี หลัักการเกี่่�ยวกัับการออกแบบเสีียง การผสมเสีียง การตััดต่่อเสีียง การใส่่เอฟเฟค 

กระบวนการทำงานด้้านเสีียงสำหรัับงานมััลติิมีีเดีีย และการประยุุกต์์ใช้้เสีียงให้้เหมาะสมกัับงานมััลติิมีีเดีีย

		  Theories, principles of audio design, audio mixing, audio editing, adding audio effects, 

process of audio production for multimedia, and application for multimedia.

MMD 368	 การคิิดสร้้างสรรค์์เพื่่�องานอีีเวนท์์	 3(1-4-4)

	 	 (Creative Thinking for Event)

	 	 แนวคิิด หลัักการธุุรกิิจสื่่�ออีีเวนท์์ การวิิเคราะห์์โจทย์์ กำหนดปััญหาโจทย์์ กำหนดโจทย์์การ

สร้า้งสรรค์ส์ื่่�ออีเีวนท์ ์วางแผนการออกแบบ สื่่�อต้น้แบบ โดยฝึกึปฏิิบัตัิกิารจากโปรแกรมคอมพิวิเตอร์ป์ระยุกุต์์

	 	 Concept, event media business principles, problem analysis, define the problem, 

define our creative event media, design plan, prototype, practice with applied computer programs.
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MMD 369	 แอนิิเมชัันอิินโฟกราฟิิก	 3(1-4-4)

	 	 (Animation Infographic) 

	 	 แนวคิิด หลัักการพััฒนาสารสนเทศ การสืืบค้้นข้้อมููล การจััดการสารสนเทศ การออกแบบสาร 

เทคนิคกลวิิธีีการเล่่าเร่ื่�อง การสื่่�อสารด้้วยภาพเคลื่�อนไหวและเสีียง ฝึึกปฏิิบััติิจากโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์

ประยุุกต์์

		  Concept, principles of information, information search, information management, 

content design, technique, tactics storytelling, animation and audio communication, and practice 

with applied computer programs.

MMD 377	 การสร้้างสรรค์์สื่่�อสตรีีมมิ่่�ง	 3(1-4-4)

	 	 (Creation Streaming Media)

	 	 แนวคิิดพื้้�นฐานของสื่่�อสตีีมมิ่่�ง รููปแบบรายการ การออกแบบเนื้้�อหา การคิดิเชิิงสร้างสรรค์์สำหรัับ

สื่่�อสตีีมมิ่่�ง กลวิิธีีการเล่่าเรื่่�อง การถ่่ายทอดเรื่่�องราวผ่่านภาพและเสีียง การวางแผนการผลิิตเพื่่�อการนำเสนอ

บนสื่่�อสัังคมออนไลน์์

		  Basic concepts of streaming media, program formats, contents design, creative 

thinking for streaming media, storytelling strategies, conveying stories through image and sound, 

and production planning for presentation on social media.

MMD 378	 การสร้้างสรรค์์การ์์ตููนเพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย	 3(2-2-5)

	 	 (Cartoon Creation for Multimedia)

	 	 ความเป็็นมาและวิิวััฒนาการ ประเภท องค์์ประกอบ และวััสดุุอุุปกรณ์์ ในการสร้้างสรรค์์งาน

การ์ต์ููน แนวคิดิการสร้างสรรค์์การ์์ตููนเพ่ื่�องานมัลัติมิีเีดียี ฝึกึปฏิบัิัติกิารสร้างสรรค์์การ์ต์ููนและการนำเสนอผ่่าน

ช่่องทางออนไลน์์

		  History and evolution, types, components and materials in creating cartoons, concepts 

for creating cartoons for multimedia work, practice creating cartoons and presenting them through 

online channels.

MMD 411	 การสร้้างภาพด้้วยเทคนิิคพิิเศษเพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย	 3(1-4-4)

	 	 (Visual Effect Creation for Multimedia) 

	 	 แนวคิิด หลัักการ กระบวนการ เทคนิิค กลวิิธีีสร้้างภาพด้้วยเทคนิิคพิิเศษหลากหลายมิิติิ ได้้แก่่ 

การสร้้างฉากย่่อส่่วน การวาดต่่อเติิมฉาก การถ่่ายแยกองค์์ประกอบ การสร้างภาพด้วยระบบดิิจิิทััล เพื่่�อ

ประยุุกต์์ใช้้ในงานมััลติิมีีเดีีย รวมถึึงการสื่่�อสารด้้วยภาพในกิิจกรรมต่่าง ๆ ในงานสื่่�อสารมวลชน

		  Concepts, principles, process, technique, strategies for creating images with special
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effect in various dimension including miniature, matt painting, keying, digital effects, for use in 

multimedia application. Including visual communication in various activities in the mass media.

MMD 413	 เครื่่�องมืือทางการจััดการเพื่่�อโอกาสวิิชาชีีพมััลติิมีีเดีีย	 3(3-0-6)

	 	 (Management Tool for Multimedia Career Opportunities)

	 	 แนวคิิดและหลัักการของการจััดการ การประยุุกต์์โมเดลทางการบริิหารจััดการในยุุคคลาสสิิก 

นีีโอคลาสสิก และทฤษฎีีการบริิหารจััดการสมัยใหม่่เพ่ื่�อโอกาสในการทำธุุรกิิจและการเป็็นผู้้�ประกอบการ

มััลติิมีีเดีีย

		  Concepts and principles of management, application of management models in the 

classic era, neo-classic, and modern management theory for multimedia business opportunities 

and multimedia entrepreneurship. 

MMD 464	 สััมมนาทางด้้านมััลติิมีีเดีีย	 3(3-0-6)

	 	 (Seminar in Multimedia) 

	 	 แนวคิิด หลัักการ และกระบวนการจััดสััมมนา การศึึกษาแนวโน้้มและประเด็็นปััญหาทางด้้าน

มััลติิมีีเดีียที่่�มีีความสััมพันัธ์ก์ับังานทางด้้านสื่่�อสารมวลชนทุุกแขนงวิิชา อาทิิ วิิทยุกุระจายเสีียง วิทิยุุโทรทััศน์์ 

วารสารศาสตร์์ การโฆษณา การสื่่�อสารการตลาด หรืือส่ื่�อดิิจิิทััล ซึ่่ �งอาจเป็็นปััญหาทางด้้านแนวคิิดทฤษฎีี 

หรืือปรากฏการณ์เ์ชิงิประจักัษ์ท์ี่่�เกิดิขึ้้�นในสังัคมที่่�มีคีวามสำคัญัและอยู่่�ในความสนใจทางวิชิาการและวิชิาชีพี 

กระบวนการเรีียนรู้้�เน้้นให้้ผู้้�เรีียนค้้นคว้าด้้วยตนเอง ภายใต้้การกำกัับดููแลและให้้คำแนะนำจากอาจารย์์ผู้้�สอน 

โดยผู้้�เรีียนนำเสนอผลการศึึกษาค้้นคว้้าหน้้าชั้้�นเรีียนและจััดสััมมนาสู่่�สาธารณะ

		  Concept, principles and process of seminar, study trends and problems in multi-

media related to mass communication works e.g. radio and television broadcasting, journalism, 

advertising, marketing communication or digital media which may be a theoretical problems or 

empirical phenomena occurring in society that is important in the academic or professional interest. 

the learning process focus on self-study under supervision and guidance from the instructor. the 

students present their findings to the class and organize the seminars to the public.

MMD 465	 หััวข้้อเฉพาะทางมััลติิมีีเดีีย	 3(3-0-6)

	 	 (Selected Topic in Multimedia) 

	 	 ปรากฏการณ์์ประเด็็นทางสัังคมเกี่่�ยวกัับมััลติิมีีเดีีย กระบวนการแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�ต่่อ

ประเด็็นปััญหา สัังเคราะห์์ ประมวลสาระ เพื่่�อนำไปสู่่�แนวทางการแก้้ไขปััญหา

		  The social issues involved multimedia, group discussion in each interested matters, 

synthesis and summarize results lead to the solutions.



Rangsit University Bulletin 2025-2026
วิิทยาลััยนิิเทศศาสตร์์ Collage of Communication Arts

	

	 กลุ่่�มวิิชาโท	 15 หน่่วยกิิต

	 สำหรับันักัศึึกษาต่า่งสาขา ในวิทิยาลัยันิเิทศศาสตร์ ์หรืือคณะ/วิทิยาลัยัอื่่�น ๆ  ที่่�ต้อ้งการเรียีนรายวิชิา

ในสาขาวิิชามััลติิมีีเดีียเป็็นวิิชาโท โดยให้้เลืือกเรีียนจากรายวิิชาต่่อไปนี้้�ไม่่น้้อยกว่่า 15หน่่วยกิิต 

	 COM วิิชาชีีพพื้้�นฐาน 2 รายวิิชา* สำหรัับนัักศึึกษาต่่างคณะเท่่านั้้�น

	

COM 230	 การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�องานนิิเทศศาสตร์์*	 3(2-2-5)	

	 	 (Creative Thinking for Communication Arts)

	 	 แนวคิิด หลัักการเกี่่�ยวกัับการคิิดเชิิงสร้างสรรค์์ กระบวนการคิิดเชิิงสร้างสรรค์์ การคิิดเชิิง

ออกแบบ การกำหนดโจทย์์สร้้างสรรค์์ เพื่่�องานนิิเทศศาสตร์์

		  Concepts and principles of creative thinking; creative thinking process; design thinking, 

creative briefs for communication arts purposes.

COM 231	 การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหาเพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล*	 3(2-2-5)	

	 	 (Creation of Contents for Digital Media)

	 	 พฤติิกรรมการสื่่�อสารในยุุคดิิจิิทััล การสืืบค้้น รวบรวม วิ ิเคราะห์์ และสัังเคราะห์์เนื้้�อหา การ

ออกแบบและผลิตเนื้้�อหา เทคนิิคการนำเสนอและเผยแพร่ผ่่านแพลตฟอร์์มที่่�เหมาะสมกัับเนื้้�อหาและกลุ่่�ม

เป้้าหมาย  

		  Communication behavior in the digital era; searching, collection, analysis, and syn-

thesis of content; content design and production; presentation techniques; and dissemination and 

propagation of content suitable for target audiences through platforms.

MMD 111	 ความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับมััลติิมีีเดีีย	 3(3-0-6)

	 	 (Introduction to Multimedia)

	 	 แนวคิิด หลัักการมััลติิมีีเดีีย องค์์ประกอบของสื่่�อและการประยุุกต์์ใช้้เพ่ื่�องานมััลติิมีีเดีีย หลััก

การออกแบบ กระบวนการพัฒันาสื่่�อมัลัติมิีเีดียี เทคโนโลยีทีี่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัการสร้า้งสรรค์ม์ัลัติมิีเีดียี พัฒันาการ

ของเทคโนโลยีีสื่่�อมััลติิมีีเดีียกัับงานด้้านการสื่่�อสารมวลชนและองค์์กรธุุรกิิจ จริิยธรรมและกฎหมายเกี่่�ยวกัับ

งานมััลติิมีีเดีีย

		  Concept, principles of multimedia, element of media and applications for multimedia, 

multimedia design, multimedia development process, technology related to multimedia production, 

multimedia technology in mass media and other business, ethics and laws of multimedia.
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MMD 112	 วาดภาพเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย	 3(1-4-4)

	 	 (Creative Drawing for Multimedia) 

	 	 เทคนิิคการวาดภาพลายเส้้นด้้วยวิิธีีการที่่�หลากหลาย รวมถึึงการใช้้เส้้นในการสร้้าง

รููปทรง การให้น้้้ำหนักัแสงเงา ลักษณะพื้้�นผิวิ ทัศนียีภาพ การจัดัวางองค์ป์ระกอบภาพ การถ่า่ยทอดความคิดิ 

จิินตนาการ และความหมาย ผ่่านภาพวาดเชิิงสร้้างสรรค์์ในงานมััลติิมีีเดีีย

	 	 Drawing techniques with various approaches, include drawing shapes, light and

shadow, texture, perspective and composition, the transfer of ideas imagination and meaning, 

through create drawing in multimedia work.

MMD 122	 หลัักการออกแบบกราฟิิกเพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย	 3(2-2-5)

	 	 (Principles of Graphic Design for multimedia) 

	 	 แนวคิดิ หลักัการออกแบบกราฟิิก ทัศนธาตุทุางศิลิปะ องค์์ประกอบศิลิป์์ ทฤษฎีสีีี การสื่่�อความ

หมายเชิิงสััญลัักษณ์์ การสื่่�อสารด้้วยภาพ กระบวนการคิิดเชิิงออกแบบ องค์์ประกอบการคิิดเชิิงออกแบบ 

ได้้แก่่ การสร้้างความเข้้าใจ การระบุุปััญหา แนวคิิดการสร้้างสรรค์์ การสร้้างต้้นแบบ และการทดสอบ 

การสร้้างสรรค์์งานกราฟิิกในงานมััลติิมีีเดีีย

		  Concepts, principles of graphic design, visual elements, composition art, color theory, 

symbolic interpretation, communication of concept and emotion, processes of design thinking, 

elements of design thinking, empathy, define, ideate, prototype, test, for create multimedia work.  

MMD 212	 การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์และการเล่่าเรื่่�องเพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย                    	 3(2-2-5)

	 	 (Creative Thinking and Storytelling for Multimedia)

	 	 แนวคิิด หลัักการคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์ การค้้นหาแนวทางการแก้้ไขโจทย์์ การสร้างแรงบัันดาล

ใจ การออกแบบความคิิด การกำหนดโจทย์์การสร้้างสรรค์์ การออกแบบทางอารมณ์์ การถ่่ายทอดเรื่่�องราว 

กลวิิธีีการเล่่าเรื่่�อง การเขีียนบท การวางโครงเรื่่�อง องค์์ประกอบ ทิิศทางและการเชื่่�อมโยงเรื่่�องที่่�จะเล่่า เพื่่�อ

การสื่่�อสารในรููปแบบต่่าง ๆ ในงานมััลติิมีีเดีีย

		  Concept, creative thinking principles, search problem solving concept, make 

inspiration, thinking design, creative problem determination, emotional design, storytelling, 

storytelling strategies, script writing, storyline, element, directions and connection to the story, for 

communication in various forms in multimedia.

MMD 221	 มััลติิมีีเดีียในงานสื่่�อสารการตลาด	 3(2-2-5)

	 	 (Multimedia in Marketing Communication)

	 	 แนวคิดิการสื่่�อสารการตลาด พฤติกิรรมผู้้�บริโิภค กลยุทุธ์ก์ารสื่่�อสารการตลาด การวางแผนการ

สื่่�อสารการตลาด เครื่�องมืือและช่่องทางการสื่่�อสารการตลาด การวััดและการประเมิินผล การสื่่�อสารการตลาด 
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และการประยุุกต์์ใช้้สื่่�อมััลติิมีีเดีียในฐานะเครื่่�องมืือการสื่่�อสารการตลาด

	 Concept of marketing communication, consumer behavior, marketing communication 

strategy, planning of marketing communication, tool and channel of marketing communication, 

measurement or evaluation of marketing communication, and adaptation of multimedia as tools 

for marketing communication.

MMD 222	 คอมพิิวเตอร์์กราฟิิกเพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย                    	 3(1-4-4)

	 	 (Computer Graphic for Multimedia)

	 	 แนวคิิด ทฤษฎีีเกี่่�ยวกัับคอมพิิวเตอร์์กราฟิิก ป ระเภทของกราฟิิก การตีีความภาพกราฟิิก 

การนำเสนอกราฟิกิทางจอภาพ การนำเสนอกราฟิกิทางสื่่�อสิ่่�งพิิมพ์ ์การใช้เ้ครื่่�องมืือต่า่ง ๆ  ที่่�เหมาะสมกับัการ

สร้้างสรรค์์และการผลิิตงานกราฟิิก เพื่่�อนำไปประยุุกต์์ใช้้ในงานมััลติิมีีเดีีย

		  Concept and theories about computer graphic, type of graphic, graphic interpretation, 

graphic presentation on screen, presentation of graphic in print media, using various tools appro-

priately for creation and graphic production, graphics and illustration will be applied to multimedia 

production, for create multimedia work.

MMD 224	 การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย	 3(1-4-4)

	 	 (Creative Digital Photography for Multimedia)

	 	 แนวคิิด ทฤษฎีีการถ่่ายภาพ  เทคนิคการถ่่ายภาพ การจััดองค์์ประกอบภาพ  เทคนิคการใช้้ไฟ

สตููดิิโอและไฟแฟลช โดยฝึึกปฏิิบััติิการบัันทึึกภาพด้วยกล้้องดิิจิิทััลทั้้�งในสตููดิโอและภายนอกสถานที่่� การ

วางแผนการถ่า่ยภาพ การเลืือกอุปุกรณ์ก์ารถ่า่ยภาพและการควบคุมุคุณุภาพการบันัทึกึภาพศึกึษาโปรแกรม

คอมพิิวเตอร์์ประยุุกต์์ด้้านการตกแต่่งและแก้้ไขภาพ การตกแต่่งแบบผสมผสานภาพและการควบคุุมคุุณภาพ

ของงานถ่่ายภาพ เพื่่�อประยุุกต์์ในการถ่่ายภาพในลัักษณะต่่าง ๆ

		  Concepts, theories of photography, image composition, various lighting technique 

with both studio light and use flash light, practicing recording photo in studio and outdoor, layout 

and planning to select the right equipment and tools for a different task, data recording, practicing 

related software for photo editing and retouching, blending and controlling quality of the image, 

ready for multimedia work.

MMD 226	 การออกแบบเว็็บไซต์์เพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย                       	 3(1-4-4)

	 	 (Web Design for Multimedia)

	 	 หลัักการพื้้�นฐานการออกแบบเว็็บไซต์์ องค์์ประกอบของเว็็บไซต์์ การจััดการเตรีียมเนื้้�อหา 

การวิิเคราะห์์และวางแผนการจััดทำเว็็บไซต์์เพื่่�อการสื่่�อสาร การออกแบบเว็็บไซต์์ด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์
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ขั้้�นสููงและสร้้างเว็็บไซต์์ด้้วยการเขีียนโค้้ดโปรแกรม การสร้้างเว็็บไซต์์ด้้วยระบบจััดการเนื้้�อหา และการสร้้าง

เว็็บไซต์ รููป แบบ ที่่�มีีการตอบสนองต่่อหน้้าจอแสดงผล การจััดการรููปแบบข้้อความ กราฟิิกและมััลติิมีีเดีีย 

การทดสอบและการอััพโหลดเว็็บไซต์์

	 Basic principle for website design website, the elements of website, also includes content 

preparation and website planning and analysis for communication. techniques to design website 

with advance computer software include coding with computer language, content management 

systems, responsive website, design website layout, graphics and multimedia, testing and

uploading the website.

MMD 324	 เสีียงสำหรัับงานมััลติิมีีเดีีย                    	 3(1-4-4)

	 	 (Audio for Multimedia)

	 	 แนวคิิด หลัักการเกี่่�ยวกัับเสีียง ประเภทของเสีียง ความสำคััญของเสีียงประเภทต่่าง ๆ ในงาน

มััลติิมีีเดีีย กระบวนการด้้านเสีียง และนำเสีียงไปประยุุกต์์ใช้้ในงานมััลติิมีีเดีีย

		  Concept, principle of audio, type of audio, importance of different types of audio, 

production of audio processing, and application for multimedia.

MMD 364	 เสีียงสำหรัับงานมััลติิมีีเดีียขั้้�นสููง                       	 3(1-4-4)

	 	 (Advanced Audio for Multimedia)

	 	 ทฤษฎีี หลัักการเกี่่�ยวกัับการออกแบบเสีียง การผสมเสีียง การตััดต่่อเสีียง การใส่่เอฟเฟค 

กระบวนการทำงานด้้านเสีียงสำหรัับงานมััลติิมีีเดีีย และการประยุุกต์์ใช้้เสีียงให้้เหมาะสมกัับงานมััลติิมีีเดีีย

		  Theories, principles of audio design, audio mixing, audio editing, adding audio effects, 

process of audio production for multimedia, and application for multimedia.

MMD 368	 การคิิดสร้้างสรรค์์เพื่่�องานอีีเวนท์์	 3(1-4-4)

	 	 (Creative Thinking for Event)

	 	 แนวคิิด หลัักการธุุรกิิจสื่่�ออีีเวนท์์ การวิิเคราะห์์โจทย์์ กำหนดปััญหาโจทย์์ กำหนดโจทย์์การ

สร้า้งสรรค์ส์ื่่�ออีเีวนท์ ์วางแผนการออกแบบ สื่่�อต้น้แบบ โดยฝึกึปฏิิบัตัิกิารจากโปรแกรมคอมพิวิเตอร์ป์ระยุกุต์์

	 Concept, event media business principles, problem analysis, define the problem, define 

our creative event media, design plan, prototype, practice with applied computer programs.

MMD 369	 แอนิิเมชัันอิินโฟกราฟิิก	 3(1-4-4)

	 	 (Animation Infographic) 

	 	 แนวคิิด หลักัการพััฒนาสารสนเทศ การสืืบค้้นข้้อมููล การจัดัการสารสนเทศ การออกแบบสาร 

เทคนิคิกลวิธิีกีารเล่่าเรื่่�อง การสื่่�อสารด้้วยภาพเคลื่่�อนไหวและเสียีง ฝึึกปฏิบิัตัิจิากโปรแกรมคอมพิวิเตอร์์ประยุกุต์์
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	 Concept, principles of information, information search, information management, content 

design, technique, tactics storytelling, animation and audio communication, and practice with 

applied computer programs.

MMD 377	 การสร้้างสรรค์์สื่่�อสตรีีมมิ่่�ง	 3(1-4-4)

	 	 (Creation Streaming Media)

	 	 แนวคิิดพื้้�นฐานของสื่่�อสตีีมมิ่่�ง รููปแบบรายการ การออกแบบเนื้้�อหา การคิดิเชิิงสร้างสรรค์์สำหรัับ

สื่่�อสตีีมมิ่่�ง กลวิิธีีการเล่่าเรื่่�อง การถ่่ายทอดเรื่่�องราวผ่่านภาพและเสีียง การวางแผนการผลิิตเพื่่�อการนำเสนอ

บนสื่่�อสัังคมออนไลน์์

		  Basic concepts of streaming media, program formats, contents design, creative 

thinking for streaming media, storytelling strategies, conveying stories through image and sound, 

and production planning for presentation on social media.

MMD 378	 การสร้้างสรรค์์การ์์ตููนเพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย	 3(2-2-5)

	 	 (Cartoon Creation for Multimedia)

	 	 ความเป็็นมาและวิิวััฒนาการ ประเภท องค์์ประกอบ และวััสดุุอุุปกรณ์์ ในการสร้้างสรรค์์งาน

การ์ต์ููน แนวคิดิการสร้างสรรค์์การ์์ตููนเพ่ื่�องานมัลัติมิีเีดียี ฝึกึปฏิบัิัติกิารสร้างสรรค์์การ์ต์ููนและการนำเสนอผ่่าน

ช่่องทางออนไลน์์

	 History and evolution, types, components and materials in creating cartoons, concepts for 

creating cartoons for multimedia work, practice creating cartoons and presenting them through 

online channels.
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สาขาวิิชาการภาพยนตร์์ดิิจิิทััล (Digital Film)

วิิชาชีีพบัังคัับ	 	

				  

DFM  111	 การภาพยนตร์์เบื้้�องต้้น	 3(3-0-6)

	 	 (Introduction to Film) 

	 	 ความรู้้�เบื้้�องต้น้เกี่่�ยวกัับภาพยนตร์ ์ทฤษฎีีภาพยนตร์ ์ประวัตัิศิาสตร์แ์ละอุตุสาหกรรมภาพยนตร์์ 

การจำแนกประเภทภาพยนตร์์ ตระกููลภาพยนตร์์ไทยและภาษาภาพยนตร์์

	 	 Basic  knowledge  of  film,  film theories,  history  of  film  and  film  industries classifi-

cation  of  film,   genre Thai films and film language.  

DFM  131	 การแสดงเบื้้�องต้้นสำหรัับภาพยนตร์์	 3(1-4-4)

	 	 (Basic Acting for Film)

	 	 พื้้�นฐานทางการแสดงแนวคิดิและทฤษฎีีการแสดง การแสดงสีีหน้้าท่่าทาง และอารมณ์์ให้้เหมาะสม

กัับบทบาท การเคลื่่�อนไหวส่่วนต่่าง ๆ ของร่่างกายเพื่่�อสื่่�อความหมาย การทำความเข้้าใจ และวิิเคราะห์์บท 

ตลอดจนหลัักเกณฑ์์และวิิธีีการแสดงสำหรัับภาพยนตร์์

		  Basic acting, concepts and theories of acting facial expressions, gestures and emotions 

the match characters, including body movements as means of communication;  understanding 

and analyzing scripts, and principles and processes of acting.

DFM  132	 เทคนิิคการจััดแสงสำหรัับภาพยนตร์์ดิิจิิทััล	 3(1-4-4)

	 	 (Lighting Techniques for Digital Film)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน  : COM 223  การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�อการสื่่�อสาร         

	 	 ความรู้้�ในการจััดแสงสำหรัับภาพยนตร์์ดิิจิิทััล อุุปกรณ์์การจััดไฟ วิิธีีการใช้้ และบำรุุง รัักษา จุุด

มุ่่�งหมายของการจัดัแสงสำหรัับภาพยนตร์ด์ิจิิทัิัล วิธีิีการจัดัแสงการกำหนดตำแหน่ง่ของดวงไฟ ตลอดจนการ

สร้า้งรููปแบบในการจัดัแสง เทคนิคิในการจัดัแสงเพื่่�อสร้า้งบรรยากาศภายในฉากสามารถที่่�จะสื่่�อความหมาย 

และดึึงดููดความสนใจจากผู้้�ชม

	 	 Knowledge and goals of lighting for digital film; equipment used, its usage and mainte-

nance; how to light and locate light positions; lighting techniques to establish atmosphere capable 

of conveying mood and attracting audiences.
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DFM  223	 การเขีียนบทเบื้้�องต้้นสำหรัับภาพยนตร์์	 3(3-0-6)
	 	 (Introduction to Script Writing  for Film)
		  วิิชาบัังคัับก่่อน  : DFM 111 การภาพยนตร์์เบื้้�องต้้น	
	 	 ความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับวิิธีีการ และ ศิิลปะการเขีียนบทภาพยนตร์์ โครงสร้้างเรื่่�องเล่่าและการ
เล่่าเรื่่�องในภาพยนตร์์ ขั้้ �นตอนการเขีียนบท การสร้้างและพััฒนาบทโครงเรื่่�อง และ ตััวละคร ตลอดจนโครง
ร่่างขยายสำหรัับบทภาพยนตร์์และเขีียนบทภาพยนตร์์ให้้เสร็็จสมบููรณ์์
	 	 Basic knowledge of methods and art of script  writing for film;  narrative structure 
and storytelling of film; processes of script writing, creating and developing, plots and characters, 
developing outline and treatment for screenplay and completing a screenplay base on treatment. 

DFM 232 	 การผลิิตภาพยนตร์์สำหรัับแพลตฟอร์์มดิิจิิทััล	 3(1-4-4)
                 (Film Production for Digital Platform)
                	 วิิชาบัังคัับก่่อน : DFM 132 เทคนิิคการจััดแสงสำหรัับภาพยนตร์์ดิิจิิทััล
	    	 เทคนิคและการผลิตสื่่�อดิจิิทิัลัโดยใช้้กล้้องหลายตััว เครื่่�องมืือการถ่่ายทำในสตููดิโอ การประสานงาน
ของทีีมงาน และฝึึกปฏิิบััติิการผลิิตละครซีีรีีย์์
	   	 Concept of techniques in  digital film production with multiple-camera system ; devel-
opment of pruriency in the use of studio equipment and working in production crews ; experience 
and skill in drama series.

DFM  233	 การผลิิตภาพยนตร์์ดิิจิิทััล 1	 3(1-4-4)
	 	 (Digital Film Production I)
	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน : DFM 132 เทคนิิคการจััดแสงสำหรัับภาพยนตร์์ดิิจิิทััล
             		 เทคนิคการเล่่าเรื่่�องในภาพยนตร์สั้้�น  ภาษาภาพ  สัญลักัษณ์ ์และการปฏิบัิัติผิลิติภาพยนตร์สั้้�น
ที่่�เน้้นเล่่าเรื่่�องด้้วยภาพ  การใช้้อุุปกรณ์ถ์่า่ยทำภาพยนตร์์ในระบบดิิจิิทัลั การเตรีียมงานสร้้าง  การนำเสนอไอ
เดีียภาพยนตร์์ก่่อนการถ่่ายทำ
     	 	 Narrative techniques in short film; the visual language; picture symbols; practical work 
of short filmmaking; the use of digital camera; pre-production and Pitching a movie idea  

DFM  321	 การเตรีียมงานสร้้างภาพยนตร์์	 3(3-0-6)
 	 	 (Film  Production Planning)
		  วิิชาบัังคัับก่่อน  : DFM 111 การภาพยนตร์์เบื้้�องต้้น
	 	 หลัักการวางแผนสร้า้งภาพยนตร์ ์การกำหนดวัตัถุปุระสงค์ ์กลุ่่�มป้้าหมาย การแยกบทภาพยนตร์์ 
การคััดเลืือกนัักแสดง การสำรวจสถานที่่�ถ่่ายทำ การเลืือกใช้้กล้้อง เครื่่�องบัันทึึกเสีียง อุุปกรณ์์ไฟ  เครื่่�องมืือ
พิิเศษ การจััดตารางถ่่ายทำภาพยนตร์์ ใบนััดหมายการจััดทำงบประมาณและการนำเสนอเพื่่�อขออนุุมััติิการ

สร้้างภาพยนตร์์
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	 	 The principles of planning for film production include defining objectives, specifying 

target audience, script segmentation, casting selection, location scouting, camera and sound 

equipment choices, lighting tools, special equipment usage, and scheduling. Additionally, budgeting 

and presentation  for approval are crucial aspects in the filmmaking process.

DFM  322	 การวิิจารณ์์ภาพยนตร์์	 3(3-0-6)

	 	 (Film  Criticism) 

		  วิิชาบัังคัับก่่อน  : DFM 111 การภาพยนตร์์เบื้้�องต้้น                   

	 	 หลัักการตััดสิินคุุณค่่า การตีีความ และการวิิเคราะห์์ภาพยนตร์ ศึกษาแนวทางการวิิจารณ์์

ภาพยนตร์์ แนวต่่าง ๆ อาทิิ แนวรููปแบบนิิยม แนวประพัันธกร แนวอิิงบริิบทแนวสตรีีนิิยมและแนวเปรีียบ

เทีียบตระกููล กรณีีศึึกษาการวิิจารณ์์ภาพยนตร์์ 

	 	 Principles of evaluation, interpretation and film analysis., various approaches of film 

criticism including formalist criticism, auteur criticism, contextual criticism feminist criticism and 

genre criticism  case  studies of  film criticism.

DFM  334	 การตััดต่่อภาพยนตร์์ดิิจิิทััล	 3(1-4-4)

	 	 (Digital Film Editing)

	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน :  DFM  233  การผลิิตภาพยนตร์์ดิิจิิทััล 1	

	 	 ทฤษฎีี และแนวความคิิดในการตััดต่่อภาพยนตร์์ดิิจิิทััล วิิธีีการตััดต่่อรููปแบบต่่าง ๆ  เน้้นการนำ

ความรู้้�จากทฤษฎีีต่่าง ๆ ไปทดลองปฏิิบััติิ เพื่่�อให้้เกิิดศิิลปะของการสื่่�อความหมาย และดึึงดููดอารมณ์์	

	 	 Process of digital film editing; theories and practical editing technique, editing 

relation to the aesthetic and functional concern of the editor; course in practical, the equipment 

used non-linear editing system.

DFM  335	 การกำกัับภาพยนตร์์ดิิจิิทััล	 3(1-4-4)

	 	 (Digital Film  Directing)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน  : DFM  131 การแสดงเบื้้�องต้้นสำหรัับภาพยนตร์	์

	 	 ทฤษฎีี และแนวความคิิดเกี่่�ยวกัับศิิลปะภาพยนตร์์ การกำกัับภาพยนตร์์ดิิจิิทััล โดยการกำกัับ

การแสดง การควบคุุมองค์์ประกอบในภาพยนตร์์ การตีีความจากบท การฝึึกซ้้อม และ การพััฒนานัักแสดง 

การสื่่�อความหมายโดยการแสดง ประกอบกัับการสื่่�อความหมายผ่่านองค์์ประกอบของภาพยนตร์   และการนำ

ความรู้้�จากทฤษฎีีต่่าง ๆ ไปทดลองปฏิิบััติิ 

		  Role, duty, style, concept and working method or working  style of directors, with 

emphasis on creative thinking, script interpretation, and how to transform script into film and video.
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DFM  436	 เสีียงสำหรัับภาพยนตร์์ดิิจิิทััล	 3(1-4-4)

	 	 (Audio for Digital Film)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน  :  DFM 233  การผลิิตภาพยนตร์์ดิิจิิทััล 1

	 	 การผสมเสีียงโดยใช้้เทคโนโลยีีสมััยใหม่่ ศึึกษาระบบเสีียง ประเภทของเสีียง ความ สำคััญของ

เสีียงการออกแบบเสีียง และหลัักการนำเสีียงมาใช้้ในภาพยนตร์์ดิิจิิทััล

	 	 Concept of sound gathering and mixing as a support to digital film, Type of audio for 

film, sound design, modern techniques of mixing sound. 

DFM  489	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ	 1(0-35-18)

	 	 (Internship)

	 	 ฝึึกงานภายนอกองค์์กร  บริิษััทสร้้างภาพยนตร์์หรืือสื่่�อดิิจิิทััล เป็็นเวลาไม่่น้้อยกว่่า  8  สััปดาห์์

Professional training in the real world of digital film production. Minimum of 8 

weeks internship must be achieved.

DFM  492	 ปริิญญานิิพนธ์์	 5(0-15-8)

	 	 (Senior  project)

	 	 เงื่่�อนไขการลงทะเบีียน  :  จะต้้องผ่่านวิิชาชีีพมาแล้้วไม่่น้้อยกว่่า   30   หน่่วยกิิต

	 	 นำความรู้้�และประสบการณ์ท์างวิิชาชีพี   มานำเสนอโครงการโดยได้รั้ับอนุุมััติจิากคณะกรรมการ

สาขาวิิชา ซึ่่ �งจะต้้องประกอบไปด้วยผลงานภาพยนตร์หรืือบทภาพยนตร์ขนาดยาว และเอกสารอธิิบาย

กระบวนการสร้้างสรรค์์ผลงาน

		  Apply knowledge and professional experience for proposing projects with an approval 

of  department committee.  The projects include films or screenplay and papers describing  all 

processes of the production. 

DFM  493	 สหกิิจศึึกษา 	 6(0-35-18)

	 	 (Cooperative  Education)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน  :  ผ่่านการศึึกษากลุ่่�มวิิชาชีีพไม่่น้้อยกว่่า  30   หน่่วยกิิต 

                   	 หรืือโดยความเห็็นชอบของคณะกรรมการสาขาวิิชา

	 	 ปฏิิบััติิงานจริิงในสถานประกอบการทางวิิชาชีีพ  เป็็นเวลาไม่่น้้อยกว่่า 16  สั ัปดาห์์     และนำ

เสนอผลงานพร้้อมเอกสารประกอบโดยความเห็็นชอบของสถานประกอบการร่่วมกัับสาขาวิิชา      

	 	 Internship for at least 16 weeks and present projects with related  papers  under 

supervision of professional organs  and  department. 
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วิิชาชีีพ-เลืือก	 15  หน่่วยกิิต
	 	 ให้้นักัศึึกษาเลืือกเรีียน  5  รายวิิชาจากรายวิิชาต่่อไปนี้้� หรืือเลืือกศึึกษารายวิิชาอ่ื่�นๆที่่�เป็น็รายวิิชา
ชีีพเลืือกที่่�เปิิดสอนในมหาวิิทยาลััยรัังสิิต ทั้้�งนี้้�โดยความเห็็นชอบจากคณะกรรมการสาขา

DFM  224	 การเขีียนบทขั้้�นสููงสำหรัับภาพยนตร์์	 3(3-0-6)
	 	 (Advanced Script Writing for Film) 
		  วิิชาบัังคัับก่่อน  : DFM  223  การเขีียนบทเบื้้�องต้้นสำหรัับภาพยนตร์	์  
	 	 วิิเคราะห์์และฝึึกปฏิิบััติิเขีียนบทภาพยนตร์์ สำหรัับภาพยนตร์์แนวต่่าง ๆ  การเขีียนบทสนทนา 
การเขีียนบทภาพยนตร์์ดััดแปลง เขีียนบทภาพยนตร์์เพื่่�อการถ่่ายทำ 
	 	 Analysis and practice in writing for various film genres;  learning techniques for writing 
effective dialogue; adaptation screenpa]y; writing shooting scripts for film. 

DFM  336	 การถ่่ายภาพดิิจิิทััลขั้้�นสููง                               	 3(1-4-4)	
	 	 (Advanced  Digital Photography)
	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน  :  COM 223  การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�อการสื่่�อสาร
	 	 ทฤษฎีี หลัักการ และเทคนิิคในการถ่่ายภาพภายนอกและภายในสตููดิิโอ ตลอดจนอิิทธิิพลของ
สีทีี่่�แสดงอารมณ์์ ความรู้้�สึกึ เทคนิคการจััดแสง องค์์ประกอบของภาพเพ่ื่�อผลิตภาพถ่ายดิิจิทิัลัให้้เหมาะสมกัับ
งานสื่่�อสารมวลชน
		  Theories, methods and techniques of studio and outdoor  photography, emphasis on 
capacity of color to convey mood and feeling, the technique of lighting   and picture composition.

DFM  337	 การกำกัับภาพยนตร์์ดิิจิิทััลขั้้�นสููง	 3(1-4-4)
	 	 (Advanced  Directing  for Digital Film)
		  วิิชาบัังคัับก่่อน  : DFM 335  การกำกัับภาพยนตร์์ดิิจิิทััล
	 	 ตรวจสอบและวิเิคราะห์์รููปแบบการกำกับัภาพยนตร์์ดิิจิิทััลของผู้้�กำกับัภาพยนตร์์ไทยและต่่าง
ประเทศ ฝึึกปฏิิบััติิการกำกัับภาพยนตร์์ดิิจิิทััล 
	 	 Examination and analysis of various styles of digital film directing and directors including 
Thai  directors and international directors;  analysis and  practice in directing for specialized  types 
of digital film particular  genres.    

DFM  338	 การแสดงขั้้�นสููงสำหรัับภาพยนตร์์	 3(1-4-4)
	 	 (Advanced Acting for Film)
		  วิิชาบัังคัับก่่อน  :  DFM 131 การแสดงเบื้้�องต้้นสำหรัับภาพยนตร์์
 	 	 วิิเคราะห์์การแสดงรููปแบบต่่าง ๆ  ฝึึกทัักษะและกลวิิธีีการแสดงให้้สอดคล้้องกัับประเภทของ

ภาพยนตร์์ ศึึกษานัักแสดงในฐานะตััวละครในภาพยนตร์์ 
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	 	 Skills and techniques  for performances in film;  analysis of  different styles of acting;  

practice in acting for various of film type;  study  actors  as characters in films. 

DFM  423	 ธุุรกิิจภาพยนตร์์ดิิจิิทััล	 3(3-0-6)

	 	 (Digital Film Business)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน  :   DFM 111 การภาพยนตร์์เบื้้�องต้้น	

   		                             DFM 321 การเตรีียมงานสร้้างภาพยนตร์	์

	 	 การตลาด การวิิเคราะห์์การตลาด การจัดัจำหน่่ายภาพยนตร์ดิจิิทิัลัการจััดฉายธุุรกิจิภาพยนตร์

ออนไลน์์ รวมทั้้�ง แนวโน้้มในการขยายตลาดและพััฒนาตลาดภาพยนตร์์	 	

	 	 Marketing, marketing analysis, digital film distribution, film exhibitions and online busi-

ness  market expansion, trends and development  of film market.

DFM  431	 การผลิิตภาพยนตร์์ดิิจิิทััล 2	 3(1-4-4)

	 	 (Digital Film Production II)

		   วิิชาบัังคัับก่่อน : DFM  233 การผลิิตภาพยนตร์์ดิิจิิทััล 1

	 	 ตระกููลภาพยนตร์์ บทบาทของเสีียงในภาพยนตร์์   การกำกัับภาพยนตร์์  อุุปกรณ์์สำหรัับการ

ถ่่ายทำภาพยนตร์์ เทคนิิคการถ่่ายทำภาพยนตร์์เสีียง  และฝึึกผลิิตภาพยนตร์์ในตระกููลภาพยนตร์์ต่่างๆ 

	 	 Film Genres; the role of sounds in film;  film directing; equipment for film shooting; 

Techniques in shooting film sound and  practice of filmmaking in Film Genres 

DFM  432	 ภาพยนตร์์สารคดีี	 3(1-4-4)

	 	 (Non-Fiction Film)

		   วิิชาบัังคัับก่่อน : DFM 233 การผลิิตภาพยนตร์์ดิิจิิทััล 1

	 	 พััฒนาการของภาพยนตร์สารคดี รููป แบบภาพยนตร์สารคดี การเขีียนบทสารคดี การค้้นคว้า

ข้้อมููล การเตรีียมงานก่่อนการถ่่ายทำ  การถ่่ายทำภาพยนตร์์สารคดีี  และฝึึกปฏิิบััติิผลิิตภาพยนตร์์สารคดีี  

The evolution of non-fiction film; Types of non-fiction film; writing script; research; pre-production; 

shooting a non-fiction film and practice of non-fiction filmmaking

DFM  433	 ภาพยนตร์์ทดลอง	 3(1-4-4)

	 	 (Experimental  Film)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน  :   DFM  233  การผลิิตภาพยนตร์์ดิิจิิทััล 1	  

	 	 ทฤษฎีีแนวคิิดและพััฒนาการของภาพยนตร์ทดลองในยุุโรปและสหรััฐอเมริิกาภาพยนตร์ทดลอง
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ของไทย  ทดลองค้น้คว้า้เกี่่�ยวกับัเทคนิคิวิธิีกีารนำเสนอภาพยนตร์ท์ดลอง และฝึกึปฏิิบัตัิผิลิติภาพยนตร์ท์ดลอง

เป็็นรายบุุคคล

	 Theories,  concepts, and evolution of experimental film in Europe and the United States,Thai  

experimental Films,   practical work includes studying techniques of experimental films. 

DFM  434	 ภาพยนตร์์โฆษณา	 3(1-4-4)

	 	 (Advertising  Film)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน  :    DFM  233  การผลิิตภาพยนตร์์ดิิจิิทััล 1 

	 	 ภาคทฤษฎีีและปฏิิบััติิในการถ่่ายทำภาพยนตร์โฆษณา กระบวนการนำเสนอผลงานรวมทั้้�งหลััก

เกณฑ์์การประเมิินคุุณภาพของภาพยนตร์์โฆษณา

	 	 Theories and practice of advertising film production, processes of presentation concepts 

and criteria in quality evaluation of advertising films.

DFM  435	 ทฤษฎีีและเทคนิิคภาพยนตร์์แอนิิเมชััน	 3(1-4-4)

	 	 (Animation Theory and Technique)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน  :  DFM  233  การผลิิตภาพยนตร์์ดิิจิิทััล 1

	 	 ประวััติิความเป็็นมาของภาพยนตร์์แอนิิเมชััน ทฤษฎีีและเทคนิิคสต็็อปโมชั่่�นในการสร้้างภาพ

เคลื่่�อนไหว การดำเนิินเรื่่�อง  ตลอดจนเทคนิิคต่่าง ๆ  ที่่�ใช้้ในการสร้้างภาพยนตร์์แอนิิเมชัันรููปแบบต่่าง ๆ    เช่่น  

ภาพวาด รููปตััด หุ่่�นและดิินน้้ำมััน เป็็นต้้น 

	 	 History   of animation film;   theories and technique of stopmotion for  animated 

picture story telling, as well as several techniques used to produce various kinds of animation films: 

animation film produced from drawings, cut-out pictures, clay model and other animated objects. 

DFM  438	 การวิิเคราะห์์ผู้้�ชมภาพยนตร์์	 3(3-0-6)

	 	 (Film Audience Analysis) 

	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน  :  DFM  233  การผลิิตภาพยนตร์์ดิิจิิทััล 1

	 	 ทฤษฎีีการวิิเคราะห์์ผู้้�รัับสารศึึกษาวิิเคราะห์์ลัักษณะทางด้้านประชากรศาสตร์์ของผู้้�ชม

ภาพยนตร์ เช่่น   ฐานะทางเศรษฐกิิจ การศึึกษา และเพศ พฤติิกรรมของผู้้�ชมภาพยนตร์ องค์์ประกอบทาง

จิิตวิิทยาของผู้้�ชมภาพยนตร์์ 

	 	 Theories of andience analysis, analysis of film audience by using both of demographic 

theories  and psychological  theories to study audience’s mind. 
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DFM  491	 สััมมนาภาพยนตร์์ดิิจิิทััล	 3(1-4-4)

	 	 (Seminar in Digital Film)	

		  เงื่่�อนไขการลงทะเบีียน :  จะต้้องผ่่านวิิชาชีีพมาแล้้วไม่่น้้อยกว่่า 24  หน่่วยกิิต

	 	 วิิเคราะห์์ปััญหาต่่าง ๆ เกี่่�ยวกัับภาพยนตร์ดิิจิิทััลในปััจจุุบััน และเสนอแนวทางในการแก้้ไข

ปััญหาเพื่่�อเพิ่่�มพููนความรู้้�  ความคิิด  ประสบการณ์์  ตลอดจนฝึึกหััดให้้รู้้�จัักวิิธีีการวิิเคราะห์์และแก้้ไขปััญหา

ต่่าง ๆ  อย่่างเป็็นระบบ

	 	 Analysis of present digital film issues and propose solutions to gain knowledge, ideas 

and  experiences, as will as analysis and problem-solving methods.

DFM  495	 การกำกัับภาพสำหรัับภาพยนตร์์ดิิจิิทััล	 3(1-4-4)

	 	 (Cinematography for Digital Film)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน  :  DFM  233  การผลิิตภาพยนตร์์ดิิจิิทััล 1

	 	 การออกแบบภาพเพื่่�อสนัับสนุุนการเล่่าเรื่่�องของผู้้�กำกัับภาพยนตร์์   การควบคุุมผลทางภาพที่่�

ต้้องการโดยการเลืือกใช้้เลนส์์ การวััดแสง   การจััดแสง การจััดองค์์ประกอบรวมในฉาก ศึึกษาการกำกัับภาพ

โดยใช้้กล้้องความคมชััดสููง 

	 	 Practical of designing shot for storytelling; process for using film, lens, camera 

and light meter; lighting for film and mise - en - scene; process of high definition camera. 

DFM  496	 หััวข้้อเฉพาะทางภาพยนตร์์	 3(1-4-4)

	 	 (Selected  Topics  in Film)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน  :  DFM  233  การผลิิตภาพยนตร์์ดิิจิิทััล 1

	 	 หััวข้้อเกี่่�ยวกัับภาพยนตร์์ที่่�กำลัังเป็็นที่่�สนใจในแวดวงวิิชาชีีพ ซึ่่�งมีีความจำเป็็น เร่่งด่่วนที่่�ต้้อง

เปิิดสอนเพิ่่�มเติิมให้้แก่่นัักศึึกษา  

 	 	 Selected topics  in  film  concerned  with film  professional.

DFM 497 	 การปรัับแก้้สีีสำหรัับภาพยนตร์์ดิิจิิทััล	 3(1-4-4)

 	 	 (Color Correction for Digital Film)	

	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน  :  DFM  233  การผลิิตภาพยนตร์์ดิิจิิทััล 1

	 	 ทฤษฎีีการปรัับแต่่งสีีในงานภาพยนตร์์ดิิจิิทััล การใช้้เครื่่�องมืือปรัับแต่่งสีีและการใช้้ โปรแกรม

การเกรดสีี ฟิิลเตอร์์ และ การมาส์์ค

	 	 Colorist theory in digital film; using color tool and digital software to corrected; created 

color in digital film.
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DFM 498 	 การออกแบบงานสร้้างภาพยนตร์์	 3(1-4-4)

 	 	 (Production Design for Film)	

	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน  :  DFM  233  การผลิิตภาพยนตร์์ดิิจิิทััล 1

	 	 การออกแบบงานสร้าง การใช้้อุปุกรณ์์ประกอบฉาก การทำงานร่่วมกัับผู้้�กำกัับและผู้้�กำกัับภาพ

เพื่่�อกำหนดทิิศทางการเล่่าเรื่่�อง การสื่่�อความหมายในภาพยนตร์์ ผ่่านองค์์ประกอบต่่างๆ อาทิิ ฉาก อุุปกรณ์์

ประกอบฉาก สถานที่่� และเครื่่�องแต่่งกาย

	 	 Production design in film making, design props are use in the film. Work with director 

and director of photography to create pictures for story telling; communicate by using set, props, 

location and costume.

	 กลุ่่�มวิิชาโท	 15    หน่่วยกิิต

			 

	 สำหรัับนัักศึึกษาต่่างสาขาวิิชาในวิิทยาลััยนิิเทศศาสตร์์ หรืือคณะอื่่�น ๆ ที่่�ต้้องการเรีียนวิิชาโท โดย

ให้้เลืือกเรีียนจากรายวิิชาต่่อไปนี้้�ไม่่น้้อยกว่่า   15  หน่่วยกิิต  

COM 223 	 การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�อการสื่่�อสาร	 3(2-2-5)

	 	 (Creative Digital Photography for Communication)

	 	 หลัักการถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์ การควบคุุมกลไกกล้้อง การเลืือกใช้้เลนส์์ แสง สีี องค์์

ประกอบภาพ และการตกแต่่งภาพ เพื่่�อการสื่่�อสารในงานนิิเทศศาสตร์์

		  Principles of creative digital photography; camera control mechanisms; lens selection; 

lighting; color; and graphic components and editing for communication in communication arts.

COM 230 	 การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�องานนิิเทศศาสตร์์ 	 3(2-2-5)

	 	 (Creative Thinking for Communication Arts)

	 	 แนวคิิด หลัักการเกี่่�ยวกัับการคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์ กระบวนการคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์   การคิิดเชิิง

ออกแบบ การกำหนดโจทย์ส์ร้้างสรรค์ ์เพื่่�องานนิเิทศศาสตร์์ การนำเสนอแนวคิดิการสร้้างสรรค์ ์รวมถึงึศึกึษา

จากกรณีีศึึกษาเกี่่�ยวกัับความคิิดสร้้างสรรค์์ในงานนิิเทศศาสตร์์

		  Concepts and principles of creative thinking; creative thinking process; design think-

ing, creative briefs for communication arts purposes, creative concept presentation, including 

creativity-based case studies in communication arts.
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DFM  111	 การภาพยนตร์์เบื้้�องต้้น	 3(3-0-6)

	 	 (Introduction to Film) 

		  วิิชาบัังคัับก่่อน  : ไม่่มีี

	 	 ความรู้้�เบื้้�องต้น้เกี่่�ยวกัับภาพยนตร์ ์ทฤษฎีีภาพยนตร์ ์ประวัตัิศิาสตร์แ์ละอุตุสาหกรรมภาพยนตร์์ 

การจำแนกประเภทภาพยนตร์์ ตระกููลภาพยนตร์์ไทยและภาษาภาพยนตร์์

	 	 Basic  knowledge  of  film,  film theories,  history  of  film  and  film  industries classifi-

cation  of  film,   genre Thai films and film language.  

DFM  132	 เทคนิิคการจััดแสงสำหรัับภาพยนตร์์ดิิจิิทััล	 3(1-4-4)

	 	 (Lighting Techniques for Digital Film)

	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน  : COM 223  การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�อการสื่่�อสาร                             

	 	 ความรู้้�ในการจััดแสงสำหรัับภาพยนตร์์ดิิจิิทััล อุ ุปกรณ์์การจััดไฟ วิ ิธีีการใช้้ และบำรุุง รั ักษา 

จุุดมุ่่�งหมายของการจััดแสงสำหรัับภาพยนตร์์และส่ื่�อดิิจิิทััล วิ ิธีีการจััดแสง การกำหนดตำแหน่่งของดวงไฟ 

ตลอดจนการสร้้างรููปแบบในการจััดแสง เทคนิิคในการจััดแสงเพื่่�อสร้้างบรรยากาศภายในฉากสามารถที่่�จะ

สื่่�อความหมาย และดึึงดููดความสนใจจากผู้้�ชม

	 	 Knowledge and goals of lighting for digital film; equipment used, its usage and  mainte-

nance; how to light and locate light positions; lighting techniques to establish atmosphere capable 

of conveying mood and attracting audiences.

DFM  223	 การเขีียนบทเบื้้�องต้้นสำหรัับภาพยนตร์์	 3(3-0-6)

	 	 (Introduction to Script Writing  for Film)

	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน  : DFM 111 การภาพยนตร์์เบื้้�องต้้น	  

	 	 ความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับวิิธีีการ และ ศิิลปะการเขีียนบทภาพยนตร์์ โครงสร้้างเรื่่�องเล่่าและการ

เล่่าเรื่่�องในภาพยนตร์์ ขั้้�นตอนการเขีียบบท การสร้้างและพััฒนาบทโครงเรื่่�อง และ ตััวละคร ตลอดจนโครง

ร่่างขยายสำหรัับบทภาพยนตร์์และเขีียนบทภาพยนตร์์ให้้เสร็็จสมบููรณ์์

	 	 Basic knowledge of methods and art of script  writing for film;  narrative structure 

and storytelling of film; processes of script writing, creating and developing, plots and characters, 

developing outline and treatment for screenplay and completing a screenplay base on treatment. 

DFM 232 	 การผลิิตภาพยนตร์์สำหรัับแพลตฟอร์์มดิิจิิทััล	 3(1-4-4)

                 (Film Production for Digital Platform)

                	 วิิชาบัังคัับก่่อน : DFM 132 เทคนิิคการจััดแสงสำหรัับภาพยนตร์์ดิิจิิทััล

	    	 เทคนิคและการผลิตสื่่�อดิจิิทิัลัโดยใช้้กล้้องหลายตััว เครื่่�องมืือการถ่่ายทำในสตููดิโอ การประสานงาน

ของทีีมงาน และฝึึกปฏิิบััติิการผลิิตละครซีีรีีส์์
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	   	 Concept of techniques  in  digital film production with multiple-camera system ; devel-

opment of pruriency in the use of studio equipment and working in production crews ; experience 

and skill in drama series.

DFM  321	 การเตรีียมงานสร้้างภาพยนตร์์	 3(3-0-6)

 	 	 (Film  Production Planning)

	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน  : DFM 111 การภาพยนตร์์เบื้้�องต้้น

	 	 หลัักการวางแผนสร้า้งภาพยนตร์ ์การกำหนดวัตัถุปุระสงค์ ์กลุ่่�มป้้าหมาย การแยกบทภาพยนตร์์ 

การคััดเลืือกนัักแสดง การสำรวจสถานที่่�ถ่่ายทำ การเลืือกใช้้กล้้อง เครื่่�องบัันทึึกเสีียง อุุปกรณ์์ไฟ  เครื่่�องมืือ

พิิเศษ การจััดตารางถ่่ายทำภาพยนตร์์ ใบนััดหมายการจััดทำงบประมาณและการนำเสนอเพื่่�อขออนุุมััติิการ

สร้้างภาพยนตร์์

	 	 The principles of planning for film production include defining objectives,specifying 

target audience, script segmentation, casting selection, location scouting, camera and sound 

equipment choices, lighting tools, special equipment usage, and scheduling. Additionally, budgeting 

and presentation  for approval are crucial aspects in the filmmaking process.
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สาขาวิิชาสื่่�อสารการแสดง  (Performing  Arts Communication) 

วิิชาชีีพบัังคัับ	 	

	                                                                 

PAC 111	 ปริิทััศน์์การสื่่�อสารการแสดง                	 3(3-0-6) 

	   	 (Overview to Performing Arts Communication)

	 	 พื้้�นฐานของการสื่่�อสารการแสดง  ทั้้�งในด้้านการเล่่าเรื่่�อง  การแสดง  การออกแบบ การกำกัับ

การแสดง และการบริิหารจััดการ บริิบททางประวััติิศาสตร์์ที่่�แวดล้้อมพััฒนาการด้้านสื่่�อสารการแสดงใน

พิิธีีกรรม สื่่�อพื้้�นบ้้าน ละครเวทีี  ภาพยนตร์์ วิิทยุุ โทรทััศน์์ สื่่�อดิิจิิทััล และงานอีีเวนต์์	

		  Basic performing arts communication in narration, acting, design, directing and 

management; historical context on development of communication: ritual, folk media, stage play, 

film, radio, television, digital media, and event.

PAC 112	 พื้้�นฐานการแสดง	   3(1-4-4)	

	 	 (Fundamental of Acting)

	 	 ฝึกึทักัษะการแสดงเบื้้�องต้น้ โดยเน้น้การแสดงแบบสมจริงิซึ่่�งเป็น็รููปแบบการแสดงหลักัในงาน

แสดงทั่่�วไป เช่น่ ประเภทการแสดง รููปแบบและวิชิาการแสดงสำหรับัการแสดงประเภทต่า่ง ๆ ละครเวที ีละคร

โทรทััศน์์ และภาพยนตร์์

		  Practicing in basic acting skills especially the realistic style emphasizing on the main 

style in general performance such as forms and performing arts subject for several types of per-

formance, stage play, television drama and film.

PAC 217	 การสร้้างสรรค์์เพื่่�อเล่่าเรื่่�อง	 3(2-2-5)

	 	 (Story Telling Creativity)

	 	 กลยุทุธ์ก์ารสร้า้งสรรค์ง์านแสดงในรููปแบบต่า่ง ๆ  องค์ป์ระกอบที่่�เป็น็เงื่่�อนไขต่อ่การเล่า่เรื่่�องใน

การแสดง หลัักการและท่่วงทำนองของการเล่่าเรื่่�องประเภทต่่าง ๆ การประยุุกต์์ใช้้การเล่่าเรื่่�องต่่างสื่่�อ

		  Strategies for creating performances in various formats, elements that are conditions 

for storytelling in performances Principles and rhythms of various types of storytelling. Application 

of storytelling in different media.

PAC 232	 เทคนิิคการแสดงเพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล        	 3(1-4-4)

	 	 (Acting Techniques for Digital Media)

	 	 ความหมาย บทบาท คุณสมบััติิและเทคนิคการแสดงในการเป็็นผู้้�ดำเนิินรายการ ในรายการ
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ข่่าว สารคดีี และบัันเทิิง ตลอดจนฝึึกปฏิิบััติิเพื่่�อเสริิมสร้้างทัักษะการแสดงผ่่านสื่่�อดิิจิิทััล

	 	 Definition, role, qualification, and acting techniques of being a moderator in news 

program, documentary, and entertainment, including practicing to increase acting skills through 

digital media. 

PAC 233	 การแสดงละครโทรทััศน์์และภาพยนตร์์ 	 3(1-4-4)

	 	 (Television and Film Performing Arts) 

	 	 ความหมาย บทบาท คุณสมบััติิของนัักแสดง เทคนิิคในการแสดงเป็็นตััวละครในสื่่�อรููปแบบ

ต่่าง ๆ  ได้แ้ก่ ่ละครโทรทัศัน์ ์ภาพยนตร์ ์มิวิสิกิวิดีิีโอ และโฆษณา การศึกึษา วิเิคราะห์แ์ละตีีความหมายบท การ

วิิเคราะห์์และตีีความตััวละคร ตลอดจนฝึึกปฏิิบััติิเพื่่�อเสริิมสร้้างทัักษะการแสดงผ่่านเทคโนโลยีีด้้านโทรทััศน์์

และภาพยนตร์์ 

	 	 Definition, role, qualification of actor, character acting techniques in various media, such 

as soap opera, film, music video, and advertisement, and educating, analyzing, and interpreting 

script, character analysis and interpretation, including practicing to increase acting skills through 

television and film. 

PAC 261	 การออกแบบศิิลป์์เพื่่�อสื่่�อสารการแสดง	 3(2-2-5)

	 	 (Arts Design Concept and Visualization)

	 	 การออกแบบงานศิลิปะเพื่่�อนำเสนอแนวคิดิทางการสื่่�อสารในงานสื่่�อสารการแสดง กระบวนการ

ออกแบบงานศิลิป์ใ์นงานแสดงทุุกประเภท รวมถึึงการแสดงผ่่านสื่่�อ การตกแต่ง่ตััดต่่อภาพประกอบ และภาพ

เคลื่่�อนไหว 

		  Art design to present communication concepts in performance communication work. 

The art design process for all types of exhibitions Including showing through the media Decoration, 

collage, illustration and animation

PAC 311	 การบริิหารงานสื่่�อสารการแสดง 	 3(2-2-5)

	      	(Performing Arts Communication Management)	  

	 	 หลักัการบริหิารจััดการงานสื่่�อสารการแสดง  การบริหิารการผลิติการแสดงในสื่่�อแต่ล่ะประเภท  

และการบริิหารจััดการด้้านอ่ื่�น ๆ ในเส้้นทางธุุรกิิจบัันเทิิง โดยบริิหารโครงการให้้ได้้รัับการตอบรัับจากผู้้�ชม

อย่่างมีีคุุณค่่าต่่อสัังคม    

		  Performing arts communication management, production management in each type 

of media, and other management in entertainment business path by project management getting 

feedback from audiences with value to society. 



Rangsit University Bulletin 2025-2026
วิิทยาลััยนิิเทศศาสตร์์ Collage of Communication Arts

PAC 313	 การสื่่�อสารการแสดงงานอีีเวนต์์ 1   	 3(2-2-5)

	 	 (Event Performing Arts Communication I)

	        	แนวคิดิ ประเภท รููปแบบ ขั้้�นตอนการดำเนินิงาน และฝึกึปฏิิบัตัิกิารวางแผน การออกแบบและ

สร้้างสรรค์์งานสื่่�อสารการแสดงงานอีีเวนต์์ขนาดเล็็กที่่�ตอบสนองความต้้องการของบุุคคลและหน่่วยงาน 

		  Concepts, types, pattern, operating procedure, and practicing planning, designing 

and creating small special events responding to the needs of individuals and departments.

PAC 324   	 การเขีียนบทเพื่่�อสื่่�อสารการแสดง	    3(1-4-4)	

	 	 (Scriptwriting for Performing Arts Communication) 

	 	 แนวคิิดและหลัักการเขีียนบทเพื่่�อการแสดง เช่่น บทละครเวทีี รายการโทรทััศน์์ ภาพยนตร์์สั้้�น 

มิิวสิิกวิิดีีโอ และโฆษณา เป็็นต้้น ฝึึกฝนการเขีียนและวิิเคราะห์์บท

		  Concepts and principles in scriptwriting for performance such as stage play, television 

program, short film, music video, advertisement, and so on through practicing writing and analyzing 

the script.

PAC 336	 การกำกัับละคร	 3(1-4-4)

                	(Play Directing)

	 	 วิิเคราะห์์บทอย่่างละเอีียด เพื่่�อค้้นหารููปแบบที่่�เหมาะสมกัับการนำเสนอละคร การกำกัับการ

แสดงอย่่างสร้้างสรรค์์ รวมถึึงบริิหารจััดการคณะทำงานไปสู่่�เป้้าหมายเดีียวกััน

	 	 Play analysis in depth to find the proper way to present the play for the audience, to 

direct creative work and manage teamwork to the same goal of production.

PAC 337	 การสื่่�อสารอััตลัักษณ์์บนสื่่�อออนไลน์์ 	 3(1-4-4)

	 	 (Identity Communication on Online Media) 

	     	 ความคิิดริิเริ่่�ม กลยุุทธ์์ และการสร้้างสรรค์์อััตลัักษณ์์บนสื่่�อออนไลน์์ เพื่่�อให้้นัักศึึกษาได้้นำมา

ปฏิิบััติิจริิง โดยมีีบทบาท ครีีเอทีีฟ นัักแสดง ฝ่่ายผลิิต และการบริิหารจััดการในฐานะ ผู้้�ดำเนิินรายการในยูู

ทููป บล็็อกเกอร์์ ผู้้�รีีวิิวสิินค้้า  และผู้้�สร้้างผลกระทบทางวััฒนธรรมและเศรฐกิิจ เป็็นต้้น 

		  Creativity, strategies, and identity creation on online media for students to put into 

practice with roles, creative, actors, production, and management as YouTuber, blogger, reviewer, 

influencer, and so on. 
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PAC 489	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ	 1(0-35-18)

	 	 (Internship)    

	 	 การไปฝึกึงานภายนอกในองค์ก์รวิิชาชีพีที่่�ดำเนินิงานด้า้นการสื่่�อสารการแสดงตามขั้้�นตอนที่่�ทาง

วิิทยาลััยนิิเทศศาสตร์์กำหนดไว้้ เป็็นเวลาไม่่น้้อยกว่่า 8 สััปดาห์์ และรัับการประเมิินผลการฝึึกงานจากหน่่วย

งานที่่�นัักศึึกษาไปฝึึกงาน โดยมีีอาจารย์์ที่่�ปรึึกษาทำหน้้าที่่�ประสานงานเพื่่�อดููแลให้้คำแนะนำร่่วมกัับหน่่วย

งานที่่�นักัศึกึษาไปฝึกึงานและเม่ื่�อนักัศึึกษากลัับมาจะต้อ้งได้ร้ับัการประเมินิผลจากการทำรููปเล่่มรายงานการ

ฝึึกงานอีีกด้้วย

 		  Self-study and external internship in performing arts communication organization 

during two months or two hundred hours; they will be evaluated by mention organization under 

supervisor of advisor; they have to write report those experiences to the department after they 

finished practice.

PAC 492 	 ปริิญญานิิพนธ์์	 5(0-15-8)

	 	 (Senior Project)

	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน  :  PAC 489 การฝึึกงานวิิชาชีีพ และผ่่านการศึึกษารายวิิชาชีีพบัังคัับไม่่น้้อย

กว่่า  30  หน่่วยกิิต หรืือโดยความเห็็นชอบของคณะกรรมการสาขาวิิชา

	 	 ผลิิตโครงงานปริิญญานิิพนธ์์ในหััวข้้อที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับวิิชาในสาขา ภายใต้้การอนุุมััติิจากคณะ

กรรมการสาขาวิิชา 

 		  Before graduating, each student has to produce performing art communication project 

to the committee or write a proposal for the related topic which he / she has studied under control 

and evaluation by department committees. 

PAC 493	 สหกิิจศึึกษา 	 6(0-35-18)

              	 (Cooperative  Education)

	 	 หมายเหตุุ  :  ผ่่านการศึึกษากลุ่่�มวิิชาชีีพไม่่น้้อยกว่่า 30 หน่่วยกิิต หรืือโดยความเห็็นชอบของ

คณะกรรมการสาขาวิิชา

	 	 ปฏิิบััติิงานจริิงในสถานประกอบการทางวิิชาชีีพ เป็็นเวลาไม่่น้้อยกว่่า 16 สััปดาห์์ และนำเสนอ

ผลงานพร้้อมเอกสารประกอบ โดยความเห็็นชอบของสถานประกอบการร่่วมกัับสาขาวิิชา

	 	 Internship for at least 16 weeks and present projects with related papers under supervi-

sion of professional trainer and department committees.	
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	 วิิชาชีีพ-เลืือก 	 15  หน่่วยกิิต

	 	 ให้้นักัศึึกษาเลืือกเรีียน  5  รายวิิชาจากรายวิิชาต่่อไปนี้้� หรืือเลืือกศึึกษารายวิิชาอ่ื่�นๆที่่�เป็น็รายวิิชา

ชีีพเลืือกที่่�เปิิดสอนในมหาวิิทยาลััยรัังสิิต ทั้้�งนี้้�โดยความเห็็นชอบจากคณะกรรมการสาขา

PAC 215	 เสพเรื่่�อง	 3(3-0-6)

	 	 (Story Appreciate)

	 	 ศึึกษาดููงานวรรณกรรม เพื่่�อค้้นหาประเด็็นทางสัังคม วัฒนธรรม วิ เคราะห์์กลวิิธีีการเล่่าเร่ื่�อง 

และการนำเสนองานสื่่�อสารการแสดงที่่�ได้้รัับการยกย่่องว่่ามีีคุุณค่่าทางวรรณกรรม   

	 	 Study and see literary works To find social and cultural issues, analyze storytelling 

strategies. and presentation of performance communication work that has been praised as having 

literary value.

PAC 216	 เสพรส	 3(3-0-6)	

	 	 (Taste Appreciate)

	 	 	ศึึกษาดููงานการแสดงที่่�มีีความหลากหลายในรููปแบบการนำเสนอ วิเคราะห์์ความสำเร็็จจาก

งานทั้้�งนอก และในกระแสนิิยม ศึึกษาสุุนทรีียภาพในรููปแบบงานการแสดง 

		  Study and visit performances that have a variety of presentation formats. Analyze 

success from work both outside and outside. and in the trend Study the aesthetics of performance

PAC 221	 การสร้้างและออกแบบฉาก	 3(1-4-4)

	 	 (Scene Design and Construction)

	 	 รููปแบบและสไตล์ของฉาก ประเภทของเครื่่�องประกอบฉาก อุปกรณ์์และเทคนิคในการสร้าง

งานฉาก แนวคิิดและหลัักการออกแบบฉากเบื้้�องต้้น จััดการเรีียนการสอนเป็็นภาษาอัังกฤษ

	        	 Form and style of scenery, type of property, equipment and techniques of scenic 

construction, basic concept and method of scene design; English language teaching

	

PAC 222	 การแต่่งหน้้าและออกแบบเครื่่�องแต่่งกาย 	 3(1-4-4)	

             	 (Make-up Techniques and Costume Design)

	 	 ทฤษฎีีการแต่่งหน้้านัักแสดงตามลัักษณะนิิสััยของตััวละครที่่�กำหนด การแต่่งหน้้าเพื่่�อเปลี่่�ยน

บุุคลิกและวััย เทคนิคพิเศษ การออกแบบเครื่่�องแต่่งกายให้้เหมาะสมกัับบุุคลิกตััวละครและแนวเร่ื่�อง 

ฝึึกปฏิิบััติิการแต่่งหน้้า ทำผม และออกแบบเครื่่�องแต่่งกาย อุุปกรณ์์และเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ 
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		  Theories and principles of make–up according to the character. Make up to change 

age and personality. The special effect makes up, the costume design fit with the character and 

the story. Practicing make up and doing hair style, and costume design. Tools used for make up 

and costume. Examinate the quality of the items. 

PAC 223	 นวััตกรรมเพื่่�องานสื่่�อสารการแสดง	 3(2-2-5)

	 	 (Innovative for Performing Arts Communication)

	 	 ศึึกษา ดูู งานนวััตกรรมที่่�ประยุุกต์์ใช้้ในงานสื่่�อสารการแสดงรููปแบบต่่าง ๆ ฝึึกฝนการใช้้

เทคโนโลยีีต่่าง ๆ ตามความถนัดและความสนใจให้้สามารถเลืือกประยุุกต์์ใช้้ให้้เหมาะสมกัับแต่่ละชิ้้�นงาน

ได้้ จนสามารถประเมิินศัักยภาพทางการสื่่�อสารการแสดงและความเหมาะสมในการใช้้งานได้้ 

		  Technology for performing arts communication. practical technology training to un-

derstand the potential of those tools.

PAC 224	 การจััดแสง	 3(1-4-4)

	 	 (Lighting Techniques)

	 	 อุุปกรณ์์ในการจััดแสง ทฤษฎีีแสงและปฏิิบััติิการจััดแสง สำหรัับงานสื่่�อสารการแสดง การใช้้

แสงในการสื่่�อความหมาย อารมณ์์ต่่าง ๆ เช่่น ละครเวทีี การแสดง แสง สีี เสีียง และงานโชว์์ต่่าง ๆ 

	 Lighting equipment, lighting theories and group workshop for performing arts communi-

cation; lighting techniques for conveying the meaning and mood in performing arts: stage play, 

light and sound performance, and various shows.

              			 

PAC 225	 การกำกัับการแสดงเบื้้�องต้้น                                 	     3(1-4-4)

	 	 (Fundamental of Directing)

	 	 บทบาท หน้้าที่่� แนวคิิด วิ ิธีีการทำงานของผู้้�กำกัับการแสดง ตััวอย่่างผู้้�กำกัับการแสดงที่่�มีีชื่่�อ

เสีียงของโลกและของไทย พร้้อมผลงาน และฝึึกปฏิิบััติิการกำกัับการแสดงเบื้้�องต้้น การสื่่�อสารกัับนัักแสดง 

การฝึึกสอนนัักแสดง

 		  Roles, functions, concepts, director’s strategies, the sample of the world’s famous 

directors and their works; fundamental of directing workshop, communication with actor, coaching 

the actor.

PAC 226	 การเคลื่่�อนไหวเพื่่�อการสื่่�อสารการแสดง	 3(1-4-4)

               	 (Movement for Performing Arts Communication)

	 	 ดนตรีแีละการเคลื่่�อนไหวในการแสดงประเภทต่า่ง ๆ  การใช้ร้่า่งกายในการสื่่�อสาร (ภาษากาย) 
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เพื่่�อให้้เหมาะสมกัับเนื้้�อหา อารมณ์์ ความหมาย และประเภทของสื่่�อ 

		  Music and movement applied in very kind of performance; practicing body language 

for communication suitable to its text message, mood and meaning of each production. 

PAC 227  	 การขัับร้้องเพื่่�อการสื่่�อสารการแสดง	 3(1-4-4)

	 	 (Singing for Performing Arts Communication)

	 	 รููปแบบการขัับร้้องในงานแสดงประเภทต่่าง ๆ เช่่น การขัับร้้องในการแสดงดนตรีี การขัับร้้อง

ในรููปแบบละครเพลง เทคนิิค และวิิธีีการใช้้เสีียง การใช้้ร่่างกายเพื่่�อสื่่�อสารความหมายผ่่านการร้้องเพลง 

       		  Singing styles in various types of performances, such as singing in concert, Singing 

in a musical theatre, techniques and methods of using the voice. Using the body to communicate 

meaning through singing

PAC 228	 เสีียงเพื่่�อการสื่่�อสารการแสดง	 3(2-2-5)

	 	 (Sound for Performing Arts Communication)

	 	 การติดิตั้้�งอุปุกรณ์เ์ครื่่�องเสียีง และการควบคุมุเสียีงในงานการแสดงรููปแบบต่า่ง ๆ  เช่น่การแสดง

ดนตรี ีการแสดงละคร การแสดงละครเพลง การใช้เ้ทคโนโลยีเีพื่่�อการสร้า้งสรรค์เ์สีียง เช่น่ ดนตรีปีระกอบ เสียีง

เอฟเฟคต่่าง ๆ ศึึกษาอิิทธิิพลของสถานที่่�จััด และรููปแบบการแสดงที่่�มีีผลต่่อการจััดการอุุปกรณ์์เครื่่�องเสีียง

		  Installation of audio equipment and sound control in various forms of performance 

such as concert , theatre , musical theatre. Using technology to create sound, such as background 

music, various sound effects, studying the influence of the venue. and display formats that affect 

the management of audio equipment.

PAC 229	 การพากย์์	 3(2-2-5)

	 	 (Dubbing)

	 	 การสร้้างสรรค์์เสีียงในงานสื่่�อสารการแสดง การพากย์์เสีียงตััวละครในงานละครวิิทยุุ โทรทััศน์์ 

ภาพยนตร์ ์สปอตโฆษณา และการสร้างบุุคลิกิเสีียงบรรยายในงานส่ื่�อสารการแสดงต่า่ง ๆ  วิเคราะห์ก์รณีศีึกึษา

งานพากย์์ในงานสื่่�อประเภทต่่าง ๆ 

                   	Creating voice techniques for performing arts communication: character dubbing 

in radio, film, advertisements, and create characters in various performing arts communication. 

Analyze case studies of voiceover work in various types of media.

	               

PAC 231	 ปกิิณกะสื่่�อสารการแสดง 	 3(1-4-4)

	 	 (Miscellaneous Performing Arts Communication) 

	 	 การแสดงต่่าง ๆ ที่่�น่่าสนใจ ได้้แก่่ การแสดงหุ่่�น มายากล บููโต การแสดงพื้้�นบ้้าน ศิิลปะการ
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ต่่อสู้้�เพื่่�อการแสดง การเต้้นลีีลาศ การแสดงบนท้้องถนน ละครประเภทต่่าง ๆ เป็็นต้้น ทดลองสร้้างสรรค์์งาน

แสดง โดยให้้ความสำคััญกัับวิิธีีการเล่่าเรื่่�องและการใช้้สััญลัักษณ์์ 

	 Various interesting shows: puppet show, butoh, folk performance, martial arts for acting, 

dancing, street performances, different types of drama, and so on, creative show trials by focusing 

on the methods of storytelling and use of symbols.

PAC 234	 ผู้้�ดำเนิินรายการงานอีีเวนต์์ 	 3(2-2-5)

	 	 (Event Mic Controller)

	 	 ความหมาย บทบาท คุณสมบัตัิขิองผู้้�ดำเนินิรายการ และฝึกึปฏิิบัตัิดิำเนินิรายการงาน   อีเีวนต์์

ฝึึกปฏิิบััติิดำเนิินรายการงานอีีเวนต์์ ได้้แก่่ งานแต่่งงาน งานประกวดต่่าง ๆ งานแสดง แสง สีี เสีียง งานเปิิด

ตััวสิินค้้า เป็็นต้้น  

	 	 Definition, role, qualification of mic controller, and practicing in conducting event, 

practicing in proceeding event program, such as wedding, various contests, light and sound event, 

product launch event, and so on.     

PAC 273	 การกำกัับเวทีี และควบคุุมการแสดง	 3(1-4-4)

	 	 (Stage Manager & Cue Master)

	 	 ความหมายบทบาทของผู้้�กำกัับเวทีี คุุณสมบััติิของผู้้�กำกัับเวทีี ทัักษะในการควบคุุมการแสดง 

การจััดลำดัับการแสดง การทำบทและลำดัับการแสดง การเรีียนรู้้�และแก้้ปััญหาระหว่่างการจััดงานแสดง

	 	 Definition of the role of stage director Qualifications of a stage director Performance 

control skills Order of display Creating scripts and order of performances. Learning and solving 

problems during exhibitions

PAC 326	 การเต้้น 	 3(1-4-4)

	 	 (Dance)

	 	 การใช้้ร่า่งกายเพ่ื่�อแสดงลีีลาในการแสดงประเภทต่่าง ๆ  ในรููปแบบการเต้้นเพ่ื่�อส่ื่�อสารการแสดง

ให้เ้หมาะสมกับัเนื้้�อหา อารมณ์ ์ความหมาย และประเภทของเพลง และบริบิทร่ว่มสมัยั ตลอดจนฝึกึฝนทักัษะ

ด้้านการเต้้น

	 	 Using the body to express various types of performance in the form of dance in order 

to communicate the performance appropriate to the content, mood, meaning, and type of music. 

and contemporary context as well as practicing dance skills
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PAC 332 	 การแสดงขั้้�นสููง	 3(1-4-4)

	      	(Advanced Acting)

	 	 ศึึกษาทฤษฎีีด้้านการแสดงทั้้�งรููปแบบจากภายในสู่่�ภายนอก และจากภายนอกสู่่�ภายใน ฝึึก

ปฏิบัิัติกิารวิิเคราะห์แ์ละตีคีวามบทละคร เพื่่�อนำเสนอบทบาทการแสดงอย่า่งสร้า้งสรรค์แ์ละเหมาะสมกับัรููป

แบบการแสดงและละครประเภทต่่าง ๆ

		  Study the theory of performance from the inside to the outside. and from outside to 

inside Practice analyzing and interpreting scripts. For presenting creative performance, and be 

suitable for various kinds performance and drama.

PAC 335 	 การคััดเลืือกและฝึึกฝนนัักแสดง 	 3(2-2-5)  

	 	 (Casting and Coaching) 

	 	 บทบาทและหน้้าที่่�ของผู้้�ทำการคัดัเลืือกนักัแสดง วิธีิีการจัดัหาและคัดัเลืือกนักัแสดงให้้เหมาะสม

กับับุุคลิกลัักษณะของตััวละครในงานประเภทต่่าง ๆ  การนำเสนอการคััดเลืือกนัักแสดง และการฝึกึฝนนัักแสดง

		  Role and duty of cast, procurement methods and casting actors to suit the personality 

of characters in various types of work, actor casting presentation and actors training.

PAC 428 	 การสื่่�อสารการแสดงงานอีีเวนต์์ 2	 3(2-2-5)

               	 (Event Performing Arts Communication II)

	 	 แนวคิิด รููปแบบ ขั้้�นตอนการดำเนินิงาน และฝึกึปฏิิบัตัิกิารวางแผน การออกแบบและสร้า้งสรรค์์

งานสื่่�อสารการแสดงในงานอีีเวนต์์ขนาดใหญ่่ ได้้แก่่ งานเปิิดตััวสิินค้้าและบริิการ งานเทศกาลดนตรี งาน

เทศกาลการแสดง งานแสดง แสง สีี  เสีียง งานพิิธีีเปิิดปิิดการแข่่งขัันกีีฬาระดัับชาติิและนานาชาติิ งานศิิลป

วััฒนธรรมและประเพณีี เป็็นต้้น การเขีียนโครงการงานแสดง การนำเสนอโครงการ การวางแผนการบริิหาร

จััดการ และการประเมิินโครงการ

		  Concept, pattern, operating procedure, and practicing planning, designing and creat-

ing performing arts large special events such as product and service launch event, music festival, 

performance festival, light and sound event, national and international sports opening-closing 

ceremony, art, cultural and traditional event, and so on, performing arts project writing, project 

presentation, management planning, and project evaluation.   

PAC 442	 ดาราศึึกษา	 3(3-0-6)

	 	 (Star Study)

	 	 ศึึกษาทบทวนการเกิิดขึ้้�น ตั้้ �งอยู่่�  และดัับไปของดารานัักแสดง ผู้้�มีีชื่่�อเสีียงในวงการบัันเทิิง 

วิิเคราะห์์กระบวนการเฉพาะตนของการรัักษาสถานภาพความเป็็นดารา วิ เคราะห์์กรณีีศึึกษาจากดารานััก

แสดงทั้้�งในอดีีต และปััจจุุบััน
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		  Study and review the birth, existence, and death of actors , actresses , super star. 

Famous people in the entertainment industry Analyze the unique process of maintaining celebrity 

status. Analyze case studies from past and present actors and actresses.

PAC 495	 หััวข้้อเฉพาะทางการสื่่�อสารการแสดง	 3(3-0-6)

	 	 (Selected Topic in Performing Arts Communication)

	 	 ศึกึษาประเด็็นทางการสื่่�อสารการแสดงที่่�เป็น็ที่่�สนใจอยู่่�ในสัังคม ซึ่่�งมีีความจำเป็น็ที่่�ต้อ้งทำความ

เข้้าใจ

	 	 Identification and exploration of performing arts communication issues of paramount 

importance in contemporary society.

	 	 กลุ่่�มวิิชาโท 	 15  หน่่วยกิิต

	 	 สำหรัับนัักศึึกษาต่่างสาขาวิิชาในวิิทยาลััยนิิเทศศาสตร์์ หรืือคณะอื่่�น ๆ ที่่�ต้้องการเรีียนวิิชาโท 

โดยให้้เลืือกเรีียนจากรายวิิชาต่่อไปนี้้�ไม่่น้้อยกว่่า 15  หน่่วยกิิต  

COM 117 	 วาทศิิลป์์และการพััฒนาบุุคลิิกภาพ 	 3(2-2-5)	

	 	 (Speech and Personality Development)	

	 	 หลัักการพููดตามแนวทางวาทศาสตร์์ และการพััฒนาบุุคลิิกภาพขั้้�นพื้้�นฐานการวิิเคราะห์์ผู้้�ฟััง 

การเลืือกประเด็น็เนื้้�อหา การเตรียีมความพร้อ้มในการพูดูสำหรับังานนิเิทศศาสตร์แ์ละการนำเสนอในรููปแบบ

ต่่างๆ รวมทั้้�งศิิลปะการเจรจาต่่อรอง และการประเมิินการพููด

		  Principles of speech and basic personality, audience analysis, topic selection, preparation 

speech for communication arts, presentation, and arts of negotiation and speech evaluation.

COM 231	 การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหาเพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล	 3(2-2-5)	

	 	 (Creation of Contents for Digital Media)

	       	พฤติกิรรมการสื่่�อสารในยุุคดิจิทิัลั  การสืืบค้้นและรวบรวมสารสนเทศ  วิเคราะห์แ์ละสังัเคราะห์์

สารสนเทศ  การออกแบบและผลิิตเนื้้�อหา  เทคนิิคการนำเสนอและเผยแพร่่ผ่่านช่่องทางการสื่่�อสารดิิจิิทััลที่่�

เหมาะสมกัับกลุ่่�มเป้้าหมาย

	                       	

	 Communication behavior in digital era, searching and collecting information, analysis and 

synthesis of information, design and of content, presentation technique, and distribute through 

digital channels that appropriate for target audience.
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PAC 101	 การแสดงในชีีวิิตประจำวััน	 3(3-0-6)

	 	 (Acting in Daily life)

	 	 ***อนุุญาตเฉพาะนัักศึึกษานอกสาขาวิิชาสื่่�อสารการแสดง  

 	 	 ศึึกษาและฝึึกปฏิิบััติิการแสดงตามบทบาทและสถานะต่่าง ๆ ในโลกที่่�หลากหลาย เรีียนรู้้�

ธรรมเนียีมปฏิบิัตัิแิบบดั้้�งเดิมิและความสุภุาพร่ว่มสมัยัในโลกโซเชียีลมีเีดียี และโลกสังัคมกายภาพในปัจัจุบุันั 

วิิเคราะห์์และฝึึกฝนบทบาทที่่�กำหนดในการแสดงธรรมเนีียมปฏิิบััติิไทยและสากลอย่่างทั่่�วถึึงทั้้�งศาสตร์และ

ศิิลป์์ในการแสดง

	 	 Study and practice how to act as to each role and status in a different world.  Learn 

traditional manners and contemporary courtesy in today social media and social world. Analyze and  

practice  ascribed roles performing in Thai and  universal etiquette thorough the art and science 

of acting.

PAC 111	 ปริิทััศน์์การสื่่�อสารการแสดง                	 3(3-0-6) 

	       (Overview to Performing Arts Communication)

	 	 พื้้�นฐานของการสื่่�อสารการแสดง  ทั้้�งในด้้านการเล่่าเรื่่�อง  การแสดง  การออกแบบ การกำกัับ

การแสดง และการบริิหารจััดการ บริิบททางประวััติิศาสตร์์ที่่�แวดล้้อมพััฒนาการด้้านสื่่�อสารการแสดงใน

พิิธีีกรรม สื่่�อพื้้�นบ้้าน ละครเวทีี  ภาพยนตร์์ วิิทยุุ โทรทััศน์์ สื่่�อดิิจิิทััล และงานอีีเวนต์์	

	    	 Basic performing arts communication in narration, acting, design, directing and man-

agement; historical context on development of communication: ritual, folk media, stage play, film, 

radio, television, digital media, and event.

PAC 112	 พื้้�นฐานการแสดง	   3(1-4-4)	

	  	 (Fundamental of Acting)		

	 	 ฝึกึทักัษะการแสดงเบื้้�องต้น้ โดยเน้น้การแสดงแบบสมจริงิซึ่่�งเป็น็รููปแบบการแสดงหลักัในงาน

แสดงทั่่�วไป เช่น่ ประเภทการแสดง รููปแบบและวิชิาการแสดงสำหรับัการแสดงประเภทต่า่ง ๆ ละครเวที ีละคร

โทรทััศน์์ และภาพยนตร์์	

		  Practicing in basic acting skills especially the realistic style emphasizing on the main 

style in general performance such as forms and performing arts subject for several types of 

performance, stage play, television drama and film.

PAC 215	 เสพเรื่่�อง	 3(3-0-6)

	 	 (Story Appreciate)

	 	 ศึึกษาดููงานวรรณกรรม เพื่่�อค้้นหาประเด็็นทางสัังคม วัฒนธรรม วิ เคราะห์์กลวิิธีีการเล่่าเร่ื่�อง 

และการนำเสนองานสื่่�อสารการแสดงที่่�ได้้รัับการยกย่่องว่่ามีีคุุณค่่าทางวรรณกรรม   
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	 	 Study and see literary works To find social and cultural issues, analyze storytelling 

strategies. and presentation of performance communication work that has been praised as having 

literary value.

PAC 216	 เสพรส	 3(3-0-6)	

	 	 (Taste Appreciate)

	 	 ศึึกษาดููงานการแสดงที่่�มีีความหลากหลายในรููปแบบการนำเสนอ วิ เคราะห์์ความสำเร็็จจาก

งานทั้้�งนอก และในกระแสนิิยม ศึึกษาสุุนทรีียภาพในรููปแบบงานการแสดง 

		  Study and visit performances that have a variety of presentation formats. Analyze 

success from work both outside and outside. and in the trend Study the aesthetics of performance

PAC 222	 การแต่่งหน้้าและออกแบบเครื่่�องแต่่งกาย 	 3(1-4-4)	

             	 (Make-up Techniques and Costume Design)

	 	 ทฤษฎีีการแต่่งหน้้านัักแสดงตามลัักษณะนิิสััยของตััวละครที่่�กำหนด การแต่่งหน้้าเพื่่�อเปลี่่�ยน

บุุคลิิกและวััย เทคนิคพิเศษ การออกแบบเครื่่�องแต่่งกายให้้เหมาะสมกัับบุุคลิิกตััวละครและแนวเรื่่�อง ฝึึก

ปฏิิบััติิการแต่่งหน้้า ทำผม และออกแบบเครื่่�องแต่่งกาย อุุปกรณ์์และเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ การพิิจารณาตรวจสอบ

ความเหมาะสม 

		  Theories and principles of make–up according to the character. Make up to change 

age and personality. The special effect makes up, the costume design fit with the character and 

the story. Practicing make up and doing hair style, and costume design. Tools used for make up 

and costume. Examinate the quality of the items. 

PAC 229  	 การพากย์์	 3(2-2-5)

	 	 (Dubbing)	

	        	การสร้้างสรรค์์เสีียงในงานสื่่�อสารการแสดง การพากย์์เสีียงตััวละครในงานละครวิิทยุุ โทรทััศน์์ 

ภาพยนตร์์ สปอตโฆษณา และการสร้้างบุุคลิิกเสีียงบรรยายในงานสื่่�อสารการแสดงต่่าง ๆ 

		  Creating voice techniques for performing arts communication such as character dubbing 

in radio, film, advertisements, and create characters in various performing arts communication. 

PAC 232	 เทคนิิคการแสดงเพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล 	 3(1-4-4)

	      	(Acting Techniques for Digital Media)

	 	 ความหมาย บทบาท คุณสมบััติิและเทคนิคการแสดงในการเป็็นผู้้�ดำเนิินรายการ ในรายการ

ข่่าว สารคดีี และบัันเทิิง ตลอดจนฝึึกปฏิิบััติิเพื่่�อเสริิมสร้้างทัักษะการแสดงผ่่านสื่่�อดิิจิิทััล 

	 	 Definition, role, qualification, and acting techniques of being a moderator in news 
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program, documentary, and entertainment, including practicing to increase acting skills through 

digital media.

PAC 233  	 การแสดงละครโทรทััศน์์และภาพยนตร์์  	        3(1-4-4)

	 	 (Television and Film Performing Arts) 

	 	 ความหมาย บทบาท คุณสมบััติิของนัักแสดง เทคนิิคในการแสดงเป็็นตััวละครในสื่่�อรููปแบบ

ต่่าง ๆ  ได้แ้ก่ ่ละครโทรทัศัน์ ์ภาพยนตร์ ์มิวิสิกิวิดีิีโอ และโฆษณา การศึกึษา วิเิคราะห์แ์ละตีีความหมายบท การ

วิิเคราะห์์และตีีความตััวละคร ตลอดจนฝึึกปฏิิบััติิเพื่่�อเสริิมสร้้างทัักษะการแสดงผ่่านเทคโนโลยีีด้้านโทรทััศน์์

และภาพยนตร์์ 

	 	 Definition, role, qualification of actor, character acting techniques in various media, such 

as soap opera, film, music video, and advertisement, and educating, analyzing, and interpreting 

script, character analysis and interpretation, including practicing to increase acting skills through 

television and film.

PAC 234  	 ผู้้�ดำเนิินรายการงานอีีเวนต์์ 	 3(2-2-5)

	 	 (Event Mic Controller)

	       	ความหมาย บทบาท คุุณสมบััติิของผู้้�ดำเนิินรายการ และฝึึกปฏิิบััติิดำเนิินรายการงานอีีเวนต์์

ฝึึกปฏิิบััติิดำเนิินรายการงานอีีเวนต์์ ได้้แก่่ งานแต่่งงาน งานประกวดต่่าง ๆ งานแสดง แสง สีี เสีียง งานเปิิด

ตััวสิินค้้า เป็็นต้้น  

	 	 Definition, role, qualification of mic controller, and practicing in conducting event, 

practicing in proceeding event program, such as wedding, various contests, light and sound event, 

product launch event, and so on.     

PAC 273	 การกำกัับเวทีี และควบคุุมการแสดง	 3(1-4-4)

	 	 (Stage Manager & Cue Master)

	 	 ความหมายบทบาทของผู้้�กำกัับเวทีี คุุณสมบััติิของผู้้�กำกัับเวทีี ทัักษะในการควบคุุมการแสดง 

การจััดลำดัับการแสดง การทำบทและลำดัับการแสดง

	 	 Definition of the role of stage director Qualifications of a stage director Performance 

control skills Order of display Creating scripts and order of performances

PAC 313	 การสื่่�อสารการแสดงงานอีีเวนต์์ 1   	 3(2-2-5)

	 	 (Event Performing Arts Communication I)

	 	 แนวคิดิ ประเภท รููปแบบ ขั้้�นตอนการดำเนินิงาน และฝึกึปฏิิบัตัิกิารวางแผน การออกแบบและ
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สร้้างสรรค์์งานสื่่�อสารการแสดงงานอีีเวนต์์ขนาดเล็็กที่่�ตอบสนองความต้้องการของบุุคคลและหน่่วยงาน 

		  Concept, type, pattern, operating procedure, and practicing planning, designing and 

creating small special events responding to the needs of individuals and departments.

PAC 326	 การเต้้น 	 3(1-4-4)

	 	 (Dance)

	 	 การใช้้ร่า่งกายเพ่ื่�อแสดงลีีลาในการแสดงประเภทต่่าง ๆ  ในรููปแบบการเต้้นเพ่ื่�อส่ื่�อสารการแสดง

ให้เ้หมาะสมกับัเนื้้�อหา อารมณ์ ์ความหมาย และประเภทของเพลง และบริบิทร่ว่มสมัยั ตลอดจนฝึกึฝนทักัษะ

ด้้านการเต้้น

	 	 Using the body to express various types of performance in the form of dance in order 

to communicate the performance appropriate to the content, mood, meaning, and type of music. 

and contemporary context as well as practicing dance skills

PAC 335 	 การคััดเลืือกและฝึึกฝนนัักแสดง 	 3(2-2-5)  

	 	 (Casting and Coaching) 

         	 	 บทบาทและหน้้าที่่�ของผู้้�ทำการคัดัเลืือกนักัแสดง วิธิีกีารจัดัหาและคัดัเลืือกนักัแสดงให้้เหมาะสม

กับับุุคลิกลัักษณะของตััวละครในงานประเภทต่่าง ๆ  การนำเสนอการคััดเลืือกนัักแสดง และการฝึกึฝนนัักแสดง

		  Role and duty of cast, procurement methods and casting actors to suit the personality 

of characters in various types of work, actor casting presentation and actors training.

PAC 442	 ดาราศึึกษา	 3(3-0-6)

	 	 (Star Study)

	 	 ศึึกษาทบทวนการเกิิดขึ้้�น ตั้้ �งอยู่่�  และดัับไปของดารานัักแสดง ผู้้�มีีชื่่�อเสีียงในวงการบัันเทิิง 

วิิเคราะห์์กระบวนการเฉพาะตนของการรัักษาสถานภาพความเป็็นดารา

		  Study and review the birth, existence, and death of actors , actresses , super star. 

Famous people in the entertainment industry Analyze the unique process of maintaining celebrity 

status.        
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สาขาวิิชาการสร้้างสรรค์์อีีเว้้นท์์และการประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล 

(Event Creation and Digital Public Relations)

	 รายวิิชาชีีพบัังคัับ

PRC 111	 หลัักการอีีเวนท์์และการประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล 	 3(3-0-6)

	 	 (Principle of Event and Digital Public Relations)

	 	 แนวคิิด รููปแบบ กระบวนการ ประเภท องค์์ประกอบของธุุรกิิจ การดำเนิินงานของอีีเว้้นท์์และ

การประชาสัมัพันัธ์ด์ิจิิทิัลั ปัจัจัยัพื้้�นฐานงานอีเีวนท์ ์ความเข้า้ใจกลยุทุธ์ท์างการสื่่�อสารเพื่่�อการประชาสัมัพันัธ์์

ดิิจิิทััล ความสััมพัันธ์์กัับสื่่�อมวลชน ผู้้�มีีส่่วนได้้ส่่วนเสีีย และการประชาสััมพัันธ์์ทางการตลาด

		  Concepts, formats, processes, types, elements of business, operation of organizing 

events and digital public relations, fundamentals of events and understanding communication 

strategies for digital public relations, media relations, stakeholders, marketing communication.

PRC 234	 การออกแบบกราฟิิกเพื่่�อการประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล 	 3(1-4-4)

	 	 (Graphic Design for Digital Public Relations)

	 	 แนวคิิด คุุณลัักษณะ องค์์ประกอบ การออกแบบกราฟิิกในการประชาสััมพัันธ์์ การออกแบบ

อััตลัักษณ์์ขององค์์กรหรืือแบรนด์์สิินค้้า ได้้แก่่ โลโก้้ นามบััตร หััวจดหมายและซองจดหมาย เอกสารข่่าวแจก 

โปสเตอร์์ และการประยุุกต์์ใช้้ในสื่่�อออนไลน์์

		  Concepts, characteristic, process of graphic designs to support corporate commu-

nication such as logo, business cards, envelopes and heading, press kit, poster, and integration 

for online media.

PRC 238	 การสร้้างสรรค์์สื่่�อประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล	 3(1-4-4)

	 	 (Media Creation for Digital Public Relations)

	 	 แนวคิิด หลัักการ เทคนิิค การผลิตสื่่�อดิิจิิทััลประกอบด้้วย ข้อความ ภาพนิ่่�ง ภาพเคลื่�อนไหว 

เสีียง วีีดิิทััศน์์ การนำเสนอ และการประยุุกต์์ใช้้สื่่�อเพื่่�อการประชาสััมพัันธ์์และการสื่่�อสารองค์์กร

	 	 Concepts, principles, digital media production techniques: text, photo, animation, audio, 

video, presentation and media applications for public relations and corporate communications.

PRC 331	 การสร้้างสรรค์์ประสบการณ์์ผ่่านอีีเวนท์์และการประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล 	 3(2-2-5)

	 	 (Experiences Creation through Events and Digital Public Relations)

	 	 แนวคิิด วิ ธีีการ การวิิเคราะห์์ผู้้�รัับสารในสัังคมดิิจิิทััล การวางแผนกลยุุทธ์์และสร้างสรรค์์
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ประสบการณ์์ให้้แก่่ผู้้�รัับสารผ่่านอีีเวนท์์แบบผสมผสานสื่่�อดิิจิิทััล การสร้้างการรัับรู้้�และการตอบสนองผ่่าน

กิิจกรรมพิิเศษ และออนไลน์์ การจััดการการสื่่�อสารของอิินฟลููเอนเซอร์์และเครืือข่่ายกลุ่่�มแฟนดอม เพื่่�อภาพ

ลัักษณ์์องค์์กร ธุุรกิิจ และตราสิินค้้า 

		  Concepts, methods, audience analysis in digital society, strategic planning and cre-

ating experiences for audiences through events and digital media integration, Creating awareness 

and response through special events and online, communication management of influencer and 

fandom’s network for the image of the organization, business, and branding.

PRC 332	 การรณรงค์์เพื่่�อการประชาสััมพัันธ์์ 	 3(2-2-5)

	 	 (Public Relations Campaign)

	 	 แนวคิิด การปฏิิบััติิในการรณรงค์์งานสื่่�อสารองค์์กร การวางแผน การดำเนิินการ การเผยแพร่่ 

การจััดกิิจกรรม การนำเสนอโครงการ และการติิดตาม ตรวจสอบ ประเมิินผลโครงการรณรงค์์เพื่่�อการสื่่�อสาร

องค์์กร

		  Concepts, practices in corporate communication campaign include planning, pro-

cessing, communicating, activities, presentations, and evaluations campaign for corporate com-

munication.

PRC 334	 การบริิหารงานประชาสััมพัันธ์์และภาพลัักษณ์์	 3(3-0-6)

	 	 (Public Relations and Reputation Management)

	 	 แนวคิิด หลัักการบริิหารจััดการองค์์กร กลยุุทธ์์และเทคนิคการบริิหารงานประชาสััมพัันธ์์ 

การบริิหารภาพลัักษณ์์องค์์กรและบุุคคล การวางแผน กระบวนการการสื่่�อสารภาพลักษณ์์ กิิจกรรมที่่�สร้าง

ภาพลัักษณ์์ วิ ิธีีการในการตรวจสอบและวััดประเมิินผลการบริิหารงานประชาสััมพัันธ์์และการสื่่�อสารภาพ

ลัักษณ์์ ให้้เป็็นไปตามเป้้าหมายขององค์์กร	 	

		  Concepts, principle of organizational management, strategies and techniques of 

public relations management, organizational and personal image management, planning, the 

image communication process, image building activities, methods for inspecting and measuring 

the evaluation of public relations management and image communication.

PRC 336	 การสร้้างสรรค์์การนำเสนอเพื่่�องานอีีเว้้นท์์และการประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล	 3(2-2-5)

	 	 (Presentation Creation for Events and Digital Public Relations)

	 	 หลัักการ วิธีกีาร การสร้างสรรค์์เนื้้�อหา การเล่่าเร่ื่�อง การประยุุกต์์ข้้อมููลเพ่ื่�อการนำเสนอผ่่านการ

สื่่�อสารองค์์กรในสื่่�อดิิจิิทััลและสื่่�อออนไลน์์ เช่่น วารสารอิิเล็็กทรอนิิกส์์ เว็็บแบนเนอร์์ คลิิปวีีดิิโอ อิินโฟกราฟิิก 

และการออกแบบภาพ 3 มิิติิในงานอีีเว้้นท์์ เป็็นต้้น รวมถึึงการพััฒนาเทคนิิคของ ผู้้�นำเสนอ
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		  Principles, processes, content creating, storytelling and application of information for 

presentation for corporate communication in digital media and online media: electronic journal, 

web banner, video clip, infographic and 3D image design for events, including developing the 

presenter’s techniques.

PRC 339	 การวางแผนและการจััดการภาวะวิิกฤติิในองค์์กร 	 3(3-0-6)

	 	 (Public Relations Planning and Crisis Management)

	 	 แนวคิิด หลัักการ เทคนิิค กรณีีศึึกษา การอภิิปราย การสร้้างสรรค์์แผนเพื่่�อประชาสััมพัันธ์์ การ

จััดการภาวะวิิกฤติิ การบริิหารประเด็็น การนาเสนอแผนงานการประชาสััมพัันธ์์ และการนำไปใช้้ ให้้เกิิด

ประโยชน์์ต่่อสัังคม

		  Concepts, principles, techniques, case studies, discussion, creative of public relations 

planning, public relations in crisis management, management issues, presentation, and social 

services.

PRC 347	 การออกแบบอีีเว้้นท์์แบบผสมผสาน 	 3(2-2-5)

	 	 (Integrated Event Design)

	 	 แนวคิิด และการปฏิิบััติิ การกำหนดประเด็็นเพ่ื่�อการวางแผนออกแบบเนื้้�อหา ลำดัับกิิจกรรม 

และออกแบบสื่่�อแบบผสมผสานประกอบการนำเสนอในกิิจกรรมพิิเศษ การจััดนิิทรรศการ   เทศกาลดนตรี 

และเทศกาลเชิิงวััฒนธรรม ได้้แก่่ การออกแบบสถานที่่� ฉากและเวทีี ระบบภาพ แสง สีี เสีียง รวมถึึงการ

ถ่่ายทอดผ่่านสื่่�อออนไลน์์

		  Concepts and practices, determining issues for planning content design, sequence 

of activities, and designing integrated media for presentations at special activities and exhibitions, 

music festivals and cultural festivals, including venue design, sets and stages, visual systems, 

lighting, sound, and online broadcasting.

PRC 437	 การประชาสััมพัันธ์์เพื่่�อการตลาด	 3(3-0-6)

	 	 (Marketing Public Relations)

	 	 หลัักการ แนวคิิด ความสำคััญของการประชาสััมพัันธ์์เพื่่�อการตลาด การสื่่�อสารการตลาดแบบ

บููรณาการ พฤติิกรรมผู้้�บริิโภค การวางแผน เครื่่�องมืือในการประชาสััมพัันธ์์เพ่ื่�อการตลาด การสร้้างสรรค์์

กิิจกรรมพิิเศษ การบริิหารตราสิินค้้า การบริิหารประสบการณ์์และสร้้างความสััมพัันธ์์กัับกลุ่่�มเป้้าหมาย และ

การวััดประเมิินผลการประชาสััมพัันธ์์เพื่่�อการตลาด

		  Principles, concepts, importance, integrated marketing communications, consumer 

behavior, planning, marketing public relations tools, special events creation, brand management, 

managing experiences and relationships with target groups and evaluation.
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PRC 441	 การเป็็นผู้้�ประกอบการด้้านงานอีีเว้้นท์์และไมซ์์	 3(3-0-6)

	 	 (Event Entrepreneurship and MICE Business)

	 	 ความคิิดริิเริ่่�มทางธุุรกิิจกลยุุทธ์์และการสร้้างสรรค์์งานเพื่่�อการเป็็นผู้้�ประกอบการ ด้้านงานอีีเว้้

นท์์ การประชุุม และการจััดนิิทรรศการ การวางแผนธุุรกิิจสำหรัับผู้้�เริ่่�มต้้น การเป็็นผู้้�บริิหารจััดการธุุรกิิจด้้าน

งานอีีเว้้นท์์ การจััดการการเงิินและภาษีี การจััดการทรััพยากรบุุคคล การจััดการลููกค้้า กฎหมายเกี่่�ยวกัับการ

ทำธุุรกิิจ และการประเมิินผลการดำเนิินงานธุุรกิิจ

		  Business initiatives, strategies and creativity for event entrepreneurship. Business 

planning for beginners and event management. Financial and tax management, Human resource 

management, Customer management and laws for business.

PRC 489	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ ** 	 1(0-35-18)

	 	 (Internship)

	 	 รายวิิชาบัังคัับก่่อน ผ่่านการศึึกษากลุ่่�มวิิชาชีีพไม่่น้้อยว่่า 27 หน่่วยกิิต หรืือโดยความเห็็นชอบ

ของคณะกรรมการหลัักสููตร 

	 	 ฝึึกงานในสถาบัันหรืือหน่่วยงานวิิชาชีีพต่่าง ๆตามความสนใจและสอดคล้้องกัับสาขาวิิชาที่่�

ศึึกษา เป็็นเวลาไม่่น้้อยกว่่า 8 สััปดาห์์และนำเสนอผลงานพร้้อมเอกสารประกอบการฝึึกงาน

โดยผ่่านการประเมิินผลของหน่่วยงานวิิชาชีีพและคณะกรรมการของหลัักสููตร

	 	 Internship in professional organization related to area of interest and a field of study for 

minimum of 8 weeks, and presentation of work with a report and supported documents, evaluated 

by professional organization and department committees.

PRC 492	 ปริิญญานิิพนธ์์ ** 	 5(0-15-8)	

	 	 (Senior Project)

	 	 การสร้า้งสรรค์ผ์ลงานปริญิญานิพินธ์ใ์นหัวัข้อ้ที่่�นักัศึกึษาสนใจ และสอดคล้อ้งกับัหลักัสููตร โดย

อยู่่�ในความควบคุุม และการประเมิินผลของคณะกรรมการหลัักสููตร

		  Creation of senior project on a topic or area of interest aligned and consistent with the 

curriculum under control and evaluation of the curriculum committee

PRC 493	 สหกิิจศึึกษา **	 6(0-35-18)

	 	 (Cooperative Education)

	 	 รายวิิชาบัังคัับก่่อน ผ่่านการศึึกษากลุ่่�มวิิชาชีีพไม่่น้้อยว่่า 27 หน่่วยกิิต หรืือโดยความเห็็นชอบ

ของคณะกรรมการหลัักสููตร	 	

	 	 การฝึึกงานในสถานประกอบการที่่�ร่่วมโครงการสหกิิจศึึกษา โดยมีีจุุดมุ่่�งหมายให้้นัักศึึกษา

ได้้เรีียนรู้้�ประสบการณ์์จริิงในการปฏิิบััติิงานด้้านอีีเว้้นท์์และการประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล รวมทั้้�งฝึึกการพััฒนา
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ตนในการอยู่่�ร่่วมกัับสัังคมเป็็นเวลาไม่่น้้อยกว่่า 16 สััปดาห์์ และนำเสนอผลงานพร้้อมเอกสารประกอบ โดย

ผ่่านความเห็็นชอบทั้้�งสถานประกอบการและคณะกรรมการหลัักสููตร	 	

		  Internship in a professional organization participating in the cooperative education 

projectaiming to provide real-world working experience in event and digital public relations as well 

as practicing social interaction skills for minimum of 16 weeks, and presentation of work with a report 

and supported documents, approved by professional organizations and department committees.

	 วิิชาชีีพ-เลืือก 	 15  หน่่วยกิิต

             ให้้นัักศึึกษาเลืือกเรีียน 5 รายวิิชา จากรายวิิชาต่่อไปนี้้� หรืือเลืือกศึึกษารายวิิชาอื่่�น ๆ ที่่�เป็็นรายวิิชา

ชีีพเลืือกที่่�เปิิดสอนในมหาวิิทยาลััยรัังสิิต ทั้้�งนี้้�โดยความเห็็นชอบจากคณะกรรมการสาขา

PRC 231	 การสร้้างเนื้้�อหาเพื่่�อการประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล 	 3(2-2-5)

	 	 (Content Creation for Digital Public Relations)

	 	 ทักัษะ กลยุุทธ์์ เทคนิค รููปแบบการสร้างเนื้้�อหาการเขีียนในงานประชาสััมพันัธ์์และสื่่�อสารองค์์กร 

เช่่น ข่า่ว การแจ้ง้ข่่าวสาร การเขียีนข้อ้ความเพื่่�อสร้า้งภาพลักัษณ์ ์การเขียีนชี้้�แจงในภาวะวิกิฤต การเขียีนเพื่่�อ

รัักษาชื่่�อเสีียง การเขีียนเพื่่�อส่่งเสริิมการตลาด การเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ ตลอดจน  การกำหนดเนื้้�อหาสาร การ

สร้้างประเด็็นสาร การนำเสนอและเผยแพร่่สารไปยัังแพลตฟอร์์มต่่าง ๆ  ทั้้�งออนไลน์์และออฟไลน์์

		  Skills, strategies, techniques, form of content creation writing in public relations and 

corporate communication such as news, information, writing messages to create images, crisis 

writing, writing to preserve reputation, writing for marketing promotion, creative writing; as well 

as determining the substance content, creating substance issues, presenting and disseminating 

messages to various platforms both online and offline.

PRC 237	 การถ่่ายภาพงานอีีเว้้นท์์และการประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล 	 3(2-2-5)

	 	 (Photography for Events and Digital Public Relations)

	 	 ทฤษฎีี หลัักการ เทคนิค  การนำเสนอ และการออกแบบภาพถ่าย เพื่่�อใช้้ในงานอีีเว้้นท์์ 

ประชาสััมพัันธ์์ประเภทต่่าง ๆ การฝึึกปฏิิบััติิถ่่ายภาพสำหรัับงานประชาสััมพัันธ์์

		  Concept, principles, techniques, presentation, and photo design for use in various 

types of events and public relations, photography practice for public relations.

PRC 330	 การประเมิินผลการสื่่�อสารองค์์กร	 3(2-2-5)

	 	 (Evaluation for Corporate Communication)

	 	 แนวคิิด หลัักการ การประยุุกต์์ใช้้ผลงานวิิจััย และการใช้้เครื่่�องมืือในการวิิเคราะห์์ การติิดตาม

ประเมิินผลสื่่�อออนไลน์์ และสื่่�อออฟไลน์์ รวมทั้้�งกิิจกรรม โครงการในการสื่่�อสารองค์์กร



Rangsit University Bulletin 2025-2026
วิิทยาลััยนิิเทศศาสตร์์ Collage of Communication Arts

		  Concepts, principles of research application and using tools to evaluate, monitoring 

and evaluation online and offline media including activities project in corporate communications.

PRC 342	 อีีเว้้นท์์และประชาสััมพัันธ์์ธุุรกิิจโรงแรมและการท่่องเที่่�ยว	 3(3-0-6)

	 	 (Events and Public Relations for Hotel and Tourisms)

	 	 แนวคิดิ หลักัการ เทคนิคการจัดัการอีีเว้น้ท์แ์ละการประชาสัมัพัันธ์ส์ำหรับัธุรุกิจิโรงแรมและการ

ท่่องเที่่�ยว การวิิเคราะห์์พฤติิกรรมบริิโภคทางการท่่องเที่่�ยว การวางแผนงานการแข่่งขััน กลยุุทธ์์การดำเนิิน

งานประชาสัมัพัันธ์ท์างการตลาด การจัดัอีเีว้น้ท์ ์สื่่�อสำหรับัการจััดอีเีว้น้ท์แ์ละการประชาสัมัพัันธ์ส์ำหรับัธุุรกิิจ

โรงแรมและการท่่องเที่่�ยว และการวััดประเมิินผลการดำเนิินงาน

		  Concepts, principles, and techniques of event management for the hotel and tourism, 

analysis of tourism consumption behavior, planning, strategies of marketing public relations, events 

creation, media for events organizing of hotel and tourism business, and evaluating performance.

PRC 436	 การพััฒนาบุุคลิิกภาพของนัักประชาสััมพัันธ์์ 	 3(3-0-6)

	 	 (Personality Development of Public Relations Practitioner)

	 	 แนวคิิด ทฤษฎีี คุณุลักัษณะที่่�พึึงประสงค์ข์องนักัประชาสัมัพันัธ์ ์จริยิธรรมและจรรยาบรรณและ

การปฏิิบััติิเพื่่�อการพััฒนาบุุคลิิกภาพนัักประชาสััมพัันธ์์

		  Concept, theories, characteristic of public relations practitioner, ethics and morality, 

and practice to improve personalities.

PRC 442	 อีีเว้้นท์์สำหรัับวััฒนธรรมและประเพณีีไทย	 3(3-0-6)

	 	 (Events for Thai culture and Traditional)

	 	 แนวคิิด รููป แบบ การวางแผน ขั้้�นตอนการดำเนิินงาน กระบวนการสร้้างสรรค์์สื่่�อและรููปแบบ

อีีเว้้นท์์ในยุุคดิิจิิทััล และการประเมิินผลการดำเนิินงาน เพื่่�อเผยแพร่่ซอฟพาว์์เวอร์์ (soft power) วััฒนธรรม

ไทย และประเพณีไีทยที่่�เป็น็มรดกโลกและภููมิปิัญัญา เพื่่�อประโยชน์ต์่อ่การสร้า้งชื่่�อเสียีงและภาพลักัษณ์ข์อง

ประเทศไทย

	 	 Concepts, formats, planning, operations, media creation processes and events, 
performance evaluation to disseminate soft power, Thai culture and Thai traditions that are world 
heritage and wisdom, benefits to building the reputation of Thailand.

PRC 443	 การเขีียนบทเพื่่�องานอีีเว้้นท์์ นิิทรรศการ และการประชุุม	 3(2-2-5)
	 	 (Scriptwriting for Event and MICE)
	 	 หลัักการเขียีนบทประเภทต่า่ง ๆ  สำหรับังานอีเีว้น้ท์ ์นิทิรรศการ และการประชุมุ ได้แ้ก่ ่การเขียีน
ลำดับังาน การเขียีนบทผู้้�ดำเนินิรายการ การเขีียนคำกล่า่ว การเขียีนบทสำหรับัสื่่�อวีดีิทิัศัน์ ์รวมไปถึึงการเขียีน
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ข่่าวเพื่่�อประชาสััมพัันธ์์งาน และเขีียนรายงานสรุุปการจััดงาน โดยใช้้ภาษาอย่่างสร้้างสรรค์์ และตรงตามเป้้า
หหมายสำหรัับการจััดงานอีีเว้้นท์์ นิิทรรศการ และการประชุุม
		  Principles of different types of scriptwriting for events, exhibitions, and MICE such as 
scheduling, the moderator script, a speech, writing scripts for video media including writing news 
to publicize events and write a report summarizing events.

PRC 496	 การศึึกษาอิิสระทางวิิชาชีีพ 	 3(3-0-6)
	 	 (Independent Study)
	 	 การศึึกษาอิิสระในประเด็็นการประชาสััมพัันธ์์ กรณีีศึึกษา การค้้นคว้้า รวบรวม วิ เคราะห์์ 
สัังเคราะห์์ข้้อมููลเฉพาะเรื่่�อง นำเสนอผลงาน สามารถนำไปใช้้ให้้เกิิดประโยชน์์ต่่อสัังคม
		  Independent studies in public relations, case studies, study, content analysis, 
presentation, and social services.

	 กลุ่่�มวิิชาโท	 15  หน่่วยกิิต	
			 
	 สำหรัับนัักศึึกษาต่่างสาขาวิิชาในวิิทยาลััยนิิเทศศาสตร์ หรืือคณะอ่ื่�น ๆ  ที่่�ต้อ้งการเรีียน สาขาวิิชาการ
สร้้างสรรค์์อีีเว้้นท์์และการประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล เป็็นวิิชาโท ให้้เลืือกเรีียนจากรายวิิชาต่่อไปนี้้� ไม่่น้้อยกว่่า 15 
หน่่วยกิิต  

COM 217	 จิิตวิิทยาการสื่่�อสาร                                                                        	3(3-0-6)	
	 	 (Psychology of Communication)
	 	 แนวคิิดและทฤษฎีีจิิตวิิทยากัับการสื่่�อสารของมนุุษย์์ แรงจููงใจ การรัับรู้้�  การเรีียนรู้้� พฤติิกรรม
และบุุคลิิกภาพที่่�มีีอิิทธิิพลหรืือสััมพัันธ์์ต่่อการสื่่�อสาร  และการประยุุกต์์ใช้้เพื่่�อทำความเข้้าใจและสร้้างสรรค์์
การสื่่�อสารในสถานการณ์์ต่่าง ๆ 
		  Concepts and theories of psychology in human communication; motivation; perception, 
learning; influential behaviors and personalities in relation to communication; and application of 

psychology to understanding and creation of communication in various situations.

COM 230	 การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�องานนิิเทศศาสตร์์                                    	 3(2-2-5)	

	 	 (Creative Thinking for Communication Arts)

	 	 แนวคิิด หลัักการเกี่่�ยวกัับการคิิดเชิิงสร้างสรรค์์ กระบวนการคิิดเชิิงสร้างสรรค์์ การคิิดเชิิง

ออกแบบ การกำหนดโจทย์ส์ร้้างสรรค์ ์เพื่่�องานนิเิทศศาสตร์์ การนำเสนอแนวคิดิการสร้้างสรรค์ ์รวมถึงึศึกึษา

จากกรณีีศึึกษาเกี่่�ยวกัับความคิิดสร้้างสรรค์์ในงานนิิเทศศาสตร์์

		  Concepts and principles of creative thinking; creative thinking process; design think-
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ing, creative briefs for communication arts purposes, creative concept presentation, including 

creativity-based case studies in communication arts.

PRC 111	 หลัักการอีีเวนท์์และการประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล 	 3(3-0-6)

	 	 (Principle of Event and Digital Public Relations)

	 	 แนวคิิด รููปแบบ กระบวนการ ประเภท องค์์ประกอบของธุุรกิิจ การดำเนิินงานของอีีเว้้นท์์และ

การประชาสัมัพันัธ์ด์ิจิิทิัลั ปัจัจัยัพื้้�นฐานงานอีเีวนท์ ์ความเข้า้ใจกลยุทุธ์ท์างการสื่่�อสารเพื่่�อการประชาสัมัพันัธ์์

ดิิจิิทััล ความสััมพัันธ์์กัับสื่่�อมวลชน ผู้้�มีีส่่วนได้้ส่่วนเสีีย และการประชาสััมพัันธ์์ทางการตลาด

		  Concepts, formats, processes, types, elements of business, operation of organizing 

events and digital public relations, fundamentals of events and understanding communication 

strategies for digital public relations, media relations, stakeholders, marketing communication.

PRC 231	 การสร้้างเนื้้�อหาเพื่่�อการประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล 	 3(2-2-5)

	 	 (Content Creation for Digital Public Relations)

	 	 ทักัษะ กลยุุทธ์์ เทคนิค รููปแบบการสร้างเนื้้�อหาการเขีียนในงานประชาสััมพันัธ์์และสื่่�อสารองค์์กร 

เช่่น ข่า่ว การแจ้ง้ข่่าวสาร การเขียีนข้อ้ความเพื่่�อสร้า้งภาพลักัษณ์ ์การเขียีนชี้้�แจงในภาวะวิกิฤต การเขียีนเพื่่�อ

รัักษาชื่่�อเสีียง การเขีียนเพื่่�อส่่งเสริิมการตลาด การเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ ตลอดจน  การกำหนดเนื้้�อหาสาร การ

สร้้างประเด็็นสาร การนำเสนอและเผยแพร่่สารไปยัังแพลตฟอร์์มต่่าง ๆ  ทั้้�งออนไลน์์และออฟไลน์์

		  Skills, strategies, techniques, form of content creation writing in public relations and 

corporate communication such as news, information, writing messages to create images, crisis 

writing, writing to preserve reputation, writing for marketing promotion, creative writing; as well 

as determining the substance content, creating substance issues, presenting and disseminating 

messages to various platforms both online and offline.

PRC 234	 การออกแบบกราฟิิกเพื่่�อการประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล 	 3(1-4-4)

	 	 (Graphic Design for Digital Public Relations)

	 	 แนวคิิด คุุณลัักษณะ องค์์ประกอบ การออกแบบกราฟิิกในการประชาสััมพัันธ์์ การออกแบบ

อััตลัักษณ์์ขององค์์กรหรืือแบรนด์์สิินค้้า ได้้แก่่ โลโก้้ นามบััตร หััวจดหมายและซองจดหมาย เอกสารข่่าวแจก 

โปสเตอร์์ และการประยุุกต์์ใช้้ในสื่่�อออนไลน์์

		  Concepts, characteristic, process of graphic designs to support corporate commu-

nication such as logo, business cards, envelopes and heading, press kit, poster, and integration 

for online media.
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PRC 237	 การถ่่ายภาพงานอีีเว้้นท์์และการประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล 	 3(2-2-5)

	 	 (Photography for Events and Digital Public Relations)

	 	 ทฤษฎีี หลัักการ เทคนิค  การนาเสนอ และการออกแบบภาพถ่าย เพื่่�อใช้้ในงานอีีเว้้นท์์ 

ประชาสััมพัันธ์์ประเภทต่่าง ๆ การฝึึกปฏิิบััติิถ่่ายภาพสำหรัับงานประชาสััมพัันธ์์

		  Concept, principles, techniques, presentation, and photo design for use in various 

types of events and public relations, photography practice for public relations.

PRC 238	 การสร้้างสรรค์์สื่่�อประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล	 3(1-4-4)

	 	 (Media Creation for Digital Public Relations)	

	 	 แนวคิิด หลัักการ เทคนิิค การผลิตสื่่�อดิิจิิทััลประกอบด้้วย ข้อความ ภาพนิ่่�ง ภาพเคลื่�อนไหว 

เสีียง วีีดิิทััศน์์ การนำเสนอ และการประยุุกต์์ใช้้สื่่�อเพื่่�อการประชาสััมพัันธ์์และการสื่่�อสารองค์์กร

	 	 Concepts, principles, digital media production techniques: text, photo, animation, audio, 

video, presentation and media applications for public relations and corporate communications.

PRC 336	 การสร้้างสรรค์์การนำเสนอเพื่่�องานอีีเว้้นท์์และการประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล	 3(2-2-5)

	 	 (Presentation Creation for Events and Digital Public Relations)

	 	 หลัักการ วิธีกีาร การสร้างสรรค์์เนื้้�อหา การเล่่าเร่ื่�อง การประยุุกต์์ข้้อมููลเพ่ื่�อการนำเสนอผ่่านการ

สื่่�อสารองค์์กรในสื่่�อดิิจิิทััลและสื่่�อออนไลน์์ เช่่น วารสารอิิเล็็กทรอนิิกส์์ เว็็บแบนเนอร์์ คลิิปวีีดิิโอ อิินโฟกราฟิิก 

และการออกแบบภาพ 3 มิิติิในงานอีีเว้้นท์์ เป็็นต้้น รวมถึึงการพััฒนาเทคนิิคของ ผู้้�นำเสนอ

		  Principles, processes, content creating, storytelling and application of information for 

presentation for corporate communication in digital media and online media: electronic journal, 

web banner, video clip, infographic and 3D image design for events, including developing the 

presenter’s techniques.

PRC 342	 อีีเว้้นท์์และประชาสััมพัันธ์์ธุุรกิิจโรงแรมและการท่่องเที่่�ยว	 3(3-0-6)

	 	 (Events and Public Relations for Hotel and Tourisms)

	 	 แนวคิดิ หลักัการ เทคนิคการจัดัการอีีเว้น้ท์แ์ละการประชาสัมัพัันธ์ส์ำหรับัธุรุกิจิโรงแรมและการ

ท่่องเที่่�ยว การวิิเคราะห์์พฤติิกรรมบริิโภคทางการท่่องเที่่�ยว การวางแผนงานการแข่่งขััน กลยุุทธ์์การดำเนิิน

งานประชาสัมัพัันธ์ท์างการตลาด การจัดัอีเีว้น้ท์ ์สื่่�อสำหรับัการจััดอีเีว้น้ท์แ์ละการประชาสัมัพัันธ์ส์ำหรับัธุุรกิิจ

โรงแรมและการท่่องเที่่�ยว และการวััดประเมิินผลการดำเนิินงาน

		  Concepts, principles, and techniques of event management for the hotel and tourism, 

analysis of tourism consumption behavior, planning, strategies of marketing public relations, events 

creation, media for events organizing of hotel and tourism business, and evaluating performance.
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PRC 347	 การออกแบบอีีเว้้นท์์แบบผสมผสาน 	 3(2-2-5)

	 	 (Integrated Event Design)

	 	 แนวคิิด และการปฏิิบััติิ การกำหนดประเด็็นเพ่ื่�อการวางแผนออกแบบเนื้้�อหา ลำดัับกิิจกรรม 

และออกแบบสื่่�อแบบผสมผสานประกอบการนำเสนอในกิิจกรรมพิิเศษ การจััดนิิทรรศการ   เทศกาลดนตรี 

และเทศกาลเชิิงวััฒนธรรม ได้้แก่่ การออกแบบสถานที่่� ฉากและเวทีี ระบบภาพ แสง สีี เสีียง รวมถึึงการ

ถ่่ายทอดผ่่านสื่่�อออนไลน์์

		  Concepts and practices, determining issues for planning content design, sequence 

of activities, and designing integrated media for presentations at special activities and exhibitions, 

music festivals and cultural festivals, including venue design, sets and stages, visual systems, 

lighting, sound, and online broadcasting.

PRC 436	 การพััฒนาบุุคลิิกภาพของนัักประชาสััมพัันธ์์ 	 3(3-0-6)

	 	 (Personality Development of Public Relations Practitioner)

	 	 แนวคิิด ทฤษฎีี คุณุลักัษณะที่่�พึึงประสงค์ข์องนักัประชาสัมัพันัธ์ ์จริยิธรรมและจรรยาบรรณและ

การปฏิิบััติิเพื่่�อการพััฒนาบุุคลิิกภาพนัักประชาสััมพัันธ์์

		  Concept, theories, characteristic of public relations practitioner, ethics and morality, 

and practice to improve personalities.

PRC 442	 อีีเว้้นท์์สำหรัับวััฒนธรรมและประเพณีีไทย	 3(3-0-6)

	 	 (Events for Thai culture and Traditional)

	 	 แนวคิิด รููป แบบ การวางแผน ขั้้�นตอนการดำเนิินงาน กระบวนการสร้้างสรรค์์สื่่�อและรููปแบบ

อีีเว้้นท์์ในยุุคดิิจิิทััล และการประเมิินผลการดำเนิินงาน เพื่่�อเผยแพร่่ซอฟพาว์์เวอร์์ (soft power) วััฒนธรรม

ไทย และประเพณีไีทยที่่�เป็น็มรดกโลกและภููมิปิัญัญา เพื่่�อประโยชน์ต์่อ่การสร้า้งชื่่�อเสียีงและภาพลักัษณ์ข์อง

ประเทศไทย

		  Concepts, formats, planning, operations, media creation processes and events, 

performance evaluation to disseminate soft power, Thai culture and Thai traditions that are world 

heritage and wisdom, benefits to building the reputation of Thailand.

PRC 443	 การเขีียนบทเพื่่�องานอีีเว้้นท์์ นิิทรรศการ และการประชุุม	 3(2-2-5)

	 	 (Scriptwriting for Event and MICE)

	 	 หลัักการเขียีนบทประเภทต่า่ง ๆ  สำหรับังานอีเีว้น้ท์ ์นิทิรรศการ และการประชุมุ ได้แ้ก่ ่การเขียีน

ลำดับังาน การเขียีนบทผู้้�ดำเนินิรายการ การเขีียนคำกล่า่ว การเขียีนบทสำหรับัสื่่�อวีดีิทิัศัน์ ์รวมไปถึึงการเขียีน

ข่่าวเพื่่�อประชาสััมพัันธ์์งาน และเขีียนรายงานสรุุปการจััดงาน โดยใช้้ภาษาอย่่างสร้้างสรรค์์ และตรงตามเป้้า

หหมายสำหรัับการจััดงานอีีเว้้นท์์ นิิทรรศการ และการประชุุม
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		  Principles of different types of scriptwriting for events, exhibitions, and MICE such as 

scheduling, the moderator script, a speech, writing scripts for video media including writing news 

to publicize events and write a report summarizing events.
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สาขาวิิชาวิิทยุุและโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม (Multi-Platform Radio and Television)

	 วิิชาชีีพ-บัังคัับ		

			    

MRT 111 	 ความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับวิิทยุุและโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม 	 3(3-0-6)

 	 	 (Introduction to Multi-platform Radio and Television)

	 	 ความหมาย ความสำคััญ วิิวััฒนาการ บทบาท อิิทธิิพลของวิิทยุุและโทรทััศน์์ ลัักษณะและรููป

แบบรายการ บุุคลากร ขั้้�นตอนต่่าง ๆ  ของการผลิิตรายการโทรทััศน์์ กฎหมายและจรรยาบรรณที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ

กิจิการทางด้้านวิทิยุแุละโทรทัศัน์์ พื้้�นฐานทางด้้านเครื่่�องมืือในการผลิติส่ื่�อวิทิยุแุละโทรทัศัน์์ในแพลตฟอร์์มต่่าง ๆ

	 	 Meaning, importance, evolution, role, influence of radio and television, characteristics and 

formats of programs, personnel, various steps in television production, laws and ethics related to 

radio and television activities, basic tools for radio and television media production on multi-platforms.

MRT 221 	 การสร้้างสรรค์์เสีียงในงานสื่่�อ 	 3(1-4-4)

	 	 (Sound Design for Media)

	 	 หลัักการสร้้างสรรค์์เสีียงเพื่่�อใช้้ในงานสื่่�อประเภทต่่าง ๆ การวางแผนเตรีียมการผลิิต และการ

ฝึกึฝนทักัษะการผสมเสียีง เพ่ื่�อให้เ้กิดิงานศิลิปะของการส่ื่�อความหมายในรายการประเภทต่า่ง ๆ  ทางวิทิยุแุละ

โทรทัศัน์ม์ัลัติแิพลตฟอร์ม์ กรณีศึีึกษาเกี่่�ยวกับัการสร้า้งสรรค์เ์สียีงในงานสื่่�อวิทิยุแุละโทรทัศัน์ม์ัลัติแิพลตฟอร์ม์

Concept and principles in producing important of sound, news, information and entertainment in 

multiplatform radio and television programs, the creation and use of sound and media: design, 

programming, production and evaluation of multi-platform radio and television contents, case 

studies sound design for media.

MRT 222 	 การสร้้างสรรค์์บทรายการบนมััลติิแพลตฟอร์์ม 	 3(1-4-4)

	 	 (Scriptwriting on Multi-platform)

	 	 หลัักการเขีียนบทรายการประเภทต่่าง ๆ  บนมััลติิแพลตฟอร์์ม เช่่น ข่่าว สารคดีี และมิิวสิิกวิิดีีโอ 

ฝึกึปฏิิบััติขิั้้�นตอนการสร้างสรรค์์รายการ เทคนิคการถ่่ายทอดแนวความคิดิเป็น็รููปธรรม และศิิลปะการถ่่ายทอด

เรื่่�องราวเพื่่�อสื่่�อความหมาย กรณีีศึึกษาบทรายการประเภทต่่าง ๆ บนสื่่�อมััลติิแพลตฟอร์์ม

	 	 Principles of writing various types of programs on multi-platforms, : news, documentaries, 

and music videos; practice the process of creating a program, techniques for translating concepts 

into visual forms and the art of narrative transmission to convey meaning, case studies of various 

types of program scripts on multiplatform media.
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MRT 322 	 การผลิิตรายการโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม 	 3(1-4-4)

	 	 (Program Production for Multi-platform Television)

	 	 หลัักการผลิิตรายการโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม การสร้้างแนวคิิดเพื่่�อพััฒนาเป็็นรายการ การ

วางแผน การเตรีียมการผลิิต  การออกแบบสร้้างสรรค์์รููปแบบรายการ การตััดต่่อรายการ การประเมิินผล

รายการ ฝึึกทัักษะการใช้้อุุปกรณ์์เพื่่�อการผลิิตรายการประเภทต่่าง ๆ ทั้้�งในการผลิิตในสตููดิิโอและการผลิิต

ภาคสนาม

		  Principles of television production, design of concept ideas for program development, 

planning and pre- production, program creation, editing and evaluation, practice using of equipment 

for various program production both in studio and field production.

MRT 323 	 กลยุุทธ์์การจััดและส่่งเสริิมรายการวิิทยุุและโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม	 3(3-0-6)

	 	 (Programing and Promotion Strategies for Radio and Television Multi-platform)

หลัักการ กลยุุทธ์์ การวิิเคราะห์์ผู้้�ชม การตลาดและเทคนิิคการส่่งเสริิมรายการ การประเมิินรายการ การทำ

แผนการจััดและการส่่งเสริิมรายการทางวิิทยุุโทรทััศน์์ให้้สอดคล้้องกัับสถานการณ์์สื่่�อในยุุคดิิจิิทััล

Principles, strategies, audience analysis, program marketing and promotion, program evaluation 

and creation of programming and promotion plan for television programs in digital era.

MRT 370 	 ศิิลปะเพื่่�อการออกแบบฉากและการจััดแสง	 3(1-4-4)

	 	 (Art for Set Design and Lighting)

	 	 ศิิลปะการออกแบบฉากและการจััดแสง องค์์ประกอบศิิลป์์ การสร้้างสรรค์์ฉากสำหรัับรายการ

ประเภทต่า่ง ๆ  โปรแกรมการออกแบบฉาก เทคนิคการสร้า้งฉาก อุปุกรณ์แ์ละเทคนิคในการจััดแสงทั้้�งการถ่า่ย

ทำในสตููดิิโอโทรทััศน์์และนอกสถานที่่� สำหรัับงานวิิทยุุและโทรทััศน์์งานมััลติิแพลตฟอร์์ม 

Art for set design and lighting, art direction, creating set for different types of programs, application 

for set design, technic for creating set, lighting equipment lighting technic for tv studio and outdoor 

production for multi-platform radio and television.

MRT 381 	 เทคนิิคการแสดงทางวิิทยุุและโทรทััศน์์ 	 3(1-4-4)

	 	 (Acting Technique for Radio and Television)

	 	 ปฏิิบัตัิกิารงานแสดงตัวัตนผ่่านสื่่�อต่่าง ๆ  เพื่่�อค้้นหาความถนัดเฉพาะบุคุคลทั้้�งในด้้านงานผู้้�ประกาศ

และงานแสดง ศึกษาศักัยภาพและจุดุอ่อ่นของตนเองพร้อมการวิิเคราะห์เ์ชิงิลึกึด้ว้ยหลักัการวิิเคราะห์ต์ัวัละคร 

กรณีีศึึกษาเทคนิิคการแสดงทางวิิทยุุและโทรทััศน์์

		  Practice in self-presentation in various form of media to evaluate each personal skill 

from announcing to acting. Study one’s potentiality and weakness as well as analyzing it deeply 

with characterization theories, case studies of radio and television acting techniques.



Rangsit University Bulletin 2025-2026
วิิทยาลััยนิิเทศศาสตร์์ Collage of Communication Arts

MRT 390 	 การตััดต่่อเพื่่�องานวิิทยุุและโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม 	 3(1-4-4)

	 	 (Post Production for Multi-platform Radio and Television)

	 	 ฝึึกทัักษะการตััดต่่อ การสร้างสรรค์์กราฟิิกในรายการวิิทยุุและโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์มด้้วย

โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ต่่าง ๆ เช่่น การตััดต่่อลำดัับรายการ การตกแต่่งภาพ การตััดต่่อเสีียง การสร้้างภาพ

พิิเศษ การทำไตเติ้้�ลและโลโก้้รายการ กรณีีศึึกษาการตััดต่่อรายการประเภทต่่าง ๆ

		  Practice of editing and graphic design skills in multi-platform radio and television with 

computer programs: editing, sound and photo editing, special visualization, making titles and logos, 

case studies of editing various types of programs.

MRT 420 	 ข่่าววิิทยุุและโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม 	 3(1-4-4)

	 	 (Multi-platform Radio and Television News)

	 	 ความหมาย ความสำคััญ และคุณุค่่าของข่่าวกระจายเสีียงและข่า่วบนสื่่�อมััลติิแพลตฟอร์์ม ฝึกึ

ปฏิิบัตัิกิารสื่่�อข่่าว การเขียีนข่า่ว การรายงานข่่าว การผลิตข่า่วและการบรรณาธิกิารข่า่วเบื้้�องต้น้ การปรับัจาก

ข่่าววิิทยุุโทรทััศน์์ไปสู่่�มัลติิแพลตฟอร์์มในรููปแบบต่่าง ๆ จริิยธรรมและจรรยาบรรณในการผลิตและการนำ

เสนอข่่าวกระจายเสีียงในยุุคดิิจิิทััล

	 	 Meaning, significance and values of broadcast and multi-platform news, study and 

practice of basic news reporting, news writing, news editing, transformation to various types of 

digital news and ethical guideline for broadcast news in multi-platform era.

MRT 422 	 หลัักการวิิจารณ์์รายการทางวิิทยุุและโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม 	 3(3-0-6)

	 	 (Principles of Multi-platform Radio and Television Program Criticism)

	 	 ทฤษฎีีการวิิจารณ์์ วิ ิธีีการพิิจารณา วิิเคราะห์์รายการ ทั้้�งการแสดงทางวิิทยุุและโทรทััศน์์มััลติิ

แพลตฟอร์์ม คุุณสมบััติิของนัักวิิจารณ์์ที่่�ดีี การวิิจารณ์์เพื่่�อประเมิินและพััฒนาคุุณภาพรายการและสามารถ

นำเสนอทางสื่่�อมวลชนหรืือการอภิิปราย กรณีีศึึกษาเกี่่�ยวกัับการวิิจารณ์์รายการทางวิิทยุุและโทรทััศน์์มััลติิ

แพลตฟอร์์ม

		  Theories and criticism from important critics both within and outside country, evaluation 

of methods and analysis of different plays in television program and digital media, qualifications 

of good critics, practice of criticism in order to present in mass media, case studies multi-platform 

radio and television program criticism.

MRT 489 	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ 	  1(0-35-18)

	 	 (Internship)

	 	 รายวิิชาบัังคัับก่่อน : ผ่่านการศึึกษากลุ่่�มวิิชาชีีพไม่่น้้อยกว่่า 30 หน่่วยกิิต

      	 	 หรืือโดยเห็็นชอบของคณะกรรมการสาขาวิิชา
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ฝึึกงานในสถาบัันหรืือหน่่วยงานวิิชาชีีพต่่าง ๆ ตามความสนใจและสอดคล้้องกัับสาขาวิิชาที่่�ศึึกษา เป็็นเวลา

ไม่่น้้อยกว่่า 8 สัปดาห์์ และนำเสนอผลงานพร้้อมเอกสารประกอบการฝึึกงาน โดยผ่่านการประเมิินผลของ

หน่่วยงานวิิชาชีีพและคณะกรรมการของสาขา

	 Internship in professional organization related to interest and courses studied for minimum 

of 8 week period of time and completed presentation with report and supported document evaluated 

by accepting organization and department committees.

MRT 491 	 สััมมนาวิิทยุุและโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม 	 3(3-0-6)

	 	 (Seminar in Multi-platform Radio and Television)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : นัักศึึกษาสาขาวิิชาวิิทยุุและโทรทััศน์์ชั้้�นปีี ที่่� 3

	 	 วิิเคราะห์์ปััญหาต่่าง ๆ เกี่่�ยวกัับการส่ื่�อสารทางวิิทยุุและโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์มโดยเฉพาะ

จากผู้้�ประกอบอาชีีพในด้้านนี้้� เพื่่�อเพิ่่�มพููนความรู้้� ความคิิดและขยายประสบการณ์์

Analyses of various problems of communication arts in the field of multi-platform radio and television 

especially from professionals for enhancing knowledge, concepts and experiences.

MRT 492 	 ปริิญญานิิพนธ์์ 	 5(0-15-8)

	 	 (Senior Project)

	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน : ผ่่านการศึึกษากลุ่่�มวิิชาชีีพไม่่น้้อยกว่่า 30 หน่่วยกิิต

	 	 หรืือโดยความเห็็นชอบของคณะกรรมการสาขาวิิชา

	 	 ผลิิตผลงานปริิญญานิิพนธ์์ ในหััวข้้อหรืือในเรื่่�องที่่�นัักศึึกษาสนใจ และสอดคล้้องกัับ สาขาวิิชา

ที่่�ศึึกษามา โดยอยู่่�ในความควบคุุม และการประเมิินผลของคณะกรรมการสาขาวิิชา

Production of senior project in topic or interested area that relates to courses studied under super-

vision and evaluation of committees.

MRT 493 	 สหกิิจศึึกษา 	 6(0-35-18)

	 	 (Cooperative Education)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : ผ่่านการศึึกษากลุ่่�มวิิชาชีีพไม่่น้้อยกว่่า 30 หน่่วยกิิต

	 	 หรืือโดยความเห็็นชอบของคณะกรรมการสาขาวิิชา

	 	 การฝึึกงานในสถานประกอบการที่่�ร่่วมโครงการสหกิิจศึึกษา โดยมีีจุุดมุ่่�งหมายให้้นัักศึึกษา ได้้

เรีียนรู้้�ประสบการณ์์จริิงในการปฏิิบััติิงานทางด้้านสื่่�อดิิจิิทััล รวมทั้้�งฝึึกการพััฒนาตนในการอยู่่�ร่่วมกัับสัังคม 

เป็็นเวลาไม่่น้้อยกว่่า 16 สััปดาห์์ และนำเสนอผลงานพร้้อมเอกสารประกอบ โดยผ่่านความเห็็นชอบทั้้�งสถาน

ประกอบการและคณะกรรมการสาขาวิิชา

			   Internship in professional organization participating cooperative education project 
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aiming to provide real working experience in digital media as well as practicing social interaction 

skills for minimum of 16 week period of time and completed presentation with report and supported 

document evaluated by accepting entrepreneur and department committees.

	 วิิชาชีีพ-เลืือก 	 15  หน่่วยกิิต

	 ให้้นัักศึึกษาเลืือกเรีียน 5 รายวิิชาจากรายวิิชาต่่อไปนี้้� หรืือเลืือกศึึกษารายวิิชาอื่่�น ๆ ที่่�เป็็นรายวิิชา

ชีีพเลืือกที่่�เปิิดสอนในมหาวิิทยาลััยรัังสิิต ทั้้�งนี้้�โดยความเห็็นชอบจากคณะกรรมการสาขาฯ

MRT 224 	 การรู้้�เท่่าทัันข่่าวปลอมบนสื่่�อวิิทยุุโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม	 3(3-0-6)

	 	 (Fake News Literacy on Radio and Television Multi-platform)

	 	 ความหมาย คุณลักัษณะ ประเภทของข่่าวปลอมบนสื่่�อวิิทยุโุทรทัศัน์ม์ัลัติิแพลตฟอร์์ม วิเคราะห์์

ที่่�มาและแรงจููงใจ วิธีีการสืืบค้้นและตรวจสอบข้้อมููล หลักักฎหมายที่่�เกี่่�ยวข้อ้งและแนวทางการป้้องกัันตนเอง 

กรณีีศึึกษาการรู้้�เท่่าทัันข่่าวปลอมบนสื่่�อวิิทยุุโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม	

		  Meaning, features, types of fake news on radio, television, multi-platform media, analyze 

origin and motivation, techniques to search and verify information, principles of relevant laws and 

guidelines for self-protection, case studies of fake news on radio, television, multi-platform media.

MRT 225 	 อุุตสาหกรรมบัันเทิิงกัับสื่่�อวิิทยุุโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม	 3(3-0-6)

	 	 (Entertainment Industry and Television Multi-platform)

	 	 แนวคิิด กลยุุทธ์์ ระบบการผลิต การสร้างสรรค์์ การจััดการ การจััดจำหน่่าย การสร้างรายได้้ 

และความสััมพัันธ์์กัับระบบสัังคมและเศรษกิิจสร้้างสรรค์์ 

		  Concept of the entertainment industry of television, multi-platform production system, 

industry strategies, distribution, management and relationships with society and creative economy.

MRT 226 	 การสร้้างไอดอล 	 3(3-0-6)

	 	 (Idol Creation)

	 	 แนวคิิด หลักัการ การสื่่�อสารเพื่่�อสร้า้งตัวัตน บนส่ื่�อวิทิยุแุละโทรทัศัน์ม์ัลัติแิพลตฟอร์ม์ การสร้า้ง

แรงบันัดาลใจ ทักษะการบริิหารจััดการตนเองและทีีมเพ่ื่�อการพััฒนาต่่อยอด กรณีศีึกึษาการสื่่�อสารเพ่ื่�อสร้า้ง

ตััวตนบนสื่่�อวิิทยุุและโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม

		  Concepts, principles, communication to create identity on multi-platform radio and 

television media, inspiration, self-management and team management skills for further development, 

case studies of communication to create a presence on multi-platform radio and television media.
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MRT 321 	 การสร้้างสรรค์์รายการพอดแคสต์์และรายการสด	 3(3-0-6)

	 	 (Podcast and Live Production)

	 	 การใช้้องค์์ประกอบเสีียงเพื่่�อการถ่่ายทอดเรื่่�องราว เทคนิิค กระบวนการ การสร้้างสรรค์์รายกา

รพอดแคสต์์และรายการสด ฝึึกปฏิิบััติิการวางแผน การผลิิตพอดคาสต์์ กรณีีศึึกษาการสร้้างสรรค์์รายการพ

อดแคสต์์และรายการสด

	 	 Using audio elements for storytelling, techniques, podcast creation process, planning 

practice, producing podcast, case studies creation of podcasts and live production.

MRT 429 	 รายการเกมโชว์์และเรีียลลิิตี้้�โชว์์	 3(1-4-4)

	 	 (Game Show and Reality Show)

	 	 แนวคิิด ทฤษฎีี ความหมาย คุุณลัักษณะ องค์์ประกอบ ประเภทของเกมโชว์์และเรีียลลิิตี้้�โชว์์ 

การวางแผนผลิิต กระบวนการผลิิต การประเมิินคุุณค่่า จริิยธรรมและจรรยาบรรณของรายการเกมโชว์์และ

เรีียลลิิตี้้�โชว์์ 

	 	 Concepts, theory, definition, attribute, types, component, pre-production, production, 

post production, evaluation and ethics of game show and reality show.

MRT430	 การผลิิตมิิวสิิควิิดีีโอและรายการดนตรีีทางโทรทััศน์์ 	 3(3-0-6)

 	 	 (Production of Music Videos and Music Television Programs)

	 	 แนวคิิดด้้านศิิลปะ การสื่่�อความหมายด้้วยภาพและการสื่่�อสารทางอารมณ์์ การเล่่าเรื่่�อง การ

ตััดต่่อ สุุนทรีีย์์ทางดนตรีีและการแสดง กรณีีศึึกษาการผลิิตมิิวสิิควิิดีีโอและรายการดนตรีีทางโทรทััศน์์

		  Artistic concept, visual meaning and emotional communication, storytelling, editing, 

musical aesthetics and acting, case studies of the production of music videos and music television 

programs.

MRT431	 การตลาดเชิิงเนื้้�อหาในธุุรกิิจทีีวีีดิิจิิทััล                                                	 3(3-0-6)

	 	 (Content Marketing on Digital TV Business)  

	 	 หลัักการตลาดเชิิงเนื้้�อหา การประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล การตลาดลููกค้้าสััมพัันธ์์ในธุุรกิิจทีีวีีดิิจิิทััล 

คุณุลักัษณะข้อ้มููลเชิงิลึกึผู้้�ชมรายการทีีวี ีความคิดิสร้างสรรค์ใ์นการทำการตลาดและการเล่่าเรื่่�องข้า้มสื่่�อของ

รายการทีวีี ีการออกแบบเนื้้�อหาสารเพื่่�อการตลาด การวัดัประสิทิธิผิลการสื่่�อสารเนื้้�อหา และจริยิธรรมในการ

ทำการตลาดเชิิงเนื้้�อหาของธุุรกิิจทีีวีีดิิจิิทััล

		  Concept of content marketing, digital public relation, customer relationship marketing, 

television viewers insight, creativity in television marketing, transmedia storytelling, message design 

for marketing, key performance indicators for content marketing and ethics for content marketing.
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MRT432	 งานสนามศึึกษาสำหรัับรายการสารคดีีและละคร                            	 3(1-4-4)

 	 	 (Field Work for Documentary and Drama Programs)  

	 	 ปฏิิบัติัิการงานสนามด้้านการเก็็บข้้อมููลเพ่ื่�อการสร้า้งสรรค์ร์ายการสารคดีแีละละครที่่�พัฒันามา

จากพื้้�นที่่�จริิงทางสัังคมและวััฒนธรรมด้้วยจริิยธรรมการวิิจััยในมนุุษย์์

	 	 Practice in specific cultural field work for documentary and drama programs with ethics 

in human research.

MRT 484 	 ละครโทรทััศน์์เชิิงสร้้างสรรค์์และพััฒนาสัังคม 	 3(3-0-6)

	 	 (Creative TV Drama Series for the Development of the Thai Society)

	 	 ละครซีีรีสี์ท์ี่่�เป็น็กระแสเพ่ื่�อสร้า้งสรรค์ใ์หม่่ให้ส้อดคล้องกับัการสื่่�อสารอััตลักษณ์ท์างวัฒันธรรม

และการสื่่�อสารจริิยธรรมของชาติิ ผ่ ่านกระบวนการคิิด เขีียนและขาย   เรีียนรู้้�การปฏิิบััติิงานร่่วมกัับฝ่่าย

สร้้างสรรค์์  ฝึึกการปรัับแก้้บทให้้ตรงตามความต้้องการของลููกค้้า 

		  Popular drama series to recreate an innovative version supported by national soft 

power and ethics through creativity writing and pitching, learn to work with creative team, practice 

rechecking and re-writing the scripts.

MRT 494	 หััวข้้อเฉพาะทางวิิทยุุและโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม	 3(3-0-6)

	 	 (Selected Topic of Multi-platform Radio and Television)

	 	 สำรวจประเด็็นที่่�อยู่่�ในความสนใจในงานวิิทยุุโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์มด้้วยวิิธีีวิิทยาทางการ

วิิจััย ศึึกษาและวางแนวทางการสร้้างสรรค์์งานในหััวข้้อเฉพาะที่่�ร่่วมสมััย

		  Exploring controversial issues in the multi-platform radio and television by research 

methodology. Study and plan contemporary selected topic in its policy.

MRT 495 	 การเล่่าเรื่่�องในงานโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม 	 3(3-0-6)

	 	 (Narration in Multi-platform Television Program)

	 	 ความหมายและความสำคััญของเรื่่�องเล่่าที่่�มีีต่่อสัังคม ชนิิดของเรื่่�องเล่่า และองค์์ประกอบพื้้�น

ฐานของเร่ื่�องเล่า่ ตลอดจนโครงสร้างการเล่่าเรื่่�อง และศิลิปะการเล่่าเรื่่�องในรายการโทรทััศน์ม์ัลัติแิพลตฟอร์์ม 

กรณีีศึึกษาการเล่่าเรื่่�องในงานโทรทััศน์์มััลติิแพลตฟอร์์ม

	 	 Definition and the importance of narrative in society, types of narrative, basics elements 

of narrative, narrative structure and narrative techniques in multi-platform radio and television program, 

case studies of storytelling in multiplatform television.
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MRT 496 	 สุุนทรีียภาพทางสื่่�อวิิทยุุและโทรทััศน์์ 	 3(3-0-6)

	 	 (Aesthetics in Radio and Television)

	 	 วิเิคราะห์จ์ุดุขายทางสุุนทรียีภาพของรายการที่่�ครองใจผู้้�ชมเฉพาะกลุ่่�ม เปรียบเทียีบกัับรายการ

คู่่�แข่่งทั้้�งไทยและเทศ ย้้อนดููรายการในเส้้นทางเดีียวกัันที่่�เคยมีีมาก่่อนและคาดการณ์์แนวพััฒนา	

		  Analyze popular niche programs in their related aesthetics, compare with related 

programs nationally and internationally, refer to ex. programs and predict its development.

MRT 498 	 การผลิิตรายการบนยููทููปและสื่่�อสตรีีมมิ่่�ง	 3(3-0-6)

	 	 (Production on YouTube and Streaming Media)

	 	 แนวคิิด หลัักการ เทคโนโลยีี ขั้้�นตอน วิิธีกีารผลิิต การเผยแพร่่ รายการบนยููทููปและสื่่�อสตรีีมมิ่่�ง

ได้้อย่่างเหมาะสม กรณีีศึึกษาการสร้้างสรรค์์รายการบนยููทููปและสื่่�อสตรีีมมิ่่�ง

		  Concepts, principles, technology, procedures, production methods, distribution of 

programs on YouTube and streaming media appropriately, case studies creation of YouTube and 

streaming media programs.
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สาขาวิิชานิิเทศศาสตร์์การกีีฬา (Sports Communication)

	 วิิชาชีีพบัังคัับ

SPC 101	 การกีีฬาเบื้้�องต้้น  	 3(3-0-6)

	 	 (Basic of Sports)

	 	 แนวคิิด การนำเสนอ เกี่่�ยวกัับกีีฬาในกระแสโลก มหกรรมกีีฬาสำคััญ ระบบการแข่่งขััน องค์์

ประกอบของการแข่่งขััน องค์์ประกอบของทีีมกีีฬา และการประยุุกต์์ใช้้ในบริิบทของสัังคมกีีฬา

		  Concepts; presentation about sports in the world; major sporting events; sports com-

petition systems; elements of sport competition and sports teams; and application in the context 

of sports society.

SPC 111	 ความรู้้�เบื้้�องต้้นทางนิิเทศศาสตร์์การกีีฬา	 3(3-0-6)

	 	 (Introduction to Sports Communication)

	 	 ความหมาย แนวคิิดเกี่่�ยวกับัการกีฬีา ประวัตัิศิาสตร์แ์ละอุดุมการณ์ก์ีฬีา แนวคิดิด้า้นการสื่่�อสาร

การกีีฬา อุุตสาหกรรมกีีฬา การสื่่�อสารมวลชนด้้านการกีีฬา การสื่่�อสารองค์์กรกีีฬา การสื่่�อสารเชิิงธุุรกิิจกีีฬา 

และจริิยธรรมในการสื่่�อสารการกีีฬา

	 	 Definition and concept of sports; history and ideology of sport; concept of sports com-

munication; sports industry; mass media in sports; sport corporate communications; communication 

in sports business; and ethics for sports communication.

SPC 112	 การสร้้างสรรค์์งานเขีียนเพื่่�อการสื่่�อสารการกีีฬา	 3(2-2-5)

	 	 (Writing Creation for Sports Communication)

	 	 แนวคิิด การวิิเคราะห์์ประเด็็น การลำดัับความคิิด การใช้้ภาษาในการเขีียน โครงสร้้างและองค์์

ประกอบของการเขีียน การแปลข้้อมููลจากสื่่�อต่่างประเทศ และการประยุุกต์์งานเขีียนผ่่านสื่่�อประเภทต่่างๆ 

รวมถึึงการเตรีียมข้้อมููลและเนื้้�อหาเพ่ื่�อใช้้ในการสื่่�อสารการกีีฬา การเขีียนสรุุปข้้อมููลและความต้้องการที่่�

จำเป็็นในการผลิิตงานเพื่่�อการสื่่�อสารการกีีฬา

		  Concepts; issue analysis; sequencing; use of writing language; structures and 

components of writing; translating information from various international media; applying writing 

skills across different types of media; preparing information and content for sport communication; 

and writing summaries of data and needs for the production of sports communication work.
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SPC 214	 การวิิจััยทางนิิเทศศาสตร์์การกีีฬา	   3(3-0-6)

	 	 (Sports Communication Research)

	 	 วิธิีกีาร แนวทาง และทักัษะการวิิจัยัทางนิเิทศศาสตร์ก์ารกีฬีา การค้น้คว้า การวิเิคราะห์ข์้อ้มููลการ

ประยุุกต์์ข้้อมููลทางสถิิติิ จริิยธรรมของการวิิจััย การนำเสนอผลงานวิิจััย และการนำผลการวิิจััยไปใช้้ประยุุกต์์

เพื่่�องานนิิเทศศาสตร์์การกีีฬา

		  Research methodologies, strategies, concept, and research skills in sports commu-

nication; research; data analysis; application of statistical data; research ethics; ; presentation of 

research findings; and application of research for sports communication work.

SPC 216 	 การถ่่ายภาพกีีฬาขั้้�นสููง 	 3(2-2-5)

	 	 (Advanced Sports Photography)

	 	 หลัักการ และเทคนิิคการถ่่ายภาพกีีฬาเพื่่�องานข่่าว สารคดีี โฆษณาและประชาสััมพัันธ์์ การ

ถ่่ายภาพกีีฬาในร่่มและกลางแจ้้ง อุุปกรณ์์ในการถ่่ายภาพกีีฬา การถ่่ายภาพบุุคคลและทีีมกีีฬา และการจััด

แสงในสตููดิิโอ

		  Principles and techniques for sports photography foe news, documentaries, advertising 

and public relations; camera angles; indoor and outdoor sports photography; sports photography 

equipment, and athletes and sports teams photography and studio lighting

SPC 217	 การผลิิตข่่าวสารการกีีฬา	 3(2-2-5)

	 	 (Sports Journalism)

	 	 แนวคิิด กระบวนการสร้า้งสรรค์เ์นื้้�อหาข่า่วสารการกีฬีา การกำหนดกรอบข่า่ว การรวบรวมข้อ้มููล 

การผลิิตข่่าวและบทความกีีฬา ภาพประกอบ อิินโฟกราฟิิก และการเผยแพร่่เนื้้�อหาในสื่่�อมััลติิแพลตฟอร์์ม

	 	 Concepts, processes, and techniques for creating sports news content in journalism: 

setting media frames, collecting data, producing news and sports articles, incorporating pictures 

and infographics, and distributing content on multiplatform media.

SPC 219	 การสร้้างสรรค์์วิิดีีโอคอนเทนต์์เพื่่�อการสื่่�อสารการกีีฬา	 3(1-4-4)

	 	 (Video Content Creation for Sports Communication)

	 	 การออกแบบและสร้า้งสรรค์์เนื้้�อหา กระบวนการผลิติสื่่�อวิิดีโีอ การฝึกึปฏิิบัตัิ ิรวมถึึงการประยุกุต์์

ใช้้เทคนิิคในการนำเสนอและเผยแพร่่เนื้้�อหาเพื่่�อการสื่่�อสารการกีีฬาในสื่่�อดิิจิิทััล

	 	 Designing and creating content; the process of video content production; practical 

training; and the application of techniques for presenting and disseminating content for sports 

communication in digital media.
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SPC 221            คอมพิิวเตอร์์กราฟิิกเพื่่�อการสื่่�อสารการกีีฬา 	 3(2-2-5)

                           (Computer Graphic for Sports Communication)

                          หลัักการ เทคนิิค การออกแบบกราฟิิกด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ สำหรัับการผลิิตเนื้้�อหา

เพื่่�อการสื่่�อสารการกีีฬาในแพลตฟอร์์มต่่างๆ

                           Principles and techniques of computer graphic design for producing sports com-

munication content on various platforms.

SPC 311	 การบริิหารองค์์กรการกีีฬา	  3(3-0-6)

	 	 (Sports Organizations Management)

	 	 หลัักการ แนวคิดิ และทฤษฎีีเกี่่�ยวกับัการบริิหารองค์ก์รทางการกีีฬา การบริิหารงานการสื่่�อสาร

ขององค์์กรกีีฬา โครงสร้าง ขอบข่่าย และหน้้าที่่�ขององค์์การกีีฬาประเภทต่่างๆ ทั้้�งในองค์์กรรััฐและองค์์กร

เอกชน เช่่น สมาคมกีีฬา สหพัันธ์์กีีฬา สโมสรกีีฬา และผู้้�ประกอบการทางด้้านกีีฬา ทั้้�งองค์์กรระดัับชาติิและ

ระดัับนานาชาติิ และประสิิทธิิผลองค์์กรกีีฬา

		  Principles, concepts, and theories regarding sports organization management; com-

munication management within sports organizations; structures, scopes, and functions of various 

types of sports organizations, both governmental and private entities such as sports associations, 

sports federations, sports clubs, and sports businesses; functions of national and international 

organizations; and organizational effectiveness.

SPC 322	 การสื่่�อสารแบรนด์์กีีฬา 	 3(3-0-6)

	 	 (Sport Brand Communication)

	 	 แนวคิิด กลยุุทธ์ก์ารสื่่�อสารแบรนด์์กีฬีา การวิเิคราะห์ส์ภาพแวดล้้อมทางการตลาด การออกแบบ

อัตัลักัษณ์์แบรนด์ ์การสร้างตราสินิค้้า การสร้างภาพลักัษณ์ ์การสร้า้งมููลค่า่ทางการตลาด และการสร้า้งความ

สััมพัันธ์์ระหว่่างองค์์กรและกลุ่่�มเป้้าหมาย

		  Concepts; sports brand communication strategy; analysis of the marketing environment; 

brand identity design; branding; image building; creating marketing value; and establishing 

relationships between organizations and target groups.

SPC 324	 การจััดกิิจกรรมพิิเศษเพื่่�อการสื่่�อสารกีีฬา	 3(3-0-6)

	 	 (Special Events for Sports Communication)

	 	 หลักัการ การวางแผน กลยุทุธ์ก์ารสื่่�อสาร กระบวนการดำเนินิงาน การนำเสนอ และการประเมินิ

ผลกิจิกรรมพิเิศษ เช่น่ การรณรงค์ ์การจัดักิจิกรรมทางการกีฬีา การจัดัการแข่ง่ขันั การประชาสัมัพันัธ์ก์ิจิกรรม 

การจััดกิิจกรรมส่่งเสริิมการตลาดเพื่่�อนิิเทศศาสตร์์การกีีฬา
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	 Principles; planning; communication strategy, operational processes; presentation; evalua-

tions of special events such as campaigns; organizing sports events; managing sports competition; 

public relations; and marketing promotions for sports communication.

SPC 489	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ	 1(0-35-18)

	 	 (Internship)

	 	 เงื่่�อนไขรายวิิชา :  ผ่ ่านการศึึกษากลุ่่�มวิิชาชีีพไม่่น้้อยว่่า 27 หน่่วยกิิต หรืือโดยความเห็็นชอบ

ของคณะกรรมการสาขาวิิชา โดยมีีระยะเวลาในการฝึึกงานวิิชาชีีพ ไม่่น้้อยกว่่า 8 สััปดาห์์

	 	 เมื่่�อนัักศึกึษาได้้ศึกึษารายวิชิาต่า่ง ๆ  จำนวนหนึ่่�งแล้ว้ นักศึกึษาจะต้อ้งออกไปฝึกึงานตามสถาบันั

หรืือหน่่วยงานวิิชาชีีพต่างๆ ตามความสนใจและสอดคล้องกัับสาขาวิิชาที่่�ศึกึษา โดยอยู่่�ในความควบคุุมและ

ประเมิินผลของสาขา

		  After completing the required courses, students are required to undergo internships 

with professional organizations relevant to their field of study and aligned with their interests. These 

internships are conducted under the supervision and evaluation of the respective departments.

SPC 492	 ปริิญญานิิพนธ์์	 5(0-15-8)

	 	 (Senior Project)

	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน : ผ่่านการศึึกษากลุ่่�มวิิชาชีีพไม่่น้้อยกว่่า 30 หน่่วยกิิต  หรืือโดยความเห็็นชอบ

คณะกรรมการสาขาวิิชา

	 	 ผลิติปริญิญานิพินธ์ต์ามแนววิชิาชีพีนิเทศศาสตร์ก์ารกีฬีา และนำเสนอผลงานก่อ่นจบการศึกึษา

Writing a thesis in the field of sports communication; and presenting the thesis before graduating.

SPC 493	 สหกิิจศึึกษา *    	 6(0-35-18)

	 	 (Cooperative Education)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : ผ่่านการศึึกษากลุ่่�มวิิชาชีีพไม่่น้้อยกว่่า 30 หน่่วยกิิต  หรืือโดยความเห็็นชอบ

คณะกรรมการสาขาวิิชา

	 	 ปฏิิบััติิงานจริิงในสถานประกอบการทางวิิชาชีีพนิเทศศาสตร์การกีีฬาเป็็นเวลาไม่่น้้อยกว่่า 16 

สัปัดาห์ ์และนำเสนอผลงานพร้อ้มเอกสารประกอบ ภายใต้ก้ารดููแลของคณะกรรมการสหกิจิศึกึษาและสถาน

ประกอบการ

	 	 Undertaking practical training in professional sports communication organizations for 

a minimum of 16 weeks; and presenting a report and project, supervised by both the cooperative 

committee and the host organization.
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	 วิิชาชีีพ-เลืือก	 15  หน่่วยกิิต

SPC 115	 การสื่่�อสารการกีีฬากัับสัังคม	   3(3-0-6)

	 	 (Sports Communication and Society)

	 	 ทฤษฎีี แนวคิิด อิทธิิพลของการสื่่�อสารการกีีฬาที่่�มีตี่อ่สัังคมในมิิติติ่า่งๆ ได้แ้ก่่ ค่า่นิิยมทางสัังคม 

การเมืือง เศรษฐกิิจ วััฒนธรรม ชาติินิิยม เชื้้�อชาติิ และเพศ 

	 	 Theories; concepts; and the influence of sports communication on society such as 

social values, politics, economy, culture, nationalism, race, and gender.

SPC 218	 จิิตวิิทยาเพื่่�อนิิเทศศาสตร์์การกีีฬา	 3(3-0-6)

	 	 (Psychology for Sports Communication)

	 	 แนวคิิดพฤติิกรรมศาสตร์์ด้้านสัังคมวิิทยา แนวคิิดพฤติิกรรมผู้้�บริิโภค จิิตวิิทยาผู้้�บริิโภค การ

วิิเคราะห์์สถานการณ์์และปััจจััยที่่�มีีอิิทธิิพลต่่อพฤติิกรรมผู้้�บริิโภคในงานนิิเทศศาสตร์์การกีีฬา  ตลอดจนการ

สร้้างวััฒนธรรมเพื่่�อสื่่�อสารการกีีฬา การสร้้างประเด็็น และคุุณค่่าในเชิิงกีีฬา เช่่น การสร้้างวีีรบุุรุุษด้้านการ

กีีฬา การสร้้างฐานแฟนคลัับ

		  Concepts of social behavioral sciences, consumer behavior, and consumer psychol-

ogy; analysis of situations and factors influencing consumer behavior in sports communication; 

creating a culture, issues, and values for sports communication, such as creating sports heroes 

and establishing fan clubs.

SPC 220	 การใช้้สื่่�อสัังคมในการสื่่�อสารการกีีฬา	 3(3-0-6)

	 	 (Social Media in Sports Communication)

	 	 แนวคิิด วิ ธีีการ กลยุุทธ์์ การออกแบบการส่ื่�อสารเนื้้�อหา และองค์์ประกอบสนับสนุนในการ

สื่่�อสารการกีีฬาผ่่านสื่่�อโซเชีียลมีีเดีีย 

		  Concepts; methods; strategies; and design principles for communicating sports content 

and supporting elements through social media.

SPC 312	 การวางแผนและการจััดการภาวะวิิกฤติิสำหรัับการสื่่�อสารการกีีฬา	 3(3-0-6)

	 	 (Sports Communication Planning and Crisis Management)

	 	 แนวคิดิ หลัักการ เทคนิค การสร้างสรรค์์แผนและการจัดัการภาวะวิิกฤติิสำหรัับการสื่่�อสารการกีีฬา

		  Concepts; principles; techniques; and strategies for creating and managing crisis 

situations in sports communication.
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SPC 314 	 การจััดการสโมสรกีีฬา    	 3(3-0-6)	

	 	 (Sports Club Management)          

	 	 แนวคิิดเรื่่�องสโมสรกีฬีา โครงสร้า้งการบริหิาร พันัธกิจิ การวางแผน  กระบวนการบริหิาร บุคุลากร 

งบประมาณ รายได้ ้รายจ่า่ย วัสดุอุุปุกรณ์ ์การวางนโยบายและการจัดัการด้า้นการสื่่�อสาร การสื่่�อสารทางการ

ตลาด และการสื่่�อสารเชิิงกลยุุทธ์์ เพื่่�อสนัับสนุุนการจััดการสโมสรกีีฬา

		  Concepts of sports clubs; management structure; missions; planning; management 

processes including personnel, budgeting, income, expenditure, and equipment/materials; policy 

development; communication management; integrated marketing communication; and communi-

cation strategy to support sports clubs.

SPC 319 	 การสื่่�อสารการกีีฬาเพื่่�อการท่่องเที่่�ยวและสุุขภาพ	 3(3-0-6)

                	(Sports Communication for Tourism and Health)

	 	 การวิิเคราะห์์สถานการณ์์และแนวโน้้มการท่่องเที่่�ยวและสุุขภาพ พฤติิกรรมนัักท่่องเที่่�ยว การ

ประยุุกต์์กิิจกรรมกีีฬา การออกกำลัังกาย และกิิจกรรมการส่่งเสริิมสุุขภาพ  เพื่่�อประกอบธุุรกิิจการท่่องเที่่�ยว 

และสุุขภาพ นัันทนาการ รวมถึึงการวางแผนและกลยุุทธ์์การสื่่�อสารการเผยแพร่่กิิจกรรม

		  Analysis of the tourism and health situation and trends; tourist behaviors; application 

of sports activities, exercise, and health promotion activities for tourism and health; and planning 

and communication strategies for promoting activities.

SPC 320	 การจััดการธุุรกิิจสิินค้้าของที่่�ระลึึกด้้านกีีฬา	 3(3-0-6)

	 	 (Sports Souvenir Business Management)

	 	 วิิวััฒนาการ ความหมาย ความสำคััญ ลัักษณะและการสร้้างเอกลัักษณ์์ของสิินค้้าของที่่�ระลึึก

ด้้านกีีฬา การออกแบบ การผลิิตสิินค้้า การจััดหีีบห่่อ การจััดแสดง การตลาด บทบาทของหน่่วยงานในการ

พััฒนาสิินค้้าของที่่�ระลึึกด้้านกีีฬา

	 	 Evolution, meanings, importance, significance, and creation of identity for sports 

memorabilia products. Design, production, packaging, display, and sports marketing. The role of 

organizations in developing sports memorabilia products.

SPC 321	 การเป็็นผู้้�ประกาศและบรรยายกีีฬา	 3(3-0-6)	

	 	 (Sports Announcer and Commentator)

	 	 ความรู้้� และทักัษะสำหรับัการเป็น็ผู้้�ประกาศและ ผู้้�บรรยายกีฬีา การสืืบค้น้ข้อ้มููล การใช้ว้าทศิลิป์์ 

การคิิดเชิิงวิิเคราะห์์ และจริิยธรรมของการเป็็นผู้้�ประกาศและบรรยายกีีฬา

	 	 Knowledge and principles for sports Announcers and commentators; information gath-
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ering, rhetorical techniques, critical thinking and ethics for sports announcers and commentators.

SPC 326	 การนํําเสนองานสื่่�อสารการกีีฬา 	 3(3-0-6)	

	 	 (Sports Communication Pitch)

	 	 การนำเสนอสำหรัับนิิเทศศาสตร์การกีีฬา เทคนิคการนำเสนอขั้้�นสููง ขั้้�นตอนการนำเสนอ เตรียม

นำเสนอด้้วยแบบจำลอง แผนงานการนำเสนอแบบสั้้�น สื่่�อการนำเสนอบุุคลิิกภาพผู้้�นำเสนอ การนำเสนอที่่�

สาธารณะ การประเมิินผล และการนำไปใช้้ประโยชน์์

		  Advanced pitching techniques for sports communication, including the pitching pro-

cess, preparing presentations with models, short presentation plans, presenter’s media, public 

presentations, evaluation, and application.

SPC 494	 การศึึกษาค้้นคว้้าอิิสระ	 3(2-2-5)

	 	 (Independent Studies) 

	 	 การศึึกษาอิิสระในประเด็็นนิิเทศศาสตร์์การกีีฬา กรณีีศึึกษา การค้้นคว้้า รวบรวม วิ ิเคราะห์์ 

สัังเคราะห์์ข้้อมููลเฉพาะเรื่่�อง แลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น นำเสนอผลงานต่่อสาธารณะการนำไปใช้้ประยุุกต์์ใช้้

ทางวิิชาชีีพนิิเทศศาสตร์์การกีีฬา

		  Independent study in sports communication, case studies, research, data collection, 

analysis, synthesis, exchanging ideas, public presentation, and professional application in sports 

communication.

		

	 กลุ่่�มวิิชาโท	 15     หน่่วยกิิต

	 สำหรัับนัักศึึกษาต่่างสาขาวิิชา ในวิิทยาลััยนิิเทศศาสตร์์  หรืือคณะอื่่�น ๆ ที่่�ต้้องการเรีียน สาขาวิิชา

นิิเทศศาสตร์์การกีีฬา เป็็นวิิชาโท ให้้เลืือกเรีียนจากรายวิิชาต่่อไปนี้้�ไม่่น้้อยกว่่า 15 หน่่วยกิิต

COM 223	 การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�อการสื่่�อสาร*	 3(2-2-5)	

	 	 (Creative Digital Photography for Communication)

	 	 หลัักการถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์ การควบคุุมกลไกกล้้อง การเลืือกใช้้เลนส์์ แสง สีี องค์์

ประกอบภาพ และการตกแต่่งภาพ เพื่่�อการสื่่�อสารในงานนิิเทศศาสตร์์

		  Principles of creative digital photography; camera control mechanisms; lens selection; 

lighting; color; and graphic components and editing for communication in communication arts.

COM 231	 การสร้้างสรรค์์เนื้้�อหาเพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล*	 3(2-2-5)	

	 	 (Creation of Contents for Digital Media)

	 	 พฤติิกรรมการสื่่�อสารในยุุคดิิจิิทััล การสืืบค้้น รวบรวม วิ ิเคราะห์์ และสัังเคราะห์์เนื้้�อหา การ
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ออกแบบและผลิตเนื้้�อหา เทคนิิคการนำเสนอและเผยแพร่ผ่่านแพลตฟอร์์มที่่�เหมาะสมกัับเนื้้�อหาและกลุ่่�ม

เป้้าหมาย  

		  Communication behavior in the digital era; searching, collection, analysis, and syn-

thesis of content; content design and production; presentation techniques; and dissemination and 

propagation of content suitable for target audiences through platforms.

SPC 101	 การกีีฬาเบื้้�องต้้น	 3(3-0-6)

	 	 (Basic of Sports)

	 	 แนวคิิด การนำเสนอ เกี่่�ยวกัับกีีฬาในกระแสโลก มหกรรมกีีฬาสำคััญ ระบบการแข่่งขััน องค์์

ประกอบของการแข่่งขััน องค์์ประกอบของทีีมกีีฬา และการประยุุกต์์ใช้้ในบริิบทของสัังคมกีีฬา

		  Concepts; presentation about sports in the world; major sporting events; sports com-

petition systems; elements of sport competition and sports teams; and application in the context 

of sports society.

SPC 111	 ความรู้้�เบื้้�องต้้นทางนิิเทศศาสตร์์การกีีฬา	 3(3-0-6)

	 	 (Introduction to Sports Communication)

	 	 ความหมาย แนวคิิดเกี่่�ยวกับัการกีฬีา ประวัตัิศิาสตร์แ์ละอุดุมการณ์ก์ีฬีา แนวคิดิด้า้นการสื่่�อสาร

การกีีฬา อุุตสาหกรรมกีีฬา การสื่่�อสารมวลชนด้้านการกีีฬา การสื่่�อสารองค์์กรกีีฬา การสื่่�อสารเชิิงธุุรกิิจกีีฬา 

และจริิยธรรมในการสื่่�อสารการกีีฬา

                   	Definition and concept of sports; history and ideology of sport; concept of sports com-

munication; sports industry; mass media in sports; sport corporate communications; communication 

in sports business; and ethics for sports communication.

SPC 112	 การสร้้างสรรค์์งานเขีียนเพื่่�อการสื่่�อสารการกีีฬา	 3(2-2-5)

	 	 (Writing Creation for Sports Communication)

	 	 แนวคิิด การวิิเคราะห์์ประเด็็น การลำดัับความคิิด การใช้้ภาษาในการเขีียน โครงสร้้างและองค์์

ประกอบของการเขีียน การแปลข้้อมููลจากสื่่�อต่่างประเทศ และการประยุุกต์์งานเขีียนผ่่านสื่่�อประเภทต่่างๆ 

รวมถึึงการเตรีียมข้้อมููลและเนื้้�อหาเพ่ื่�อใช้้ในการสื่่�อสารการกีีฬา การเขีียนสรุุปข้้อมููลและความต้้องการที่่�

จำเป็็นในการผลิิตงานเพื่่�อการสื่่�อสารการกีีฬา

		  Concepts; issue analysis; sequencing; use of writing language; structures and com-

ponents of writing; translating information from various international media; applying writing skills 

across different types of media; preparing information and content for sport communication; and 

writing summaries of data and needs for the production of sports communication work.
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SPC 115	 การสื่่�อสารการกีีฬากัับสัังคม	 3(3-0-6)

	 	 (Sports Communication and Society)

	 	 ทฤษฎีี แนวคิิด อิทธิิพลของการสื่่�อสารการกีีฬาที่่�มีตี่อ่สัังคมในมิิติติ่า่งๆ ได้แ้ก่่ ค่า่นิิยมทางสัังคม 

การเมืือง เศรษฐกิิจ วััฒนธรรม ชาติินิิยม เชื้้�อชาติิ และเพศ 

	 	 Theories; concepts; and the influence of sports communication on society such as 

social values, politics, economy, culture, nationalism, race, and gender.

SPC 216 	 การถ่่ายภาพกีีฬาขั้้�นสููง 	 3(2-2-5)

	 	 (Advanced Sports Photography)

	 	 หลัักการ และเทคนิคการถ่่ายภาพกีฬาเพื่่�องานข่่าว ส ารคดี โฆษณาและประชาสััมพัันธ์์ 

การถ่่ายภาพกีฬาในร่่มและกลางแจ้้ง อุุปกรณ์์ในการถ่่ายภาพกีฬา การถ่่ายภาพบุคคลและทีีมกีีฬา และ

การจััดแสงในสตููดิิโอ

		  Principles and techniques for sports photography foe news, documentaries, advertising 

and public relations; camera angles; indoor and outdoor sports photography; sports photography 

equipment, and athletes and sports teams photography and studio lighting

SPC 217	 การผลิิตข่่าวสารการกีีฬา	 3(2-2-5)

	 	 (Sports Journalism)

	 	 แนวคิิด กระบวนการสร้า้งสรรค์เ์นื้้�อหาข่า่วสารการกีฬีา การกำหนดกรอบข่า่ว การรวบรวมข้อ้มููล 

การผลิิตข่่าวและบทความกีีฬา ภาพประกอบ อิินโฟกราฟิิก และการเผยแพร่่เนื้้�อหาในสื่่�อมััลติิแพลตฟอร์์ม

	 	 Concepts, processes, and techniques for creating sports news content in journalism: 

setting media frames, collecting data, producing news and sports articles, incorporating pictures 

and infographics, and distributing content on multiplatform media.

SPC 218	 จิิตวิิทยาเพื่่�อนิิเทศศาสตร์์การกีีฬา	 3(3-0-6)

	 	 (Psychology for Sports Communication)

	 	 แนวคิิดพฤติิกรรมศาสตร์์ด้้านสัังคมวิิทยา แนวคิิดพฤติิกรรมผู้้�บริิโภค จิ ิตวิิทยาผู้้�บริิโภค 

การวิิเคราะห์์สถานการณ์์และปััจจััยที่่�มีีอิิทธิิพลต่่อพฤติิกรรมผู้้�บริิโภคในงานนิิเทศศาสตร์์การกีีฬา  ตลอดจน

การสร้างวััฒนธรรมเพ่ื่�อสื่่�อสารการกีีฬา การสร้างประเด็็น และคุณุค่่าในเชิิงกีีฬา เช่น่ การสร้างวีีรบุุรุษุด้้านการ

กีีฬา การสร้้างฐานแฟนคลัับ

		  Concepts of social behavioral sciences, consumer behavior, and consumer psychol-

ogy; analysis of situations and factors influencing consumer behavior in sports communication; 

creating a culture, issues, and values for sports communication, such as creating sports heroes 

and establishing fan clubs.
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SPC 219	 การสร้้างสรรค์์วิิดีีโอคอนเทนต์์เพื่่�อการสื่่�อสารการกีีฬา	 3(1-4-4)

	 	 (Video Content Creation for Sports Communication)

	 	 การออกแบบและสร้า้งสรรค์์เนื้้�อหา กระบวนการผลิติสื่่�อวิิดีโีอ การฝึกึปฏิิบัตัิ ิรวมถึึงการประยุกุต์์

ใช้้เทคนิิคในการนำเสนอและเผยแพร่่เนื้้�อหาเพื่่�อการสื่่�อสารการกีีฬาในสื่่�อดิิจิิทััล

	 	 Designing and creating content; the process of video content production; practical 

training; and the application of techniques for presenting and disseminating content for sports 

communication in digital media.

SPC 319 	 การสื่่�อสารการกีีฬาเพื่่�อการท่่องเที่่�ยวและสุุขภาพ	 3(3-0-6)

                	(Sports Communication for Tourism and Health)

	 	 การวิิเคราะห์์สถานการณ์์และแนวโน้้มการท่่องเที่่�ยวและสุุขภาพ พฤติิกรรมนัักท่่องเที่่�ยว การ

ประยุุกต์์กิิจกรรมกีีฬา การออกกำลัังกาย และกิิจกรรมการส่่งเสริิมสุุขภาพ  เพื่่�อประกอบธุุรกิิจการท่่องเที่่�ยว 

และสุุขภาพ นัันทนาการ รวมถึึงการวางแผนและกลยุุทธ์์การสื่่�อสารการเผยแพร่่กิิจกรรม

	 Analysis of the tourism and health situation and trends; tourist behaviors; application of 

sports activities, exercise, and health promotion activities for tourism and health; and planning and 

communication strategies for promoting activities.

	



Rangsit University Bulletin 2025-2026
วิิทยาลััยนิิเทศศาสตร์์ Collage of Communication Arts

สาขาวิิชาการเขีียนบทและการกำกัับภาพยนตร์์และซีีรีีส์์

(Communication Arts Program in   Film and    Series Writing and  Directing)

	 วิิชาชีีพบัังคัับ	 	

				  

FWD 111	 การภาพยนตร์์และซีีรีีส์์เบื้้�องต้้น 	 3(2-2-5)

	 	 (Introduction to Film and  Series)

	 	 ความรู้้�เบื้้�องต้้น ประวััติิความเป็็นมาของภาพยนตร์และซีีรีีส์์ ทั้้ �งในประเทศและต่่างประเทศ 

ศิลิปะและภาษาของภาพยนตร์แ์ละซีรีีสี์ ์ฝึกึการเล่า่เรื่่�องขนาดสั้้�น สุนุทรียีศาสตร์เบื้้�องต้น้ ศึกึษาแนวโน้้มและ

ทิิศทางของอุุตสาหกรรมภาพยนตร์์และซีีรีีส์์

	 	 Fundamental knowledge; history of film and  series, both domestically and interna-

tionally; the art and language of film and  series; practicing short story narration; basic aesthetics; 

and trends and directions in the film and  series industry.

FWD 131 	 การแสดงเพื่่�อภาพยนตร์์และซีีรีีส์์ 	 3(1-4-4)

	 	 (Acting for Film and  Series)

	 	 ฝึึกพื้้�นฐานทางการแสดง การแสดงสีีหน้้าท่่าทาง และอารมณ์์ การเคลื่่�อนไหวส่่วนต่่าง ๆ ของ

ร่่างกายเพื่่�อสื่่�อความหมาย ฝึึกการสื่่�อสารกัับนัักแสดง วิิเคราะห์์บทเพื่่�องานสื่่�อสารการแสดง ตลอดจนหลััก

เกณฑ์์และวิิธีีการแสดงสำหรัับภาพยนตร์์และซีีรีีส์์

		  Practicing basic acting, facial expressions, gestures and emotions, and various

body movements convey meaning; training in communication with actors; and analyzing scripts for 

effective performance, as well as principles and methods of acting for films and  series.

	

FWD 211	 ทฤษฎีีจิิตวิิทยาสำหรัับการเขีียนบท	 3(3-0-6)

	 	 (Psychology for Advanced Scriptwriting)

	 	 การผสมผสานศาสตร์ของจิิตวิิทยาและการเขีียนบทภาพยนตร์ สร้้างเรื่่�องและตััวละครโดยใช้้

หลักัจิิตวิทยา พัฒนาเรื่่�องจากการวิิเคราะห์ตั์ัวละคร วิเคราะห์ต์ัวัละครจากภาพยนตร์ ์ซีรีสี์แ์ละงานเขียีนต่า่ง ๆ

		  Integrating the principles of clinical psychology with screenwriting; creating characters 

and stories using psychological concepts; developing stories based on character analysis; and 

analyzing characters from films,  series, and various written works.
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FWD 221 	 การเขีียนบทภาพยนตร์์ 1 	 3(3-0-6)
	 	 (Film Screenwriting I)
	 	 พื้้�นฐานการเขีียนบทภาพยนตร์ การสร้างแรงบัันดาลใจในการเขีียนบทภาพยนตร์ แก่่นเร่ื่�อง 
ตััวละคร ความขััดแย้้ง โครงเรื่่�อง และฉาก พััฒนาโครงเรื่่�องและโครงเรื่่�องขยายสำหรัับบทภาพยนตร์์สั้้�นและ
เขีียนบทภาพยนตร์์สั้้�นให้้เสร็็จสมบููรณ์์จากโครงเรื่่�องขยาย เรีียนรู้้�การเขีียนบทภาพยนตร์์แบบกลุ่่�ม
		  Fundamentals of Screenwriting; generating inspiration for screenplays; establishing 
themes, characters, conflicts, plot, and scenes; developing and expanding storylines for short films. 
completing short film scripts from expanded storylines;and group-based screenwriting techniques.

FWD 222 	 การเขีียนบทซีีรีีส์์ 1 	 3(3-0-6)
	 	 (Series Scriptwriting I)
	 	 พื้้�นฐานการเขีียนบทซีีรีีส์์ แก่่นเรื่่�อง ตััวละคร ความขััดแย้้ง โครงเรื่่�อง และฉาก การเขีียนโครง
ร่า่งสำหรัับบทซีีรีสี์ ์ประชุุมเพื่่�อเขียีนบทเป็น็กลุ่่�มและร่่วมกันัเขีียนบทซีีรีสี์ข์นาดสั้้�นให้เ้สร็จ็สมบููรณ์์ เรีียนรู้้�การ
เขีียนบทซีีรีีส์์แบบกลุ่่�ม
	 	 Basics of writing TV series: core elements, characters, conflicts, plot, and scenes; 
Drafting outlines for TV Series; collaborative meeting for group writing and completing short TV 
series scripts; and group-based TV series scriptwriting.

FWD 231 	 การกำกัับภาพยนตร์์ 1 	 3(1-4-4)
	 	 (Directing for Film I)
	 	 การกำกัับในงานภาพยนตร์์สั้้�น ทั้้ �งการกำกัับการแสดง และการควบคุุมองค์์ประกอบใน
ภาพยนตร์ ์การตีคีวามจากบท การฝึกึซ้้อม และการพัฒันานักัแสดง เน้น้การนำความรู้้�จากการกำกับัภาพยนตร์
ไปผลิิตภาพยนตร์์
	 	 Directing a short film which involves guiding both the performances and the visual 
elements; interpreting the screenplay; conducting rehearsals; hosting acting workshops; and 
applying filmmaking knowledge to practical production.

FWD 321 	 การเขีียนบทภาพยนตร์์ 2 	 3(3-0-6)
	 	 (Film Screenwriting II)
	 	 การเขีียนบทภาพยนตร์ดััดแปลง การเขีียนบทภาพยนตร์ขนาดยาว การเขีียนบทสำหรัับ
ภาพยนตร์์ประเภทต่่างๆ การเขีียนบทสนทนา และวิิเคราะห์์บทสนทนาในภาพยนตร์์ เรีียนรู้้�การเขีียนบท
ภาพยนตร์์แบบเดี่่�ยวและกลุ่่�ม
	 	 Adapting screenplays; writing feature-length scripts; crafting scripts for various film 
genres; dialogue writing; analyzing dialogue in films; and learning both individual and collaborative 
approaches to screenplay writing.
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FWD 323 	 การเขีียนบทซีีรีีส์์ 2 	 3(3-0-6)

	 	 (Series Scriptwriting II)

	 	 การเขีียนบทดััดแปลงสำหรัับซีีรีีส์์ การเขีียนโครงสร้้าง เทคนิคการเชื่่�อมต่่อเรื่่�อง การเขีียนบท

สนทนา การศึึกษาบทซีีรีีส์์ที่่�ประสบความสำเร็็จ ฝึึกฝนการเขีียนแบบรายบุุคคลและแบบกลุ่่�ม 

		  Adapting scripts for series; constructing plot structures; techniques for story intercon-

nections; dialogue writing; studying successful TV series scripts; and practicing both individual 

and group writing.

FWD 331 	 การกำกัับซีีรีีส์์ 1 	 3(1-4-4)

	 	 (Directing for  Series I)

	 	 การกำกัับซีีรีีส์์ขนาดสั้้�น การกำกัับการแสดง และการควบคุุมองค์์ประกอบในซีีรีีส์์ การตีีความ

จากบท การฝึึกซ้้อม และการพััฒนานัักแสดง การส่ื่�อความหมายโดยการแสดง กำกัับฉากซีีรีีส์์และตีีความ

หมายใหม่่จากฉากในซีีรีีส์์หรืือบทซีีรีีส์์ที่่�มีีอยู่่�แล้้วผ่่านการถ่่ายทำ ศึึกษาเทคนิิคใหม่่ ๆ ในการกำกัับซีีรีีส์์ไทย

และซีีรีีส์์ต่่างประเทศ

	 	 Directing short series; directing performances; controlling elements within the series; 

interpreting scripts; conducting rehearsals; developing actors; conveying meaning through per-

formance; directing scenes; offering new interpretations through filming; and new techniques in 

directing Thai and international series.

FWD 332 	 การกำกัับภาพยนตร์์ 2 	 3(1-4-4)

	 	 (Directing for Film II)

	 	 ถอดบทเรีียนจากทฤษฎีีการกำกัับภาพยนตร์ไทยและภาพยนตร์ต่่างประเทศ ตรวจสอบและ

วิิเคราะห์์รููปแบบของการกำกัับภาพยนตร์ของผู้้�กำกัับภาพยนตร์ โดยศึึกษาทั้้�งผู้้�กำกัับภาพยนตร์ไทยและ

ภาพยนตร์์ต่่างประเทศ การกำกัับภาพยนตร์์สารคดีี การกำกัับภาพยนตร์์ทดลอง วิิเคราะห์์และฝึึกปฏิิบััติิการ

กำกับัและผลิติภาพยนตร์สั้้�น ควบคุุมและสั่่�งการให้้นักัแสดงเป็น็ไปตามจุุดประสงค์ข์องบทภาพยนตร์ ฝึกึฝน

การกำกัับโดยเลีียนแบบฉากในภาพยนตร์์ที่่�กำหนดให้้

	 	 Lessons learned from theories of Thai and international film directing; examining and 

analyzing patterns in the directing styles of various filmmakers both from Thailand and abroad: 

documentary film directing; experimental film directing; analyzing short film directing and production; 

controlling and instructing actors to align with the script’s objectives; and training in directing by 

emulating scenes from assigned films.
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FWD 431 	 การกำกัับซีีรีีส์์ 2 	 3(1-4-4)
	 	 (Directing for  Series II)
	 	 นำทฤษฎีีที่่�ได้้เรียีนรู้้�เกี่่�ยวกัับการกำกัับมาฝึกึปฏิิบััติจิริิงในการกำกัับและผลิตซีรีีส์ข์นาดสั้้�นและ
วิิเคราะห์์รููปแบบของการกำกัับซีีรีีส์์ของผู้้�กำกัับซีีรีีส์์ โดยศึึกษาทั้้�งผู้้�กำกัับซีีรีีส์์ไทยและซีีรีีส์์ต่่างประเทศ 
		  Applying theories on directing to direct and produce short  series; and analyzing the 
directing styles of both Thai and international  series directors.

FWD 489 	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ 	 1(0-35-18)
	 	 (Internship) 	
	 	 ฝึกึงานภายในองค์ก์ร บริษิัทัผู้้�ผลิติภาพยนตร์ ์ซีรีีสี์ ์หรืือสื่่�อดิจิิทิัลั เป็น็เวลาไม่น่้อ้ยกว่า่ 8 สัปัดาห์์ 
รวบรวมองค์์ความรู้้�ด้้านการเขีียนบทและกำกัับภาพยนตร์์และซีีรีีส์์ ร่ วมถึึงถอดบทเรีียนจากประสบการณ์์
ฝึึกงานมาเผยแพร่่เพื่่�อเป็็นประโยชน์์แก่่วงการวิิชาชีีพ
	 	 Participating in an internship program within a film, series, or digital media production 
company for a minimum of 8 weeks; gathering knowledge in scriptwriting and film/series directing; 
summarizing lessons learned from the internship experience and dissemination to benefit the 
professional community.

FWD 492 	 ปริิญญานิิพนธ์์ 	 5(0-15-8)
	 	 (Senior Project) 
	 	 เงื่่�อนไขการลงทะเบีียน  :  จะต้้องผ่่านวิิชาชีีพบัังคัับมาแล้้ว ไม่่น้้อยกว่่า  30  หน่่วยกิิต
	 	 นำความรู้้�และประสบการณ์ท์างวิชิาชีพีมานำเสนอโครงการโดยได้ร้ับัอนุมุัตัิจิากคณะกรรมการ
สาชาวิชิา ซึ่่�งจะต้อ้งประกอบไปด้ว้ยผลงานภาพยนตร์ หรืือซีรีีสี์ ์หรืือบทภาพยนตร์ข์นาดยาว หรืือบทซีรีีสี์ข์นาด
ยาว เอกสารอธิิบายกระบวนการสร้้างสรรค์์ผลงาน และความรัับผิิดชอบในตำแหน่่งหน้้าที่่�ที่่�ได้้รัับมอบหมาย
	 	 Utilizing professional knowledge and experience to propose projects, subject to 
approval by the Department Committee. Projects may include feature films or long-form  series, 
accompanied by documentation detailing the entire production process and responsibilities within 
the assigned role.

FWD 493 	 สหกิิจศึึกษา 	 6(0-35-18)
	 	 (Cooperative Education) 
		  วิิชาบัังคัับก่่อน : ผ่่านการศึึกษากลุ่่�มวิิชาชีีพไม่่น้้อยกว่่า  30  หน่่วยกิิต 
	 	 หรืือโดยความเห็็นชอบคณะกรรมการสาขาวิิชา 
	 	 ปฏิิบััติงิานจริิงในสถานประกอบการทางวิิชาชีพีการเขียีนบท การกำกับัภาพยนตร์และซีรีีีส์ ์เป็น็
เวลาไม่่น้้อยกว่่า 16 สััปดาห์์ และนำเสนอผลงานพร้้อมเอกสารประกอบ ภายใต้้การดููแลของคณะกรรมการ
สหกิิจศึึกษาและสถานประกอบการ
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	 	 Hands-on professional experience in screenwriting,   series scriptwriting, and film 

directing, with a minimum duration of 16 weeks; and presenting work along with supporting doc-

umentation, under the supervision of cooperative committees and host organizations.

	 วิิชาชีีพ-เลืือก   	 15  หน่่วยกิิต

	 	 	 ให้้นัักศึึกษาเลืือกเรีียน  5  รายวิิชาจากรายวิิชาต่่อไปนี้้� หรืือเลืือกศึึกษารายวิิชาอื่่�นๆที่่�เป็็น

รายวิิชาชีีพเลืือกที่่�เปิิดสอนในมหาวิิทยาลััยรัังสิิต ทั้้�งนี้้�โดยความเห็็นชอบจากคณะกรรมการสาขา

FWD 112 	 ทฤษฎีีเรื่่�องเล่่า 	 3(3-0-6)

	 	 (Narrative Theories)

	 	 พื้้�นฐานของทฤษฎีีเรื่่�องเล่่า ประวััติิความเป็็นมาของเรื่่�องเล่่า ของทั้้�งตะวัันตกและตะวัันออก 

ประเภทของเรื่่�องเล่่า ความหมาย ลัักษณะ และความสำคััญของเรื่่�องเล่่า

		  Fundamentals of narrative theory; historical development of narrative across western 

and eastern traditions; narrative types; meanings; characteristics; and significance of storytelling.

FWD 311 	 การวิิจารณ์์ภาพยนตร์์และซีีรีีส์์ 	 3(3-0-6) 

	 	 (Film and  Series Criticism)

	 	 ความรู้้�พื้้�นฐานด้้านสุุนทรีียศาสตร์ ขอบเขต ความหมาย และความสำคััญ ของการวิิจารณ์์

ภาพยนตร์และซีีรีีส์์ ทฤษฎีีและแนวคิิดในการวิิจารณ์์ของสำนัักต่่างๆ ที่่ �นำมาใช้้ในการวิิเคราะห์์ศิิลปะ

ภาพยนตร์และซีรีีส์ี์ ความสัมัพันัธ์์ระหว่่างภาพยนตร์และซีรีีีส์์กับับริบิททางสังัคม นำทฤษฎีีและแนวคิดิต่่าง ๆ 

มาฝึึกวิิจารณ์์ภาพยนตร์์และซีีรีีส์์

	 	 Basic principles of aesthetics, scopes, meanings, and importance of film and  series 

criticism; diverse theories and concepts employed in film and  series criticism; interplay between 

motion pictures and societal contexts; and utilization of relevant theories and concepts in critiquing 

film and  series.

FWD 421 	 การสััมมนาการเขีียนบทภาพยนตร์์และบทซีีรีีส์์	 3(1-4-4)

	 	 (Seminar in Film Screenplay Writing and  Series Script Writing) 

	 	 วิเิคราะห์์และแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็นเกี่่�ยวกัับปััญหาต่่าง ๆ  ในบทภาพยนตร์และบทซีีรีีส์์ที่่�เป็น็ก

ระแสในอดีีตจนถึึงปััจจุบุันั และเสนอแนวทางในการแก้้ไขปััญหาเพ่ื่�อเพิ่่�มพููนความรู้้�  ความคิดิ  ประสบการณ์์  

ตลอดจนฝึึกหััดให้้รู้้�จัักวิิธีีการ วิิเคราะห์์และแก้้ไขปััญหาต่่าง ๆ  อย่่างเป็็นระบบ

	 	 Analysis and exchange of ideas on various challenges in films and  series from the past 

to the present, with proposed solutions to enhance knowledge, perspectives, and systematically 

develop problem-solving skills.
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FWD 422 	 การวิิเคราะห์์บทภาพยนตร์์และบทซีีรีีส์์ 	 3(3-0-6)

	 	 (Film and  Series Script Analysis)

	 	 หลัักการวิิเคราะห์์บทภาพยนตร์และบทซีีรีสี์ ์โดยเน้้นการวิิเคราะห์์โครงเรื่่�อง โครงสร้างตััวละคร 

และการพััฒนาตััวละคร

	 	 Principles of film screenwriting and  series scriptwriting analysis, emphasizing on the 

analysis of plot, characters, and character development.

FWD 423 	 การเขีียนบทเพื่่�องานแอนิิเมชััน	 3(2-2-5)

	 	 (Writing for Animations)

	 	 การเขียีนบทแอนิเิมชันั เรียีนรู้้�ขั้้�นตอนการสร้า้งสรรค์์แอนิเิมชันั เรียีนรู้้�ความเป็น็มาของแอนิเิมชันั 

เน้้นการสร้้างโครงเรื่่�องและพััฒนาตััวละคร ฝึึกการเขีียนโครงเรื่่�อง การทำเบรกดาวน์์ และเขีียนบทภาพ 

		  Animation scriptwriting; process of creating animation; understanding the origins of 

animation focusing on story structure and character development; writing outline; page breakdown; 

and storyboarding.

FWD 424	 การเขีียนบทและกำกัับเพื่่�อการผลิิตไวรััล 	 3(1-4-4)

	 	 (Script Writing and Directing for Viral)

	 	 การสร้้างสรรค์์ข้้อความ ฝึึกการเขีียนเพื่่�อนำเสนอและขายงาน เขีียนบท วางแผน กำกัับและ

ถ่่ายทำไวรััลในสื่่�อประเภทต่่าง ๆ เช่่น สื่่�อสัังคม เป็็นต้้น

		  Creating content; writing for presentation and sales; scriptwriting; planning; directing; 

and filming virals across various media types such as social media.

FWD 425 	 หััวข้้อเฉพาะทางการเขีียนบทและการกำกัับภาพยนตร์์และซีีรีีส์์	 3(3-0-6)

	 	 (Selected Topics in Screenwriting and Directing for Film and  Series)

	 	 หัวัข้อ้เกี่่�ยวกับัการเขียีนบทและการกำกับัภาพยนตร์และซีรีีีส์์ ที่่�กำลังัเป็น็ที่่�สนใจในแวดวงวิิชาชีพี 

	 	 Topics of interest in professional film screenwriting and film and  series directing.

FWD 426 	 การสร้้างสรรค์์ศิิลปะเพื่่�อภาพยนตร์์และซีีรีีส์์                          	 3(1-4-4)

	 	 (The Art of Film and Series Creation)

	 	 ศิลิปะในภาพเคลื่่�อนไหว ภาพยนตร์ ์และซีรีีีส์ ์ทฤษฎีีสี ีองค์์ประกอบศิลิป์์ ภาษาภาพเชิงิเทคนิคิ 

ส่่วนประกอบของการออกแบบสิ่่�งประกอบฉาก การออกแบบงานสร้้าง

	 	 Art in motion pictures, films, and  series; color theory; composition; technical visual 

language in film and ; and elements of design, props, and production design.
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FWD 432 	 การเขีียนบทและกำกัับสารคดีี 	 3(1-4-4)

	 	 (Script Writing and Directing for Documentary)

	 	 รููปแบบภาพยนตร์สารคดีและวิิธีกีารเขีียนบทภาพยนตร์สารคดีทุกุขั้้�นตอนให้้นักัศึึกษานำความคิิด 

แรงบัันดาลใจและการค้้นคว้้าข้้อมููลที่่�ได้้จากเรื่่�องจริิงมาสร้้างเป็็นภาพยนตร์์สารคดีี

	 	 Formats of documentary films and the process of writing documentary scripts at every 

stage; and encouraging students to integrate real-life ideas, inspiration, and research findings into 

the creation of documentary films.

		  กลุ่่�มวิิชาโท                                                        	 15     หน่่วยกิิต

	 	 สำหรัับนัักศึึกษาต่่างสาขาวิิชาในวิิทยาลััยนิิเทศศาสตร์์ หรืือคณะอื่่�น ๆ ที่่�ต้้องการเรีียนวิิชาโท 

โดยให้้เลืือกเรีียนจากรายวิิชาต่่อไปนี้้�ไม่่น้้อยกว่่า   15  หน่่วยกิิต  

COM 223 	 การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�อการสื่่�อสาร	 3(2-2-5)

	 	 (Creative Digital Photography for Communication)

	 	 หลัักการถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์ การควบคุุมกลไกกล้้อง การเลืือกใช้้เลนส์์ แสง สีี องค์์

ประกอบภาพ และการตกแต่่งภาพ เพื่่�อการสื่่�อสารในงานนิิเทศศาสตร์์

		  Principles of creative digital photography; camera control mechanisms; lens selection; 

lighting; color; and graphic components and editing for communication in communication arts.

COM 230 	 การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�องานนิิเทศศาสตร์์ 	 3(2-2-5)

	 	 (Creative Thinking for Communication Arts)

	 	 แนวคิิด หลัักการเกี่่�ยวกัับการคิิดเชิิงสร้างสรรค์์ กระบวนการคิิดเชิิงสร้างสรรค์์ การคิิดเชิิง

ออกแบบ การกำหนดโจทย์ส์ร้้างสรรค์ ์เพื่่�องานนิเิทศศาสตร์์ การนำเสนอแนวคิดิการสร้้างสรรค์ ์รวมถึงึศึกึษา

จากกรณีีศึึกษาเกี่่�ยวกัับความคิิดสร้้างสรรค์์ในงานนิิเทศศาสตร์์

		  Concepts and principles of creative thinking; creative thinking process; design think-

ing, creative briefs for communication arts purposes, creative concept presentation, including 

creativity-based case studies in communication arts.

FWD 111	 การภาพยนตร์์และซีีรีีส์์เบื้้�องต้้น 	 3(2-2-5)

	 	 (Introduction to Film and Series)

	 	 ความรู้้�เบื้้�องต้้น ประวััติิความเป็็นมาของภาพยนตร์และซีีรีีส์์ ทั้้ �งในประเทศและต่่างประเทศ 

ศิิลปะและภาษาของภาพยนตร์์และซีีรีีส์์ ฝึึกการเล่่าเรื่่�องขนาดสั้้�น 

	 	 Introduction to film and Series, local and international history, art of film and Series and 

film language. Practice the short story telling.
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FWD 112 	 ทฤษฎีีเรื่่�องเล่่า 	 3(3-0-6)

	 	 (Narrative Theories)

	 	 พื้้�นฐานของทฤษฎีีเรื่่�องเล่่า ประวััติิความเป็็นมาของเรื่่�องเล่่า ของทั้้�งตะวัันตกและตะวัันออก 

ประเภทของเรื่่�องเล่่า ความหมาย ลัักษณะ และความสำคััญของเรื่่�องเล่่า

		  Fundamental and history of western and eastern narrative theories, narrative types, 

meaning, characteristics, and significance of narration.

FWD 221 	 การเขีียนบทภาพยนตร์์ 1 	 3(3-0-6)

	 	 (Film Screenwriting I)

	 	 พื้้�นฐานการเขีียนบทภาพยนตร์์ แก่่นเรื่่�อง ตััวละคร ความขััดแย้้ง โครงเรื่่�อง และฉาก พััฒนา

โครงเรื่่�องและโครงเรื่่�องขยายสำหรัับบทภาพยนตร์์สั้้�นและเขีียนบทภาพยนตร์์สั้้�นให้้เสร็จสมบููรณ์์จากโครง

เรื่่�องขยาย

	 	 Fundamental of film screenwriting, theme, characters, conflict, structure writing and 

scene, development of outline and treatment for short film screenplay, including completing screen-

play based on treatment.

FWD 222 	 การเขีียนบทซีีรีีส์์ 1 	 3(3-0-6)

	 	 (Series Scriptwriting I)

	 	 พื้้�นฐานการเขีียนบทซีีรีีส์์ แก่่นเรื่่�อง ตััวละคร ความขััดแย้้ง โครงเรื่่�อง และฉาก การเขีียนโครง

ร่่างสำหรัับบทซีีรีีส์์ขนาดสั้้�น ประชุุมเพื่่�อเขีียนบทเป็็นกลุ่่�มและร่่วมกัันเขีียนบทซีีรีีส์์ขนาดสั้้�นให้้เสร็็จสมบููรณ์์

	 	 Fundamental of Series scriptwriting, theme, characters, conflict, structure writing and 

scene, scriptwriting for a half-hour Series, and stimulating a  writers’ room through writing treatment 

to a completed script.

FWD 231 	 การกำกัับภาพยนตร์์ 1 	 3(1-4-4)

	 	 (Directing for Film I)

	 	 การกำกัับในงานภาพยนตร์์สั้้�น ทั้้ �งการกำกัับการแสดง และการควบคุุมองค์์ประกอบใน

ภาพยนตร์ ์การตีคีวามจากบท การฝึกึซ้้อม และการพัฒันานักัแสดง เน้น้การนำความรู้้�จากการกำกับัภาพยนตร์

ไปผลิิตภาพยนตร์์ 

	 	 Short film directing, directing the actors and film components, screenplay interpretation, 

rehearsal, acting workshop, emphasizing on applying knowledge to practice filmmaking.
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สาขาวิิชาการสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์ดิิจิิทััล (Digital Content Creation)

DCC 111 	 ระบบนิิเวศสื่่�อ	 3(3-0-6)

	 	 (Media Ecosystem)

	 	 ระบบนิิเวศสื่่�อ ฉากทััศน์์สื่่�อ และผลกระทบจากการเปลี่่�ยนแปลงภููมิิทััศน์์สื่่�อ วััฒนธรรมดิิจิิทััล 

การสร้า้งคอนเทนต์ท์ี่่�เกิดิจากผู้้�ใช้ ้ปรากฏการณ์ส์ื่่�อใหม่ ่การบููรณาการแนวคิดิข้า้มศาสตร์เ์พื่่�อการสื่่�อสาร และ

ความเสมอภาคในยุุคดิิจิิทััล

		  Media ecosystem; media scenario and impact of changing the media landscape; 

digital culture; user-generated content; new media phenomena; and integrating transdisciplinary 

approaches for communication and equality in the digital age.

DCC 131 	 การสร้้างและการนำเสนอตััวตนบนโลกออนไลน์์	 3(3-0-6)

	 	 (Creating and Presenting Identities via Online Sphere)

การรู้้�จักตััวตน พฤติกิรรม คุณลัักษณะเฉพาะตััวผ่่านแนวคิดิการสื่่�อสารภายในตนเอง อิทธิิพลของการสื่่�อสาร

ตััวตนที่่�มีีต่่อผู้้�อื่่�น จิ ตวิทยาบุุคลิิกภาพ การพััฒนาศัักยภาพและกลวิิธีีการนำเสนอตััวตนผ่่านการสร้างสรรค์์

คอนเทนต์์ดิิจิิทััล

	 	 Understanding self-identity, behavior, and specific characteristics through the con-

cept of intrapersonal communication; the influence of self-communication on others; personality 

psychology, potential development; and strategies for identity presentation through digital content 

creation.

DCC 211 	 การเจาะลึึกผู้้�ใช้้สื่่�อดิิจิิทััล	 3(2-2-5)

	 	 (Digital Media User Insight)

การวิิเคราะห์์ลัักษณะพฤติิกรรม จิิตวิิทยาการใช้้สื่่�อดิิจิิทััลของกลุ่่�มเป้้าหมาย การใช้้เครื่่�องมืือดิิจิิทััลสำรวจ

พฤติิกรรมผู้้�ใช้้สื่่�อจากกรณีีศึึกษาที่่�น่่าสนใจ ประยุุกต์์ใช้้ข้้อมููลเพ่ื่�อวางแผนการสร้างคอนเทนต์์ผ่่านช่่องทาง

สื่่�อดิิจิิทััลที่่�หลากหลาย 

		  Analysis of traits; psychological aspects of digital media usage among target audiences 

by worthy case studies; using digital tools to investigate the behavior of media users; and applying 

data for content creation planning across diverse digital media channels.
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DCC 221 	 การเล่่าเรื่่�องในสื่่�อดิิจิิทััล	 3(3-0-6)

	 	 (Storytelling in Digital Media)

หลัักและแนวคิิดการสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์ดิิจิิทััล ออกแบบคอนเทนต์์ กลวิิธีี เทคนิิคการเล่่าเรื่่�องในสื่่�อดิิจิิทััล

ด้้วยตััวอัักษร ภาพนิ่่�ง ภาพเคลื่่�อนไหว ภาพกราฟิิกและเสีียง เพื่่�อการประยุุกต์์ใช้้ในทุุกช่่องทางสื่่�อดิิจิิทััล

              Principles and concepts of digital content creation; content design; and storytelling 

techniques utilizing text, images, video, graphics, and sound for application across various digital 

media channels.

DCC 222 	 การจััดการข้้อมููลเพื่่�อการสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์	        3(3-0-6)

	 	 (Data Curation for Content Creation)

การรวบรวม คััดสรร กลั่่�นกรอง เรีียบเรีียงข้้อมููล การใช้้ข้้อมููลอ้้างอิิงที่่�หลากหลาย วิิเคราะห์์ข้้อมููลเพื่่�อคิิดเรื่่�อง

เล่่า ออกแบบการเล่่าเรื่่�อง กำหนดทิิศทางกระบวนการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลให้้สอดคล้้องกัับกลุ่่�มเป้้าหมายและช่่อง

ทางสื่่�อดิิจิิทััล 

	 	 Gathering, selecting, filtering, compile information; utilizing diverse references; 

analyzing data to craft narratives; designing storytelling; and determining the direction of digital 

media production processes to align with target audiences and digital media channels.

DCC 224 	 สื่่�อดิิจิิทััลเพื่่�อการขัับเคลื่่�อนสัังคม	 3(3-0-6)

	 	 (Digital Media for Social Movement)

ทฤษฎีีแห่่งการเปลี่่�ยนแปลงและยุุทธวิิธีีการเปลี่่�ยนแปลง กระบวนทััศน์์การสื่่�อสารเพื่่�อการพััฒนา แนวทาง

การรณรงค์์ประเด็็นทางสัังคมวััฒนธรรมสิ่่�งแวดล้้อม สร้้างสรรค์์และประยุุกต์์ใช้้สื่่�อดิิจิิทััลเพื่่�อสร้้างดุุลยภาพ

Integration of theories of change and change strategies; communication paradigms for develop-

ment; campaign guidelines; identification of current social issues; and application of digital media 

creation to foster equilibrium in society.

DCC 232 	 การสร้้างสรรค์์รายการสดและเทคนิิคการสตรีีมมิ่่�ง	 3(1-4-4)

	 	 (Creation of Live Program and Streaming Techniques)           

	 	 ฝึึกปฏิิบััติิการผลิิตรายการสด และคิิดสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์ที่่�เหมาะสมกัับช่่องทางส่ื่�อดิิจิิทััล 

หลัักการใช้้องค์์ประกอบการนำเสนอด้้านภาพและเสีียง การใช้้เทคนิคสตรีมมิ่่�งเพ่ื่�อนำเสนอรายการบนส่ื่�อ

ดิิจิิทััลและกรณีีศึึกษา

		  Practicing live program production and creating content appropriate for various digital 

media channels; principles of utilizing audio-visual elements for presentation; streaming techniques 

for showcasing programs on digital media and case studies.
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DCC 241 	 การออกแบบเสีียงและการสร้้างสรรค์์พอดคาสต์์เพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล 	 3(1-4-4)

	 	 (Sound Design and Podcast Creation for Digital Media)

	 	 การใช้อ้งค์ป์ระกอบเสียีงเพื่่�อการถ่า่ยทอดเรื่่�องราว เทคนิคิ กระบวนการการสร้า้งสรรค์พ์อดคาสต์์

จากกรณีีศึกึษาที่่�น่า่สนใจ ฝึกึปฏิิบัติัิการวางแผน การผลิติพอดคาสต์ได้อ้ย่า่งเหมาะสม เพื่่�อสร้างประสบการณ์์

ร่่วมให้้กัับผู้้�ฟััง

	 	 Using audio elements for storytelling; techniques; podcast creation process by worthy 

case studies; planning practice; and producing podcast appropriately to create a shared experi-

ence for listeners.

DCC242 	 การผลิิตคอนเทนต์์สำหรัับสื่่�อดิิจิิทััล	 3(1-4-4)

	 	 (Content Production for Digital Media)           

	 	 ฝึกึปฏิิบัติัิขั้้�นตอนการผลิตคอนเทนต์ ์การถ่่ายทำภาพนิ่่�งและวิดิีโีอ เทคนิคิการใช้้อุปุกรณ์์อัจัฉริิยะ

เพื่่�อสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์ ศิ ลปะการถ่่ายทอดเรื่่�องราว วิ ิธีีการผลิิตคอนเทนต์์ดิิจิิทััลรููปแบบต่่าง ๆ และกรณีี

ศึึกษา

		  Practicing the steps of content production; photography and videography; utilizing 

smart devices for content creation; the art of storytelling; various methods of producing digital 

content and case studies.

DCC 243 	 กระบวนการหลัังการผลิิตคอนเทนต์์สำหรัับสื่่�อดิิจิิทััล	 3(1-4-4)

	 	 (Post Production Process for Digital Media Content)                 

	 	 เทคนิิคกระบวนการหลัังการผลิิต  ฝึึกปฏิิบััติิการใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ การตััดต่่อภาพ

เคลื่่�อนไหวในรููปแบบต่่าง ๆ องค์์ประกอบด้้านเสียีง ภาพนิ่่�ง และตัวัอักัษร การออกแบบกราฟิิก หลักัการใช้้สีี 

การเลืือกใช้้รููปแบบตััวอัักษร การจััดวางองค์์ประกอบสำหรัับสื่่�อดิิจิิทััล

		  Post-production process techniques; hands-on practice using computer programs; 

video video in various formats; elements of sound, still image and text; graphic design; principles 

of colour mastery; font selection; and composition arrangement of digital media.

DCC 311 	 การบริิหารจััดการธุุรกิิจในอุุตสาหกรรมสื่่�อดิิจิิทััล	 3(2-2-5)

	 	 (Business Management in Digital Media Industry)

	 	 แนวโน้้มสถานการณ์์ธุุรกิิจสื่่�อดิิจิิทััล การเป็็นผู้้�ประกอบการด้้านสื่่�อดิิจิิทััลบนแนวปฏิิบััติิทาง

วิิชาชีีพ แนวคิิดการบริิหารจััดการ การสร้้างมููลค่่าคอนเทนต์์ การตลาดและธุุรกิิจ จั ัดทำแผนธุุรกิิจ เทคนิิค

การนำเสนองาน การเจรจาต่่อรองอย่่างมืืออาชีีพและกรณีีศึึกษา

		  Current trends in the digital media business; digital media entrepreneurship based 

on professional practices; management concepts; content value creation; marketing and business 
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strategies; business plan development; professional presentation and negotiation techniques and 

case studies.

DCC 489 	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ 	 1(0-35-18)

	 	 (Internship)

	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน : ผ่่านการศึึกษากลุ่่�มวิิชาชีีพไม่่น้้อยกว่่า 27 หน่่วยกิิต   

	 	 หรืือโดยความเห็็นชอบของคณะกรรมการสาขาวิิชา โดยมีีระยะเวลาในการฝึึกงานวิิชาชีีพ  ไม่่

น้้อยกว่่า 8 สััปดาห์์

	 	 ฝึึกงานในสถาบัันหรืือหน่่วยงานวิิชาชีีพต่าง ๆ ตามความสนใจและสอดคล้องกัับสาขาวิิชาที่่�

ศึึกษาเป็็นเวลาไม่่น้้อยกว่่า 8 สััปดาห์์   และนำเสนอผลงานพร้้อมเอกสารประกอบการฝึึกงาน โดยผ่่านการ

ประเมิินผลของหน่่วยงานวิิชาชีีพและคณะกรรมการของสาขา

		  Internship in professional institutions or organizations related to one’s interests and 

field of study, lasting for a minimum of 8 weeks, followed by a presentation of work with accompa-

nying documentation. Evaluation is conducted by the professional organization and department 

committees.

DCC 492 	 ปริิญญานิิพนธ์์	 5(0-15-8)

	 	 (Senior Project)

	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน : ผ่่านการศึึกษากลุ่่�มวิิชาชีีพไม่่น้้อยกว่่า 27 หน่่วยกิิต   

	 	 หรืือโดยความเห็็นชอบของคณะกรรมการสาขาวิิชา

ผลิติผลงานปริญิญานิพินธ์ใ์นหัวัข้อ้หรืือในเรื่่�องที่่�นักัศึกึษาสนใจ และสอดคล้องกับั สาขาวิชิาที่่�ศึกึษามา โดย

อยู่่�ในความควบคุุมและการประเมิินผลของคณะกรรมการสาขาวิิชา

		  Producing a senior thesis on a topic or area of interest that aligns with the courses 

studied, under the supervision and evaluation of the department committees.

DCC 493 	 สหกิิจศึึกษา	 6(0-35-18)

	 	 (Cooperative Education)   

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : ผ่่านการศึึกษากลุ่่�มวิิชาชีีพไม่่น้้อยกว่่า 27 หน่่วยกิิต   

	 	 หรืือโดยความเห็็นชอบของคณะกรรมการสาขาวิิชา โดยมีีระยะเวลาในการปฏิิบััติิสหกิิจศึึกษา 

ไม่่น้้อยกว่่า 16 สััปดาห์์

	 	 การฝึกึปฏิิบัติัิในสถานประกอบการที่่�ร่ว่มโครงการสหกิจิศึกึษา โดยมีจีุดุมุ่่�งหมายให้น้ักัศึกึษาได้้

เรีียนรู้้�ประสบการณ์์จริิงในการปฏิิบััติิงานทางด้้านสื่่�อดิิจิิทััล รวมทั้้�งฝึึกการพััฒนาตนในการอยู่่�ร่่วมกัับสัังคม

เป็็นเวลาไม่่น้้อยกว่่า 16 สััปดาห์์และนำเสนอผลงานพร้้อมเอกสารประกอบ โดยผ่่านความเห็็นชอบทั้้�งสถาน

ประกอบการและคณะกรรมการสาขาวิิชา
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Undertaking a cooperative education internship in a participating organization, aiming to provide 

students with real-world experience in digital media and enhance their social interaction skills. 

The internship duration is a minimum of 16 weeks, and students are required to present their work 

with accompanying documentation, which will be evaluated by both the host organization and the 

department committees.

	 วิิชาชีีพ-เลืือก 	 15  หน่่วยกิิต

	 ให้น้ักัศึกึษาเลืือกเรีียน 5 รายวิชิาจากรายวิิชาต่อ่ไปนี้้� หรืือเลืือกศึึกษารายวิิชาอื่่�นๆ ที่่�เป็น็รายวิิชาชีพี

เลืือกที่่�เปิิดสอนในมหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

DCC 223 	 การสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์ไลฟ์์สไตล์์สำหรัับสื่่�อดิิจิิทััล 	 3(2-2-5)

	 	 (Lifestyle Content Creation for Digital Media)

	 	 เทคนิิคและกระบวนการออกแบบ การสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์ การฝึึกทัักษะการสร้้างสรรค์์คอน

เทนต์์ไลฟ์์สไตล์์ อาทิิ อาหาร การท่่องเที่่�ยว แฟชั่่�น ความงาม สุขภาพ  เพ่ื่�อนำเสนอบนส่ื่�อดิิจิิทััล และกรณีี

ศึึกษา

	 Techniques and processes for designing and creating content; and training in content 

creation skills for lifestyle topics such as food, tourism, fashion, beauty, health for presenting on 

digital media and case studies.

DCC 225	 การเล่่าเรื่่�องด้้วยภาพและอิินโฟกราฟิิก 	 3(2-2-5)

	 	 (Visual Storytelling and Infographics)

	 	 หลัักการรัับรู้้�และการสร้้างสรรค์์งานทางด้้านสื่่�อดิิจิิทััลด้้วยภาพ ความเป็็นมาความสำคััญและ

การนำเสนอข้้อมููลในรููปแบบอิินโฟกราฟิิก รวมทั้้�งฝึึกทัักษะในการสร้้างอิินโฟกราฟิิกในรููปแบบต่่าง ๆ

		  Principles of perception and creation in digital visual communication; background 

significance, and presentation of information using infographics; and practicing skills in creating 

infographics in various formats

DCC 231 	 การบริิหารจััดการอิินฟลููเอนเซอร์์และผู้้�ติิดตาม 	 3(3-0-6)

	 	 (Influencer and Follower Management)

	 	 บทบาท ประเภทและแนวปฏิิบััติิของอิินฟลููเอนเซอร์์ วิิเคราะห์์คุุณลัักษณะ กลยุุทธ์์  การสร้้าง

ผู้้�ติิดตาม การบริิหารจััดการผู้้�ติิดตาม การวิิเคราะห์์สถานการณ์์ และปััจจััยที่่�มีีอิิทธิิพลต่่อพฤติิกรรมผู้้�ติิดตาม

Influencer’s roles, types, and best practices; analyzing characteristics; devising follower-building 

strategies; managing followers; conducting situational analyses; and understanding factors 

influencing followers’ behavior.
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DCC 321 	 การรีีวิิวเชิิงสร้้างสรรค์์ 	 3(2-2-5)

	 	 (Creative Review)

	 	 หลัักการ ความหมาย ลัักษณะ ประเภทและองค์์ประกอบของการรีีวิิว กลวิิธีีการรีีวิิวให้้เหมาะ

สมกัับสื่่�อดิิจิิทััล ฝึึกทัักษะการรีีวิิวอย่่างสร้้างสรรค์์จากประสบการณ์์จริิง รวมถึึงการบรรณาธิิกรภายใต้้กรอบ

จริิยธรรมก่่อนเผยแพร่่

		  Principles, meanings, characteristics, types, and components of review; suitable review 

methods for digital media, practicing creative review skills from real experience; and editing with 

code of media ethics before pre-publishing stage.   

DCC 342 	 โครงงานสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์ดิิจิิทััล       	 3(1-4-4)

	 	 (Digital Content Creation Project)

บููรณาการความรู้้�และทักัษะการสร้างสรรค์์คอนเทนต์ด์ิจิิทิัลั การวิเิคราะห์ป์ัญัหาและอุปุสรรคต่า่ง ๆ  ที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง

โดยเน้้นกรณีีศึึกษาที่่�น่่าสนใจ ตลอดจนจััดทำโครงการสััมมนาวิิชาการและวิิชาชีีพ

Integrating knowledge and skills in digital content creation, analyzing relevant issues and obstacles 

by worthy case studies; and organizing academic and professional seminar projects.

DCC421 	 การสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์ข่่าวสำหรัับสื่่�อดิิจิิทััล	 3(2-2-5)

	 	 (News Content Creation for Digital Media)

	 	 หลัักการ ความหมาย ลัักษณะ ประเภทและองค์์ประกอบของข่่าว คุุณค่่าข่่าว เทคนิิคกลวิิธีี

การนำเสนอข่า่วในทุกุช่อ่งทางการสื่่�อสาร เพื่่�อการรายงานข้อ้เท็จ็จริิงอย่า่งสร้า้งสรรค์ ์ เสนอความคิดิเห็น็ของ

บุุคคลเพื่่�อการชี้้�นำสัังคมไปในทางที่่�ถููกต้้อง  โดยคำนึึงถึึงหลัักความเป็็นมนุุษย์์

		  Fundamentals, meanings, characteristics, types, and components of news; value; 

and techniques for presenting news across all communication channels, aiming to constructively 

report facts and guide society towards the right path by considering human principles.

DCC432 	 คอนเทนต์์เชิิงเสมืือนและสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์                                                 3(1-4-4)	

	 	 (Virtual Content and Interactive Media) 

	 	 ศึึกษาการปฏิิสััมพัันธ์์ชุุมชนเชิิงเสมืือน รููปแบบและเทคโนโลยีีสำหรัับปััญญาประดิิษฐ์์ การใช้้

โปรแกรมเพื่่�อการสร้้างความเป็็นจริิงเสมืือนและความเป็็นจริิงเสริิม และการออกแบบคอนเทนต์์ที่่�ร่่วมสมััย

เพื่่�อการสื่่�อสารที่่�มีีปฏิิสััมพัันธ์์

	 	 Investigating virtual community interactions, patterns, and artificial intelligence 

technologies; utilizing software for Virtual Reality (VR) and Augmented Reality (AR) creation; and 

contemporary content design for engaging interactive communication.
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สาขาวิิชาการเขีียนบทและการกำกัับภาพยนตร์์และซีีรีีส์์

(Communication Arts Program in   Film and    Series Writing and  Directing)

	 วิิชาชีีพบัังคัับ	 	

	 	 	 	

FWD 111	 การภาพยนตร์์และซีีรีีส์์เบื้้�องต้้น 	 3(2-2-5)

	 	 (Introduction to Film and  Series)

	 	 ความรู้้�เบื้้�องต้้น ประวััติิความเป็็นมาของภาพยนตร์และซีีรีีส์์ ทั้้ �งในประเทศและต่่างประเทศ 

ศิลิปะและภาษาของภาพยนตร์แ์ละซีรีีสี์ ์ฝึกึการเล่า่เรื่่�องขนาดสั้้�น สุนุทรียีศาสตร์เบื้้�องต้น้ ศึกึษาแนวโน้้มและ

ทิิศทางของอุุตสาหกรรมภาพยนตร์์และซีีรีีส์์

	 	 Fundamental knowledge; history of film and  series, both domestically and interna-

tionally; the art and language of film and  series; practicing short story narration; basic aesthetics; 

and trends and directions in the film and  series industry.

FWD 131 	 การแสดงเพื่่�อภาพยนตร์์และซีีรีีส์์ 	 3(1-4-4)

	 	 (Acting for Film and  Series)

	 	 ฝึึกพื้้�นฐานทางการแสดง การแสดงสีีหน้้าท่่าทาง และอารมณ์์ การเคลื่่�อนไหวส่่วนต่่าง ๆ ของ

ร่่างกายเพื่่�อสื่่�อความหมาย ฝึึกการสื่่�อสารกัับนัักแสดง วิิเคราะห์์บทเพื่่�องานสื่่�อสารการแสดง ตลอดจนหลััก

เกณฑ์์และวิิธีีการแสดงสำหรัับภาพยนตร์์และซีีรีีส์์

		  Practicing basic acting, facial expressions, gestures and emotions, and various

body movements convey meaning; training in communication with actors; and analyzing scripts for 

effective performance, as well as principles and methods of acting for films and  series.

	

FWD 211	 ทฤษฎีีจิิตวิิทยาสำหรัับการเขีียนบท	 3(3-0-6)

	 	 (Psychology for Advanced Scriptwriting)

	 	 การผสมผสานศาสตร์ของจิิตวิิทยาและการเขีียนบทภาพยนตร์ สร้้างเรื่่�องและตััวละครโดยใช้้

หลักัจิิตวิทยา พัฒนาเรื่่�องจากการวิิเคราะห์ตั์ัวละคร วิเคราะห์ต์ัวัละครจากภาพยนตร์ ์ซีรีสี์แ์ละงานเขียีนต่า่ง ๆ

		  Integrating the principles of clinical psychology with screenwriting; creating characters 

and stories using psychological concepts; developing stories based on character analysis; and 

analyzing characters from films,  series, and various written works.
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FWD 221 	 การเขีียนบทภาพยนตร์์ 1 	 3(3-0-6)
	 	 (Film Screenwriting I)
	 	 พื้้�นฐานการเขีียนบทภาพยนตร์ การสร้างแรงบัันดาลใจในการเขีียนบทภาพยนตร์ แก่่นเร่ื่�อง 
ตััวละคร ความขััดแย้้ง โครงเรื่่�อง และฉาก พััฒนาโครงเรื่่�องและโครงเรื่่�องขยายสำหรัับบทภาพยนตร์์สั้้�นและ
เขีียนบทภาพยนตร์์สั้้�นให้้เสร็็จสมบููรณ์์จากโครงเรื่่�องขยาย เรีียนรู้้�การเขีียนบทภาพยนตร์์แบบกลุ่่�ม
		  Fundamentals of Screenwriting; generating inspiration for screenplays; establishing 
themes, characters, conflicts, plot, and scenes; developing and expanding storylines for short films. 
completing short film scripts from expanded storylines;and group-based screenwriting techniques.

FWD 222 	 การเขีียนบทซีีรีีส์์ 1 	 3(3-0-6)
	 	 (Series Scriptwriting I)
	 	 พื้้�นฐานการเขีียนบทซีีรีีส์์ แก่่นเรื่่�อง ตััวละคร ความขััดแย้้ง โครงเรื่่�อง และฉาก การเขีียนโครง
ร่า่งสำหรัับบทซีีรีสี์ ์ประชุุมเพื่่�อเขียีนบทเป็น็กลุ่่�มและร่่วมกันัเขีียนบทซีีรีสี์ข์นาดสั้้�นให้เ้สร็จ็สมบููรณ์์ เรีียนรู้้�การ
เขีียนบทซีีรีีส์์แบบกลุ่่�ม
	 	 Basics of writing TV series: core elements, characters, conflicts, plot, and scenes; 
Drafting outlines for TV Series; collaborative meeting for group writing and completing short TV 
series scripts; and   group-based TV series scriptwriting.

FWD 231 	 การกำกัับภาพยนตร์์ 1 	 3(1-4-4)
	 	 (Directing for Film I)
	 	 การกำกัับในงานภาพยนตร์์สั้้�น ทั้้ �งการกำกัับการแสดง และการควบคุุมองค์์ประกอบใน
ภาพยนตร์ ์การตีคีวามจากบท การฝึกึซ้้อม และการพัฒันานักัแสดง เน้น้การนำความรู้้�จากการกำกับัภาพยนตร์
ไปผลิิตภาพยนตร์์
	 	 Directing a short film which involves guiding both the performances and the visual 
elements; interpreting the screenplay; conducting rehearsals; hosting acting workshops; and ap-
plying filmmaking knowledge to practical production.

FWD 321 	 การเขีียนบทภาพยนตร์์ 2 	 3(3-0-6)
	 	 (Film Screenwriting II)
	 	 การเขีียนบทภาพยนตร์ดััดแปลง การเขีียนบทภาพยนตร์ขนาดยาว การเขีียนบทสำหรัับ
ภาพยนตร์์ประเภทต่่างๆ การเขีียนบทสนทนา และวิิเคราะห์์บทสนทนาในภาพยนตร์์ เรีียนรู้้�การเขีียนบท
ภาพยนตร์์แบบเดี่่�ยวและกลุ่่�ม
	 	 Adapting screenplays; writing feature-length scripts; crafting scripts for various film 
genres; dialogue writing; analyzing dialogue in films; and learning both individual and collaborative 

approaches to screenplay writing.
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FWD 323 	 การเขีียนบทซีีรีีส์์ 2 	 3(3-0-6)

	 	 (Series Scriptwriting II)

	 	 การเขีียนบทดััดแปลงสำหรัับซีีรีีส์์ การเขีียนโครงสร้้าง เทคนิคการเชื่่�อมต่่อเรื่่�อง การเขีียนบท

สนทนา การศึึกษาบทซีีรีีส์์ที่่�ประสบความสำเร็็จ ฝึึกฝนการเขีียนแบบรายบุุคคลและแบบกลุ่่�ม 

		  Adapting scripts for series; constructing plot structures; techniques for story intercon-

nections; dialogue writing; studying successful TV series scripts; and practicing both individual 

and group writing.

FWD 331 	 การกำกัับซีีรีีส์์ 1 	 3(1-4-4)

	 	 (Directing for  Series I)

	 	 การกำกัับซีีรีีส์์ขนาดสั้้�น การกำกัับการแสดง และการควบคุุมองค์์ประกอบในซีีรีีส์์ การตีีความ

จากบท การฝึึกซ้้อม และการพััฒนานัักแสดง การส่ื่�อความหมายโดยการแสดง กำกัับฉากซีีรีีส์์และตีีความ

หมายใหม่่จากฉากในซีีรีีส์์หรืือบทซีีรีีส์์ที่่�มีีอยู่่�แล้้วผ่่านการถ่่ายทำ ศึึกษาเทคนิิคใหม่่ ๆ ในการกำกัับซีีรีีส์์ไทย

และซีีรีีส์์ต่่างประเทศ

	 	 Directing short series; directing performances; controlling elements within the series; 

interpreting scripts; conducting rehearsals; developing actors; conveying meaning through per-

formance; directing scenes; offering new interpretations through filming; and new techniques in 

directing Thai and international series.

FWD 332 	 การกำกัับภาพยนตร์์ 2 	 3(1-4-4)

	 	 (Directing for Film II)

	 	 ถอดบทเรีียนจากทฤษฎีีการกำกัับภาพยนตร์ไทยและภาพยนตร์ต่่างประเทศ ตรวจสอบและ

วิิเคราะห์์รููปแบบของการกำกัับภาพยนตร์ของผู้้�กำกัับภาพยนตร์ โดยศึึกษาทั้้�งผู้้�กำกัับภาพยนตร์ไทยและ

ภาพยนตร์์ต่่างประเทศ การกำกัับภาพยนตร์์สารคดีี การกำกัับภาพยนตร์์ทดลอง วิิเคราะห์์และฝึึกปฏิิบััติิการ

กำกับัและผลิติภาพยนตร์สั้้�น ควบคุุมและสั่่�งการให้้นักัแสดงเป็น็ไปตามจุุดประสงค์ข์องบทภาพยนตร์ ฝึกึฝน

การกำกัับโดยเลีียนแบบฉากในภาพยนตร์์ที่่�กำหนดให้้

	 	 Lessons learned from theories of Thai and international film directing; examining and 

analyzing patterns in the directing styles of various filmmakers both from Thailand and abroad: 

documentary film directing; experimental film directing; analyzing short film directing and production; 

controlling and instructing actors to align with the script’s objectives; and training in directing by 

emulating scenes from assigned films.
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FWD 431 	 การกำกัับซีีรีีส์์ 2 	 3(1-4-4)

	 	 (Directing for  Series II)

	 	 นำทฤษฎีีที่่�ได้้เรียีนรู้้�เกี่่�ยวกัับการกำกัับมาฝึกึปฏิิบััติจิริิงในการกำกัับและผลิตซีรีีส์ข์นาดสั้้�นและ

วิิเคราะห์์รููปแบบของการกำกัับซีีรีีส์์ของผู้้�กำกัับซีีรีีส์์ โดยศึึกษาทั้้�งผู้้�กำกัับซีีรีีส์์ไทยและซีีรีีส์์ต่่างประเทศ 

		  Applying theories on directing to direct and produce short  series; and analyzing the 

directing styles of both Thai and international  series directors.

FWD 489 	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ 	 1(0-35-18)

	 	 (Internship) 	

	 	 ฝึกึงานภายในองค์ก์ร บริษิัทัผู้้�ผลิติภาพยนตร์ ์ซีรีีสี์ ์หรืือสื่่�อดิจิิทิัลั เป็น็เวลาไม่น่้อ้ยกว่า่ 8 สัปัดาห์์ 

รวบรวมองค์์ความรู้้�ด้้านการเขีียนบทและกำกัับภาพยนตร์์และซีีรีีส์์ ร่ วมถึึงถอดบทเรีียนจากประสบการณ์์

ฝึึกงานมาเผยแพร่่เพื่่�อเป็็นประโยชน์์แก่่วงการวิิชาชีีพ

	 	 Participating in an internship program within a film, series, or digital media production 

company for a minimum of 8 weeks; gathering knowledge in scriptwriting and film/series directing; 

summarizing lessons learned from the internship experience and dissemination to benefit the pro-

fessional community.

FWD 492 	 ปริิญญานิิพนธ์์ 	 5(0-15-8)

	 	 (Senior Project) 

	 	 เงื่่�อนไขการลงทะเบีียน  :  จะต้้องผ่่านวิิชาชีีพบัังคัับมาแล้้ว ไม่่น้้อยกว่่า  30  หน่่วยกิิต

	 	 นำความรู้้�และประสบการณ์ท์างวิชิาชีพีมานำเสนอโครงการโดยได้ร้ับัอนุมุัตัิจิากคณะกรรมการ

สาชาวิชิา ซึ่่�งจะต้อ้งประกอบไปด้ว้ยผลงานภาพยนตร์ หรืือซีรีีสี์ ์หรืือบทภาพยนตร์ข์นาดยาว หรืือบทซีรีีสี์ข์นาด

ยาว เอกสารอธิิบายกระบวนการสร้้างสรรค์์ผลงาน และความรัับผิิดชอบในตำแหน่่งหน้้าที่่�ที่่�ได้้รัับมอบหมาย

	 	 Utilizing professional knowledge and experience to propose projects, subject to 

approval by the Department Committee. Projects may include feature films or long-form  series, 

accompanied by documentation detailing the entire production process and responsibilities within 

the assigned role.

FWD 493 	 สหกิิจศึึกษา 	 6(0-35-18)

	 	 (Cooperative Education) 

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : ผ่่านการศึึกษากลุ่่�มวิิชาชีีพไม่่น้้อยกว่่า  30  หน่่วยกิิต 

	 	 หรืือโดยความเห็็นชอบคณะกรรมการสาขาวิิชา 

	 	 ปฏิิบััติงิานจริิงในสถานประกอบการทางวิิชาชีพีการเขียีนบท การกำกับัภาพยนตร์และซีรีีีส์ ์เป็น็
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เวลาไม่่น้้อยกว่่า 16 สััปดาห์์ และนำเสนอผลงานพร้้อมเอกสารประกอบ ภายใต้้การดููแลของคณะกรรมการ

สหกิิจศึึกษาและสถานประกอบการ

	 	 Hands-on professional experience in screenwriting,   series scriptwriting, and film 

directing, with a minimum duration of 16 weeks; and presenting work along with supporting doc-

umentation, under the supervision of cooperative committees and host organizations.

	 วิิชาชีีพ-เลืือก 	 15 หน่่วยกิิต

	 ให้้นัักศึึกษาเลืือกเรีียน  5  รายวิิชาจากรายวิิชาต่่อไปนี้้� หรืือเลืือกศึึกษารายวิิชาอื่่�นๆที่่�เป็็นรายวิิชา

ชีีพเลืือกที่่�เปิิดสอนในมหาวิิทยาลััยรัังสิิต ทั้้�งนี้้�โดยความเห็็นชอบจากคณะกรรมการสาขา

FWD 112 	 ทฤษฎีีเรื่่�องเล่่า 	 3(3-0-6)

	 	 (Narrative Theories)

	 	 พื้้�นฐานของทฤษฎีีเรื่่�องเล่่า ประวััติิความเป็็นมาของเรื่่�องเล่่า ของทั้้�งตะวัันตกและตะวัันออก 

ประเภทของเรื่่�องเล่่า ความหมาย ลัักษณะ และความสำคััญของเรื่่�องเล่่า

		  Fundamentals of narrative theory; historical development of narrative across western 

and eastern traditions; narrative types; meanings; characteristics; and significance of storytelling.

FWD 311 	 การวิิจารณ์์ภาพยนตร์์และซีีรีีส์์ 	 3(3-0-6) 

	 	 (Film and  Series Criticism)

	 	 ความรู้้�พื้้�นฐานด้้านสุุนทรีียศาสตร์ ขอบเขต ความหมาย และความสำคััญ ของการวิิจารณ์์

ภาพยนตร์และซีีรีีส์์ ทฤษฎีีและแนวคิิดในการวิิจารณ์์ของสำนัักต่่างๆ ที่่ �นำมาใช้้ในการวิิเคราะห์์ศิิลปะ

ภาพยนตร์และซีรีีส์ี์ ความสัมัพันัธ์์ระหว่่างภาพยนตร์และซีรีีีส์์กับับริบิททางสังัคม นำทฤษฎีีและแนวคิดิต่่าง ๆ 

มาฝึึกวิิจารณ์์ภาพยนตร์์และซีีรีีส์์

	 	 Basic principles of aesthetics, scopes, meanings, and importance of film and  series 

criticism; diverse theories and concepts employed in film and  series criticism; interplay between 

motion pictures and societal contexts; and utilization of relevant theories and concepts in critiquing 

film and  series.

FWD 421 	 การสััมมนาการเขีียนบทภาพยนตร์์และบทซีีรีีส์์	 3(1-4-4)

	 	 (Seminar in Film Screenplay Writing and  Series Script Writing) 

	 	 วิเิคราะห์์และแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็นเกี่่�ยวกัับปััญหาต่่าง ๆ  ในบทภาพยนตร์และบทซีีรีีส์์ที่่�เป็น็ก

ระแสในอดีีตจนถึึงปััจจุบุันั และเสนอแนวทางในการแก้้ไขปััญหาเพ่ื่�อเพิ่่�มพููนความรู้้�  ความคิดิ  ประสบการณ์์  

ตลอดจนฝึึกหััดให้้รู้้�จัักวิิธีีการ วิิเคราะห์์และแก้้ไขปััญหาต่่าง ๆ  อย่่างเป็็นระบบ
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	 	 Analysis and exchange of ideas on various challenges in films and  series from the past 

to the present, with proposed solutions to enhance knowledge, perspectives, and systematically 

develop problem-solving skills.

FWD 422 	 การวิิเคราะห์์บทภาพยนตร์์และบทซีีรีีส์์ 	 3(3-0-6)

	 	 (Film and  Series Script Analysis)

	 	 หลัักการวิิเคราะห์์บทภาพยนตร์และบทซีีรีสี์ ์โดยเน้้นการวิิเคราะห์์โครงเรื่่�อง โครงสร้างตััวละคร 

และการพััฒนาตััวละคร

	 	 Principles of film screenwriting and  series scriptwriting analysis, emphasizing on the 

analysis of plot, characters, and character development.

FWD 423 	 การเขีียนบทเพื่่�องานแอนิิเมชััน	 3(2-2-5)

	 	 (Writing for Animations)

	 	 การเขียีนบทแอนิเิมชันั เรียีนรู้้�ขั้้�นตอนการสร้า้งสรรค์์แอนิเิมชันั เรียีนรู้้�ความเป็น็มาของแอนิเิมชันั 

เน้้นการสร้้างโครงเรื่่�องและพััฒนาตััวละคร ฝึึกการเขีียนโครงเรื่่�อง การทำเบรกดาวน์์ และเขีียนบทภาพ 

		  Animation scriptwriting; process of creating animation; understanding the origins of 

animation focusing on story structure and character development; writing outline; page breakdown; 

and storyboarding.

FWD 424	 การเขีียนบทและกำกัับเพื่่�อการผลิิตไวรััล 	 3(1-4-4)

	 	 (Script Writing and Directing for Viral)

	 	 การสร้้างสรรค์์ข้้อความ ฝึึกการเขีียนเพื่่�อนำเสนอและขายงาน เขีียนบท วางแผน กำกัับและ

ถ่่ายทำไวรััลในสื่่�อประเภทต่่าง ๆ เช่่น สื่่�อสัังคม เป็็นต้้น

		  Creating content; writing for presentation and sales; scriptwriting; planning; directing; 

and filming virals across various media types such as social media.

FWD 425 	 หััวข้้อเฉพาะทางการเขีียนบทและการกำกัับภาพยนตร์์และซีีรีีส์์	 3(3-0-6)

	 	 (Selected Topics in Screenwriting and Directing for Film and  Series)

	 	 หัวัข้อ้เกี่่�ยวกับัการเขียีนบทและการกำกับัภาพยนตร์และซีรีีีส์์ ที่่�กำลังัเป็น็ที่่�สนใจในแวดวงวิิชาชีพี 

	 	 Topics of interest in professional film screenwriting and film and  series directing.
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FWD 426 	 การสร้้างสรรค์์ศิิลปะเพื่่�อภาพยนตร์์และซีีรีีส์์                          	 3(1-4-4)

	 	 (The Art of Film and Series Creation)

	 	 ศิลิปะในภาพเคลื่่�อนไหว ภาพยนตร์ ์และซีรีีีส์ ์ทฤษฎีีสี ีองค์์ประกอบศิลิป์์ ภาษาภาพเชิงิเทคนิคิ 

ส่่วนประกอบของการออกแบบสิ่่�งประกอบฉาก การออกแบบงานสร้้าง

	 	 Art in motion pictures, films, and  series; color theory; composition; technical visual 

language in film and ; and elements of design, props, and production design.

FWD 432 	 การเขีียนบทและกำกัับสารคดีี 	 3(1-4-4)

	 	 (Script Writing and Directing for Documentary)

	 	 รููปแบบภาพยนตร์สารคดีและวิิธีกีารเขีียนบทภาพยนตร์สารคดีทุกุขั้้�นตอนให้้นักัศึึกษานำความคิิด 

แรงบัันดาลใจและการค้้นคว้้าข้้อมููลที่่�ได้้จากเรื่่�องจริิงมาสร้้างเป็็นภาพยนตร์์สารคดีี

	 	 Formats of documentary films and the process of writing documentary scripts at every 

stage; and encouraging students to integrate real-life ideas, inspiration, and research findings into 

the creation of documentary films.

		  กลุ่่�มวิิชาโท                                                        	 15     หน่่วยกิิต

	 	 สำหรัับนัักศึึกษาต่่างสาขาวิิชาในวิิทยาลััยนิิเทศศาสตร์์ หรืือคณะอื่่�น ๆ ที่่�ต้้องการเรีียนวิิชาโท 

โดยให้้เลืือกเรีียนจากรายวิิชาต่่อไปนี้้�ไม่่น้้อยกว่่า   15  หน่่วยกิิต  

COM 223 	 การถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�อการสื่่�อสาร	 3(2-2-5)

	 	 (Creative Digital Photography for Communication)

	 	 หลัักการถ่่ายภาพดิิจิิทััลเชิิงสร้้างสรรค์์ การควบคุุมกลไกกล้้อง การเลืือกใช้้เลนส์์ แสง สีี องค์์

ประกอบภาพ และการตกแต่่งภาพ เพื่่�อการสื่่�อสารในงานนิิเทศศาสตร์์

		  Principles of creative digital photography; camera control mechanisms; lens selection; 

lighting; color; and graphic components and editing for communication in communication arts.

COM 230 	 การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์เพื่่�องานนิิเทศศาสตร์์ 	 3(2-2-5)

	 	 (Creative Thinking for Communication Arts)

	 	 แนวคิิด หลัักการเกี่่�ยวกัับการคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์ กระบวนการคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์   การคิิดเชิิง

ออกแบบ การกำหนดโจทย์ส์ร้้างสรรค์ ์เพื่่�องานนิเิทศศาสตร์์ การนำเสนอแนวคิดิการสร้้างสรรค์ ์รวมถึงึศึกึษา

จากกรณีีศึึกษาเกี่่�ยวกัับความคิิดสร้้างสรรค์์ในงานนิิเทศศาสตร์์

		  Concepts and principles of creative thinking; creative thinking process; design think-

ing, creative briefs for communication arts purposes, creative concept presentation, including 

creativity-based case studies in communication arts.
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FWD 111	 การภาพยนตร์์และซีีรีีส์์เบื้้�องต้้น 	  3(2-2-5)

	 	 (Introduction to Film and Series)

	 	 ความรู้้�เบื้้�องต้้น ประวััติิความเป็็นมาของภาพยนตร์และซีีรีีส์์ ทั้้ �งในประเทศและต่่างประเทศ 

ศิิลปะและภาษาของภาพยนตร์์และซีีรีีส์์ ฝึึกการเล่่าเรื่่�องขนาดสั้้�น 

	 	 Introduction to film and Series, local and international history, art of film and Series and 

film language. Practice the short story telling.

FWD 112 	 ทฤษฎีีเรื่่�องเล่่า 	 3(3-0-6)

	 	 (Narrative Theories)

	 	 พื้้�นฐานของทฤษฎีีเรื่่�องเล่่า ประวััติิความเป็็นมาของเรื่่�องเล่่า ของทั้้�งตะวัันตกและตะวัันออก 

ประเภทของเรื่่�องเล่่า ความหมาย ลัักษณะ และความสำคััญของเรื่่�องเล่่า

		  Fundamental and history of western and eastern narrative theories, narrative types, 

meaning, characteristics, and significance of narration.

FWD 221 	 การเขีียนบทภาพยนตร์์ 1 	 3(3-0-6)

	 	 (Film Screenwriting I)

	 	 พื้้�นฐานการเขีียนบทภาพยนตร์์ แก่่นเรื่่�อง ตััวละคร ความขััดแย้้ง โครงเรื่่�อง และฉาก พััฒนา

โครงเรื่่�องและโครงเรื่่�องขยายสำหรัับบทภาพยนตร์์สั้้�นและเขีียนบทภาพยนตร์์สั้้�นให้้เสร็จสมบููรณ์์จากโครง

เรื่่�องขยาย

	 	 Fundamental of film screenwriting, theme, characters, conflict, structure writing and 

scene, development of outline and treatment for short film screenplay, including completing screen-

play based on treatment.

FWD 222 	 การเขีียนบทซีีรีีส์์ 1 	 3(3-0-6)

	 	 (Series Scriptwriting I)

	 	 พื้้�นฐานการเขีียนบทซีีรีีส์์ แก่่นเรื่่�อง ตััวละคร ความขััดแย้้ง โครงเรื่่�อง และฉาก การเขีียนโครง

ร่่างสำหรัับบทซีีรีีส์์ขนาดสั้้�น ประชุุมเพื่่�อเขีียนบทเป็็นกลุ่่�มและร่่วมกัันเขีียนบทซีีรีีส์์ขนาดสั้้�นให้้เสร็็จสมบููรณ์์

	 	 Fundamental of Series scriptwriting, theme, characters, conflict, structure writing and 

scene, scriptwriting for a half-hour Series, and stimulating a  writers’ room through writing treatment 

to a completed script.
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FWD 231 	 การกำกัับภาพยนตร์์ 1 	 3(1-4-4)

	 	 (Directing for Film I)

	 	 การกำกัับในงานภาพยนตร์์สั้้�น ทั้้ �งการกำกัับการแสดง และการควบคุุมองค์์ประกอบใน

ภาพยนตร์ ์การตีคีวามจากบท การฝึกึซ้้อม และการพัฒันานักัแสดง เน้น้การนำความรู้้�จากการกำกับัภาพยนตร์

ไปผลิิตภาพยนตร์์ 

	 	 Short film directing, directing the actors and film components, screenplay interpretation, 

rehearsal, acting workshop, emphasizing on applying knowledge to practice filmmaking.
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สาขาวิิชาการสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์ดิิจิิทััล (Digital Content Creation)

DCC 111 	 ระบบนิิเวศสื่่�อ	 3(3-0-6)

	 	 (Media Ecosystem)

	 	 ระบบนิิเวศสื่่�อ ฉากทััศน์์สื่่�อ และผลกระทบจากการเปลี่่�ยนแปลงภููมิิทััศน์์สื่่�อ วััฒนธรรมดิิจิิทััล 

การสร้า้งคอนเทนต์ท์ี่่�เกิดิจากผู้้�ใช้ ้ปรากฏการณ์ส์ื่่�อใหม่ ่การบููรณาการแนวคิดิข้า้มศาสตร์เ์พื่่�อการสื่่�อสาร และ

ความเสมอภาคในยุุคดิิจิิทััล

		  Media ecosystem; media scenario and impact of changing the media landscape; 

digital culture; user-generated content; new media phenomena; and integrating transdisciplinary 

approaches for communication and equality in the digital age.

DCC 131 	 การสร้้างและการนำเสนอตััวตนบนโลกออนไลน์์	 3(3-0-6)

	 	 (Creating and Presenting Identities via Online Sphere)

การรู้้�จักตััวตน พฤติกิรรม คุณลัักษณะเฉพาะตััวผ่่านแนวคิดิการสื่่�อสารภายในตนเอง อิทธิิพลของการสื่่�อสาร

ตััวตนที่่�มีีต่่อผู้้�อื่่�น จิ ตวิทยาบุุคลิิกภาพ การพััฒนาศัักยภาพและกลวิิธีีการนำเสนอตััวตนผ่่านการสร้างสรรค์์

คอนเทนต์์ดิิจิิทััล

	 	 Understanding self-identity, behavior, and specific characteristics through the concept of 

intrapersonal communication; the influence of self-communication on others; personality psychology, 

potential development; and strategies for identity presentation through digital content creation.

DCC 211 	 การเจาะลึึกผู้้�ใช้้สื่่�อดิิจิิทััล	 3(2-2-5)

	 	 (Digital Media User Insight)

	 	 การวิิเคราะห์์ลัักษณะพฤติิกรรม จิิตวิิทยาการใช้้ส่ื่�อดิิจิิทััลของกลุ่่�มเป้้าหมาย การใช้้เครื่่�องมืือ

ดิิจิิทััลสำรวจพฤติิกรรมผู้้�ใช้้สื่่�อจากกรณีีศึึกษาที่่�น่่าสนใจ ประยุุกต์์ใช้้ข้้อมููลเพื่่�อวางแผนการสร้้างคอนเทนต์์

ผ่่านช่่องทางสื่่�อดิิจิิทััลที่่�หลากหลาย 

		  Analysis of traits; psychological aspects of digital media usage among target audiences 

by worthy case studies; using digital tools to investigate the behavior of media users; and applying 

data for content creation planning across diverse digital media channels.

DCC 221 	 การเล่่าเรื่่�องในสื่่�อดิิจิิทััล	 3(3-0-6)

	 	 (Storytelling in Digital Media)

	 	 หลัักและแนวคิดิการสร้างสรรค์์คอนเทนต์์ดิจิิทิัลั ออกแบบคอนเทนต์์ กลวิิธี ีเทคนิคการเล่่าเร่ื่�อง
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ในสื่่�อดิจิิิทัลัด้ว้ยตััวอัักษร ภาพนิ่่�ง ภาพเคลื่�อนไหว ภาพกราฟิิกและเสีียง เพื่่�อการประยุุกต์ใ์ช้ใ้นทุกุช่อ่งทางสื่่�อ

ดิิจิิทััล

              Principles and concepts of digital content creation; content design; and storytelling 

techniques utilizing text, images, video, graphics, and sound for application across various digital 

media channels.

DCC 222 	 การจััดการข้้อมููลเพื่่�อการสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์	        3(3-0-6)

	 	 (Data Curation for Content Creation)

	 	 การรวบรวม คััดสรร กลั่่�นกรอง เรีียบเรีียงข้้อมููล การใช้้ข้้อมููลอ้้างอิิงที่่�หลากหลาย วิ ิเคราะห์์

ข้้อมููลเพื่่�อคิิดเรื่่�องเล่่า ออกแบบการเล่่าเรื่่�อง กำหนดทิิศทางกระบวนการผลิิตสื่่�อดิิจิิทััลให้้สอดคล้้องกัับกลุ่่�ม

เป้้าหมายและช่่องทางสื่่�อดิิจิิทััล 

	 	 Gathering, selecting, filtering, compile information; utilizing diverse references; ana-

lyzing data to craft narratives; designing storytelling; and determining the direction of digital media 

production processes to align with target audiences and digital media channels.

DCC 224 	 สื่่�อดิิจิิทััลเพื่่�อการขัับเคลื่่�อนสัังคม	 3(3-0-6)

	 	 (Digital Media for Social Movement)

ทฤษฎีีแห่่งการเปลี่่�ยนแปลงและยุุทธวิิธีีการเปลี่่�ยนแปลง กระบวนทััศน์์การสื่่�อสารเพื่่�อการพััฒนา แนวทาง

การรณรงค์์ประเด็็นทางสัังคมวััฒนธรรมสิ่่�งแวดล้้อม สร้้างสรรค์์และประยุุกต์์ใช้้สื่่�อดิิจิิทััลเพื่่�อสร้้างดุุลยภาพ

Integration of theories of change and change strategies; communication paradigms for develop-

ment; campaign guidelines; identification of current social issues; and application of digital media 

creation to foster equilibrium in society.

DCC 232 	 การสร้้างสรรค์์รายการสดและเทคนิิคการสตรีีมมิ่่�ง	 3(1-4-4)

	 	 (Creation of Live Program and Streaming Techniques)           

	 	 ฝึึกปฏิิบััติิการผลิิตรายการสด และคิิดสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์ที่่�เหมาะสมกัับช่่องทางส่ื่�อดิิจิิทััล 

หลัักการใช้้องค์์ประกอบการนำเสนอด้้านภาพและเสีียง การใช้้เทคนิคสตรีมมิ่่�งเพ่ื่�อนำเสนอรายการบนส่ื่�อ

ดิิจิิทััลและกรณีีศึึกษา

		  Practicing live program production and creating content appropriate for various digital 

media channels; principles of utilizing audio-visual elements for presentation; streaming techniques 

for showcasing programs on digital media and case studies.
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DCC 241 	 การออกแบบเสีียงและการสร้้างสรรค์์พอดคาสต์์เพื่่�อสื่่�อดิิจิิทััล 	 3(1-4-4)
	 	 (Sound Design and Podcast Creation for Digital Media)
	 	 การใช้อ้งค์ป์ระกอบเสียีงเพื่่�อการถ่า่ยทอดเรื่่�องราว เทคนิคิ กระบวนการการสร้า้งสรรค์พ์อดคาสต์์
จากกรณีีศึกึษาที่่�น่า่สนใจ ฝึกึปฏิิบัติัิการวางแผน การผลิติพอดคาสต์ได้อ้ย่า่งเหมาะสม เพื่่�อสร้างประสบการณ์์
ร่่วมให้้กัับผู้้�ฟััง
	 	 Using audio elements for storytelling; techniques; podcast creation process by worthy 
case studies; planning practice; and producing podcast appropriately to create a shared experi-
ence for listeners.

DCC242 	 การผลิิตคอนเทนต์์สำหรัับสื่่�อดิิจิิทััล	 3(1-4-4)
	 	 (Content Production for Digital Media)           
	 	 ฝึกึปฏิิบัติัิขั้้�นตอนการผลิตคอนเทนต์ ์การถ่่ายทำภาพนิ่่�งและวิดิีโีอ เทคนิคิการใช้้อุปุกรณ์์อัจัฉริิยะ
เพื่่�อสร้างสรรค์์คอนเทนต์์ ศิลปะการถ่่ายทอดเรื่่�องราว วิธีิีการผลิตคอนเทนต์์ดิจิิทิัลัรููปแบบต่่าง ๆ  และกรณีีศึกึษา
		  Practicing the steps of content production; photography and videography; utilizing 
smart devices for content creation; the art of storytelling; various methods of producing digital 
content and case studies.

DCC 243 	 กระบวนการหลัังการผลิิตคอนเทนต์์สำหรัับสื่่�อดิิจิิทััล	 3(1-4-4)
	 	 (Post Production Process for Digital Media Content)                 
	 	 เทคนิิคกระบวนการหลัังการผลิิต  ฝึึกปฏิิบััติิการใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ การตััดต่่อภาพ
เคลื่่�อนไหวในรููปแบบต่่าง ๆ องค์์ประกอบด้้านเสียีง ภาพนิ่่�ง และตัวัอักัษร การออกแบบกราฟิิก หลักัการใช้้สีี 
การเลืือกใช้้รููปแบบตััวอัักษร การจััดวางองค์์ประกอบสำหรัับสื่่�อดิิจิิทััล
		  Post-production process techniques; hands-on practice using computer programs; 
video video in various formats; elements of sound, still image and text; graphic design; principles 
of colour mastery; font selection; and composition arrangement of digital media.

DCC 311 	 การบริิหารจััดการธุุรกิิจในอุุตสาหกรรมสื่่�อดิิจิิทััล	 3(2-2-5)
	 	 (Business Management in Digital Media Industry)
	 	 แนวโน้้มสถานการณ์์ธุุรกิิจสื่่�อดิิจิิทััล การเป็็นผู้้�ประกอบการด้้านสื่่�อดิิจิิทััลบนแนวปฏิิบััติิทาง
วิิชาชีีพ แนวคิิดการบริิหารจััดการ การสร้้างมููลค่่าคอนเทนต์์ การตลาดและธุุรกิิจ จั ัดทำแผนธุุรกิิจ เทคนิิค
การนำเสนองาน การเจรจาต่่อรองอย่่างมืืออาชีีพและกรณีีศึึกษา
		  Current trends in the digital media business; digital media entrepreneurship based 
on professional practices; management concepts; content value creation; marketing and business 
strategies; business plan development; professional presentation and negotiation techniques and 

case studies.
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DCC 489 	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ 	 1(0-35-18)

	 	 (Internship)

	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน : ผ่่านการศึึกษากลุ่่�มวิิชาชีีพไม่่น้้อยกว่่า 27 หน่่วยกิิต   

	 	 หรืือโดยความเห็็นชอบของคณะกรรมการสาขาวิิชา โดยมีีระยะเวลาในการฝึึกงานวิิชาชีีพ  ไม่่

น้้อยกว่่า 8 สััปดาห์์

	 	 ฝึึกงานในสถาบัันหรืือหน่่วยงานวิิชาชีีพต่าง ๆ ตามความสนใจและสอดคล้องกัับสาขาวิิชาที่่�

ศึึกษาเป็็นเวลาไม่่น้้อยกว่่า 8 สััปดาห์์   และนำเสนอผลงานพร้้อมเอกสารประกอบการฝึึกงาน โดยผ่่านการ

ประเมิินผลของหน่่วยงานวิิชาชีีพและคณะกรรมการของสาขา

	 Internship in professional institutions or organizations related to one’s interests and field 

of study, lasting for a minimum of 8 weeks, followed by a presentation of work with accompanying 

documentation. Evaluation is conducted by the professional organization and department com-

mittees.

DCC 492 	 ปริิญญานิิพนธ์์	 5(0-15-8)

	 	 (Senior Project)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : ผ่่านการศึึกษากลุ่่�มวิิชาชีีพไม่่น้้อยกว่่า 27 หน่่วยกิิต   

	 	 หรืือโดยความเห็็นชอบของคณะกรรมการสาขาวิิชา

ผลิติผลงานปริญิญานิพินธ์ใ์นหัวัข้อ้หรืือในเรื่่�องที่่�นักัศึกึษาสนใจ และสอดคล้องกับั สาขาวิชิาที่่�ศึกึษามา โดย

อยู่่�ในความควบคุุมและการประเมิินผลของคณะกรรมการสาขาวิิชา

		  Producing a senior thesis on a topic or area of interest that aligns with the courses 

studied, under the supervision and evaluation of the department committees.

DCC 493 	 สหกิิจศึึกษา	 6(0-35-18)

	 	 (Cooperative Education)   

	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน : ผ่่านการศึึกษากลุ่่�มวิิชาชีีพไม่่น้้อยกว่่า 27 หน่่วยกิิต   

	 	 หรืือโดยความเห็็นชอบของคณะกรรมการสาขาวิิชา โดยมีีระยะเวลาในการปฏิิบััติิสหกิิจศึึกษา 

ไม่่น้้อยกว่่า 16 สััปดาห์์

	 	 การฝึกึปฏิิบัติัิในสถานประกอบการที่่�ร่ว่มโครงการสหกิจิศึกึษา โดยมีจีุดุมุ่่�งหมายให้น้ักัศึกึษาได้้

เรีียนรู้้�ประสบการณ์์จริิงในการปฏิิบััติิงานทางด้้านสื่่�อดิิจิิทััล รวมทั้้�งฝึึกการพััฒนาตนในการอยู่่�ร่่วมกัับสัังคม

เป็็นเวลาไม่่น้้อยกว่่า 16 สััปดาห์์และนำเสนอผลงานพร้้อมเอกสารประกอบ โดยผ่่านความเห็็นชอบทั้้�งสถาน

ประกอบการและคณะกรรมการสาขาวิิชา

	 	 Undertaking a cooperative education internship in a participating organization, aiming 

to provide students with real-world experience in digital media and enhance their social interaction 

skills. The internship duration is a minimum of 16 weeks, and students are required to present their 
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work with accompanying documentation, which will be evaluated by both the host organization 

and the department committees.

	 วิิชาชีีพ-เลืือก 	 15  หน่่วยกิิต

	 	 ให้้นัักศึึกษาเลืือกเรีียน 5 รายวิิชาจากรายวิิชาต่่อไปนี้้� หรืือเลืือกศึึกษารายวิิชาอื่่�นๆ            ที่่�

เป็็นรายวิิชาชีีพเลืือกที่่�เปิิดสอนในมหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

DCC 223 	 การสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์ไลฟ์์สไตล์์สำหรัับสื่่�อดิิจิิทััล 	 3(2-2-5)

	 	 (Lifestyle Content Creation for Digital Media)

	 	 เทคนิิคและกระบวนการออกแบบ การสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์ การฝึึกทัักษะการสร้้างสรรค์์คอน

เทนต์์ไลฟ์์สไตล์์ อาทิิ อาหาร การท่่องเที่่�ยว แฟชั่่�น ความงาม สุขภาพ  เพ่ื่�อนำเสนอบนส่ื่�อดิิจิิทััล และกรณีี

ศึึกษา

	 Techniques and processes for designing and creating content; and training in content 

creation skills for lifestyle topics such as food, tourism, fashion, beauty, health for presenting on 

digital media and case studies.

DCC 225	 การเล่่าเรื่่�องด้้วยภาพและอิินโฟกราฟิิก 	 3(2-2-5)

	 	 (Visual Storytelling and Infographics)

	 	 หลัักการรัับรู้้�และการสร้้างสรรค์์งานทางด้้านสื่่�อดิิจิิทััลด้้วยภาพ ความเป็็นมาความสำคััญและ

การนำเสนอข้้อมููลในรููปแบบอิินโฟกราฟิิก รวมทั้้�งฝึึกทัักษะในการสร้้างอิินโฟกราฟิิกในรููปแบบต่่าง ๆ

Principles of perception and creation in digital visual communication; background significance, 

and presentation of information using infographics; and practicing skills in creating infographics 

in various formats

DCC 231 	 การบริิหารจััดการอิินฟลููเอนเซอร์์และผู้้�ติิดตาม 	 3(3-0-6)

	 	 (Influencer and Follower Management)

	 	 บทบาท ประเภทและแนวปฏิิบััติิของอิินฟลููเอนเซอร์์ วิิเคราะห์์คุุณลัักษณะ กลยุุทธ์์  การสร้้าง

ผู้้�ติิดตาม การบริิหารจััดการผู้้�ติิดตาม การวิิเคราะห์์สถานการณ์์ และปััจจััยที่่�มีีอิิทธิิพลต่่อพฤติิกรรมผู้้�ติิดตาม

Influencer’s roles, types, and best practices; analyzing characteristics; devising follower-building 

strategies; managing followers; conducting situational analyses; and understanding factors influ-

encing followers’ behavior.
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DCC 321 	 การรีีวิิวเชิิงสร้้างสรรค์์ 	 3(2-2-5)

	 	 (Creative Review)

	 	 หลัักการ ความหมาย ลัักษณะ ประเภทและองค์์ประกอบของการรีีวิิว กลวิิธีีการรีีวิิวให้้เหมาะ

สมกัับสื่่�อดิิจิิทััล ฝึึกทัักษะการรีีวิิวอย่่างสร้้างสรรค์์จากประสบการณ์์จริิง รวมถึึงการบรรณาธิิกรภายใต้้กรอบ

จริิยธรรมก่่อนเผยแพร่่

		  Principles, meanings, characteristics, types, and components of review; suitable review 

methods for digital media, practicing creative review skills from real experience; and editing with 

code of media ethics before pre-publishing stage.   

DCC 342 	 โครงงานสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์ดิิจิิทััล       	 3(1-4-4)

	 	 (Digital Content Creation Project)

	 	 บููรณาการความรู้้�และทัักษะการสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์ดิิจิิทััล การวิิเคราะห์์ปััญหาและอุุปสรรค

ต่่าง ๆ ที่่�เกี่่�ยวข้้องโดยเน้้นกรณีีศึึกษาที่่�น่่าสนใจ ตลอดจนจััดทำโครงการสััมมนาวิิชาการและวิิชาชีีพ

Integrating knowledge and skills in digital content creation, analyzing relevant issues and obstacles 

by worthy case studies; and organizing academic and professional seminar projects.

DCC421 	 การสร้้างสรรค์์คอนเทนต์์ข่่าวสำหรัับสื่่�อดิิจิิทััล	 3(2-2-5)

	 	 (News Content Creation for Digital Media)

	 	 หลัักการ ความหมาย ลัักษณะ ประเภทและองค์์ประกอบของข่่าว คุุณค่่าข่่าว เทคนิิคกลวิิธีี

การนำเสนอข่า่วในทุกุช่อ่งทางการสื่่�อสาร เพื่่�อการรายงานข้อ้เท็จ็จริิงอย่า่งสร้า้งสรรค์ ์ เสนอความคิดิเห็น็ของ

บุุคคลเพื่่�อการชี้้�นำสัังคมไปในทางที่่�ถููกต้้อง  โดยคำนึึงถึึงหลัักความเป็็นมนุุษย์์

		  Fundamentals, meanings, characteristics, types, and components of news; value; 

and techniques for presenting news across all communication channels, aiming to constructively 

report facts and guide society towards the right path by considering human principles.

DCC432 	 คอนเทนต์์เชิิงเสมืือนและสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์                                                 3(1-4-4)	

	 	 (Virtual Content and Interactive Media) 

	 	 ศึึกษาการปฏิิสััมพัันธ์์ชุุมชนเชิิงเสมืือน รููปแบบและเทคโนโลยีีสำหรัับปััญญาประดิิษฐ์์ การใช้้

โปรแกรมเพื่่�อการสร้้างความเป็็นจริิงเสมืือนและความเป็็นจริิงเสริิม และการออกแบบคอนเทนต์์ที่่�ร่่วมสมััย

เพื่่�อการสื่่�อสารที่่�มีีปฏิิสััมพัันธ์์

	 	 Investigating virtual community interactions, patterns, and artificial intelligence 

technologies; utilizing software for Virtual Reality (VR) and Augmented Reality (AR) creation; and 

contemporary content design for engaging interactive communication.
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รายชื่่�ออาจารย์์
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วิิทยาลััยนิิเทศศาสตร์์  

1.	 รศ.ดร.กฤษณ์์ ทองเลิิศ 

 	 คณบดีี 

	 นศ.บ. (การสื่่�อสารมวลชน) เกีียรติินิิยม อัันดัับ 2 	

	 จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

	 ศศ.บ. (รััฐศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรามคำแหง 

	 นศ.ม. (การสื่่�อสารมวลชน) จุฬาลงกรณ์์มหาวิทิยาลัยั 

	 นศ.ด. (นิิเทศศาสตร์์) จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

2. 	 ผศ.ธิิราภรณ์์ กลิ่่�นสุุคนธ์์ 

 	 รองคณบดีีฝ่่ายบริิหาร  

	 นศ.บ. (สารนิิเทศ) เกีียรติินิิยม อัันดัับ 2 

	 มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

	 พบ.ม.(เทคโนโลยีีการบริิหาร) 

	 สถาบัันบััณทิิตพััฒนบริิหารศาสตร์์ 

3. 	 ผศ.อรรถญา พิิกุุลพารุ่่�งโรจน์์ 

 	 รองคณบดีีฝ่่ายวิิชาการและวิิจััย 

	 นศ.บ (ประชาสััมพัันธ์์) เกีียรติินิิยมอัันดัับ 1 

	 เหรีียญทอง มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

	 นศ.ม.(นิิเทศศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

4. 	 ดร.มััติิกร บุุญคง 

	 รองคณบดีีฝ่่ายกิิจการนัักศึึกษา 

	 นศ.บ. (สารนิิเทศ) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

	 นศ.ม. (นิิเทศศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

	 ปร.ด. (นิิเทศศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

5. 	 ผศ.ดร. ดวงทิิพย์์ เจริิญรุุกข์์ 

 	 รองคณบดีีฝ่่ายวิิเทศน์์สััมพัันธ์์และ

	 หััวหน้้าหลกััสููตรนิิเทศศาสตร์์นานาชาติิ

	 ศศ.บ. (ภาษาศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยธรรมศาสตร์์ 

	 ว.ม.(สื่่�อสารมวลชน) มหาวิิทยาลััยธรรมศาสตร์์ 

	 Ph.D. (Communication Studies) 

	 Ohio University, U.S.A 

6. 	 รศ.ดร. ลัักษณา คล้้ายแก้้ว 

     	ผู้้�อำนวยการหลักัสููตรนิิเทศศาสตรมหาบัณัฑิติ 	

	 สาขาวิิชานิิเทศศาสตร์์ดิิจิิทััลและสื่่�อใหม่่

	 ศศ.บ. (ภาษาและวรรณคดีีอัังกฤษ) 

	 มหาวิิทยาลััยธรรมศาสตร์์ 

	 นศ.ม. (นิิเทศศาสตรพััฒนาการ) 

	 จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

	 Ph.D. (Communication) University of Canberra, 

	 Australia 

7. 	 ผศ.ดร.ฉลองรััฐ เฌอมาลย์์ชลมารค 

 	 หััวหน้้าหลกััสููตรนิิเทศศาสตรมหาบััณฑิิต 

	 สาขาสาขาวิิชาการเขีียนบทและการกำกัับ	

	 ภาพยนตร์์และซีีรี่่�ย์์

	 นศ.บ.(วิิทยุุกระจายเสีียงและวิิทยุุโทรทััศน์์) 	

	 เกีียรติินิิยมอัันดัับ 1 มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

	 นศ.ม. (การสื่่�อสารมวลชน) 

	 จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

	 ปร.ด. (นิิเทศศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

8. 	 ผศ.ดร.อานิิก ทวิิชาชาติิ 

	 ผู้้�อำนวยการหลกััสููตรปรััชญาดุุษฎีีบััณฑิิต 

	 สาขาวิิชานิิเทศศาสตร์์ดิิจิิทััลและสื่่�อใหม่่

	 นศ.บ.(วิิทยุุกระจายเสีียงและวิิทยุุโทรทััศน์์) 	

	 เกีียรติินิิยมอัันดัับ 2 มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

	 ว.ม.(การสื่่�อสารภาครััฐและเอกชน) 

	 มหาวิิทยาลััยธรรมศาสตร์์ 

	 ปร.ด. (นิิเทศศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

9. 	 สุุรััตน์์ ทองหรี่่� 

 	 หััวหน้้าสาขาวิิชาวิิทยุุและโทรทััศน์์มััลติิ	

	 แพลตฟอร์์ม 

	 ศศ.บ (นิิเทศศาสตร์์) 

	 สถาบัันราชภััฏเพชรบุุรีีวิิทยาลงกรณ์์ 

	 นศ.ม. (นิิเทศศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 
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วิิทยาลััยนิิเทศศาสตร์์  

10. 	วาจวิิมล เดชเกตุุ 

 	 หััวหน้้าสาขาวิิชาการภาพยนตร์์ดิิจิิทััล 

	 ว.บ.(ภาพยนตร์์และภาพถ่่าย) 

	 มหาวิิทยาลััย ธรรมศาสตร์์ 

	 M.A (Communication Arts TV. & Video Production)  

	 New York Institute of Technology ,U.S.A 

11. 	ผศ.ดร.สรพงษ์์ วงศ์์ธีีระธรณ์์ 

 	 หััวหน้้าสาขาวิิชาการสร้้างสรรค์์อีีเว้้นท์์และ

	 การประชาสััมพัันธ์์ดิิจิิทััล

	 นศ.บ. (การหนัังสืือพิิมพ์์) มหาวิิทยาลััย รัังสิิต 

	 M.A. (International Communications) 

	 Macquarie University ,Sydney, Australia 

	 ปร.ด. (นิิเทศศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

12. 	ผศ.ดร.ชััชญา สกุุณา 

 	 หััวหน้้าสาขาวิิชาการสื่่�อสารการตลาดดิิจิิทััล

	 และแบรนดิ้้�ง 

	 นศ.บ. (ประชาสััมพัันธ์์)เกีียรติินิิยมอัันดัับ 1 	

	 มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

	 นศ.ม. (นิิเทศศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

	 ปร.ด.(นิิเทศศาสตร์์และนวััตกรรม) 

	 สถาบัันพััฒนาบััณฑิิตบริิหารศาสตร์์

13. 	ผศ.ดร.บุุปผา บุุญสมสุุข 

 	 หัวัหน้้าสาขาวิชิาการสร้างสรรค์์คอนเทนต์์ดิจิิทิัลั 

	 นศ.บ.(วารสารศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยกรุุงเทพ 

	 นศ.ม. (การหนังัสืือพิมิพ์)์จุฬุาลงกรณ์ม์หาวิทิยาลัยั 

	 ปร.ด. (นิิเทศศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

14. 	วชิิรวิิชญ์์ อััคราวิิสิิฐพล 

	 หัวัหน้้าสาขาวิชิาการโฆษณาและสื่่�อสร้า้งสรรค์์ 

	 นศ.บ. (วิิทยุุกระจายเสีียงและวิิทยุุโทรทััศน์์) 	

	 มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

	 นศ.ม. (นิเิทศศาสตร์) มหาวิทิยาลัยัสุุโขทัยัธรรมาธิิราช 

15. 	อรรจน์์ จิินดาพล

 	 หััวหน้้าสาขาวิิชาสื่่�อสารการแสดง 

	 ศศ.บ.(สื่่�อสารมวลชน) มหาวิิทยาลััยรามคำแหง

	 ศศ.ม.(การจััดการทางวััฒนธรรม)

	 จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย

16. 	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดืือนฉาย 

 	 หััวหน้้าสาขาวิิชามััลติิมีีเดีีย 

	 ค.บ. (เทคโนโลยีี) วิิทยาลััยครููพระนคร 

	 ศษ.ม. (เทคโนโลยีีการศึกึษา) มหาวิทิยาลัยัขอนแก่่น 

	 นศ.ม. (นิเิทศศาสตร์) มหาวิทิยาลัยัสุโุขทัยัธรรมาธิิราช 

17. 	ดร.นฤนาถ ไกรนรา 

 	 หััวหน้้าสาขาวิิชานิิเทศศาสตร์์การกีีฬา 

	 นศ.บ (วารสารศาสตร์์)มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

	 นศ.ม.(นิิเทศศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

18. 	ผศ.ดร.ณชรต อิ่่�มณะรััญ 

 	 หััวหน้้าสาขาวิิชาการเขีียนบทและการกำกัับ	

	 ภาพยนตร์์และซีีรีีส์์

	 นศ.บ.(วิิทยุุกระจายเสีียงและวิิทยุุโทรทััศน์์) 	

	 มหาวิิทยาลััยกรุุงเทพ 

	 นศ.ม. (นิิเทศศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

	 ปร.ด. (นิิเทศศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

19. 	ผศ.อนุุสรณ์์ ศรีีแก้้ว 

 	 คณบดีีกิิตติิคุุณ

	 ว.บ. (ภาพยนตร์แ์ละภาพถ่า่ย) เกียีรตินิิยิมอันัดับั 1 

	 มหาวิิทยาลััยธรรมศาสตร์์ 

	 นศ.ม. (การสื่่�อสารมวลชน) จุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย

20. 	รศ.ดร.กฤษดา เกิิดดีี 

	 นศ.บ.(การสื่่�อสารมวลชน) 

	 จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

	 นศ.ม.(การสื่่�อสารมวลชน) 

	 จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

	 Ph.D. (International Communication) Macquaire 

	 University Sydnmey, Australia
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21. 	ผศ.ดร.กฤษณีีกร เจริิญกุุศล 

	 ศศ.บ.(ภาษาญี่่�ปุ่่�น) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

	 นศ.ม (นิิเทศศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

	 ปร.ด. (นิิเทศศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต

22.	 เขมนิิจ มาเลเว 

	 นศ.บ.(ประชาสััมพัันธ์์) เกีียรติินิิยมอัันดัับ 1 	

	 มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

	 นศ.ม. (นิิเทศศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

23.	 ดร.ขวััญชนก โชติิมุุกตะ 

	 ศป.บ(นาฏยศิิลป์์)จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

	 M.A.(Performing Arts) Savannah Collage of 	

	 Arts and Design, USA. 

	 ศป.ด(.ศิิลปกรรมศาสตร์) จุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย

24. 	คมศร สนองคุุณ 

	 นศ.บ (วิิทยุุกระจายเสีียงและวิิทยุุโทรทััศน์์) 	

	 มหาวิิทยาลััยกรุุงเทพ 

	 นศ.ม.(นิเิทศศาสตร์ธุรุกิิจ) มหาวิทิยาลัยัธุรุกิิจบัณัฑิติ 

25. 	ผศ.ดร.จิิรััชฌา วิิเชีียรปััญญา 

	 ศศ.บ.(บรรณารักัษศาสตร์)์ มหาวิทิยาลัยัขอนแก่่น 

	 อ.ม.(บรรณารัักษศาสตร์์และสารนิิเทศศาสตร์์) 	

	 จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

	 ค.ด.(เทคโนโลยีีและสื่่�อสารการศึึกษา) 

	 จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

26.	 จุุลสิิทธิ์์�  ดิิเรกกิิจ

	 นศ.บ.(การภาพยนตร์์และวีีดิิทััศน์์) 

	 มหาวิิทยาลััยรัังสิิต

	 นศ.ม.(การสื่่�อสารการตลาด) 

	 มหาวิิทยาลััยหอการค้้าไทย

27. 	ชานนท์์ ประดิิษฐ์์ 

	 นศ.บ. (ภาพยนตร์แลละวีดีิทิัศัน์์) มหาวิทิยาลัยัรังัสิิต 

	 นศ.ม. (นิิเทศศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

28. 	รศ.ดร.ชาญชััย สุุขสุุวรรณ์์ 

	 คศ.บ. (พลศึึกษา)จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

	 นศ.ม. (นิิเทศศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

	 ปร.ด. (นิิเทศศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

29. 	ชิิตปภพ  ประเสริิฐไพฑููรย์์

	 นศ.บ. (นิิเทศศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยศิิลปากร 

	 ว.ม. (สื่่�อสารมวลชน) มหาวิิทยาลััยธรรมศาสตร์์ 

	 นศ.ม. (การเขีียนบทและการกำกัับภาพยนตร์์และ	

	 โทรทััศน์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต  

30. 	ผศ.ดร.ฐิิติิ วิิทยสรณะ 

	 ศศ.บ. (การสื่่�อสารมวลชน) มหาวิิทยาลััยเชีียงใหม่่ 

	 ศน.ม (รััฐศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรามคำแหง 

	 นศ.ม (นิิเทศศาสตรพััฒนาการ) 

	 จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

	 ศน.บ (รััฐศาสตร์์การปกครอง) 

	 มหาวิิทยาลััยมหามกุุฏราชวิิทยาลััย 

31. 	ดร.ฐานชน  จัันทร์์เรืือง

	 ศศ.บ. (สาขาศาสนาและปรััชญา)  

	 มหาวิิทยาลััยบููรพา 

	 ศศ.ม. (สาขาไทยศึึกษา) มหาวิิทยาลััยบููรพา 

	 ปร.ด.(สาขายุุทธศาสตร์์การพััฒนาภููมิิภาค) 	

	 มหาวิิทยาลััยราชภััฏเลย 

32. 	ณััฐศรชััย พรเอี่่�ยม 

	 นศ.บ. (การโฆษณา) มหาวิิทยาลััยสยาม 

	 ว.ม. (การบริิหารสื่่�อสารมวลชน) 

	 มหาวิิทยาลััยธรรมศาสตร์์ 

33. 	ดร.ณวััฒน์์ อิินทอง 

	 นศ.บ. (วิิทยุุกระจายเสีียงและวิิทยุุโทรทััศน์์) 	

	 มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

	 ศป.ม. (ออกแบบเลขศิิลป์์) 

	 จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

	 ศป.ด. (นฤมิิตศิิลป์์) จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
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34. 	ผศ.สหััสชััย หริิรัักษาพิิทัักษ์์ 

	 ศ.บ.(ออกแบบนิิเทศศิิลป์์ ) มหาวิิทยาลััยศิิลปากร

	 นศ.ม.(การโฆษณา) จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

35. 	ผศ.ปดััทมา  ธนภาสรณ์์

	 ศศ.บ. (การสื่่�อสารมวลชน)มหาวทิิยาลััยเชีียงใหม่่ 

	 นศ.ม. (การสื่่�อสารมวลชน) จุุฬาลงกรณ์์	

	 มหาวิิทยาลััย 

	 ศศ.ม. (ภาษาและการสื่่�อสาร) (English Program) 

	 สถาบัันบััณทิิตพััฒนบริิหารศาสตร์์ 

36. 	ตรีีรััตน์์ นิิลรััตน์์ 

	 ศศ.บ. (การสื่่�อสารมวลชน) มหาวิิทยาลััยเชีียงใหม่่ 

	 นศ.ม. (นิิเทศศาสตรพััฒนาการ) 

	 จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

37. 	เทพิิน สััยวิิจิิตร์์ 

	 นศ.บ.(วิิทยุุกระจายเสีียงและวิิทยุุโทรทััศน์์) 	

	 มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

	 นศ.ม. (นิิเทศศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

38. 	ผศ.ดร.เธีียรชััย อิิศรเดช 

	 อ.บ. (ศิิลปการละคร) จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

	 ศศ.ม. (มานุุษยวิิทยา)มหาวิิทยาลััยศิิลปากร 

	 ปร.ด. (นิิเทศศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

39. 	ดร.ธััญพร  เฮงวััฒนอาภา

	 นศ.บ. (เกีียรติินิิยมอัันดัับสอง) (ภาควิิชา

	 การสื่่�อสารมวลชน)  จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

	 นศ.ม. (ภาควิิชาวาทวิิทยาและสื่่�อสารการแสดง) 	

	 จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

	 นศ.ด. จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

40. 	นรากร อมรฉััตร 

	 ว.บ. (การโฆษณา) มหาวิิทยาลััยธรรมศาสตร์์ 

	 นศ.ม. (การโฆษณา)จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

41. 	ผศ.ดร. นุุดีี หนููไพโรจน์์ 

	 อ.บ. (ภาษาอัังกฤษ) จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

	 M.A.(Media Arts and Telecommunication) 	

	 Michigan State University 

	 ปร.ด.(นิิเทศศาสตร์์และนวััตกรรม) สถาบัันพััฒนา	

	 บััณฑิิตบริิหารศาสตร์์ 

42. 	รศ.ดร.พิิทัักษ์์ ชููมงคล 

	 ศบ. (สื่่�อสารมวลชน) มนุุษยศาสตร์์

	 มหาวิิทยาลััยรามคำแหง 

	 นศ.ม.(ประชาสััมพัันธ์์)จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

	 ปร.ด.(นิิเทศศาสตร์์และนวััตกรรม) 

	 สถาบัันพััฒนาบััณฑิิตบริิหารศาสตร์์ 

43. 	พรหมพงษ์์ แก้้วดวงเด่่น 

	 วท.บ. (ออกแบบผลิิตภััณฑ์์อุุตสาหกรรม) 

	 สถาบัันราชภััฎสวนดุุสิิต 

	 นศ.ม. (นิิเทศศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

44. 	ดร.พงศ์์ภััทร อนุุมััติิราชกิิจ

	 นศ.บ. (การประชาสััมพัันธ์์)มหาวิิทยาลััยกรุุงเทพ 

	 M.P.A. (Comparative Administration) Kentucky 

	 State University, 

	 U.S.A. M.L.A (Mass Communication) 

	 Oklahoma City University ,U.S.A 

	 Ed.D. (Administrative and PolicyStudies) 

	 University of Pittsburgh, U.S.A. 

45.	 พััทธ์์  สุุวรรณกุุล

	 อ.บ.(สาขาศิิลปะการละคร) 

	 จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย

	 นศ.ม.(การเขีียนบทและกำกัับภาพยนตร์์และ

	 ละครโทรทััศน์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต

46. 	รพีีวรรณ กลยนีี 

	 นศ.บ. (การประชาสััมพัันธ์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

	 นศ.ม (วารสารสนเทศ) จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

47.	 รพีีพิิมล ไชยเสนาะ 

	 นศ.บ (การภาพยนตร์์และวีีดิิทััศน์์) 

	 มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

	 M.F.A. (Motion Picture and Television) 

	 Academy of Arts University USA 
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48. 	พรนภา แก้้วลาย 

	 ว.บ. (วิิทยุุกระจายเสีียงและวิิทยุุโทรทััศน์์) 	

	 มหาวิิทยาลััยธรรมศาสตร์์ 

	 บธ.บ.(บริิหารธุุรกิจิทั่่�วไป) มหาวิทิยาลััยรามคำแหง

	 ว.ม. (สื่่�อสารพัฒันาการ) มหาวิทิยาลัยัธรรมศาสตร์

49. 	ภานุุพัันธ์์  กิิจแสวง

	 นศ.บ.(การภาพยนตร์์และวีีดิิทััศน์์) 

	 มหาวิิทยาลััยรัังสิิต

	 M.A.(Fine Arts in Photography)The New York 	

	 Film Academy, NY., U.S.A.

50. 	ผศ.ดร.วรทััย ราวิินิิจ 

	 ศศ.บ. (ภาษาอัังกฤษ) มหาวิิทยาลััยกรุุงเทพ 

	 นศ.ม. (การประชาสััมพัันธ์์) 

	 จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

	 นศ.ด. (นิิเทศศาสตร์์) จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

51. 	ดร.วิิสิิทธิ์์� อนัันตศิิริิประภา 

	 ว.บ.(ภาพยนตร์์และภาพถ่่าย) 

	 มหาวิิทยาลััย ธรรมศาสตร์์ 

	 นศ.ม (นิิเทศศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

	 ปร.ด. (นิิเทศศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

52. 	วีีรวััฒน์์ อำพัันสุุข 

	 ศ.บ.(ศิิลปะไทย) มหาวิิทยาลััยเชีียงใหม่่ 

	 นศ.ม.(การสื่่�อสารมวลชน) 

	 จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

53. 	ผศ.วรวุุฒิิ อ่่อนน่่วม 

	 นศ.บ.(วิิทยุุกระจายเสีียงและวิิทยุุโทรทััศน์์) 	

	 มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

	 นศ.ม (สื่่�อสารมวลชน) จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

54. 	ผศ.ศศโสฬส จิิตรวานิิชกุุล 

	 ศศ.บ. (ศิิลปการละคร) มหาวิิทยาลััยธรรมศาสตร์์ 

	 นศ.ม. (การสื่่�อสารมวลชน) 

	 จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

55. 	ดร.ษิิธูู ประมวญ 

	 นศ.บ (วิิทยุุกระจายเสีียงและวิิทยุุโทรทััศน์์) 	

	 มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

	 วท.ม. (การสื่่�อสารเพื่่�อการพััฒนา) 

	 (English Program) มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์ 

	 ปร.ด. (การสื่่�อสาร) มหาวิิทยาลััยนเรศวร 

56. 	สาลิิน จีีนจรรยา 

	 นศ.บ. (วารสารศาสตร์์)มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

	 นศ.ม. (นิิเทศศาสตร์์) จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย

57. 	ผศ.ดร.สมเกีียรติิ รุ่่�งเรืืองวิิริิยะ 

	 นศ.บ. (การหนัังสืือพิิมพ์์) มหาวิิทยาลััยสยาม 

	 นศ.ม. (การหนัังสืือพิิมพ์)์ จุฬุาลงกรณ์ม์หาวิทิยาลััย 

	 ปร.ด. (นิิเทศศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

58. 	สมคเน วรวิิวััฒน์์

	 นศ.บ.(ภาพยนตร์์และวีีดิิทััศน์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต

	 ว.ม. (บริิหารสื่่�อสารมวลชน) 

	 มหาวิิทยาลััยธรรมศาสตร์์

59. 	ไอราพต ศรีีสุุชาติิ 

	 นศ.บ. (วิทิยุกุระจายเสียีงวิทิยุโุทรทัศัน์)์ เกียีรตินิิยิม

	 อัันดัับ 2 มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

	 ว.ม. (การบริิหารสื่่�อสารมวลชน)

	 มหาวิิทยาลััยธรรมศาสตร์์ 

60. 	ดร.อรรถยา สุุนทรายน 

	 นศ.บ.(หนัังสืือพิิมพ์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

	 ศล.ม. (คอมพิิวเตอร์์อาร์์ต) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

	 ปร.ด. (นิิเทศศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

61. 	Mr.Shu Ma

	 นศ.บ. (นิิเทศศาสตร์์)  มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 2564

	 นศ.ม. (Cultural Management) จุุฬาลงกรณ์์	

	 มหาวิิทยาลััย 2566


