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แบ่่งเป็็น3 แขนงวิิชา คืือ  

	 1) 	 แขนงวิิชาแอนิิเมชััน 2 มิิติิและโมชัันกราฟิิก  

	 2) 	 แขนงวิิชาแอนิิเมชััน 3 มิิติิและวิิชวลเอฟเฟค
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สาขาวิชาคอมพิวเตอร์อาร์ต 

Computer Art

ชื่อปริญญาและสาขาวิชา	 :	 ศิลปบัณฑิต (คอมพิวเตอร์อาร์ต)

			   :	 Bachelor of Fine Arts (Computer Art)

			   :	 ศล.บ. (คอมพิวเตอร์อาร์ต)

			   :	 B.F.A. (Computer Art)

ปรััชญา ความสาคััญ และวััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร ปรััชญา 

	ปั ัจจุุบัันนี้้�กระแสเศรษฐกิิจในประเทศไทยมีีการส่่งเสริิมนโยบาย “ดิิจิิทััลไทยแลนด์์” (Digital Thai-

land)นอกจากจะนำรายได้้มาสู่่�ประเทศแล้้วยัังมีีอุุตสาหกรรมดิิจิิทััลคอนเทนท์์เป็็นหนึ่่�งในอุุตสาหกรรมที่่�มีี

บทบาทสำคััญในการพััฒนาประเทศไทยในช่่วงทศวรรษที่่�ผ่่านมา ทั้้�งในด้้านเศรษฐกิิจ ศิิลปวััฒนธรรมและ

สัังคม สื่่�อดิิจิิทััลคอนเทนท์์สามารถใช้้เป็็นเครื่่�องมืือในการสื่่�อสาระความรู้้�ในแง่่มุุมที่่�เป็็นประโยชน์์ต่่อการ

พัฒันาสัังคม และวััฒนธรรมในอีีกรููปแบบหน่ึ่�ง เช่น่ แอนิิเมชััน โมชัันกราฟิิก ซึ่่�งจััดเป็็นสายวิิชาชีีพดิจิิิทัลัอาร์์ต

ที่่�ได้ม้ีีการศึึกษาค้้นคว้้าและทดลองด้้วยการนำเทคโนโลยีีใหม่่ๆ เพ่ื่�อช่ว่ยในการพััฒนาและสร้้างสรรค์์สิ่่�งจำเป็็น

ในการดำรงชีีวิิตทั้้�งทางด้้านกายภาพและจิิตใจ อีีกทั้้�งเป็็นเครื่่�องบ่่งบอกถึึงศิิลปวััฒนธรรม และความเป็็นอยู่่�

ของผู้้�คนในแต่่ละยุุคสมััย

	 คณะดิิจิิทััลอาร์์ต มหาวิิทยาลััยรัังสิิต จึึงเล็็งเห็็นถึึงความสำคััญของการเปิิดการศึึกษาทางด้้านส่ื่�อ

ดิิจิิทััลอาร์์ต เพื่่�อผลิิตบััณฑิิตระดัับปริิญญาตรีี โดยมีีวััตถุุประสงค์์ที่่�จะให้้เยาวชนของชาติิ ได้้รัับการส่่งเสริิม

และพััฒนาทางด้้านความคิิดสร้้างสรรค์์ ควบคู่่�ไปกัับความเป็็นผู้้�มีีจริิยธรรมอัันดีีงาม เพ่ื่�อนำความรู้้�ความ

สามารถไปปฏิิบััติิให้้ก่่อเกิิดประโยชน์์ต่่อสัังคม และประเทศชาติิอย่่างได้้ผล

 

วััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร 

	 1.3.1	 เพื่่�อพััฒนานัักศึึกษาด้้านความคิิดสร้้างสรรค์์ส่่วนบุุคคลและสามารถทำงานเป็็นทีีมได้้

	 1.3.2	 เพ่ื่�อมุ่่�งเน้้นให้้นัักศึึกษาได้้เรีียนรู้้�ทัักษะที่่�จำเป็็นสำหรัับงานคอมพิิวเตอร์์อาร์์ตเพื่่�อนำไป       

ประยุุกต์์ใช้้ในวิิชาชีีพต่่อไป

	 1.3.3	 เพ่ื่�อมุ่่�งเน้้นให้้นัักศึึกษามีีโอกาสในการใช้้ความรู้้�พื้้�นฐานทางด้้านศิิลปะ และนำมาพััฒนา       

สร้้างสรรค์์ โดยใช้้คอมพิิวเตอร์์เป็็นเครื่่�องมืือในการนำเสนอผลงาน

	 1.3.4	 เพื่่�อนำความรู้้�จากการศึึกษานี้้� เป็็นฐานในการสร้้างสรรค์์ และนำเสนอผลงานในวงการ                         

วิิชาชีีพต่่อไปอย่่างประสบผลสำเร็็จ
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โครงสร้้างหลัักสููตร 
		  ระยะเวลาศึึกษาตลอดหลัักสููตร     4     ปีี 

		  จำนวนหน่่วยกิิตรวมตลอดหลัักสููตร 134 หน่่วยกิิต 

หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป 30 หน่่วยกิิต หมวดวิิชาเฉพาะ 103 หน่่วยกิิต ประกอบด้้วย 

		  1) 	วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ 30 หน่่วยกิิต 

		  2) 	หมวดวิิชาเฉพาะ  98   หน่่วยกิิต   

           		  ประกอบด้้วย

			   1) 	วิ ิชาแกน 9 หน่่วยกิิต

   				    ก. 	ความรู้้�ทั่่�วไปทางศิิลปะและการออกแบบ		  6	 หน่่วยกิิต

   				    ข. 	ความรู้้�ทางประวััติิการออกแบบ			   3 	 หน่่วยกิิต

    			   2) 	วิ ิชาเฉพาะด้้าน 24 หน่่วยกิิต

 				    ก.	 ทฤษฎีีและทัักษะปฏิิบััติิทางการออกแบบ		  9	 หน่่วยกิิต	

        				    ข.	 ทฤษฎีีและทัักษะปฏิิบััติิเฉพาะทางการออกแบบ	 3	 หน่่วยกิิต

        				    ค.	 ความรู้้�ทางเทคโนโลยีีทางการออกแบบ		  6	 หน่่วยกิิต

  				    ง. 	 ความรู้้�ทางวิิชาชีีพการออกแบบ			   6 	 หน่่วยกิิต

			   3)	วิ ิชาเอก						      65 	 หน่่วยกิิต

				    ก. 	วิิชาบัังคัับ 					     42	 หน่่วยกิิต

				    ข.	 ประสบการณ์์ภาคสนาม	   			   1 	 หน่่วยกิิต

				    ค. 	วิิชาศิิลปนิิพนธ์์	   				    7	 หน่่วยกิิต

				    ง. 	วิ ิชาเลืือก 					     15	 หน่่วยกิิต
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แขนงวิิชาแอนิิเมชััน 2 มิิติิและโมชัันกราฟิิก

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน

RSU 111	สั ังคมธรรมาธิิปไตย	 2(2-0-4)

ENL xxx	 กลุ่่�มที่่� 2 ความเป็็นสากลและ 	 3(2-2-5)

	 การสื่่�อสาร	

DGA 131	 โปรแกรมประยุุกต์์ดิิจิิทััลอาร์์ต 1	 3(2-2-5)

				    รวม 8 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

RSU 112	กีี ฬาเพื่่�อสุุขภาพ		  1(0-2-1)

DGA 110	 วาดเส้้นเบื้้�องต้้น		  3(2-2-5)	

DGA 119	 การถ่่ายภาพสำหรัับดิิจิิทััลอาร์์ต	 3(2-2-5)

DGA 133	 โปรแกรมประยุุกต์์ดิิจิิทััลอาร์์ต 2	 3(2-2-5)

DGA 140	 มนุุษย์์และศิิลปะ		  3(2-2-5)

DGA 141	 องค์์ประกอบศิิลป์์		 3(2-2-5)

				    รวม 16  หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

RSU xxx	วิ ิชาศึึกษาทั่่�วไป		  3(x-x-x)

DGA 116	จิ ิตรกรรมเบื้้�องต้้น		 3(2-2-5)

ANM 121	 แอนิิเมชัันและโมชัันสตููดิิโอ 1	 3(2-2-5)

ANM 122	 การออกแบบตััวละครและ 	 3(2-2-5)

	 สภาพแวดล้้อม	

ANM 123	 การออกแบบกราฟิิกสำหรัับ 	 3(2-2-5)

	 ดิิจิิทััลอาร์์ต	

CPA 333	 การเล่่าเรื่่�องด้้วยภาพ	 3(2-2-5)

				    รวม 18  หน่่วยกิิต

แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

ภาคการศึึกษาที่่� 1

RSU xxx	วิ ิชาศึึกษาทั่่�วไป	 3(x-x-x)	

ANM 211	  แอนิิเมชัันและโมชัันสตููดิิโอ 2	 3(2-2-5)

ANM 212	 ทฤษฏีีและการผลิิตภาพยนตร์์	 3(2-2-5)

ANM 213	 การตััดต่่อภาพยนตร์์	 3(2-2-5)

ANM 214	 การซ้้อนภาพสำหรัับงาน 	 3(2-2-5)

	 โมชัันมีีเดีีย	

ANM 215	 การออกแบบเสีียงสำหรัับ 	 3(2-2-5)

	 งานโมชัันมีีเดีีย	

				    รวม18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

RSU xxx	วิ ิชาศึึกษาทั่่�วไป		  3(x-x-x)	

DGA 240	 ไทยศึึกษา		  3(2-2-5)

ANM 204	 ประวััติิการออกแบบกราฟิิก 	 3(3-0-6)

	 และมีีเดีียอาร์์ต	

ANM 221	 แอนิิเมชัันและโมชัันสตููดิิโอ 3	 3(2-2-5)

ANM 223	 การกำกัับงานสำหรัับแอนิิเมชััน	 3(2-2-5)

ANM xxx	วิ ิชาเลืือก		  3(x-x-x)	

				    รวม 18 หน่่วยกิิต
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ภาคการศึึกษาที่่� 1

RSU xxx	วิ ิชาศึึกษาทั่่�วไป	 3(x-x-x)	

DGA 340	 การคิิดและการสร้้างสรรค์์	 3(2-2-5)

DGA 410	 การจััดการธุุรกิิจด้้านดิิจิิทััลอาร์์ต	 3(3-0-6)

ANM 311	 แอนิิเมชัันและโมชัันสตููดิิโอ 4	 3(2-2-5)

ANM 312	 การเรีียนรู้้�ข้้ามศาสตร์์สำหรัับ 	 3(2-2-5)

	 งานดิิจิิทััลอาร์์ต	

ANM xxx	วิ ิชาเลืือก		  3(2-2-5)

				    รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

RSU xxx	วิ ิชาศึึกษาทั่่�วไป		  3(x-x-x)	

RSU xxx	วิ ิชาศึึกษาทั่่�วไป		  3(x-x-x)	

DGA 341	 การค้้นคว้้าและการพััฒนา 	 3(2-2-5)

	 แนวความคิิด	

ANM xxx	วิ ิชาเลืือก		  3(2-2-5)

ANM xxx	วิ ิชาเลืือก		  3(2-2-5)

ANM xxx	วิ ิชาเลืือก		  3(2-2-5)

XXX xxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี		  3(x-x-x)

			   	 รวม 21 หน่่วยกิิต

แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน

CPA 391     การฝึึกงานวิิชาชีีพ                       1(0-40-20)

				    รวม 1 หน่่วยกิิต 

ภาคการศึึกษาที่่� 1

RSU xxx	วิ ิชาศึึกษาทั่่�วไป		  3(x-x-x)

XXX xxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี		  3(x-x-x)

				    รวม 6 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

RSU xxx	วิ ิชาศึึกษาทั่่�วไป		  3(x-x-x)

CPA 496  	ศิิลปนิิพนธ์์                     	 7(0-35-18)

	 หรืือ

CPA 491	 สหกิิจศึึกษาสำหรัับ 	 7(0-40-20)

	 ดิิจิิทััลอาร์์ต	  

				    รวม 10 หน่่วยกิิต
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แขนงวิิชาแอนิิเมชััน 3 มิิติิและวิิชวลเอฟเฟค

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน

RSU 111	สั ังคมธรรมาธิิปไตย	 2(2-0-4)

ENL xxx	 กลุ่่�มที่่� 2 ความเป็็นสากลและ 	 3(2-2-5)

	 การสื่่�อสาร	

DGA 131	 โปรแกรมประยุุกต์์ดิิจิิทััลอาร์์ต 1	 3(2-2-5)

				    รวม 8  หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

RSU 112	กีี ฬาเพื่่�อสุุขภาพ		  1(0-2-1)

DGA 110	 วาดเส้้นเบื้้�องต้้น		  3(2-2-5)

DGA 119	 การถ่่ายภาพสำหรัับดิิจิิทััลอาร์์ต	 3(2-2-5)

DGA 133	 โปรแกรมประยุุกต์์ดิิจิิทััลอาร์์ต 2	 3(2-2-5)

DGA 140	 มนุุษย์์และศิิลปะ		  3(2-2-5)

DGA 141	 องค์์ประกอบศิิลป์์		 3(2-2-5)

				    รวม 16 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

RSU xxx	วิ ิชาศึึกษาทั่่�วไป		  3(x-x-x)

ANV 101	ทั ัศนีียภาพสำหรัับแมตต์์เพนท์์ติ้้�ง	3(2-2-5)

ANV 102	 การปั้้�น		  3(2-2-5)

ANV 121	 โมเดล 3 มิิติิเบื้้�องต้้น	 3(2-2-5)

ANV 122	 การสร้้างพื้้�นผิิว จััดแสงและ 	 3(2-2-5)

	 แสดงภาพ 1	

DGA 116	จิ ิตรกรรมเบื้้�องต้้น		 3(2-2-5)

				    รวม 18  หน่่วยกิิต

แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

ภาคการศึึกษาที่่� 1

RSU xxx	วิ ิชาศึึกษาทั่่�วไป		  3(x-x-x)

DGA 240	 ไทยศึึกษา		  3(3-0-6)

ANV 211	 ระบบการเคลื่่�อนไหว 1	 3(2-2-5)

ANV 212	 การเคลื่่�อนไหวตััวละคร 3 มิิติิ 1	 3(2-2-5)

ANV 213	 การออกแบบตััวละคร 3 มิิติิ	 3(2-2-5)

CPA 333	 การเล่่าเรื่่�องด้้วยภาพ	 3(2-2-5)

				    รวม 18  หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

RSU xxx	วิ ิชาศึึกษาทั่่�วไป		  3(x-x-x)

ANV 201	 ประวััติิแอนิิเมชัันและ 	 3(3-0-6)

	วิ ิชวลเอฟเฟค		

ANV 221	 ไดนามิิกซิิมููเลชััน 1	 3(2-2-5)

ANV 222	 แมตช์์มููฟวิิง		  3(2-2-5)

ANV 223	 เทคนิิคการซ้้อนภาพ 1	 3(2-2-5)

ANV 224	 การถ่่ายทำภาพยนตร์์ดิิจิิทััล 1	 3(2-2-5)

				    รวม 18  หน่่วยกิิต
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ภาคการศึึกษาที่่� 1

RSU xxx	วิ ิชาศึึกษาทั่่�วไป		  3(x-x-x)

DGA 340	 การคิิดและการสร้้างสรรค์์	 3(2-2-5)

DGA 410	 การจััดการธุุรกิิจด้้านดิิจิิทััลอาร์์ต	 3(3-0-6)

ANV 311	 โมชัันแคปเจอร์์ 1		  3(2-2-5)

ANV xxx	วิ ิชาเลืือก		  3(2-2-5)

ANV xxx	วิ ิชาเลืือก		  3(2-2-5)

				    รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

RSU xxx	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป	 3(x-x-x)

DGA 341	 การค้้นคว้้าและการพััฒนา 	 3(2-2-5)

	 แนวความคิิด	

ANV xxx	วิ ิชาเลืือก		  3(2-2-5)

ANV xxx	วิ ิชาเลืือก		  3(2-2-5)

ANV xxx	วิ ิชาเลืือก		  3(2-2-5)

XXX xxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี		  3(x-x-x)

				    รวม 18  หน่่วยกิิต

แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน

CPA 391     การฝึึกงานวิิชาชีีพ                       1(0-40-20)

				    รวม 1 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

RSU xxx	วิ ิชาศึึกษาทั่่�วไป		  3(x-x-x)

RSU xxx	วิ ิชาศึึกษาทั่่�วไป		  3(x-x-x)

XXX xxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี		  3(x-x-x)

				    รวม 9 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

RSU xxx	วิ ิชาศึึกษาทั่่�วไป		  3(x-x-x)

CPA 496     ศิิลปนิิพนธ์์                                    7(0-35-18)

	 หรืือ

CPA 491 	 สหกิิจศึึกษาสำหรัับดิิจิิทััลอาร์์ต	 7(0-40-20)

				    รวม 10 หน่่วยกิิต
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แขนงวิิชาดิิจิิทััลอิิลลััสเตรชัันและคอมิิก

แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

ภาคการศึึกษาที่่� 1

RSU xxx	วิ ิชาศึึกษาทั่่�วไป		  3(x-x-x)

DGA 240	 ไทยศึึกษา		  3(3-0-6)

DLC 211	  เทคนิิคการสร้้างสรรค์์	 3(2-2-5)

	 ภาพประกอบ 1			 

DLC 212	 แนวความคิิดและการสร้้างสรรค์์	 3(2-2-5)

DLC 213	 การ์์ตููนช่่องและมัังงะ	 3(2-2-5)

DLC 214	 การออกแบบหนัังสืือ	 3(2-2-5)

				    รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

RSU xxx	วิ ิชาศึึกษาทั่่�วไป		  3(x-x-x)

DLC 221	 เทคนิิคการสร้้างสรรค์์ 	 3(2-2-5)

	 ภาพประกอบ 2	

DLC 222	 การออกแบบฉาก		 3(2-2-5)

DLC 223	นิ ิยายภาพ		  3(2-2-5)

DLC 224	 การออกแบบตััวละคร	 3(2-2-5) 

	 และอาร์์ตทอย	

DLC 225	ศิ ิลปะพหุุวััฒนธรรม	 3(2-2-5)

				    รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน

RSU 111	สั ังคมธรรมาธิิปไตย	 2(2-0-4)

ENL xxx	 กลุ่่�มที่่� 2 ความเป็็นสากล 	 3(2-2-5)

	 และการสื่่�อสาร	

DGA 131	 โปรแกรมประยุุกต์์ดิิจิิทััลอาร์์ต 1	 3(2-2-5)

				    รวม 8 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 1

RSU 112	กีี ฬาเพื่่�อสุุขภาพ		  1(0-2-1)

DGA 110	 วาดเส้้นเบื้้�องต้้น		  3(2-2-5)

DGA 119	 การถ่่ายภาพสำหรัับดิิจิิทััลอาร์์ต	 3(2-2-5)

DGA 133	 โปรแกรมประยุุกต์์ดิิจิิทััลอาร์์ต 2	 3(2-2-5)

DGA 140	 มนุุษย์์และศิิลปะ		  3(2-2-5)

DGA 141	 องค์์ประกอบศิิลป์์		 3(2-2-5)

				    รวม 16 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

RSU xxx	วิ ิชาศึึกษาทั่่�วไป		  3(x-x-x)

RSU xxx	วิ ิชาศึึกษาทั่่�วไป		  3(x-x-x)

DGA 116	จิ ิตรกรรมเบื้้�องต้้น		 3(2-2-5)

DLC 121	 ประวััติิและสััญศาสตร์์	 3(3-0-6)

	 งานภาพประกอบและการ์์ตููนช่่อง		

DLC 122	 วาดเส้้นกายวิิภาคและ 	 3(2-2-5)

	 การเคลื่่�อนไหว	

DLC 123	 การวิิเคราะห์์วรรณกรรม	 3(3-0-6)

				    รวม 18 หน่่วยกิิต
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ภาคการศึึกษาที่่� 1

RSU xxx	วิ ิชาศึึกษาทั่่�วไป		  3(x-x-x)

DGA 340	 การคิิดและการสร้้างสรรค์์	 3(2-2-5)

DGA 410	 การจััดการธุุรกิิจด้้านดิิจิิทััลอาร์์ต	 3(3-0-6)

DLC xxx	วิ ิชาเลืือก		  3(2-2-5)

DLC xxx	วิ ิชาเลืือก		  3(2-2-5)

DLC xxx	วิ ิชาเลืือก		  3(2-2-5)	

				    รวม 18 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

RSU xxx	วิ ิชาศึึกษาทั่่�วไป		  3(x-x-x)

RSU xxx	วิ ิชาศึึกษาทั่่�วไป		  3(x-x-x)

DGA 341	 การค้้นคว้้าและการพััฒนา 	 3(2-2-5)

	 แนวความคิิด			 

DLC 321	 โครงงานส่่วนบุุคคล 1	 3(2-2-5)

DLC xxx	วิ ิชาเลืือก		  3(2-2-5)

DLC xxx	วิ ิชาเลืือก		  3(2-2-5)

XXX xxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี		  3(x-x-x)

				    รวม 21 หน่่วยกิิต

แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน

CPA 391 	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ          	 1(0-40-20)

				   รวม 1 หน่่วยกิิต ภาค

การศึึกษาที่่� 1

DLC 411	 โครงงานส่่วนบุุคคล 2	 3(2-2-5)

XXX xxx	วิ ิชาเลืือกเสรีี		  3(x-x-x)

				    รวม 6 หน่่วยกิิต

ภาคการศึึกษาที่่� 2

RSU xxx	วิ ิชาศึึกษาทั่่�วไป		  3(x-x-x)

CPA 496   ศิิลปนิิพนธ์์                    7(0-35-18)

	 หรืือ

CPA 491  	สหกิิจศึึกษาสำหรัับ 	 7(0-40-20)

	 ดิิจิิทััลอาร์์ต		   

				    รวม 10 หน่่วยกิิต
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คำำ�อธิิบายรายวิิชา
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ความรู้้�ทั่่�วไปทางศิิลปะและการออกแบบ

DGA 140	 มนุุษย์์และศิิลปะ	 3(2-2-5)

		  (Man and Art)

	 	 บทบาทและความสำคััญของมนุุษย์์ในฐานะผู้้�สร้้างสรรค์ ซึ่่�งเก่ี่�ยวกัับประวััติศิาสตร์ศิลิปะตั้้�งแต่่

ยุคุก่อ่นประวัตัิศิาสตร์จ์นถึงึปัจัจุบุันั การประยุกุต์นำความรู้้�มาใช้ส้ร้า้งสรรค์ผ์ลงานศิลิปะในแบบเฉพาะบุคุคล

และแบบกลุ่่�ม

		  Roles and importance of humans in the creation of art; history of art from the prehistory 

to present; the application of knowledge to create individual and group artwork.

DGA 340	 การคิิดและการสร้้างสรรค์์	 3(2-2-5)

		  (Thinking and Creativity)

	 	 หลัักการ ทฤษฎีี  และกระบวนการทางความคิิดสร้้างสรรค์ เน้้นการเรีียนรู้�เชิิงปฏิิบััติิการ การ

คิิดค้้นและการทดลองเพื่่�อให้้เกิิดสิ่่�งใหม่่ในผลงานสร้้างสรรค์์แบบเฉพาะบุุคคลและแบบกลุ่่�ม

		  Principles, theories, and processes of creativity with emphasis on learning through 

practice and experimentation to promote the creation of novel individual or group artwork.

ความรู้้�ทางประวััติิการออกแบบ

DGA 240	 ไทยศึึกษา	 3(3-0-6)

		  (Thai Studies)

	 	 พัฒันาการในด้้านสังัคมและศิลิปวัฒันธรรมที่่�เกิดิขึ้้�นในประเทศไทย ตั้้�งแต่ยุ่คุก่อ่นประวัตัิศิาสตร์์

ถึึงปััจจุุบััน การนำมาประยุุกต์์ใช้้ในการสร้้างสรรค์์ผลงานแบบเฉพาะบุุคคลและแบบกลุ่่�ม

		  Overview of social and cultural development in Thailand from the prehistory to          

present; the application of knowledge on social and cultural development to create individual or 

group artwork.

สาขาวิิชาคอมพิิวเตอร์์อาร์์ต (Computer Art)
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	วิ ิชาเฉพาะด้้าน 	 24 หน่่วยกิิต

	 นัักศึึกษาคณะดิิจิิทััลอาร์์ตทุุกคนจะต้้องเรีียนรายวิิชาเฉพาะด้้าน จำนวน 24 หน่่วยกิิต   ดัังนี้้�	

 ทฤษฎีีและทัักษะปฏิิบััติิทางการออกแบบ

……………………………………………………………………………………………………………….....

DGA 110	 วาดเส้้นเบื้้�องต้้น	 3(2-2-5)

		  (Introduction to Drawing)

	 	 หลัักการวาดเส้้น ก ารเลืือกใช้้วัสดุุอุุปกรณ์์ ก ารจััดองค์์ประกอบภาพ การมองเห็็นและการ

ถ่่ายทอด รููปทรง สััดส่่วน แสง เงา ลำดัับชั้้�นของค่่าน้้ำหนััก และพื้้�นผิิว จากวััตถุุที่่�มีีรููปแบบหลากหลาย การ

ประยุุกต์์ใช้้การวาดเส้้นบนอุุปกรณ์์ดิิจิิทััล

		  Principles of drawing; material selection; principles of composition; visualizing and 

expressing shape, proportion, light, shade, and texture of various forms of objects; applying on 

drawing with digital appliances.

DGA 116	 จิิตรกรรมเบื้้�องต้้น	 3(2-2-5)

		  (Introduction to Painting)

	 	 ทฤษฎีีสีี วัสัดุอุุุปกรณ์ ์เทคนิคิทางจิติรกรรม การสร้า้งสรรค์ผ์ลงานจิติรกรรมในแบบเฉพาะบุคุคล

		  Theories of colors; painting equipment and materials; essential painting techniques; 

developing personal style in painting. 

DGA 141	 องค์์ประกอบศิิลป์์	 3(2-2-5)

		  (Composition Art)

	 	 การออกแบบทางทััศนศิิลป์์ ทััศนธาตุุพื้้�นฐาน ได้้แก่่ ที่่�ว่่าง จุุด เส้้น ระนาบ รููปร่่าง รููปทรง ค่่าน้้ำ

หนักั สีี พื้้�นผิว และหลัักการจัดการองค์์ประกอบทางศิิลปะ ภาษาของภาพนิ่่�งและภาพเคล่ื่�อนไหว การกำหนด

แนวความคิิดในการออกแบบ และการประยุุกต์์ใช้้สำหรัับสร้้างสรรค์์ผลงานแบบเฉพาะบุุคคลและแบบกลุ่่�ม

		  Principles of visual design; fundamental visual elements of art such as space, dot, line, 

form, contours, color, volume and surface; principles of composition; visual language; determining 

design concepts; the application of these essential principles to create individual or group artwork.
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ทฤษฎีีและทัักษะปฏิิบััติิเฉพาะทางการออกแบบ

DGA 119	 การถ่่ายภาพสำหรัับดิิจิิทััลอาร์์ต	 3(2-2-5)

		  (Photography for Digital Art)

	 	 หลัักการสร้้างสรรค์์ผลงานภาพถ่่าย ร ะบบการถ่่ายภาพดิิจิิทััล อุุปกรณ์์ประกอบการถ่่ายภาพ

ดิิจิิทััล การใช้้กล้้องถ่่ายภาพดิิจิิทััลเบื้้�องต้้น การถ่่ายภาพในสตููดิิโอ การถ่่ายภาพนอกสถานที่่� การจััดการไฟล์์

ฟอร์์แมตภาพดิิจิิทััล โปรแกรมสำเร็็จรููปด้้านการตกแต่่งภาพ และการจััดการสีีภาพถ่่ายดิิจิิทััลเบื้้�องต้้น

		  Principles of photography; digital photographic systems; equipment for digital pho-

tography; basic use of a digital camera; studio photography; outdoor photography; managing 

digital image file formats; useful photo editing and color grading software.

ความรู้้�ทางเทคโนโลยีีทางการออกแบบ

DGA 131	 โปรแกรมประยุุกต์์ดิิจิิทััลอาร์์ต 1	 3(2-2-5)

		  (Digital Art Applications I)

	 	 โปรแกรมพื้้�นฐานสำหรัับการใช้้สีี การตััดต่่อภาพ ตกแต่่งภาพ และออกแบบภาพกราฟิิกเบื้้�อง

ต้้นเพื่่�องานภาพเคลื่่�อนไหว ในรููปแบบพิิกเซล เวกเตอร์์ และจิิตรกรรมดิิจิิทััล การจััดการไฟล์์ฟอร์์เมตสำหรัับ

ผลงานภาพสองมิิติิ

		  Basic applications and software for coloring, adjusting, editing photo; basic graphic 

design for animation in the forms of pixels, vectors, and digital paintings. File formatting for 2D 

image.

DGA 133	 โปรแกรมประยุุกต์์ดิิจิิทััลอาร์์ต 2	 3(2-2-5)

		  (Digital Art Applications II)

	 	 โปรแกรมสร้้างภาพเคล่ื่�อนไหวสำหรับังานแอนิิเมชััน 2 มิติแิละ 3 มิติิ ิและโปรแกรมสำหรัับการ

ตััดต่่อภาพเคลื่่�อนไหว

	 	 Applications and software for two-dimensional (2D) and three-dimensional (3D)        

animations; animation editing software.
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ความรู้้�ทางวิิชาชีีพการออกแบบ

DGA 341	 การค้้นคว้้าและการพััฒนาแนวความคิิด	 3(2-2-5)

		  (Research and Concept Development)

	 	 การพััฒนาแนวความคิิดและรููปแบบของผลงานสร้้างสรรค์์ที่่�เป็็นโครงการศึึกษาแบบเฉพาะ

บุุคคลและแบบกลุ่่�ม ที่่�มีีการประยุุกต์์ใช้้กระบวนการวิิจััยมาเป็็นพื้้�นฐาน

	 	 Development of concepts and forms of creative artwork of individual or group projects 

with the application of research methodology as a basis. 

DGA 410     การจััดการธุุรกิิจด้้านดิิจิิทััลอาร์์ต 	 3(3-0-6)                            

               	 (Digital Art Business Management)                                                                  	

	 	 ธุุรกิิจทางด้้านดิิจิิทััลอาร์์ต การบริิหารการจััดการดำเนิินการธุุรกิิจ การตลาด การคิิดค่่าบริิการ 

การทำสััญญา ตลอดจนกฎหมายธุุรกิิจและภาษีี ควบคู่่�ไปกัับจรรยาบรรณนัักวิิชาชีีพและผู้้�ประกอบการ	

	 	 Basic business planning for digital art field, survey of how a digital art studio operates 

in the business world covering business administration, management, marketing, costing, business 

law, tax and ethics for designers.

	  

	 3)	วิ ิชาเอก 	 65 หน่่วยกิิต
		  ก.  วิิชาบัังคัับ 42 หน่่วยกิิต

	 	 นัักศึึกษาจะต้้องเรีียนรายวิิชาบัังคัับตามแขนงวิิชาของตนเองจำนวน 42 หน่่วยกิิต ดัังนี้้�

	 1.  แขนงวิิชาแอนิิเมชััน 2 มิิติิและโมชัันกราฟิิก

ANM 121	 แอนิิเมชัันและโมชัันสตููดิิโอ 1	 3(2-2-5)

		   (Animation and Motion Studio I)

	 	 การสร้า้งภาพเคลื่่�อนไหวพื้้�นฐานงานแอนิเิมชันัแบบดั้้�งเดิมิ โดยทฤษฏีี 12 ข้้อ กระบวนการสร้า้ง

ภาพเคลื่่�อนไหว Stopmotion เบื้้�องต้้น และโปรแกรมดิิจิิทััลสำหรัับภาพเคลื่่�อนไหว

	 	 Fundamental process of traditional animation creation based upon 12 principles of 

animation; basic creation of motion and stop motion; fundamental use of digital art software for 

motion design.
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ANM 122	 การออกแบบตััวละครและสภาพแวดล้้อม	 3(2-2-5)

		  (Character and Environment Design)

	 	 การออกแบบตััวละครและสภาพแวดล้้อม การสร้้างบุคุลิิกภาพ สัดส่่วน อุปนิสัิัยและอิิทธิิพลของ

ตััวละคร การสร้้างตััวละครเพื่่�อใช้้ในการเล่่าเรื่่�อง การออกแบบสภาพแวดล้้อมที่่�สััมพัันธ์์กัับบทและตััวละคร

	 Fundamentals of character and environment design with emphasis on creating characters’ 

personalities, shapes, traits, and key major actions, creating characters for the storytelling, and 

creating environment relevant to the story and characters.

ANM 123	 การออกแบบกราฟิิกสำหรัับดิิจิิทััลอาร์์ต	 3(2-2-5)

		   (Graphic Design for Digital Art)

 	 	 พื้้�นฐานการออกแบบกราฟิกิ การสร้า้งรููปทรง ประเภทของการจัดัวาง การจัดัวางข้้อมููล ออกแบบ

สื่่�อและสิ่่�งพิิมพ์์พื้้�นฐาน การจััดวางตััวอัักษร การจััดองค์์ประกอบภาพ

		  Fundamentals of graphic design with emphasis on shapes, types of object positioning, 

basic print media design, typographic alignment, and composition.

ANM 204	 ประวััติิการออกแบบกราฟิิกและมีีเดีียอาร์์ต	 3(3-0-6)

		  (History of Graphic Design and Media art) 

	 	 ประวัติัิศาสตร์ และจุุดเริ่่�มต้้นของส่ื่�อและผลกระทบของความเปล่ี่�ยนแปลงรวมไปถึึงพััฒนาการ

และความสััมพัันธ์์ของการใช้้สื่่�อศิิลปะและเทคโนโลยีี

		  History and origin of media art; impacts of the development in media art and graphic 

design; the relation between media art and technology.

ANM 211	 แอนิิเมชัันและโมชัันสตููดิิโอ 2	 3(2-2-5)

		  (Animation and Motion Studio II)

	 	 โปรแกรมดิจิิทิัลัพื้้�นฐานเก่ี่�ยวกับังานแอนิเิมชันัและโมชันักราฟิกิ การสร้า้งภาพเคลื่่�อนไหวผ่า่น

กฎการทำแอนิิเมชัันและโมชัันกราฟิิก 

	 	 Digital art software for animation and motion graphics design; creating animations 

and motion graphics based upon the principles of animations and motion graphics. 

ANM 212	ท ฤษฏีีและการผลิิตภาพยนตร์์	 3(2-2-5)

		  (Film Theory and Production)

	 	 ทฤษฎีีและหลัักเบื้้�องต้้นในการถ่่ายทำและกระบวนการผลิิตภาพยนตร์์ คุ ุณสมบััติิของกล้้อง

ดิจิิทิัลั การเลืือกใช้เ้ลนส์ มุมุกล้้อง ขนาดภาพ การเคลื่่�อนกล้้อง การจัดัแสง สีี ความต่อ่เนื่่�องของภาพภาพยนตร์์ 

กระบวนการเล่่าเรื่่�องผ่่านภาษาภาพยนตร์์
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	 	 Theories and principles of film production and film production process with emphasis 

on properties of digital cameras, selection of lens, camera angles, film’s frame sizes, basic camera 

movements, lighting concepts, colors, continuity of the film, and storytelling through film language. 

ANM 213	 การตััดต่่อภาพยนตร์์	 3(2-2-5)

		  (Film Editing)

	 	 โปรแกรมตััดต่่อลำดัับภาพระบบดิิจิิทััล ทฤษฎีีการตััดต่่อลำดัับภาพเบื้้�องต้้น การตััดเสีียง การ

ย้้อมสีีภาพยนตร์์ รููปแบบการตััดต่่อภาพยนตร์์ ภาพยนตร์์สั้้�น โฆษณา มิิวสิิควิิดีีโอ ภาพยนตร์์ศิิลปะและสื่่�อ

ภาพเคลื่่�อนไหวทางทััศนศิิลป์์

	 	 Digital art software for shot sequence editing; theories of shot sequence editing; sound 

editing; color grading; essential editing techniques for short films, advertisements, music videos, 

art films, and visual arts animations.

ANM 214	 การซ้้อนภาพสำหรัับงานโมชัันมีีเดีีย	 3(2-2-5)

		   (Compositing for Motion Media)

	 	 การประกอบวัตัถุกุับัสภาพแวดล้้อมที่่�มีีความหลากหลาย การผสมสื่่�อแอนิเิมชันัเข้้ากับัสื่่�ออื่่�นๆ 

เช่่น ภาพยนตร์์ ภาพประกอบ โฆษณา การประยุุกต์์ใช้้เทคนิิคพิิเศษ

		  Compositing objects into various forms of environment; combining animations with other 

media such as film, illustration, and advertisement; applying various techniques to compositing. 

ANM 215	 การออกแบบเสีียงสำหรัับงานโมชัันมีีเดีีย	 3(2-2-5)

		  (Sound Design for Motion Media)

	 	 การออกแบบเสีียงด้้วยเทคนิิคต่่างๆ สำหรับัใช้้ในสื่�อภาพเคล่ื่�อนไหว การจัดการทรััพยากรเสีียง 

เช่่น เสีียงบรรยากาศ เสีียงพากย์์ เสีียงเอฟเฟค

	 	 Sound design for motion media using various techniques; managing sound resources 

such as sounds, ambient sounds, voice over, and sound effects.

ANM 221	 แอนิิเมชัันและโมชัันสตููดิิโอ 3	 3(2-2-5)

		  (Animation and Motion Studio III)

	 	 การเคล่ื่�อนไหวของสิ่่�งมีีชีีวิติ การขยับักล้้ามเนื้้�อ การเคลื่่�อนไหวสีีหน้้าตัวัละคร การทำให้้สิ่่�งของ

เคลื่่�อนไหวอย่่างเป็็นธรรมชาติิ การใช้้ Rotoscoping ในงานภาพเคลื่่�อนไหว

 		  Analysis of human and animal motion; muscle movements; facial expressions; natural 

movements of objects; using Rotoscoping in animation. 
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ANM 223	 การกำกัับงานสำหรัับแอนิิเมชััน	 3(2-2-5)

		  (Directing for Animation)

	 	 การกำกัับภาพยนตร์์แอนิิเมชััน ก ารทำงานร่่วมกัับแอนิิเมเตอร์์ ก ารตีีความบทภาพยนตร์์

แอนิิเมชััน การสวมบทบาทของตััวละครและการแสดง การแสดงท่่าทาง การแสดงอารมณ์์ การวางตำแหน่่ง

ตััวละคร การออกแบบการเคลื่่�อนไหว การวางท่่าตััวละคร การเลืือกเน้้นเพื่่�อขัับอารมณ์์ในงานภาพยนตร์์ 

		  The interpretation of animations, directing animator, acting; expressing moods and 

emotions; character positioning; movement design; character posturing; the design of character’s 

natural movement in the scenery or environment.

 

ANM 311	 แอนิิเมชัันและโมชัันสตููดิิโอ 4	 3(2-2-5)

		  (Animation and Motion Studio IV)

	 	 การสร้้างภาพเคลื่่�อนไหวและเทคนิิคพิิเศษต่่างๆ  ผ่่านโปรแกรมดิิจิิทััล ในลัักษณะรููปทรงอิิสระ 

การเปลี่่�ยนแปลงรููปทรงอย่่างฉัับพลััน และวิิชวลเอฟเฟค เพื่่�องานภาพเคลื่่�อนไหว

		  Creating animations and various visual effects using digital art software; creating free 

forms; the sudden change in the object form; creating various visual effects for animation.  

ANM 312	 การเรีียนรู้้�ข้้ามศาสตร์์สำหรัับงานดิิจิิทััลอาร์์ต	 3(2-2-5)

		  (Collaborative Project for Digital Art)

	 	 การแลกเปลี่่�ยนองค์์ความรู้้�หลากหลายศาสตร์ การบููรณาการองค์์ความรู้้�ให้้เกิิดประโยชน์์ใน

ทางสร้้างสรรค์์ การพััฒนาต่่อยอด การนำเสนอผลงานศิิลปะเพื่่�อสะท้้อนมุุมมองของบริิบทร่่วมสมััย

	  	 The exchange of knowledge across areas and disciplines; the integration of knowledge 

for the development of novel and creative forms of artwork; the presentation of artworks to reflect 

the perspectives of the contemporary context. 

CPA333	 การเล่่าเรื่่�องด้้วยภาพ	 3(2-2-5)

		  (Storytelling)

	 	 การเล่่าเรื่่�องเบื้้�องต้้น การเขีียนบทเร่ื่�องสั้้�น การออกแบบภาพเล่่าเรื่่�องผ่่านภาษาภาพยนตร์ การ

ลำดัับเรื่่�อง เข้้าใจการสร้้างสตอรี่่�บอร์์ด

	 	 Introduction to storytelling with emphasis on creative script writing for short films, 

illustration design through film language, and creating a storyboard.
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	 2. แขนงวิิชาแอนิิเมชััน 3 มิิติิและวิิชวลเอฟเฟค

ANV 101	ทััศนี ียภาพสำหรัับแมตต์์เพนท์์ติ้้�ง	 3(2-2-5)

		  (Perspective for Matte Painting)

	 	 ทฤษฎีีทางทัศันีียวิทิยา การรับัรู้้�ภาพ ความสััมพันัธ์ของวัตัถุในมุมุองและระยะที่่�ต่า่งกันั การจัดั

องค์์ประกอบภาพเพื่่�อสื่่�อความหมาย การใช้้โปรแกรมสร้้างภาพพื้้�นหลัังหรืือฉากสำหรัับงานภาพยนตร์์ ก าร

ปรัับภาพให้้สมจริิงตามระยะชััดลึึก

		  Perspective concepts; perception of images; relation of object from different perspec-

tives and distances; basic composition to convey particular meanings; creating scenery and movie 

settings; realistic image adjustment by depth of field.

ANV 102	 การปั้้�น	 3(2-2-5)

		  (Sculpture)

	 	 การสร้า้งชิ้้�นงานด้้วยมืือ การใช้้วัสัดุุอุปุกรณ์ส์ำหรับังานปั้้�น ทฤษฎีทีางองค์ป์ระกอบศิลิป์ส์ำหรับั

งาน 3 มิิติิ การแสดงออกทางรููปทรง พื้้�นที่่�ว่่าง ปริิมาตร ระนาบ พื้้�นผิิว และสััดส่่วน ความสััมพัันธ์์ระหว่่างแนว

ความคิิดกัับการออกแบบรููปทรง 3 มิิติิ

	 	 Basic sculpture; using sculpting kits; compositional theories for 3D artwork, expressions 

through shape, space, volume, plane, texture, as well as proportion; the relation between concepts 

and 3D model design.

 

ANV 121	 โมเดล 3 มิิติิเบื้้�องต้้น	 3(2-2-5)

		  (Introduction to 3D Modeling)

	 	 ระบบสำหรัับการสร้้างงาน  3 มิติิ พื้้�นฐานการสร้้างรููปทรง วั ตถุ หรืือตััวละคร ก ารเรีียงเส้้น          

โพลิิกอน การสร้้างเส้้นวง และการสร้้างพื้้�นผิิวเบื้้�องต้้น การจััดแสงเบื้้�องต้้น การแสดงภาพเบื้้�องต้้น

	 	 Software for 3D modeling; basic object and character modeling; polygon line pattern; 

edge loop; basic texturing; basic lighting; basic rendering.

ANV 122	 การสร้้างพื้้�นผิิว จััดแสงและแสดงภาพ 1	 3(2-2-5)

		  (Shading Lighting and Rendering I) 

	 	 การสร้้างพื้้�นผิวในระดัับเบื้้�องต้้น ทฤษฎีีพื้้�นผิวแบบพีีบีีอา การสร้้าง map ทฤษฎีีการจัดแสง 

การจััดแสงโดยใช้้ HDRI การปรัับแต่่ง UV การแสดงภาพ 3 มิิติิ การทำงานในรููปแบบ linear workflow

		  Basic texturing; theory of PBR Material; map creation; lighting theories; lighting via 
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HDRI; UV adjustment; rendering; working in linear workflow.

ANV 201	 ประวััติิแอนิิเมชัันและวิิชวลเอฟเฟค	 3(3-0-6)

		  (History of Animation and Visual Effects)

	 	 ประวััติิศาสตร์์และจุุดเริ่่�มต้้นของงานแอนิิแมชัันและวิิชวลเอฟเฟค จุ ดเปล่ี่�ยนสำคััญของ

แอนิิเมชัันและวิิชวลเอฟเฟค พััฒนาการและการประยุุกต์์ใช้้ในงานปััจจุุบััน

		  Introduction to history and origin of animation and visual effects; turning point of ani-

mation and visual effect; exploring the development and application of animation and visual effects 

in the present era.

ANV 211	ร ะบบการเคลื่่�อนไหว 1	 3(2-2-5)

		  (Rigging I)

	 	 การสร้า้งระบบควบคุุมวััตถุและตัวัละครขั้้�นพื้้�นฐาน การวางตำแหน่ง่ข้้อต่อ่ การสลับั IK/FK การ

เชื่่�อมต่่อระบบควบคุุมและวััตถุุหรืือตััวละคร การสร้้างสีีหน้้าและสร้้างระบบควบคุุมสีีหน้้าของตััวละคร

		  Creating basic rigging system to control objects and characters; joint position; switch-

ing between IK and FK; generating 3D facial expressions as well as the system to control the facial 

expressions of a digital character.

ANV 212	 การเคลื่่�อนไหวตััวละคร 3 มิิติิ 1	 3(2-2-5)

		  (3D Character Animation I) 

	 	 แอนิิเมชัันขั้้�นพื้้�นฐานและศิิลปะของการเคลื่่�อนไหว ศึึกษาการเคลื่่�อนไหวในรููปแบบต่่างๆ กฎ

ทั้้�ง 12 ข้้อของแอนิิเมชััน รวมถึึงการเข้้าใจถึึงองค์์ประกอบทางศิิลปะของการวางท่่าทางตััวละคร 3 มิิติิ

		  Principles of animation and the art of motion; an overview of different motion styles; 

understating 12 principles of animation; an in-depth investigation of compositional principles and 

3D characters’ motions.

ANV 213	 การออกแบบตััวละคร 3 มิิติิ	 3(2-2-5)

		  (3D Character Design)

	 	 การใช้้งานโปรแกรมสร้้างภาพ 3 มิิติิ เพื่่�อสร้้างโมเดลสิ่่�งมีีชีีวิิต 3 มิิติิ เช่่น คน สััตว์์ ต้้นไม้้ ฯลฯ 

โดยเน้้นรายละเอีียดและความซัับซ้้อนเพื่่�อให้้เกิิดความสมจริิง การเรีียงเส้้น Polygon

	 	 Introduction to design and creation of 3D models of humans, animals, plants, etc., 

using computer graphics software with emphasis on fine and elaborate details in order to create 

realistic 3D models; polygon re-topology.
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ANV 221	 ไดนามิิกซิิมููเลชััน 1	 3(2-2-5)

		  (Dynamic Simulation I)

	 	 การสร้้างเทคนิิคพิิเศษโดยใช้้คอมพิิวเตอร์์ในการประมวลผล การสร้้างเทคนิิคพิิเศษแบบ Pro-

cedure การประยุุกต์์ใช้้เข้้ากัับงานภาพยนตร์์ การสร้้างพาร์์ติิเคิิลในรููปแบบต่่างๆ

		  Creating visual effects using computer software; creating procedural visual effects; 

the application of visual effects to cinematography; creating particles in variance style.

ANV 222	 แมตช์์มููฟวิิง	 3(2-2-5)

		  (Match Moving)

	 	 การจำลองการเคลื่่�อนไหวของกล้้องระหว่่างภาพยนตร์์กัับกล้้องในงานภาพ 3 มิิติิ การติิดตาม

การเคลื่่�อนที่�ของภาพทั้้�งในแบบธรรมดาและแบบอััตโนมัติิ ก ารหาค่่าระยะห่่างของกล้้องกัับฉาก การหาค่่า

ความบิิดเบืือนของเลนส์์ การเตรีียมการถ่่ายงานด้้วยกล้้องวิิดีีโอสำหรัับงานแมตช์์มููฟวิิง

	 	 Motion simulation of cameras used in film and 3D work; manual and automatic motion 

tracking; estimating focal length and distortion value of lens; using video camera for match moving.

ANV 223	 เทคนิิคการซ้้อนภาพ 1	 3(2-2-5)

		  (Compositing I)

	 	 การซ้้อนภาพจากกล้้องดิิจิิทััล การทำ Matte Extraction การทำ Rotoscoping การทำ Green 

Screen และการทำ 2D Tracking และ Plannar Tracking การซ้้อนและประกอบภาพ CGI การประกอบ AOV

		  Fundamentals of digital image compositing; matte extraction; rotoscoping; creating 

green screen; 2D tracking and Plannar Tracking; CGI compositing; AOV reconstruction.

ANV 224	 การถ่่ายทำภาพยนตร์์ดิิจิิทััล 1	 3(2-2-5)

		  (Digital Cinematography I) 

	 	 พื้้�นฐานการถ่่ายทำภาพยนตร์์ดิิจิิทััล การตั้้�งค่่ากล้้อง การเลืือกใช้้เลนส์์ มุุมกล้้อง องค์์ประกอบ

และสััดส่่วนของภาพ การจััดแสง การปรัับแต่่งสีีในงานภาพยนตร์์

		  Introduction to digital cinematography with emphasis on camera setting, selecting 

lens, adjusting camera angles, composition and framing, lighting for mood and tone, and basic 

color grading.
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ANV 311	 โมชัันแคปเจอร์์ 1	 3(2-2-5)

		  (Motion Capture I)

	 	 การบัันทึึกข้้อมููลการเคลื่่�อนไหวของสิ่่�งมีีชีีวิติในรููปแบบดิิจิิทัลัด้้วยโมชั่่�นแคปเจอร์์และอุุปกรณ์์

พิิเศษเฉพาะทาง ใช้้ร่่วมกัับโปรแกรมสำเร็็จรููปทางด้้าน 3 มิิติิเพื่่�อให้้การสร้้างภาพยนตร์์แอนิิเมชัันและเกมส์์

		  Capturing movement of animate objects through a motion capture process, for          

application in animation films and games.

 

CPA 333	 การเล่่าเรื่่�องด้้วยภาพ	 3(2-2-5)

		  (Storytelling)

	 	 การเล่่าเรื่่�องเบื้้�องต้้น การเขีียนบทเร่ื่�องสั้้�น การออกแบบภาพเล่่าเรื่่�องผ่่านภาษาภาพยนตร์ การ

ลำดัับเรื่่�อง เข้้าใจการสร้้าง Storyboard

		  Fundamental concepts of storytelling; creative script writing; cinematic storytelling 

using film language; creating storyboards.

		

	 3. แขนงวิิชาดิิจิิทััลอิิลลััสเตรชัันและคอมิิก

DLC 121	 ประวััติิและสััญศาสตร์์งานภาพประกอบและการ์์ตููนช่่อง	 3(3-0-6)

		  (History and Semiotic of Illustration and Comic)

	 	 ประวัตัิศิาสตร์แ์ละพัฒันาการของงานภาพประกอบ การ์ต์ููนช่อ่ง นิยิายภาพ สัญัศาสตร์ ์การสื่่�อ

ความหมายด้้วยภาพ การเปรีียบเทีียบ การแปลความหมาย การพรรณนา  ศึึก ษาผลงานศิิลปิินที่่�ได้้รัับการ

ยอมรัับ วิิเคราะห์์คุุณค่่า ความสำคััญ และการสัังเคราะห์์สู่่�ผลงานร่่วมสมััย

		  History and development of illustrations, comics, and graphic novels; introduction to 

semiotics with emphasis on the concept of visual communication, comparison, interpretation, and 

description; investigating renowned artworks in terms of their value and significance.

DLC 122	 วาดเส้้นกายวิิภาคและการเคลื่่�อนไหว	 3(2-2-5)

		  (Anatomy and Motion Drawing)

	 	 การวาดเส้้นกายวิภาค  การวาดเส้้นกายวิภิาคเคลื่่�อนไหว สังัเกตและเรีียนรู้้�ลักัษณะท่า่ทางของ

มนุุษย์์เพื่่�อนำไปสร้้างสรรค์์ในงานออกแบบวิิชาชีีพ

		  Human anatomy drawing; anatomy in motion drawing; learning to observe human 

gestures for professional design.
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DLC 123	 การวิิเคราะห์์วรรณกรรม	 3(3-0-6)

		  (Literature Analysis)

	 	 วิิวััฒนาการและแนวโน้้มของวรรณกรรมที่่�มีีชื่่�อเสีียงในระดัับสากล ประเภทของวรรณกรรม  

ตััวละครและการดำเนิินเรื่่�อง การวิิเคราะห์์โครงสร้้างการเล่่าเรื่่�อง ตั้้�งแต่่ความเป็็นมา วััตถุุประสงค์์ และแนว

ความคิิด

	 	 Development and trends in renowned international literature; sort of literature, character 

and storyline; the analysis of plots, backgrounds, objectives, and concepts.

DLC 211	 เทคนิิคการสร้้างสรรค์์ภาพประกอบ 1	 3(2-2-5)

     		  (Illustration Technique I)

	 	 การสร้้างสรรค์์ภาพประกอบโดยใช้้เทคนิิคดั้้�งเดิิม งานวาดเส้้น  งานจิตรกรรม เทคนิิคการใช้้สีี 

งานปะติิด งานประติิมากรรม นููนสููง นููนต่่ำภาพถ่่าย เพื่่�อสื่่�อความหมายที่่�ต้้องการในงานภาพประกอบ

		  Creating illustrations using traditional techniques, drawing, color techniques, painting, 

collage art, high-relief, bas-relief, sculpture, and photography in order to convey particular meanings

DLC 212	 แนวความคิิดและการสร้้างสรรค์์	 3(2-2-5)

		  (Concept and Design Creativity)

	 	 การพัฒนาแนวความคิิดในการออกแบบสร้้างสรรค์์ โดยเน้้นกระบวนการคิิดอย่่างเป็็นระบบ 

การศึึกษาค้้นคว้้าข้้อมููลพื้้�นฐาน ทั้้�งปฐมภููมิิและทุุติิยภููมิิ การค้้นคว้้าประเด็็น การนำเสนอต่่อกลุ่่�มเป้้าหมาย

	 	 Development of creative design concepts with emphasis on systemic thinking process, 

searching primary and secondary information, and presenting concepts to target groups.

DLC 213	 การ์์ตููนช่่องและมัังงะ	 3(2-2-5)

		  (Comic and Manga)

	 	 การสร้้างสรรค์์การ์์ตููนช่่อง การคิิดพล็็อตเรื่่�อง การออกแบบตััวละคร การเขีียนสตอรี่่�บอร์์ด การ

วาดการ์์ตููนมัังงะ การ์์ตููนล้้อ การสื่่�อสารด้้วยภาพการ์์ตููน การเผยแพร่่ผลงาน การประชาสััมพัันธ์์และรููปแบบ

ทางธุุรกิิจ ทั้้�งระบบสิ่่�งพิิมพ์์และออนไลน์์

		  Creating comics; creating plots; designing character; storytelling; drawing manga 

and caricatures; communication through comics; publishing comics; public relations and various 

forms of business for printing and online.
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DLC 214	 การออกแบบหนัังสืือ	 3(2-2-5)

		  (Book Design)

	 	 การออกแบบหนัังสืือและสิ่่�งพิิมพ์์สำหรัับงานภาพประกอบและงานเล่่าเรื่่�อง รูู ปแบบหนัังสืือ

และการจัดหน้้าหนัังสืือด้้วยโปรแกรม การเตรีียมไฟล์์สำหรัับการพิมพ์์ เทคนิิคการพิมพ์์ ก ารเลืือกกระดาษ 

การติิดต่่อโรงพิิมพ์์ การตรวจความถููกต้้องของงานพิิมพ์์ การเข้้าเล่่มหนัังสืือ

		  Book and printing media design for illustrations and storytelling; book publishing pro-

cess including book formatting, file management, printing techniques, paper selection, contacting 

a publisher, proofreading, and book binding.

DLC 221	 เทคนิิคการสร้้างสรรค์์ภาพประกอบ 2	 3(2-2-5)

		  (Illustration Technique II)

	 	 การสร้า้งสรรค์ภ์าพประกอบโดยใช้เ้ทคนิคิดิจิิทิัลั การหาแนวทางการสร้า้งสรรค์ภ์าพประกอบที่่�

ทัันสมััย การใช้้คอมพิิวเตอร์์ในการสร้้างงานภาพประกอบ การเพ้้นท์์แบบดิิจิิทััล การใช้้โปรแกรม 3 มิิติิเบื้้�อง

ต้้นในงานภาพประกอบ

		  Illustration design using digital techniques; using modern methods and techniques to 

create unique illustrations. using computer to create illustrations; digital painting and using basic 

3D programs for illustrations. 

DLC 222	 การออกแบบฉาก	 3(2-2-5)

		  (Scenic Design) 

	 	 การออกแบบฉากและสิ่่�งแวดล้้อม การศึึกษาข้้อมููล ก ารวางแนวความคิิดและการออกแบบ 

การหาสััดส่ว่นและมุุมมองท่ี่�สัมัพันัธ์กับัตััวละคร การออกแบบอุุปกรณ์ประกอบฉากและสิ่่�งแวดล้้อมด้้วยหลััก 

ทััศนีียภาพ

		  Fundamentals to scenic and environment design with emphasis on design concepts 

and finding appropriate proportion and point of view related to the characters; props design using 

perspective principles.

DLC 223	นิ ิยายภาพ	 3(2-2-5)

		  (Graphic Novel)

	 	 การสร้้างสรรค์์นิิยายภาพประเภทต่่างๆ การถ่่ายทอดจิินตนาการผ่่านเรื่่�องราว การผสมผสาน

ระหว่่างการเล่่าเรื่่�องในรููปแบบวรรณกรรมและการวาดภาพเพ่ื่�อสื่่�อความหมายของเนื้้�อหาอย่่างสอดคล้้อง

กลมกลืืน การจััดหน้้านิิยายภาพ การตีีพิิมพ์์และเผยแพร่่งานนิิยายภาพ
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		  Creation of graphic novels; expressing imagination through stories; combining literary 

storytelling with drawing to convey particular contents and meanings; graphic novel page layout; 

graphic novel printing and publishing.

DLC 224	 การออกแบบตััวละครและอาร์์ตทอย	 3(2-2-5)

		  (Character Design and Art Toy)

	 	 การออกแบบและสร้้างตััวละครในลัักษณะภาพ 2 มิิติิและ 3 มิิติิ ขั้้�นตอนและวิิธีีการหาข้้อมููล

การออกแบบ การสร้้างตััวละคร การสร้้างอาร์์ตทอย การประชาสััมพัันธ์์ การจััดจำหน่่ายผลงาน

	 	 Two-dimensional (2D) and three-dimensional character and art toy design and creation 

with emphasis on information seeking, design process, public relations, and selling artwork.

DLC 225	 ศิิลปะพหุุวััฒนธรรม	 3(2-2-5)

		  (Multi-Cultural Art)

	 	 รููปแบบศิิลปะจากวััฒนธรรมต่่างๆ ภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น  ความเช่ื่�อและหลัักการทางศาสนาที่่�

เกี่่�ยวข้้อง อิิทธิิพลทางศิิลปะ การนำศิิลปวััฒนธรรมมาใช้้ในงานภาพประกอบ และการเล่่าเรื่่�องร่่วมสมััย การ

ประยุุกต์์ใช้้เพื่่�องานออกแบบ

		  Introduction to multicultural art with emphasis on forms of art from different cultures, 

local wisdom, related religious beliefs and principles, influence of art, contemporary storytelling, 

the application of cultural art in the illustrations and designs.

DLC 321	 โครงงานส่่วนบุุคล 1	 3(2-2-5)

		  (Individual Project I)

	 	 การสร้้างสรรค์โครงการส่วนบุคคลสำหรัับงานภาพประกอบ และงานเล่่าเร่ื่�องประเภทต่่างๆ 

ศึึกษาขั้้�นตอนวิิธีีคิิด การหาข้้อมููลประกอบ การวิิเคราะห์์ผลงานที่่�เกี่่�ยวข้้อง การหาอััตลัักษณ์์ส่่วนบุุคคล การ

แก้้ปััญหาระหว่่างขั้้�นตอนสร้้างสรรค์์

		  Individual project on illustrations and other forms of storytelling with emphasis on de-

veloping design thinking process, seeking information, analyzing related artwork, finding individual 

unique identity, and problem solving.

DLC 411	 โครงงานส่่วนบุุคคล 2	 3(2-2-5)

		  (Individual Project II)

	 	 การพัฒันาโครงการภาพประกอบและงานเล่า่เรื่่�อง การวางแผนขั้้�นตอนการทำงาน การวางแผน

งานร่ว่มกับัผู้้�อื่่�น การนำเสนอโครงการ การกำหนดงบประมาณ การนำเสนอโครงการ การประชาสัมัพัันธ์ ศึึกษา

ธุุรกิิจภาพประกอบ
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	 Development of individual projects on illustrations and other forms of storytelling; project 

planning; team planning; project presentation; budget setting; project presentation; public relations; 

illustration industry and business. 

	 ข. ประสบการณ์์ภาคสนาม

	 นัักศึึกษาทุุกคนต้้องลงทะเบีียนวิิชา CPA 391

CPA 391 	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ                                                                 	 1(0-40-20)    

		  (Practical Training) 	                                                                                               	

	 	 การฝึึกงานตามสายวิิชาชีีพ ในหน่่วยงานของรััฐ  รััฐวิิสาหกิิจ หรืือหน่่วยงานเอกชน	ในระหว่่าง

ภาคเรีียนที่่� 3 ของชั้้�นปีีที่่� 3 เป็็นเวลาไม่่น้้อยกว่่า 8 สััปดาห์์

               	 Professional internship during the 3rd semester of the 3rd school year. A minimum 8 

weeks of internship is required.

CPA 491*    สหกิิจศึึกษาสำหรัับดิิจิิทััลอาร์์ต 	 7(0-40-20)

               	 (Cooperative Education in Digital Art)

     	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน : ต้้องผ่่านเกณฑ์์ตามวิิชาชีีพที่่�สาขากำหนด                                          	

      	 	 นัักศึึกษาต้้องฝึึกงานในสถานประกอบการเสมืือนเป็็นพนัักงานประจำของหน่่วยงานนั้้�นๆ เป็็น

เวลาไม่่น้้อยกว่่า 16 สััปดาห์์ นัักศึึกษาจะต้้องทำบัันทึึกประจำวัันส่่งทุุกสััปดาห์์และมีีโครงงานหนึ่่�งชิ้้�นส่่งหลััง

การฝึึกงาน เพื่่�อรัับการประเมิินจากสถานประกอบการและอาจารย์์ประจำวิิชา

		  Prerequisite: Must pass criteria as determined by the department.

              	 Students must intern for a minimum 16 weeks and accomplish sizable projects in his/

her office within the internship time frame. Students will be evaluated by their employer as well as 

their course instructor.

             		 หมายเหตุุ *  ผู้้�ที่่�ลงทะเบีียนเรีียนรายวิิชา  CPA 491 สหกิิจศึึกษาสำหรัับดิิจิิทััลอาร์์ต ไม่่ต้้อง	

ลงทะเบีียนรายวิิชา CPA 496  ศิิลปนิิพนธ์์

	 	 -  ผู้้�ที่่�ลงทะเบีียนเรีียนรายวิิชา  CPA 496  ศิิลปนิิพนธ์์ ไม่่ต้้องลงทะเบีียนรายวิิชา CPA 491 	

สหกิิจศึึกษาสำหรัับดิิจิิทััลอาร์์ต
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	 ค. วิิชาศิิลปนิิพนธ์์	 7 หน่่วยกิิต

	

CPA 496 	 ศิิลปนิิพนธ์์          	 7(0-35-18)

          	 	 (Digital Art Thesis)

                	 การออกแบบต่่อเนื่่�องหลัังจากการนำเสนอโครงการในวิชาเตรีียมการศิลปนิิพนธ์ โดยจะต้้อง

ทำการศึึกษา ค้้นคว้้า วิเิคราะห์ ์และออกแบบจนกระทั่่�งเสร็็จสิ้้�นสมบููรณ์ ทั้้�งนี้้�นักัศึึกษาจะพัฒันางานออกแบบ

โดยปรึึกษากัับอาจารย์์ท่ี่�ปรึึกษาและนำเสนอความเห็็นชอบ และรัับการประเมิินผลจากคณะกรรมการศิิลป

นิิพนธ์์ และจะต้้องนำผลงานศิิลปนิิพนธ์์มาจััดนิิทรรศการเผยแพร่่สู่่�สาธารณชน

               	 การตััดสิินศิิลปนิิพนธ์์ ถืือค่่าระดัับ 2.00 (C) เป็็นเกณฑ์์การสอบผ่่าน

               	 This course follows the thesis preparation course. Students are expected to complete 

their project, Students are expected to work closely with their thesis advisor and will be assessed 

by a panel of critics at various stages in their project. All thesis work is required to be displayed in 

a public exhibition.

           	 	 A passing grade of 2.00 (C) or higher is required.

		  ง. วิิชาเลืือก          	 15    หน่่วยกิิต

	 	 นัักศึึกษาจะต้้องเรีียนรายวิิชาเลืือก 15 หน่่วยกิิต โดย 

	 	 1.  	 เลืือกตามแขนงวิิชาของตนเองจำนวน 15 หน่่วยกิิต หรืือ 

	 	 2.  	 เลืือกตามแขนงวิิชาของตนเองอย่่างน้้อย  9 หน่่วยกิิตและ/หรืือเลืือกวิิชาแขนงอื่่�นให้้ครบ 

15 หน่่วยกิิต หรืือ 

	 	 3. 	 เลืือกรายวิชาโทท่ี่�เปิิดในมหาวิิทยาลััยรังสิิต จำนวน 15 หน่ว่ยกิต ทั้้�งนี้้�โดยให้้อยู่่�ในดุลยพินิจิ

ของผู้้�รัับผิิดชอบหลัักสููตร ดัังนี้้�
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แขนงวิิชาแอนิิเมชััน 2 มิิติิและโมชัันกราฟิิก

ANM 370	 การศึึกษารููปแบบสำหรัับงานแอนิิเมชััน	 3(2-2-5) 
		  (Style Studies for Animation)
	 	 การทำความเข้้าใจงานแอนิิเมชััน 2 มิิติิจากหลากหลายวััฒนธรรม รููปแบบแอนิิเมชัันตะวัันตก
และตะวัันออก การสร้้างสรรค์์แนวทางและรููปแบบที่่�ใช้้งานได้้จริิงในระบบอุุตสาหกรรมแอนิิเมชัันปััจจุุบััน
	 	 Understanding of 2 dimensional (2D) animations from diverse cultures; western and 
eastern styles of animation; the creation of practical guidelines for the animation industry in the 
present era. 

ANM 371	 การนำเสนอโครงการเพื่่�องานวิิชาชีีพ	 3(2-2-5) 
		  (The Pitch)
	 	 การนำเสนอผลงานแก่ก่ลุ่่�มเป้า้หมายเพื่่�อให้้เกิดิการว่า่จ้้าง การสร้า้ง การนำเสนอผลงานอย่า่ง
ครบวงจร อาทิเิช่น่ การนำเสนอแผนการปฏิบิัตัิงิานที่่�มีีความครอบคลุมุถึงึการสร้า้งผลงานและการจัดัการงบ
ประมาณ
		  Techniques for the art portfolio presentation in order to increase chances of being 
employed; mastering the presentation of the action plan covering both the artwork production and 
budget management. 

ANM 372	 โปรเจคชัันแมปปิิง	 3(2-2-5) 
		  (Projection Mapping)
	 	 การสร้า้งสรรค์ผ์ลงาน Motion Graphic ที่่�มีีความสอดคล้้องกับัการจัดัแสดงลงบนพื้้�นที่่� การจัดั
แสดงผลงานบนผนัังอาคารหรืือสิ่่�งปลููกสร้้างที่่�มีีขนาดใหญ่่
		  Creating motion graphic relevant to a display surface; projecting motion graphic onto 
a wall or a large building. 

ANM 373	 สต๊๊อบโมชััน	 3(2-2-5) 
		  (Stop Motion)
	 	 กระบวนการผลิิตผลงาน Stop Motion โดยละเอีียด ตั้้�งแต่่ขั้้�นตอนการออกแบบตััวละคร การ
สร้า้งตัวัละคร การขึ้้�นโครงสร้้างแบบต่่างๆ และการสร้้างกลไกต่า่งๆในงาน Stop Motion รวมไปถึงึกระบวนการ
ถ่่ายทำผลงานอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ
		  Production process of stop motion animation including character design, shape mod-
eling, as well as creating stop motion animations through effective production process. 
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ANM 374	 วาทกรรมโลกเวทมนต์์	 3(2-2-5) 
		  (Discourse in Animation)
	 	 วาทกรรมต่่างๆในงานแอนิิเมชััน โดยมุ่่�งเน้้นไปที่่�แนวคิิด การวิิเคราะห์์ระบบสััญญะและมายา
คติใินงานแอนิเิมชันัจากทั่่�วโลก ความเชื่่�อมโยงทางสังัคมศาสตร์ใ์นงานประพันัธ์ข์องโลกเสมืือนจริงิ เช่่น งาน
แอนิิเมชัันแนวแฟนตาซีี และโลกความจริิง
		  An overview of discourse in animation with emphasis on concepts and the analysis 
of symbols and myths embedded in animations from different countries around the world as well 
as the sociological connection between the fantasy world in animations and the real world. 

ANM 375	วี ีดิิโออาร์์ต 	 3(2-2-5) 
		  (Video Art)
	 	 การสร้า้งสรรค์ง์านวีีดิโิออาร์ต์ ความเป็น็มาของสื่่�อวีีดิโิออาร์ต์ในฐานะวัสัดุภุาพ ภาพเคลื่่�อนไหว
ในงานศิลิปะ รููปแบบและกระบวนการรับัรู้้�ผลงานวีีดิโออาร์ต์เมื่่�อติดิตั้้�งในพื้้�นที่� การสร้้างสรรค์ผลงานที่�มีีความ
สััมพัันธ์์กัับพื้้�นที่่�
 		  Fundamentals of the video art creation; history of the video art; the art of motion pictures; 
forms and perception of the video art installed in the area; creating artworks which are relevant to 
the area. 

ANM 376	 การออกแบบงานสร้้างสรรค์์เชิิงทดลอง	 3(2-2-5)
		  (Creative Experimental Design)
	 	 การพััฒนาความคิิดสร้้างสรรค์์และรููปแบบของงานทััศนศิิลป์์ ก ารค้้นคว้้าข้้อมููลต่่างๆ ด้้ วย
กระบวนการทดลองสร้้างสรรค์์เพื่่�อให้้ได้้สิ่่�งใหม่่ในผลงาน 2 มิิติิและ 3 มิิติิ ที่่�สััมพัันธ์์กัับพื้้�นที่่�และเวลา
		  Creativity and forms of visual art development; seeking information through creative 
experiment process in order to create novel two-dimensional (2D) and three-dimensional (3D) 
artworks relevant to space and time.

ANM 377  	สี ีสำหรัับงานแอนิิเมชััน	 3(2-2-5)
     		  (Color in Animation) 
	 	 หลักัการพื้้�นฐานและเทคนิคิขั้้�นสููงของการใช้้สีีอย่่างมีีประสิทิธิภิาพในงานแอนิเิมชันั เช่่น ทฤษฎีีสีี 
สีีและการเล่่าเรื่่�อง สีีและอารมณ์์ การเขีียนสคริิปต์์สีี แสงและสีี สีีในรููปแบบแอนิิเมชัันที่่�แตกต่่างกััน เป็็นต้้น 
รวมถึึง ทฤษฎีีการรัับรู้้�สีี จิิตวิิทยาสีี และผลกระทบทางอารมณ์์อัันเกิิดจากการใช้้คู่่�สีีที่่�แตกต่่างกััน
		  Fundamentals of color in animations and advanced techniques, e.g. theories, color 
and storytelling, color and mood, color scripts; light and color; color in different animations, etc.; 
and other theories including color perception, psychology of color, and emotional effects caused 
by a combination of different colors.  
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ANM 378  	 โซลิิดดรออิ้้�งสำหรัับงานแอนิิเมชััน	  3(2-2-5)
     		  (Solid Drawing for Animation) 
 	 	 การวาดภาพร่่างเพื่่�อให้้เกิิดปริิมาตรและน้้ำหนัักในงานแอนิิเมชััน หลัักการวาดตััวละครจาก
ความเข้้าใจมุุมมอง และแสงเงา การวาดภาพร่่างในลัักษณะลดทอนเพื่่�อการทำงานแอนิิเมชััน การวาดภาพ
แสดงท่่าทาง การแสดงบุุคลิกิภาพของตััวละครในแอนิิเมชััน การนำภาพร่า่งไปใช้้สร้้างการเคล่ื่�อนไหวที่่�สมจริิง
และเป็็นธรรมชาติิ
	 	 Drawing volume and weight in animations; character drawing and understanding of 
light, shade, and perspective;  

ANM 379 	วัั ฒนธรรมของภาพยนตร์์อานิิเมะ	                            3(2-2-5)
   		  (Culture of Anime)
	 	 ประวััติิและวิิวััฒนาการของงานอานิิเมะในรููปแบบซีีรีีส์และภาพยนตร์ องค์์ประกอบทาง
วัฒันธรรมที่่�ส่ง่ผลต่อ่การสร้า้งเรื่่�องเล่า่และรููปแบบของงานอานิเิมะ การสร้า้งสัญัลักัษณ์แ์ละภาพแทนความ
หมายในงานอานิิเมะ แนวความคิิดที่่�สะท้้อนความเป็็นมนุุษย์์ในตััวละครอานิิเมะ การสร้้างอััตลัักษณ์์ในงาน
อานิิเมะ การสร้้างสรรค์์ผลงานจากการศึึกษาบริิบททางวััฒนธรรมและสัังคมในงานอานิิเมะ
	 	 History and evolution of Japanese animated TV series and movies; impact of cultural 
and societal entities genres of animes and storytelling; symbols and representations in animes; 
and anthropomorphism in anime characters; identity-building process in animes; production of 
animations based on cultural and social contexts in animes.  

ANM 380  	 การออกแบบไตเติ้้�ล 	 3(2-2-5)
    		  (Title Design)
     	 	 รููปแบบผลงานไตเติ้้�ล แนวความคิิดในการออกแบบไตเติ้้�ลผ่่านสื่�อภาพเคลื่่�อนไหวชนิิดต่่าง ๆ 
ความสััมพัันธ์์ของไตเติ้้�ลกัับภาพเคลื่่�อนไหว การรับรู้้�ของผู้้�ชมผ่่านการออกแบบไตเติ้้�ลจากแพลตฟอร์์ม 
ที่่�แตกต่่างกััน กระบวนการออกแบบไตเติ้้�ลเพื่่�อตอบสนองแนวความคิิดในงานภาพเคลื่่�อนไหว 
	 	 Various title designs; concepts of title design in motion media; relation between titles 
and moving images; audience’s perception towards title design on different platforms; title design 
process in response to ideas reflected through moving images.

CPA 370	 การออกแบบนิิทรรศการ	 3(2-2-5) 
		  (Exhibition Design and Curator Management)
	 	 กระบวนออกแบบนิิทรรศการ กรอบแนวคิิดของการจััดนิิทรรศการประเภทต่่างๆ ลัักษณะของ
กลุ่่�มเป้้าหมายที่่�ส่่งผลต่่อการออกแบบนิิทรรศการ การสร้้างเอกภาพของนิิทรรศการผ่่านผลงานที่่�จััดแสดง 
การดำเนิินการและการเปิิดนิิทรรศการ รููปแบบการทำงานของภััณฑารัักษ์์ การจััดการแกลเลอรีีในเชิิงธุุรกิิจ 
	 Principles of exhibition design; design concepts for various forms of exhibition; character-
istics of the target audience having an influence on the design of exhibition; creating unity in the 
exhibition through the selection of artwork; gallery operation; curator’s responsibilities; art gallery 
business management. 
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แขนงวิิชาแอนิิเมชััน 3 มิิติิและวิิชวลเอฟเฟค

ANV 370	 การผลิิตเสีียงเพื่่�องานภาพยนตร์์	 3(2-2-5) 

		  (Sound Production for Film)

	 	 การออกแบบเสีียงด้้วยเทคนิิคต่่างๆ ก ารจัดการทรััพยากรเสีียง ก ารออกแบบเสีียงเพ่ื่�องาน

ภาพยนตร์์

	 	 Sound design using various techniques; sound resource management; sound design 

for film.

ANV 371	 การเคลื่่�อนไหวตััวละคร 3 มิิติิ 2	 3(2-2-5) 

		  (3D Character Animation II)

	 	 การออกแบบการเคลื่่�อนไหวท่่าทางกายภาพของตััวละคร 3 มิิติิ เช่่น การเดิิน การวิ่่�ง การกระ

โดด การปรัับจัังหวะให้้ถููกต้้องให้้สมจริิง

	 	 3D character physical animation design including walking, running, and jumping; 

realistic timing adjustment.

ANV 372	 ไดนามิิกซิิมููเลชััน 2	 3(2-2-5) 

		  (Dynamic Simulation II)

 	 	 การสร้้างเทคนิิคพิิเศษขั้้�นสููงในงานภาพยนตร์ การแตกของวััตถุุ ก ารสร้้าง Constraint Rela-

tionship ของวััตถุุ การสร้้าง Fluid Simulation การสร้้าง Velocity Field

	 	 Advanced visual effect creation for film; dynamic fracturing of 3D objects; creating 

constraint relationship of objects, fluid simulation, and velocity field.

ANV 373	 การถ่่ายทำภาพยนตร์์ดิิจิิทััล 2	 3(2-2-5) 

		  (Digital Cinematography II) 

	 	 แนวความคิิดขั้้�นสููงในการถ่่ายทำภาพยนตร์์ ก ารเตรีียมการถ่่ายทำขั้้�นสููง ก ารวางแผนเตรีียม

การ การถ่่ายภาพยนตร์์green screen การจััดแสงขั้้�นสููง

	 	 Advanced concepts in cinematography; advanced pre-production for filming; pre-pro-

duction planning; green screen filming; advance lighting.
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ANV 374	ร ะบบการเคลื่่�อนไหว 2	 3(2-2-5) 

		  (Rigging II)

	 	 การสร้้างระบบควบคุุมวััตถุและตััวละครขั้้�นสููง สร้้างระบบควบคุุมที่่�หลากหลายและซัับซ้้อน 

การเขีียน Script เพื่่�อช่่วยในการสร้้างระบบควบคุุมวััตถุุและตััวละคร

		  Creating advanced rigging system to control objects and characters; generating 

complex and different rigging systems; script writing to create rigging system.

ANV 375	 โมเดล 3 มิิติิฮาร์์ดเซอร์์เฟส	 3(2-2-5) 

		  (3D Hard Surface Modelling)

	 	 การสร้้างโมเดลประเภทฮาร์์ดเซอร์์เฟส เช่่น รถยนต์์ เครื่่�องบิิน สิ่่�งปลููกสร้้าง ฯลฯ เพื่่�อให้้มีีความ

สมจริิงโดยเน้้นรายละเอีียดและความซัับซ้้อนของวััตถุุเป็็นหลััก

	 	 Exploring realistic 3D hard surface modeling including cars, airplanes, buildings, etc. 

with emphasis on fine and elaborate details of objects.

ANV 376	 โมเดิิร์์นเทคนิิคในงาน 3 มิิติิ                	 3(2-2-5) 

		  (3D Modern Technique)

	 	 การใช้้งานเทคนิิค ที่�เปล่ี่�ยนแปลงไปตามยุุคสมััย  เพื่่�อตอบโจทย์์การสร้้างงานแอนิิเมชัันและ

งานวิิชวลเอฟเฟค

	 	 Introduction to modern techniques in 3D animation and visual effects which serve the 

current animation industry. 

ANV 377	 โมเดล 3 มิิติิออแกนิิค	 3(2-2-5) 

		  (3D Organic Modeling)

	 	 การสร้า้งโมเดลสิ่่�งมีีชีีวิติ 3 มิติิขิั้้�นสููงเช่น่ คน สัตัว์ ์ต้้นไม้้ รวมไปถึงึรููปทรงอิสิระ รููปทรงนามธรรม 

การลงรายละเอีียดที่่�มีีความซัับซ้้อน

	 	 Advance 3D organic modeling with emphasis on giving fine and elaborate details to 

create realistic 3D organic models of human beings, animals, plants, free forms, and abstract forms.

ANV 378	 การสร้้างพื้้�นผิิว จััดแสงและแสดงภาพ 2	 3(2-2-5) 

		  (Shading Lighting and Rendering II)

	 	 การสร้้างพื้้�นผิวและแสงเงาของวััตถุขั้้�นสููงท่ี่�มีีความหลากหลายและสมจริิง ก ารสร้้างและ

พััฒนาShader ขั้้�นสููงสำหรัับวััตถุุและพื้้�นผิิวมนุุษย์์ที่่�มีีความซัับซ้้อน การทำพื้้�นผิิวแบบ Procedural 



Rangsit University Bulletin 2025-2026
คณะดิิจิิทััลอาร์์ต Faculty of Digital Art

		  Advanced techniques for realistic texturing and shading; advanced shader develop-

ment for multiple surface types and human skins; procedural texturing.

ANV 379	 เทคนิิคการซ้้อนภาพ 2	 3(2-2-5) 

		  (Compositing II)

	 	 การซ้้อนภาพเหมืือนจริิงขั้้�นสููงร่่วมกัับภาพเคล่ื่�อนไหวจากกล้้องวิิดีีโอ การซ้้อนภาพแอนิิเมชััน 

การสร้้างองค์์ประกอบและความลึึกเสมืือนจริิงของกล้้องในการซ้้อนภาพ การซ้้อนภาพแบบ 3 มิิติิ การซ้้อน

ภาพโดยใช้้เทคนิิค Deep Compositing

	 	 Advanced compositing of 3D model into live action footage; compositing of 3D ani-

mation; creating realistic elements and depth of field in compositing; advanced 3D compositing; 

using deep compositing technique. 

ANV 380	 การเตรีียมการก่่อนการผลิิตสำหรัับเทคนิิคพิิเศษ	 3(2-2-5) 

		  (Pre-Production for CGI)

	 	 การเตรีียมการผลิิตสำหรัับงานภาพยนตร์์ผสมเทคนิิคพิิเศษ การเตรีียมการถ่่ายทำ การเตรีียม

สถานที่่�สำหรัับถ่่ายทำเพื่่�องาน CGI

	 	 Overview of the pre-production for CGI film with visual effects; preparation for film 

shooting; finding locations for CGI film shooting.

ANV 381	 งานเมคอััพสำหรัับภาพยนตร์์	 3(2-2-5) 

		  (Special Effects Makeup for Film)

	 	 เทคนิิคการแต่่งหน้้าสำหรัับงานภาพยนตร์ การสร้้างตัวัละครที่่�มีีความสมจริิงโดยการใช้เ้ทคนิคิ

การเมคอััพ

	 	 Basic techniques for special effects makeup for film; creating realistic characters using 

special effects makeup.

ANV 382	ร ะบบความคิิดสำหรัับตััวละคร	 3(2-2-5) 

		  (Crowd Simulation)

	 	 การจำลองการเคลื่่�อนไหวแบบเป็น็กลุ่่�มที่่�สมจริงิด้้วยคอมพิวิเตอร์ ์การนำระบบความคิดิสำหรับั

ตััวละครไปใช้้ในงานภาพยนตร์์ แอนิิเมชััน งานโฆษณาและวิิชวลเอฟเฟค

		  Realistic crowd simulation using computer software; the application of character 

thinking system to films, animations, advertisements, and visual effects.
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ANV 383	 เทคนิิคพิิเศษสำหรัับงานโฆษณา	 3(2-2-5) 

		  (CGI for Commercial Production) 

	 	 การผลิิตงาน 3 มิิติิสำหรัับงานโฆษณา การออกแบบ Pack Shot การคิิดงานโฆษณา การนำ

เสนองาน การเตรีียมการถ่่ายทำ

	 	 The creation of 3D CGI for commercial production; pack-shot design; advertising plan 

and presentation; preparation for commercial advertisement shooting. 

ANV 384	พื้ ้�นผิิวลัักษณะการ์์ตููนและเทคนิิคพิิเศษในรููปแบบ 2 มิิติิ	 3(2-2-5) 

		  (Toon-shade and 2D Effect)

	 	 การสร้้างพื้้�นผิิวลัักษณะการ์์ตููนและเอฟเฟค 2 มิิติิในรููปแบบไม่่สมจริิง การปรัับค่่าและแสดง

ผลภาพในลัักษณะ Toon-Shade

	 	 Creating toon shader and unrealistic 2D visual effects; display setting for toon shader.

ANV 385	 การเขีียนโปรแกรมในโปรแกรมแอนิิเมชััน 3 มิิติิ	 3(2-2-5) 

		  (Scripting in 3D Animation Software)

	 	 การเขีียนโปรแกรมเพื่่�องานในโปรแกรม 3 มิิติิ แนวคิิดของการเขีียนโปรแกรม การออกแบบ UI 

สำหรัับโปรแกรมสามมิิติิ การเขีียนโปรแกรมเชิิงวััตถุุ การใช้้ if และ Loop

	 	 Introduction to scripting in 3D animation software: concepts and fundamentals of 

scripting: UI design for 3D animation software; scripting in object oriented programming; under-

standing in if and loop.

ANV 386	 แมตต์์เพนท์์ติ้้�งขั้้�นสููง	 3(2-2-5) 

		  (Advanced Matte Painting)

	 	 การใช้้เทคนิิคการสร้้างภาพ 3 มิติิ เพ่ื่�อใช้้สำหรัับการสร้้างภาพพื้้�นหลัังและฉากในงานภาพยนตร์ 

การใช้้โปรแกรมในการสร้้างภาพฉากหลััง

	 	 Implementation of 3D modeling techniques to create scenery and environment for film; 

using computer software to create environment.

ANV 387	 โมชัันแคปเจอร์์ 2	 3(2-2-5) 

		  (Motion Capture II)

	 	 การบันัทึึกข้้อมููลการเคลื่่�อนไหวของสิ่่�งมีีชีีวิติซึ่่�งมีีปฏิิสัมัพันัธ์ซึ่่�งกันัและกันัด้้วยโมชั่่�นแคปเจอร์์และ

อุปุกรณ์พิเิศษเฉพาะทาง โดยใช้้ร่วมกับัโปรแกรมสำเร็จ็รููปทางด้้าน 3 มิติิ ิให้้การสร้้างภาพยนตร์แอนิเิมชัันและเกมส์์
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	 Recording the movement of animated characters using motion capture and specific devices 

along with 3D animation software in the creation of animations and games.

ANV 388	 กายวิิภาคสำหรัับโมเดลเลอร์์	 3(2-2-5) 

		  (Anatomy for Modeler)

	 	 การปั้้�นโครงสร้้างร่่างกายของมนุุษย์์ มุ่่�งเน้้นการสร้้างโครงสร้้างของกล้้ามเนื้้�อและกระดููก การ

วางโครงสร้้างของกระดููกไปจนถึึงกล้้ามเนื้้�อตามหลัักกายวิภาค การวาดเส้้นโครงกระดููกมนุุษย์์การปั้้�นอวัยัวะ

แต่่ละส่่วนโดยละเอีียด

	 	 Human anatomy sculpting with emphasis on building the figure by sculpting the bones 

and overlying muscles layer based upon human anatomy; drawing human skeleton and sculpting 

human organs. 

ANV 389	 การย้้อมสีีภาพและการตััดต่่อ	 3(2-2-5)

		  (Color Grading and Editing)

	 	 การย้้อมสีีและแสงเงาของภาพยนตร์ ทฤษฎีีวิิทยาศาสตร์เก่ี่�ยวกัับสีี ก ารจััดการและควบคุุมสีี 

การสร้้างอารมณ์์และรููปแบบให้้กัับภาพด้้วยสีี การใช้้งานเครื่่�องมืือวััดค่่าสีีแบบต่่างๆ

	 	 Basic color grading and lighting in film; scientific theories of colors; color management; 

using colors to generate mood and tone to films; using color scope.

ANV 390	 การออกแบบผมและขนของตััวละคร 3 มิิติิ	 3(2-2-5)

    		  3D Hair and Fur Design

	     	 การศึึกษาแนวคิิดการออกแบบเส้้นผมและขนของตััวละคร  3 มิิติิ ก ารจััดแต่่งทรงผมท่ี่�หลาก

หลายรููปแบบ การสร้้างไกด์์ในการออกแบบผมและขน และการประยุุกต์์ใช้้ความรู้้�เพื่่�องานออกแบบผมและ

ขนที่่�สมจริิง ด้้วยโปรแกรมออกแบบ 3 มิิติิ

	 	 Concepts of 3D hair and fur design; various hairstyling techniques; and creation of 

guides in hair and fur design; and application of 3D design software for hair and fur design.
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แขนงวิิชาดิิจิิทััลอิิลลััสเตรชัันและคอมิิก 

DLC 370	 การออกแบบเกมกระดาน	 3(2-2-5) 
		  (Board Game Design)
	 	 การออกแบบเกมกระดาน ประวััติิเกมกระดานในรููปแบบต่่างๆ ศึึกษาเกมกระดานที่่�มีีชื่่�อเสีียง 
การสร้้างสรรค์ภาพประกอบ การออกแบบตััวละคร การสร้้างเนื้้�อเรื่่�อง การสร้้างระบบเกม การผลิตเกมกระดาน 
การประชาสััมพัันธ์์ และธุุรกิิจเกมกระดาน 
	 	 Designing board games; history of board games; studies popular board games; 
designing characters and illustrations for board games; creating story and game system; board 
game production; public relations; board game industry and business.

DLC 371	 การ์์ตููนตะวัันตกและวััฒนธรรมซููเปอร์์ฮีีโร่่	 3(2-2-5)
		  (Western Comic and Superhero Culture)
	 	 การสร้้างสรรค์์การ์์ตููนตะวัันตก ขั้้�นตอนการทำงาน หน้้าที่่�ต่่างๆในอุุตสาหกรรม ประวััติิศาสตร์์
การ์ต์ููนซููเปอร์์ฮีีโร่่ การออกแบบตััวละครซููเปอร์์ฮีีโร่่ ประวัตัิศิาสตร์ก์าร์ต์ููนยุโุรป การประชาสััมพันัธ์ ์การพัฒนา
ตััวละครสู่่�สิินค้้าและธุุรกิิจที่่�เกี่่�ยวข้้อง
		  Overview of western comics and superhero culture; creating western comics; history 
and design of superheroes; history of European comics; public relations; making commercial 
products from developed characters.

DLC 372	 ภาพประกอบนิิยายวิิทยาศาสตร์์และแฟนตาซีี	 3(2-2-5)
		  (Sci-fi and Fantasy Illustration)
	 	 การออกแบบภาพประกอบที่่�ผสมผสานทฤษฎีีและข้้อมููลทางวิิทยาศาสตร์์ การทำงานร่่วมกัับ  
ผู้้�เชี่่�ยวชาญ ศึึกษานิยิายวิทยาศาสตร์ที่่�มีีชื่่�อเสีียง การออกแบบภาพประกอบแนวแฟนตาซีี ศึึกษาตำนานและ
ความเชื่่�อของประเทศต่่างๆ ศึึกษานิิยายแฟนตาซีีที่่�มีีชื่่�อเสีียง
	 	 Sci-fi and fantasy illustrations; integrating theories and scientific knowledge into illus-
tration design; working with experts; exploring well-known scientific and fantasy novels; designing 
fantasy illustrations; history and beliefs of various countries.

DLC 373	 ภาพประกอบทางการแพทย์์และวิิทยาศาสตร์์	 3(2-2-5)
		  (Medical and Science Illustration)
	 	 การออกแบบภาพประกอบทางการแพทย์์และวิิทยาศาสตร์์ ประวััติิศาสตร์์การแพทย์์และ
วิิทยาศาสตร์์ที่่�เกี่่�ยวข้้อง ภาพประกอบสำหรัับสื่่�อการเรีียนการสอน  ก ารศึึกษาข้้อมููลอ้้างอิิงในการออกแบบ 
การตรวจสอบความถููกต้้องของภาพประกอบกัับผู้้�เชี่่�ยวชาญ
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	 Medical and scientific illustrations; history of relevant medical and scientific; designing 
medical and scientific illustrations; illustrations for learning media; using design references; finding 
mistakes and errors in medical and scientific illustrations.

DLC 374	 ภาพประกอบแฟชั่่�น	 3(2-2-5)
		  (Fashion Illustration)
	 	 การออกแบบภาพประกอบเคร่ื่�องแต่่งกาย  รูู  ปแบบเคร่ื่�องแต่่งกายและความหมายใน
ประวััติิศาสตร์์ เครื่่�องแต่่งกายของชนชาติิต่่างๆ เครื่่�องแต่่งกายในแต่่ละยุุคสมััย การสร้้างสรรค์์ภาพประกอบ   
แฟชั่่�น การออกแบบเครื่่�องประดัับ
		  Fashion illustration; designing costumes illustration; forms and historical meanings of 
costumes; exploring national and indigenous costumes; costumes in each period of time; creating 
fashion illustrations; fashion accessories design.

DLC 375	 ประติิมากรรมดิินเยื่่�อกระดาษ	 3(2-2-5)
		  (Paper Clay Sculpting)
	 	 การสร้้างสรรค์์งานประติิมากรรมด้้วยดิินเย่ื่�อกระดาษ การออกแบบโครงสร้้างและปั้้�นรููปทรง
ของตััวละครรููปแบบต่่างๆ เพื่่�อนำไปต่่อยอดในงานวิิชาชีีพ เช่่น การออกแบบอาร์์ตทอย, ของที่่�ระลึึก
	 Paper clay sculpting: designing and sculpting various forms of characters; applying knowl-
edge and skills on paper clay sculpting in the creation of other art forms such as toy and souvenir 
design.

DLC 376	ดิ ิจิิทััลสกััลป์์ติ้้�ง	 3(2-2-5)
		  (Digital Sculpting)
	 	 พื้้�นฐานการปั้้�นงานประติิมากรรมแบบนููนต่่ำ งานประติิมากรรมนููนสููงและลอยตััว โดยใช้้
โปรแกรมสำเร็็จรููป 3 มิิติิ การประยุุกต์์ใช้้ในการสร้้างฉาก อุุปกรณ์์ประกอบฉาก และตััวละครในงาน 2 มิิติิ 
และ 3 มิิติิ
	 	 Basic bas-relief, high-relief, and round-relief digital sculpting using 3D design soft-
ware; applying knowledge and skills on digital sculpting in the creation of two-dimensional (2D) 
and three-dimensional (3D) scenery, props and characters. 

DLC 377	 จิิตรกรรมสีีน้้ำ	 3(2-2-5)
		  (Watercolor Painting)
	 	 การสร้้างสรรค์์งานจิิตรกรรมสีีน้้ำ ความเข้้าใจในสื่่�อและวััสดุุ หลัักการจััดองค์์ประกอบ เทคนิิค
การระบายสีีน้้ำจากหุ่่�นนิ่่�ง บุคคล สัตว์ ์ทิวทัศัน์ ์ทั้้�งประเภทสมจริิงและแบบจิิตรกรรมสร้้างสรรค์ การสร้้างสรรค์
จิิตรกรรมสีีน้้ำนอกสถานที่่�
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		  Fundamentals of watercolor painting; understanding the properties of materials used; 
principles of composition; mastering watercolor painting techniques for either realistic or creative 
painting of human figures, animals, and scenery; field trip for creating watercolor projects.

DLC 378	 สตรีีทอาร์์ตและศิิลปะจััดวาง	 3(2-2-5)
		  (Street Art and Installation Art)
	 	 การสร้้างสรรค์์ผลงานสตรีีทอาร์์ต ประวััติิและรููปแบบต่่างๆของงานสตรีีทอาร์์ต ศิิลปิินและผล
งานที่่�สำคัญั การสร้้างสรรค์ผ์ลงานศิลิปะแบบจััดวาง การเลืือกและจััดเตรีียม สถานที่่�ติดิตั้้�งผลงาน กฎหมาย
ที่่�เกี่่�ยวข้้องในการแสดงผลงานในพื้้�นที่่�สาธารณะ
	 	 Street art and installation art; creating street art; history and forms of street art; well-
known street art; creating installation art; selecting locations for installation art display; laws related 
to art display in public places.

DLC 379	 การออกแบบเครื่่�องแต่่งกายและคอสเพลย์์	 3(2-2-5)
		  (Costume and Cosplay Design)
	 	 การออกแบบเครื่่�องแต่่งกายและคอสเพลย์์จากตััวละครในสื่่�อต่่างๆ เช่่น  เกม แอนิิเมชััน
ภาพยนตร์ ที่�ได้้รับความนิิยม การผลิตชุดคอสเพลย์์ การดููแลชุุด การจัดการในรููปแบบธุุรกิจ การหาข้้อมููล 
การออกแบบและสร้้างสรรค์์เครื่่�องแต่่งกาย การนำเสนอผลงาน
	 	 Designing costumes and cosplay costumes of well-known characters from various 
media such as games, animations, and films; cosplay costumes production; costumes maintenance; 
business management;  seeking information for cosplay costume design; presentation of designed 
cosplay costumes.

DLC 380	 การออกแบบและการจััดการธุุรกิิจอาร์์ตทอยขั้้�นสููง	 3(2-2-5)
		  (Advanced Art Toy Design and Business Management)
	 	 การออกแบบอาร์์ตทอยขั้้�นสููง ก ารทำต้้นแบบในรููปแบบดั้้�งเดิิมและแบบดิิจิิทััล การผลิตด้้วย
วััสดุุ ประเภทต่่างๆ การควบคุุมการผลิิตจากโรงงาน การเผยแพร่่ผลงาน การประชาสััมพัันธ์์ การจััดจำหน่่าย 
ศึึกษารููปแบบธุุรกิิจต่่างๆที่่�เกี่่�ยวข้้อง
		  Advanced art toy design and business management with emphasis on creating 
physical and digital prototypes, manufacturing prototypes using various materials, manufacturing 
management, marketing products, public relations, and other related forms of business.

DLC 381	 หนัังสืือภาพสำหรัับเด็็ก	 3(2-2-5)
		  (Children Book Illustration)
	 	 การออกแบบหนัังสืือภาพสำหรัับเด็็ก ต ามพััฒนาการของเด็็กในแต่่ละช่่วงวััย จิ ิตวิิทยาเด็็ก 
ขั้้�นตอนการหาข้้อมููล การแต่่งเรื่่�อง การออกแบบและสร้้างสรรค์์ การนำเสนอผลงาน 
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	 	 Designing children’s picture books based on children’s development in each growth 
stage; child psychology; seeking information for picture books; writing a picture book story; 
designing illustrations; presenting illustrations and artwork.

DLC 382	 การออกแบบตััวละคร V-Tuber	 3(2-2-5)
		  V-Tuber Character Design
	 	 การออกแบบตััวละครเพื่่�อสวมบทบาทสำหรับัไลฟ์์สตรีีม หรืือสร้้างคอนเทนต์ออนไลน์์ หลัักการ
ออกแบบตัวัละครให้้มีีเอกลักษณ์น์่า่จดจำ การเรีียนรู้�การเคลื่่�อนไหวใบหน้้าด้้วยเฟสแทรคกิ้้�ง และกระบวนการ
สร้้างตััวละคร 2 มิิติิ เพื่่�อสร้้างการเคลื่่�อนไหวที่่�โต้้ตอบกัับผู้้�ชมได้้
		  Character design for live streaming or online content presentation; principle of char-
acter design for the creation of memorable and unique characters; face tracking; and design of 
2D characters that interact with the audience. 

CPA 370	 การออกแบบนิิทรรศการ	 3(2-2-5)
		  (Exhibition Design and Curator Management)
	 	 กระบวนออกแบบนิิทรรศการ กรอบแนวคิิดของการจััดนิิทรรศการประเภทต่่างๆ ลัักษณะของ
กลุ่่�มเป้้าหมายที่่�ส่่งผลต่่อการออกแบบนิิทรรศการ การสร้้างเอกภาพของนิิทรรศการผ่่านผลงานที่่�จััดแสดง 
การดำเนิินการและการเปิิดนิิทรรศการ รููปแบบการทำงานของภััณฑารัักษ์์ การจััดการแกลเลอรีีในเชิิงธุุรกิิจ
		  Principles of exhibition design; design concepts for various forms of exhibition; char-
acteristics of target audience having an influence on the design of exhibition; creating unity in the 
exhibition through the selection of artwork; gallery operation; curator’s responsibilities; art gallery 
business management. 
 
 		  3.1.5.3 หมวดวิิชาเลืือกเสรีี    	 6 หน่่วยกิิต
	 	 เลืือกจากรายวิิชาที่่�เปิิดสอนในมหาวิิทยาลััยรัังสิิต

		  3.1.5.4 หมวดวิิชาโท  	 15 หน่่วยกิิต
	 	 สำหรับันักัศึึกษาวิิทยาลัยั/สถาบััน/คณะอื่่�นๆที่่�ต้้องการเรีียนเป็น็วิชิาโท ให้้เลืือกเรีียนจากรายวิชิา
ต่่อไปนี้้�ไม่่น้้อยกว่่าจำนวน 15 หน่่วยกิิต ดัังนี้้�

DGA 116	 จิิตรกรรมเบื้้�องต้้น	 3(2-2-5)
		  (Introduction to Painting)
	 	 ทฤษฎีีสีี วัสัดุอุุุปกรณ์ ์เทคนิคิทางจิติรกรรม การสร้า้งสรรค์ผ์ลงานจิติรกรรมในแบบเฉพาะบุคุคล
		  Theory of colors; painting equipment and materials; essential painting techniques; 
developing personal style in painting. 
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ANM 121	 แอนิิเมชัันและโมชัันสตููดิิโอ 1	 3(2-2-5)
		  (Animation and Motion Studio I)
	 	 การสร้า้งภาพเคลื่่�อนไหวพื้้�นฐานงานแอนิเิมชันัแบบดั้้�งเดิมิ โดยทฤษฏีี 12 ข้้อ กระบวนการสร้า้ง
ภาพเคลื่่�อนไหว Stopmotion เบื้้�องต้้น และโปรแกรมดิิจิิทััลสำหรัับภาพเคลื่่�อนไหว
	 Fundamental process of traditional animation creation based upon 12 principles of anima-
tion; basic creation of motion and stop motion; fundamental use of digital art software for motion 
design.

ANV 121	 โมเดล 3 มิิติิเบื้้�องต้้น	 3(2-2-5)
		  (Introduction to 3D Modeling)
	 	 ระบบสำหรัับการสร้้างงาน 3 มิิติิ พื้้�นฐานการสร้้างรููปทรงวััตถุุหรืือตััวละครและการสร้้างพื้้�นผิิว
เบื้้�องต้้น
	 	 Software for 3D modeling; basic object and character modeling; basic texturing.

ANV 122	 การสร้างพื้นผิว จัดแสงและแสดงภาพ 1	 3(2-2-5)
		  (Shading Lighting and Rendering I) 
	 	 การสร้้างพื้้�นผิิวในระดัับเบื้้�องต้้น การสร้้าง map ทฤษฎีีการจััดแสง การปรัับแต่่ง UV การแสดง
ภาพ 3 มิิติิ การทำงานในรููปแบบ linear workflow
	 	 Basic texturing; map creation; lighting theories; UV adjustment; 3D display; linear 
workflow.

CPA333	 การเล่่าเรื่่�องด้้วยภาพ	 3(2-2-5)
		  (Storytelling)
	 	 การเล่่าเรื่่�องเบื้้�องต้้น การเขีียนบทเร่ื่�องสั้้�น การออกแบบภาพเล่่าเรื่่�องผ่่านภาษาภาพยนตร์ การ
ลำดัับเรื่่�อง เข้้าใจการสร้้าง Storyboard
		  Fundamental concepts of storytelling; creative script writing; cinematic storytelling 
using film language; creating storyboards.

DLC 213	 การ์์ตููนช่่องและมัังงะ	 3(2-2-5)
		  (Comic and Manga)
	 	 การสร้า้งสรรค์ก์าร์ต์ููนช่อ่ง การวาดการ์์ตููนมังังะ การ์์ตููนล้้อ การสื่�อสารด้้วยภาพการ์์ตููน การเผย
แพร่่ผลงาน การประชาสััมพัันธ์์และรููปแบบทางธุุรกิิจ
		  Creating comics; drawing manga and caricatures; communication through comics; 
publishing comics; public relations and various forms of business.
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DLC 221	 เทคนิิคการสร้้างสรรค์์ภาพประกอบ 2	 3(2-2-5)
		  (Illustration Technique II)
	 	 การสร้้างสรรค์ภาพประกอบโดยใช้้เทคนิิคดิิจิิทััล การหาแนวทางการสร้้างสรรค์ภาพประกอบ
ที่่�ทัันสมััย
		  Illustration design using digital techniques; using modern methods and techniques to 
create unique illustrations.
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รายชื่่�ออาจารย์์
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คณะดิิจิิทััลอาร์์ต  

1. 	 อำนวยวุุฒิิ สาระศาลิิน

	 คณบดีีกิิตติิคุุณ

	 ศ.บ. (มััณฑทนศิิลป์์) มหาวิิทยาลััยศิิลปากร

	 M.F.A. (Communication Art) University of 

	 Kansas, U.S.A.

2. 	นัั ฐวุุฒิิ สีีมัันตร

	 คณบดีี

	 ศศ.บ. (ออกแบบนิิเทศศิิลป์์) สถาบัันราชภััฏ	

	 สวนดุุสิิต

	 M.F.A. (Computer Art) Savannah College of 

	 Art and Design, U.S.A.

3. 	ชิ ินธิิป ตั้้�งศิิริิพััฒน์์

	ร องคณบดีีฝ่่ายบริิหาร

	 วศ.บ. (วิิศวกรรรมไฟฟ้้า) มหาวิทิยาลััยเกษตรศาสตร์

	 M.F.A. (Animation and Visual Effects) Academy 

	 of Art University, San Francisco, U.S.A.

4. 	 ผศ.อนุุพงศ์์ เจริิญมิิตร

	ร องคณบดีีฝ่่ายวิิชาการ

	 ศป.บ. (ศิิลปภาพถ่่าย) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต

	 ศล.ม. (ทััศนศิิลปศึึกษา) มหาวิิทยาลััยศิิลปากร

5. 	ภััทร  นิิมมล

	ร องคณบดีีฝ่่ายกิิจการนัักศึึกษา

	 ศป.บ. (คอมพิิวเตอร์์อาร์์ต) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต

	 M.D. (Multimedia Design) Swinburne University

	 of Technology, Australia

6. 	รศ .ชััยพร พานิิชรุุทติิวงศ์์

	ผู้ ้�อำนวยการหลัักสููตรศิิลปมหาบััณฑิิต 

	 สาขาวิิชาคอมพิิวเตอร์์อาร์์ต

	 ศ.บ. (ออกแบบนิิเทศศิิลป์์) มหาวิิทยาลััยศิิลปากร

	 M.F.A. (Digital Art) University of Oregon, U.S.A.

7. 	สุ ุทธิิชาติิ ศราภััยวานิิช

	หัั วหน้้าสาขาวิิชาคอมพิิวเตอร์์อาร์์ต

	 ศ.บ. (ออกแบบนิิเทศศิิลป์์) มหาวิิทยาลััยศิิลปากร

	 ศล.ม. (ออกแบบ) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต

8. 	พ าสิิน ธนสิิน

	 วศ.บ. (วิิศวกรรมเครื่่�องกล) มหาวิิทยาลััยเชีียงใหม่่

	 M.F.A. (Animation and Visual Effects) Academy 

	 of Art University, San Francisco, U.S.A.

9. 	 ผศ.ชููชััย อััศวอารีีกุุล

	 ศ.บ. (ประยุุกต์์ศิิลป์์) มหาวิิทยาลััยศิิลปากร

10. 	ดรุุณีี พึ่่�งวงษ์์ญาติิ

	 ศป.บ. (คอมพิิวเตอร์์อาร์์ต) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต

	 ศล.ม. (คอมพิิวเตอร์์อาร์์ต) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต

11. 	ธิิดารััตน์์ บุุญรัักษ์์

	 ศ.บ. (ภาพพิิมพ์์) มหาวิิทยาลััยเชีียงใหม่่

	 ศ.ม. (ภาพพิิมพ์์) มหาวิิทยาลััยศิิลปากร

12. 	ธิิติิพงษ์์ เนื่่�องพิิมพ์์

	 ศ.บ. (ประติิมากรรม) มหาวิิทยาลััยเชีียงใหม่่

	 ศ.ม. (ประติิมากรรม) มหาวิิทยาลััยศิิลปากร

13. 	รศ.ปกรณ์์ พรหมวิิทัักษ์์

	 ศ.บ. (มััณฑนศิิลป์์) เกีียรติินิิยมอัันดัับ 2

	  มหาวิิทยาลััยศิิลปากร 

	 นศ.ม. (นิิเทศศาสตร์์ธุุรกิิจ) เกีียรติินิิยมอัันดัับ 2 	

	 มหาวิิทยาลััยธุุรกิิจบััณฑิิตย์์

	 M.A. (Film and Video) Savannah College of 

	 Art and Design, U.S.A.

14. 	ผศ. ปฐม สุุปรีียาพร

	 ศป.บ. (คอมพิิวเตอร์์อาร์์ต) เกีียรติินิิยมอัันดัับ 1 	

	 มหาวิิทยาลััยรัังสิิต

	 ศล.ม. (คอมพิิวเตอร์์อาร์์ต) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
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15. 	ปิิยนนท์์ สมบููรณ์์

	 ศป.บ. (คอมพิิวเตอร์์อาร์์ต) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต

	 นศ.ม.(ภาพยนตร์์วิิดีีทััศน์์) 

	 มหาวิิทยาลััยเกษมบััณฑิิต

16. 	พจนีีย์์ กาแก้้ว

	 ศป.บ. (คอมพิิวเตอร์์อาร์์ต) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต

	 ศล.ม. (คอมพิิวเตอร์์อาร์์ต) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต

17. 	รศ.ดร. วรรณพร ชููจิิตารมย์์

	 ศป.บ. (คอมพิิวเตอร์์อาร์์ต) เกีียรติินิิยมอัันดัับ 1 	

	 มหาวิิทยาลััยรัังสิิต

	 ศล.ม. (คอมพิิวเตอร์์อาร์์ต) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต

	 ปร.ด. (เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร

	 เพื่่�อการศึึกษา) มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีี	

	 พระจอมเกล้้า พระนครเหนืือ

18. 	ผศ.ธรรมศัักดิ์์� เอื้้�อรัักสกุุล

	 ศป.บ. (ทััศนศิิลป์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต

	 ศป.ม. (คอมพิิวเตอร์์อาร์์ต) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต

19. 	ผศ.สุทัศน์ ปาละมะ

	 ศป.บ. (ออกแบบนิเทศศิลป์) เกียรตนิิยมเหรียญทอง 

	 มหาวิทยาลัยรังสิต

	 ศ.ม. (ออกแบบนิเทศศิลป์) มหาวิทยาลัยศิลปากร

20. 	ผศ.หทัยชนก เชียงทอง

	 ศป.บ. (ออกแบบนิเทศศิลป์) มหาวิทยาลัยรังสิต

	 ศล.ม. (คอมพิวเตอร์อาร์ต) มหาวิทยาลัยรังสิต

21. 	ผศ.ซามูเอล ฟอร์คเนอร์ 

	 (Asst. Prof.Samuel Forkner)

	 B.S. (Geology) University of Tennessee, 

	 Knoxville, U.S.A.

	 M.A. (Film and Video) Savannah College of 

	 Art and Design, U.S.A.


