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ชื่่�อปริิญญาและสาขาวิิชา

				    :	 ศิิลปบััณฑิิต (ศิิลปะภาพถ่่ายและมีีเดีียอาร์์ต)

				    :	 Bachelor of Fine Arts (Photography and Media Art)

				    :	ศล .บ. (ศิิลปะภาพถ่่ายและมีีเดีียอาร์์ต)

				    :	 B.F.A. (Photography and Media Art)

ปรััชญา  วััตถุุประสงค์์   และผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�

	 1.	 ปรััชญาของหลัักสููตร

   		  ศิลิปะภาพถ่่ายและมีเีดียีอาร์ต์มีบีทบาทและหน้า้ที่่�มีคีวามหลากหลายทำหน้า้ที่่�ในการให้ข้้้อมูลู 

บันัทึกึข้อ้มููลด้า้นต่า่ง ๆ   เป็น็สื่่�อที่่�ใช้แ้สดงออกทางความรู้้�สึกึนึกึคิดิของบุุคคลออกมาเป็น็งานศิลิปะภาพถ่า่ย

และมีเีดีียอาร์์ต การแสดงออกทางด้้านวัฒันธรรมและศิิลปะร่่วมสมัยัที่่�มีบีทบาทเกี่่�ยวข้องกับัวิิถีชีีีวิิตเป็็นเครื่่�องมือื

ในการสื่่�อสาระความรู้้�ในแง่่มุุมที่่�เป็็นประโยชน์์ต่่อการพััฒนาสัังคมและวััฒนธรรมอีีกรููปแบบหนึ่่�ง อีีกทั้้�งเป็็น

เครื่่�องบ่่งบอกถึึงความเป็็นอยู่่�ของผู้้�คนในแต่่ละยุุคสมััย

   		  หลัักสููตรศิิลปบัณฑิิต สาขาศิิลปะภาพถ่่ายและมีีเดีียอาร์์ต วิิทยาลััยการออกแบบ มุ่่�งมั่่�นที่่�

จะสร้้างช่่างภาพ นัักวิิชาชีีพทางด้้านภาพถ่่าย และศิิลปิินภาพถ่่าย ให้้มีีความเข้้าใจในบทบาทของตนเอง 

สามารถนำเสนอแนวความคิิดและผลงานภาพถ่่ายอย่่างบููรณาการทั้้�งในด้้านการให้้ข้้อมููล การบัันทึึกข้้อมููล 

และสามารถนำเสนอความคิดสร้้างสรรค์์ส่ว่นบุคุคล โดยใช้้เทคโนโลยีดิจิิทิัลั ตลอดจนสื่่�อต่่าง ๆ  เพื่่�อเป็น็เครื่่�อง

มือืในการสื่่�อสาระความรู้้�ในแง่มุ่มุที่่�เป็็นประโยชน์ต่์่อการพััฒนาสังัคม วัฒันธรรม และสิ่่�งแวดล้อ้มควบคู่่�ไปกับั

จรรยาบรรณวิิชาชีพีด้ว้ยกระบวนการเรียีนการสอนส่ง่เสริมิการสร้า้งผลงานสร้า้งสรรค์ศ์ิลิปะภาพถ่่ายที่่�มีคีวาม

แตกต่่างในระดัับมืืออาชีีพควบคู่่�ไปกัับการทดลองใหม่่ ๆ ไปสู่่�ภาพถ่่ายเชิิงบููรณาการที่่�มีีความร่่วมสมััยในวิิธีี

คิิดและการนำเสนอ ควบคู่่�ไปกัับความรู้้�ความเข้้าใจในการนำเสนอผลงานของตนเองสู่่�ตลาดและการบริหิาร

จัดัการด้้านธุรุกิจิถ่่ายภาพ เพื่่�อนักัศึึกษาจะได้้มีคีวามมั่่�นใจในตนเองและสามารถนำความรู้้�ไปต่อยอดในวงการ

วิิชาชีีพและผู้้�ประกอบการศิิลปะภาพถ่่าย

	 2.	วั ัตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร

		  1.2.1		 เพื่่�อผลิิตบัณัฑิติให้้มีคีวามรู้้�และทักัษะทางวิิชาชีพีทั้้�งภาคทฤษฎีี ภาคปฏิิบััติ ิเทคโนโลยี

และนวััตกรรม สำหรัับการประกอบวิิชาชีีพศิิลปะภาพถ่่าย เป็็นผู้้�มีีความคิิดสร้้างสรรค์์ แสวงหาแนวทางใหม่่

ที่่�มีีความเฉพาะตััว มีีความแตกต่่างในการสร้้างสรรค์์ผลงานสู่่�ระดัับอาชีีพ

   		  1.2.2   	เพื่่�อพััฒนาบััณฑิิตให้้เป็็นผู้้�มีีทััศนคติิที่่�ดีีต่่อวิิชาชีีพ ที่่�มีีจิิตสำนึึก จรรยาบรรณ มีีความ

รัับผิิดชอบและเป็็นของคนดีีในสัังคมที่่�คำนึึงถึึงชุุมชนและสิ่่�งแวดล้้อม

สาขาวิิชาศิิลปะภาพถ่่ายและมีีเดีียอาร์์ต
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		  1.2.3		 เพื่่�อพัฒันาบัณัฑิติให้ม้ีคีวามรู้้�ความสามารถในการดำเนินิธุรุกิจิภาพถ่่ายในระดับัอาชีพี

ที่่�มีมีนุษุย์ส์ัมัพันัธ์ท์ี่่�ดี ีสามารถทำงานร่ว่มกับัผู้้�อื่่�น แก้ไ้ขปัญัหา มีมีารยาท มีคีวามรับัผิดิชอบทั้้�งต่อ่ตนเองและ

ส่่วนรวม	

	 3.   ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของหลัักสููตร (Program Learning Outcomes : PLOs) ผลลััพธ์์การ

เรีียนรู้้�ของหลัักสููตร มีีดัังนี้้�

	    	 2.1 	 (PLO 1) สามารถสร้า้งสรรค์ง์านศิิลปะภาพถ่่ายและมีศีักัยภาพในการสร้า้งงานที่่�มีคีวาม

ร่่วมสมััยระดัับอาชีีพ 

        		  2.2 	 (PLO 2) สามารถถ่่ายภาพ จััดการธุุรกิิจภาพถ่่าย หรืือธุุรกิิจอื่่�นโดยนำองค์์ความรู้้�ด้้าน

ศิิลปะภาพถ่่ายไปบููรณาการ

        		  2.3 	 (PLO 3) สามารถเป็็นช่่างภาพ ศิิลปิินภาพถ่่ายที่่�ดีี มีีจริิยธรรม จิิตสำนึึก สร้้างสรรค์์ผล

งานโดยคำนึึงถึึงชุุมชนวััฒนธรรมและสิ่่�งแวดล้้อม

        		  2.4 	 (PLO 4) สามารถเป็น็ช่า่งภาพ ศิลิปินิภาพถ่่ายที่่�มีเีอกลักัษณ์์ในตัวัเอง พัฒันาปรับัตัวัต่อ

การเปลี่่�ยนแปลง มีีทัักษะในด้้านการสื่่�อสาร และการนำเสนอผลงานได้้อย่่างมืืออาชีีพ

		  การกำหนดผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ที่่�คาดหวัังของบััณฑิิตที่่�จบจากหลัักสููตร มีีความสอดคล้องกัับ

ความต้้องการจำเป็็นของผู้้�มีีส่่วนได้้เสีีย  (Stakeholder needs)  โดยณะกรรมการหลัักสููตรจึึงกำหนดผลลััพธ์์

การเรีียนรู้้�ของหลัักสููตรจากการวิิเคราะห์์จำแนกความต้้องการจำเป็็นของผู้้�มีีส่่วนได้้เสีียดัังกล่่าวออกเป็็น

ประเด็็นย่่อย ๆ เพื่่�อให้้มั่่�นใจว่าผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของหลัักสููตรที่่�กำหนดจะครอบคลุมทักษะทั้้�ง 4 ด้้านตาม

เกณฑ์์มาตรฐานคุุณวุุฒิิ ในแต่่ละระดัับปริิญญา 

	 4.	 โครงสร้้างหลัักสููตร รายวิิชาและหน่่วยกิิต

		  4.1	 หลัักสููตร  

			   4.1.1  จำนวนหน่่วยกิิต		

		จ  ำนวนหน่่วยกิิตรวมตลอดหลัักสููตร				    129  	 หน่่วยกิิต

			   4.1.2  โครงสร้้างหลัักสููตร		

				           4.1.2.1  หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป	  		  30	 หน่่วยกิิต 

	 	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไปแบ่่งโครงสร้้างหลัักสููตรออกเป็็น 3 กลุ่่�มวิิชา ดัังนี้้�

			   กลุ่่�มที่่� 1 และกลุ่่�มที่่� 2 จำนวนหน่่วยกิิตรวม		  15	 หน่่วยกิิต

				     	 แบ่่งเป็็น

			   กลุ่่�มที่่�  1  อััตลัักษณ์์มหาวิิทยาลััย (RSU Identity)	   	 3 	 หน่่วยกิิต

			   กลุ่่�มที่่�  2  ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร     		  12  	 หน่่วยกิิต

				                (Internationalization and Communication)			 
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		  โดยกลุ่่�มที่่� 2  แบ่่งออกเป็็น 2  กลุ่่�มวิิชา    ดัังนี้้�

    				    กลุ่่�ม  2.1 กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ  (English Language)        6   	 หน่่วยกิิต

				    กลุ่่�ม  2.2 กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ 

				    (International Language and International Experience)  6  	 หน่่วยกิิต

	 	 กลุ่่�มที่่� 3  สหวิิทยาการ (Interdisciplinary) 			   15   	 หน่่วยกิิต

		นั  กศึกึษาสามารถเลือืกเรียีนจากกลุ่่�มรหัสัวิิชา RSU13x, RSU14x, RSU24x, RSU15x, RSU16x, 

RSU17x, และRSU18x โดยไม่่ซ้้ำกลุ่่�มรหััสวิิชา ได้้ไม่่เกิิน 3 หน่่วยกิิต รวมแล้้วไม่่น้้อยกว่่า 15 หน่่วยกิิต

				    4.1.2.2  	 หมวดวิิชาเฉพาะ				    93	 หน่่วยกิิต  	

					     1)	 วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ 			   21	 หน่่วยกิิต

					     2)	 วิิชาชีีพ					    72	 หน่่วยกิิต

						      ก. วิิชาชีีพ-บัังคัับ 			   54	 หน่่วยกิิต

						      ข. วิิชาชีีพ-เลืือก 			   18	 หน่่วยกิิต

				    4.1.2.3	 หมวดวิิชาเลืือกเสรีี          ไม่่น้้อยกว่่า		  6	 หน่่วยกิิต

	 รายชื่่�อวิิชา

		  หมวดวิิชาเฉพาะ							      93	 หน่่วยกิิต  	

		  1)	 วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ 					     21	 หน่่วยกิิต

						                                    

COD 101   	 การวาดเส้้นเพื่่�อการสื่่�อสาร              					     3(1-4-4)  

                 	 (Drawing for Communication) 	

COD 102   	สี ีในงานศิิลปะและการออกแบบ           					    3(1-4-4)  

                 	 (Color for Art and Design) 

COD 103 	พื้้ �นฐานศิิลปะและการออกแบบ	       				    3(1-4-4)   

           		  (Fundamental of Art and Design) 

COD 104    	ภาษาอัังกฤษเพื่่�อการออกแบบ     	        				    3(2-2-5)	   

                 	 (English for Design)                                                                      

COD 106	ป ระวััติิศาสตร์์การออกแบบ                           				    3(2-2-5)                      

		  (Design History)	

COD 109	ค อมพิิวเตอร์์ช่่วยในงานออกแบบ	             				   3(1-4-4)                   

		  (Computer Aided Design)

COD 110	 แบรนด์์และการเล่่าเรื่่�อง	                                  			   3(2-2-5)        

		  (Brand and Storytelling)
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	 	 2)	 วิิชาชีีพ				    72	 หน่่วยกิิต

			   ก.  วิิชาชีีพ-บัังคัับ 		  54	 หน่่วยกิิต

     					       	                        จำนวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฎิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

PHO 130     	ภาพถ่่ายเบื้้�องต้้น								        3(1-4-4)

		  (Basic Photography) 

PHO 131    	 การจััดแสงสตููดิิโอ 							       3(1-4-4)

                	 (Studio Lighting)     

PHO 140   	สื่่ �อทััศนภาพเบื้้�องต้้น 							       3(1-4-4)

		  (Basic Visual Media)                                                                                                         

PHO 250  	ป ระวััติิศิิลปะร่่วมสมััยและศิิลปะภาพถ่่าย     				    3(2-2-5)

		  (History of Contemporary Art and Photographic Art)         

PHO 261 	 การทดลองสื่่�อทััศนภาพ 	                                                                3(1-4-4)	                   

                     (Experimental Visual Media)

PHO 270   	 ภาพถ่่ายเชิิงพาณิิชย์์ 						                 3(1-4-4)

		  (Commercial Photography)

PHO 271	 การออกแบบเสีียงเพื่่�อสื่่�อทััศนภาพ					     3(2-2-5) 

	       	(Sound Design for Visual Media)  	         	

PHO 273     	วิิดีีโออาร์์ต 								        3(1-4-4)                                                    

                     (Video Art)

PHO 310	สุ ุนทรีียทางภาพถ่่าย							       3(2-2-5)

		  (Photography Appreciation)

PHO 311  	วั ัฒนธรรมศึึกษาสื่่�อทััศนภาพ 						      3(3-0-6)  

                     (Cultural Study in Visual Media)

PHO 312   	 ศิิลปะภาพถ่่ายร่่วมสมััย                                                                  	 3(1-4-4)

                     (Contemporary Fine Arts Photography)		

PHO 360   	 ภาพถ่่ายสารคดีี 	            						      3(1-4-4) 	

		  (Documentary Photography)	

PHO 386	 การวิิจััยทางศิิลปะภาพถ่่ายและมีีเดีียอาร์์ต	   			   3(2-2-5)

		  (Research for Photography and Media Art)  	     

PHO 391	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ					      	           		  1(0-35-18)

		  (Practical Training) 	

PHO 392  	 การบริิหารงานสื่่�อและศิิลปะ					               	 3(2-2-5)

                     (Management in Art and Media)  
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PHO 491 	 *สหกิิจศึึกษา					        		            7(0-35-18)

		  (Cooperative Education)

PHO 494     	การเตรีียมศิิลปนิิพนธ์์							       3(2-2-5)

		  (Art Thesis Preparation)

PHO 496	 ศิิลปนิิพนธ์์      					      			   8(2-18-13)

		  (Art Thesis)

หมายเหตุุ    *  สำหรัับผู้้�เลืือกเรีียนวิิชา  PHO 491 สหกิิจศึึกษา ไม่่ต้้องเรีียนวิิชา  PHO 391 การฝึึกงาน

                   วิิชาชีีพ PHO 392 การบริิหารงานสื่่�อและศิิลปะ และวิิชา PHO 494 การเตรีียมศิิลปนิิพนธ์์	

	          

			   ข. วิิชาชีีพ-เลืือก 					     18	 หน่่วยกิิต

		  ให้้นัักศึึกษาเลืือกเรีียนวิิชาดัังต่่อไปนี้้� หรืือรายวิิชาบัังคัับในหลัักสููตรอื่่�นของวิิทยาลััยการ

ออกแบบ  จำนวน  18  หน่่วยกิิต

PHO 212 	คว ามคิิดสร้้างสรรค์์							       3(3-0-6)

	  	 (Creative Thinking)

PHO 213 	 การนำเสนองานศิิลปะภาพถ่่าย               				    3(1-4-4)

		  (Presentation for Photography)

PHO 242 	 การสร้้างสรรค์์ภาพด้้วยคอมพิิวเตอร์์   					     3(1-4-4)

                	 (Digital Imaging) 

PHO 343  	 ภาพถ่่ายเพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย 						      3(1-4-4) 

                	 (Photography for Multimedia)  

PHO 362  	 การสร้้างภาพถ่่ายทางเลืือก						      3(1-4-4)

                	 (Alternative Photography)

PHO 363   	 ภาพถ่่ายบุุคคลในสภาพแวดล้้อม 					     3(2-2-5)

          		  (Environmental Portrait)		

PHO 364  	 การออกแบบและจััดนิิทรรศการศิิลปะ					     3(1-4-4)

                	 (Exhibition Design and Management)

PHO 378    	 การถ่่ายภาพแฟชั่่�น							       3(1-4-4)

                	 (Fashion Photography) 

PHO 379 	 การออกแบบทััศนภาพเพื่่�องานเผยแพร่่					     3(1-4-4)

                	 (Visual Media for Publishing)   	
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PHO 412 	 การเล่่าเรื่่�องในงานสื่่�อทััศนภาพ 					     3(2-2-5)

                	 (Narrative Structure in Visual Media)

PHO 413  	 งานสร้้างสรรค์์สื่่�อทััศนภาพ						      3(2-2-5)

                     (Creative Projects in Visual Media)  		

PHO 414 	 สหวิิทยาการสื่่�อทััศนภาพ						      3(2-2-5)        

                     (Interdisciplinary Projects in Visual Media) 

PHO 415 	สื่่ �อทััศนภาพศึึกษาในต่่างประเทศ 					     3(1-4-4)

                     (Visual Media Study Abroad)

PHO 416  	 การจััดแสงขั้้�นสููง                                       				    3(1-4-4) 

		  (Advance Studio Lighting)   

PHO 417 	สื่่ �อมานุุษยวิิทยา 								        3(1-4-4)   

                     (Visual Anthropology Media)  

PHO 418   	 ศิิลปะภาพถ่่ายเชิิงความคิิด                                 			   3(1-4-4)   

                     (Conceptual Based Photography)  

PHO 419	 ซาวน์์สเคปในงานทััศนภาพ 						      3(2-2-5)

                     (Visual Soundscape) 

PHO 420	ฟิ ิล์์มและห้้องมืืด 								        3(1-4-4)

                     (Film and Darkroom)

PHO 421    	 งานทำมืือและภาพถ่่าย 						      3(2-2-5) 

                     (Handmade Objects and Photographs)  

PHO 422 	 ภาพยนตร์์สั้้�นเชิิงสร้้างสรรค์์ 						      3(1-4-4)

                     (Creative Short Film)  

PHO 423  	สื่่ �อทััศนภาพในวััฒนธรรมสมััยใหม่่ 					     3(3-0-6)

                     (Visual Media in Popular Culture) 

PHO 470  	 การศึึกษาส่่วนบุุคคล 							       3(0-6-3)

		  (Individual Study)

PHO 473  	 การวิิจารณ์์งานศิิลปะภาพถ่่าย						     3(3-0-6)

                	 (Photography Criticism)

PHO 495   	สั ัมมนาภาพถ่่ายและมีีเดีียอาร์์ต                                            		  3(1-4-4)                                                   

		  (Photography and Media Art Seminar) 

PHO 476  	 ศิิลปะภาพถ่่ายเชิิงความคิิดกัับพื้้�นที่่�					     3(2-2-5)

		  (Cconceptual Photography on Site-specific)             
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PHO 477    	 ศิิลปะสื่่�อผสม 								        3(2-2-5)	
                     (Mixed Media Art) 
DMR 207     	การสร้้างคอนเทนต์์ทางการตลาดและสื่่�อสัังคมออนไลน์์	   		  3(3-0-6)
		  (Content Marketing and Social Media)
DMR 213     	นวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์และการสร้้างสรรค์์	    				    3(3-0-6)
		  (Product Innovation and Creativity) 
DBS 412 	 นวััตกรรมและกลยุุทธ์์สำหรัับธุุรกิิจดิิจิิทััล				    3(3-0-6)
		  (Innovation and Strategies for Digital Business)
MGT 200 	 การเป็็นผู้้�ประกอบการ							       3(3-0-6)
		  (Entrepreneurship)
	
		  3.	 หมวดวิิชาเลืือกเสรีี          ไม่่น้้อยกว่่า		  6	 หน่่วยกิิต
		  เลืือกจากรายวิิชาที่่�เปิิดสอนในมหาวิิทยาลััยรัังสิิตโดยได้้รัับคำแนะนำจากอาจารย์์ที่่�ปรึึกษา
		   4. 	 กลุ่่�มวิิชาโท                  	  ไม่่น้้อยกว่่า                	15	  หน่่วยกิิต
		  สำหรับันักัศึึกษาวิทิยาลัยั คณะ และสาขาวิชิาอื่่�นๆ ที่่�ต้อ้งการเรียีน วิิชาโทโดยให้เ้ลืือกเรีียนจาก
รายวิิชาดัังต่่อไปนี้้�ไม่่น้้อยกว่่า 15 หน่่วยกิิต

PHO 130     	ภาพถ่่ายเบื้้�องต้้น								        3(1-4-4)
		  (Basic Photography) 
PHO 131  	 การจััดแสงสตููดิิโอ 							       3(1-4-4)
                	 (Studio Lighting) 
PHO 140	สื่่ �อทััศนภาพเบื้้�องต้้น 							       3(1-4-4)
		  (Basic Visual Media)                                                                                                         
PHO 261	 การทดลองสื่่�อทััศนภาพ 	                                                                	 3(1-4-4)	                  
                     (Experimental Visual Media)
PHO 270 	 ภาพถ่่ายเชิิงพาณิิชย์์  							       3(1-4-4)
		  (Commercial Photography)
PHO 273	 วิิดีีโออาร์์ต 								        3(1-4-4)                                                    
                     (Video Art)
PHO 311      วััฒนธรรมศึึกษาสื่่�อทััศนภาพ 						      3(3-0-6)  
	        	(Cultural Study in Visual Media)
PHO 312    	 ศิิลปะภาพถ่่ายร่่วมสมััย                                                                  	 3(1-4-4)
                     (Contemporary Fine Arts Photography)
PHO 360  	 ภาพถ่่ายสารคดีี  	            						      3(1-4-4) 	                         
		  (Documentary Photography)
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

สาขาวิิชาศิิลปะภาพถ่่ายและมีีเดีียอาร์์ต

ภาคการศึกษาฤดูร้อน
RSU 111	 Social Dharmacracy	 2(2-0-4)
RSU 18X	 Students must enroll 5 	 3(x-x-x)
		  subjects (15 credits) in GROUP 3 
		  ‘Interdisciplinary.’	
RSU 24X	 Students must enroll 5 	 3(x-x-x)
		  subjects (15 credits) in GROUP 3
		  ‘Interdisciplinary.’
					     Total  8 Credits
ภาคการศึึกษาที่่� 1
ENL 125	 English for Global Exploration 	3(2-2-5)
RSU 13X	 Students must enroll 5 	 3(x-x-x)
		  subjects (15 credits) in GROUP 3 
		  ‘Interdisciplinary.’	
COD 101	 Drawing for Communications	 3(1-4-4)
COD 102	 Color and Light in Design	 3(1-4-4)
COD 103	 Basic Design		  3(1-4-4)
PHO 130	 Basic Photography 	 3(1-4-4)	
					     Total  18 Credits
ภาคการศึึกษาที่่� 2
RSU 112	 Sports for Health		 1(0-2-1)
RSU 16X	 Students must enroll 5 	 3(1-4-4)
		   subjects (15 credits) in GROUP 3 
		  ‘Interdisciplinary.’	
COD 104	 English for Design	 3(2-2-5)
PHO 131	 Studio Lighting		  3(1-4-4)
PHO 140	 Basic Visual Media	 3(1-4-4)
PHO 250	 History of Contemporary Art 	 3(2-2-5)
		  and Photographic Art	  
	                                               Total  16 Credits

ภาคการศึกษาที่ 1
ENL 126	 English in TED - Technology, 	 3(2-2-5)
		  Entertainment and Design	
COD 106	 Design History		  3(2-2-5)
COD 110	 Brand and Storytelling    	 3(2-2-5)
PHO 261	 Experimental  Visual Media	 3(1-4-4)
PHO 270	 Commercial Photography	 3(1-4-4)	
PHO XXX	 Major Elective 1		  3(x-x-x)	
					     Total  1 8 Credits

ภาคการศึึกษาที่่� 2
ENL 127	 English at work		  3(2-2-5)
COD 109	 Computer Aided Design	 3(1-4-4)
PHO 271	 Sound Design for Visual Media	3(2-2-5)
PHO 310	 Photography Appreciation	 3(2-2-5)
PHO xxx	 Major Elective 2		  3(x-x-x)
PHO xxx	 Major Elective 3		  3(x-x-x)  	
				    Total  18 Credits
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคการศึึกษาที่่� 1		
ENL 128	 Presentation in English	 3(2-2-5)
RSU 15X	 Students must enroll 5 	 3(1-4-4)
		  subjects (15 credits) in GROUP 3
		   ‘Interdisciplinary.’	
PHO 273	 Video Art		  3(1-4-4)
PHO 312	 Contemporary Fine Arts 	 3(1-4-4)
		  Photography	
PHO xxx	 Major Elective 4		  3(x-x-x)
PHO xxx	 Major Elective 5		  3(x-x-x)	
					     Total  18 Credits

ภาคการศึกษาที่ 2
PHO 311	 Cultural Study in Visual media	 3(3-0-6)
PHO 360	 Documentary Photography	 3(1-4-4)
PHO 386	 Research for Photography 	 3(2-2-5)
		  and Media Art	
PHO xxx	 Major Elective 6		  3(x-x-x)
XXX xxx	 Free Elective 1		  3(x-x-x)   
					     Total  15 Credits	
		

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน

PHO 391	 Pratical Traning		 1(0-35-18)

					     Total  1 Credits

ภาคการศึึกษาที่่� 1			 
PHO 494	 Art Thesis Preparation	 3(2-2-5)
PHO 392	 Management in Art and Media	3(2-2-5)	
					     Total  6 Credits

ภาคการศึึกษาที่่� 2
PHO 496	 Arts Thesis 	 8(2-18-13)	 8
XXX xxx	 Free Elective 2	 3(x-x-x)	 3
					     Total  11 Credits

วิิชาเลืือก
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วิิชาเลืือก

PHO 212		  Creative Thinking						      3(3-0-6)
PHO 213		  Presentation for Photography						      3(1-4-4)
PHO 242		  Digital Imaging						      3(1-4-4)
PHO 343		  Photography for Multimedia						      3(1-4-4)
PHO 362		  Alternative Photography						      3(1-4-4)
PHO 363		  Environmental Portrait						      3(2-2-5)
PHO 364		  Exhibition Design and Management					     3(1-4-4)
PHO 378		  Fashion Photography						      3(1-4-4)
PHO 379		  Visual Media for Publishing						      3(1-4-4)
PHO 412		  Narrative Structure in Visual Media						     3(2-2-5)
PHO 413		  Creative Projects in Visual Media						      3(2-2-5)
PHO 414		  Interdisciplinary Projects in Visual Media				    3(2-2-5)
PHO 415		  Visual Media Study Abroad						      3(1-4-4)
PHO 416		  Advance Studio Lighting						      3(1-4-4)
PHO 417		  Visual Anthropology Media						      3(1-4-4)
PHO 418		  Conceptual Based Photography						      3(1-4-4)
PHO 419		  Visual Soundscape						      3(2-2-5)
PHO 420		  Film and Darkroom						      3(1-4-4)
PHO 421		  Handmade Objects and Photographs					    3(2-2-5)
PHO 422		  Creative Short Film						      3(1-4-4)
PHO 423		  Visual Media in Popular Culture						      3(3-0-6)
PHO 470		  Individual Study						      3(0-6-3)
PHO 473		  Photography Criticism						      3(3-0-6)
PHO 476		  Conceptual Photography on Site-specific				    3(2-2-5)
PHO 477		  Mixed Media Art						      3(2-2-5)
PHO 495		  Photography and Media Art Seminar					     3(2-2-5)
DMR 207		  Content Making and Social Media						      3(3-0-6)
DMR 213		  Product Innovation and Creativity						      3(3-0-6)
MGT 200		  Entrepreneurship						      3(3-0-6)
DBS 412		  Innovation and Strategies for Digital Business 				    3(3-0-6)
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สาขาวิชาการออกแบบภายใน

ชื่่�อปริิญญาและสาขาวิิชา

				    :	 ศิิลปบััณฑิิต (การออกแบบภายใน)

				    :	 Bachelor of Fine Arts (Interior Design)

				    :	ศล .บ. (การออกแบบภายใน)

				    :	 B.F.A. (Interior Design)

ปรััชญา  วััตถุุประสงค์์   และผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�

	 1.	 ปรััชญาของหลัักสููตร

		  สาขาวิิชาออกแบบภายใน วิิทยาลัยัการออกแบบมีคีวามมุ่่�งมั่่�นที่่�จะสร้้างนัักออกแบบภายใน ให้้

มีีความเข้้าใจในบทบาทของตนเอง ที่่�มีีต่่อสัังคมทั้้�งในด้้านจรรยาบรรณวิิชาชีีพ และกระบวนการ ออกแบบ 

สามารถนําํเสนอแนวความคิดิ วางแผนและพัฒันาผลงานออกมาอย่า่งเป็ ็นรูปูธรรม รวมทั้้�งสามารถนําํเสนอ

แนวความคิิดของตนให้้ผู้้�อื่่�นเข้้าใจได้้  

		  กระบวนการเรีียนการสอน นอกจากฝึกึฝนการแก้้ปัญัหาในสถานการณ์์จริงิ และ เข้้าใจใน การ

ออกแบบเพื่่�อชนกลุ่่�มน้อย ผู้้�สูงูอายุุ ตลอดจน การควบคุุมความปลอดภััยตามกฎหมายและหลักัปฏิบัิัติวิิิชาชีีพ

แล้้ว หลัักสููตรยัังเปิิดโอกาสให้้มีีการศึึกษาค้้นคว้้า ด้้วยการตั้้�งคํําถามใหม่่ ในประเด็็นที่่�นัักศึึกษาสนใจ และ

นํําเสนอผลการทดลอง เพื่่�อพััฒนาความคิิดสร้้างสรรค์์ส่่วนบุุคคล และ พััฒนาวงการวิิชาการ โดยนัักศึึกษา

จะต้้องเข้้าใจในการสร้้างงานออกแบบภายในที่่�มีีคุุณภาพ เข้้าใจแก่่นของวิิชาชีีพในมิิติิที่่�สํําคััญ เช่่น ความ

สััมพันธ์์ของที่่�ว่่างภายใน กัับ มนุุษย์์ วััฒนธรรม วััสดุุ เทคโนโลยี และ สิ่่�งแวดล้้อมเป็็นต้้น เพื่่�อให้้ผลงาน

ออกแบบสามารถส่่งผลให้้เกิิดการพััฒนาคุุณภาพ ชีีวิิต สัังคม และ สิ่่�งแวดล้้อมในด้้านบวก

	 2.	วั ัตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร

		  เพื่่�อผลิติบัณัฑิติให้ม้ีคีวามรู้้� ความคิดิสร้า้งสรรค์ ์การปฏิิบัตัิกิารในกระบวนการวิิชาชีพี ควบคู่่�ไป

กัับคุุณธรรม จริิยธรรม และให้้เป็็นผู้้�ประกอบวิิชาชีีพสถาปััตยกรรมภายในและ มััณฑนศิิลป์์ ตามมาตรฐาน

ดัังต่่อไปนี้้� 

		  1.	 โครงสร้้างหลัักสููตรและกระบวนการเรีียนรู้้� ส่่งเสริิมและสนัับสนุุนการพััฒนาการ ทาง

ด้้านความคิิดสร้้างสรรค์์ส่่วนบุุคคลของนัักศึึกษา ควบคู่่�ไปกัับการลงมืือปฏิิบััติิจริิง  

		  2.	นั กศึกึษาจะต้อ้งได้ร้ับัการปลูกูฝังัและพัฒันาคุณุธรรมและจรรยาบรรณในวิิชาชีพี มีคีวาม

รับัผิดิชอบ เป็น็ที่่�ไว้ว้างใจได้ ้มีคีวามสามารถและประสิทิธิภิาพในการประกอบวิิชาชีพี รวมทั้้�งพััฒนา ทัศันคติ

และบุุคลิกภาพ และมีีทัักษะในการสื่่�อสารและสามารถนําเสนอผลงานได้้อย่่างมีีประสิิทธิิผลทั้้�งภาษาไทย

และภาษาอัังกฤษ 
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   			   3.	นั กศึึกษาจะต้้องได้้รัับการปููพื้้�นฐานความรู้้�ทางศิิลปะและหลัักการออกแบบพื้้�นฐาน 

เริ่่�มตั้้�งแต่่ ทฤษฏีีการออกแบบ กระบวนการคิิด พื้้�นฐานความรู้้�ทางประวััติิศาสตร์์และศาสตร์์ของความงาม 

ความเข้้าใจเกี่่�ยวกับจิิตวิิทยาและพฤติิกรรมของมนุษย์์ และความเข้้าใจในศาสตร์์อื่่�นๆที่่�เกี่่�ยวข้อง เพื่่�อที่่�จะ

สามารถบููรณาการความรู้้�ในทุุกสััดส่่วนอย่่างสมดุุล รวมทั้้�งได้้รัับการปลููกฝัังให้้ตระหนัักถึึง ความสํําคััญของ

การอนุุรัักษ์์สิ่่�งแวดล้้อมและการสืืบสานศิิลปวััฒนธรรม ซึ่่�งจะสอดแทรกไปในรายวิิชา ต่่างๆ 

			   4.	นั กศึึกษาจะต้้องเรีียนรู้้�และเข้้าใจหลัักและกระบวนการออกแบบ ความรู้้�ทางทฤษฏีี

เกี่่�ยวกับการออกแบบภายใน ทัักษะในการออกแบบ และสามารถนำไปประยุุกต์์ใช้้ในการปฏิิบััติิวิิชาชีีพได้้

จริิง รวมทั้้�งได้้รัับการส่่งเสริิมให้้มีีประสบการณ์์ทํํางานจริงตามรูปแบบความคิิดของแต่่ละบุุคคลในระหว่่าง

การศึึกษา และมีีความกระตืือรืือร้้นที่่�จะเรีียนรู้้�เทรนด์์ของการออกแบบของโลก และพััฒนาทางด้้านการนำ

เทคโนโลยีตี่า่งๆมาใช้ใ้นการออกแบบเพื่่�อให้ท้ันัสมัยัอยู่่�เสมอ รวมไปถึงึการสร้า้งทัศันคติใินการให้ค้วามสำคัญั

ต่อ่การเปลี่่�ยนแปลงต่่างๆที่่�เกิดิขึ้้�นในเวทีระดับัโลก ที่่�ส่่งผลต่อวงการศิลิปะหรืือต่่อวิชิาชีพีการออกแบบภายใน 

	   		  5.	นั กศึึกษาจะต้้องมีีความสามารถในการออกแบบ บนพื้้�นฐานของความเข้้าใจงาน

ระบบในอาคารและมีีความสามารถในการเลืือกใช้้วััสดุุและผลิิตภััณฑ์์ที่่�เหมาะสมกับงานออกแบบภายใน

แต่่ละประเภท รวมถึึง ความเข้้าใจทางด้้านกฎหมาย กฎระเบีียบและรหััสต่่างๆ ตลอดจนมาตรฐานเกี่่�ยวกัับ

สุขุภาพ ความปลอดภัยัของผู้้�ใช้้อาคารและการคำนึึงถึึงความรับผิดิชอบต่่อสังัคมและผู้้�คนในสังัคมทุกุระดับัชั้้�น

	   		  6.	นั กศึึกษาจะต้้องมีคีวามรู้้�พื้้�นฐานในการทำธุุรกิิจควบคู่่�ไปกับการฝึกึปฏิบัิัติวิิิชาชีีพจาก

ประสบการณ์์จริิงและเรีียนรู้้�การทำงานเป็็นทีีม

	 3.	ผล ลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของหลัักสููตร (Program Learning Outcomes : PLOs)

	  	 เพื่่�อให้้ผลลัพัธ์์การเรีียนรู้้�ของหลักัสููตรมีคีวามสอดคล้องกัับความต้องการจำเป็็นของผู้้�มีส่ี่วนได้้

เสียีที่่�มีต่ี่อบัณัฑิิต คณะกรรมการหลักัสููตรจึงึกำหนดผลลัพัธ์์การเรีียนรู้้�ของหลักัสููตรจากการวิิเคราะห์์จำแนก

ความต้อ้งการจำเป็็นของผู้้�มีส่ี่วนได้้เสียีดังักล่่าวออกเป็็นประเด็็นย่่อย ๆ  เพื่่�อให้้มั่่�นใจว่าผลลัพัธ์์การเรีียนรู้้�ของ

หลัักสููตรที่่�กำหนดจะครอบคลุุมทัักษะทั้้�ง 4 ด้้านตามเกณฑ์์มาตรฐานคุุณวุุฒิิ ในแต่่ละระดัับปริิญญา 

	 4. 	 โครงสร้้างหลัักสููตร รายวิิชาและหน่่วยกิิต

		  4.1	หลัักสููตร  

			   4.1.1	จ ำนวนหน่่วยกิิต		

		จ  ำนวนหน่่วยกิิตรวมตลอดหลัักสููตร				    136  	 หน่่วยกิิต

			   4.1.2	 โครงสร้้างหลัักสููตร		

					     4.1.2.1	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป	  		  30	 หน่่วยกิิต 

		  หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไปแบ่่งโครงสร้้างหลัักสููตรออกเป็็น 3 กลุ่่�มวิิชา ดัังนี้้�

			   กลุ่่�มที่่� 1 และกลุ่่�มที่่� 2 จำนวนหน่่วยกิิตรวม			   15	 หน่่วยกิิต

				          แบ่่งเป็็น

			   กลุ่่�มที่่�  1   อััตลัักษณ์์มหาวิิทยาลััย (RSU Identity)	   	 3 	 หน่่วยกิิต
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			   กลุ่่�มที่่�  2 ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร     		  12  	 หน่่วยกิิต

			      		  (Internationalization and Communication)			 

		   	 โดยกลุ่่�มที่่� 2  แบ่่งออกเป็็น 2  กลุ่่�มวิิชา    ดัังนี้้�

    					     กลุ่่�ม  2.1 กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ  (English Language)        6   หน่่วยกิิต

					     กลุ่่�ม  2.2 กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ 

						       (International Language and International Experience)  6  หน่่วยกิติ

			   กลุ่่�มที่่� 3  สหวิิทยาการ (Interdisciplinary) 		  15   	 หน่่วยกิิต

			นั   กศึึกษาสามารถเลืือกเรีียนจากกลุ่่�มรหััสวิิชา RSU13x, RSU14x, RSU24x, RSU15x, 

RSU16x, RSU17x, และRSU18x โดยไม่่ซ้้ำกลุ่่�มรหัสัวิิชา ได้้ไม่่เกินิ 3 หน่่วยกิติ รวมแล้้วไม่่น้้อยกว่่า 15 หน่่วยกิติ

			   4.1.2.2	หมวดวิิชาเฉพาะ				    100	 หน่่วยกิิต  ประกอบด้้วย

					     1)  วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ 			   27	 หน่่วยกิิต

					     2)  วิิชาชีีพ				    73	 หน่่วยกิิต

					     ก.  วิิชาชีีพ-บัังคัับ 			   61	 หน่่วยกิิต

					           ก.1  หมวดวิิชาหลััก   			   36    	 หน่่วยกิิต

					           ก.2  หมวดวิิชาเทคโนโลยีี  		  18    	 หน่่วยกิิต

					           ก.3  หมวดวิิชาสนัับสนุุน		  7     	 หน่่วยกิิต		

					     ข. วิิชาชีีพ-เลืือก 				    12      หน่่วยกิิต

			   4.1.2.3	หมวดวิิชาเลืือกเสรีี          ไม่่น้้อยกว่่า	 6	 หน่่วยกิิต
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          รายชื่่�อวิิชา

		  หมวดวิิชาเฉพาะ            	   		  100 	 หน่่วยกิิต  ประกอบด้้วย

				    1)	 วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ 		  27	 หน่่วยกิิต

จำนวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

COD 101   		  การวาดเส้้นเพื่่�อการสื่่�อสาร					     3(1-4-4)

			   (Drawing for Communication)	

COD 102   		สี  ีในงานศิิลปะและการออกแบบ         				    3(1-4-4)  

                          	(Color for Art and Design) 

COD 103  		พื้้  �นฐานศิิลปะและการออกแบบ	    				    3(1-4-4)   

           		       	 (Fundamental of Art and Design) 

COD 104    		  ภาษาอัังกฤษเพื่่�อการออกแบบ     	    	               		  3(2-2-5)	

                          	(English for Design)                                                                      

COD 106	    	ป ระวััติิศาสตร์์การออกแบบ                           			   3(2-2-5)                      

	           	 (Design History)

COD 110	      	 แบรนด์์และการเล่่าเรื่่�อง	                              			   3(2-2-5)         

	           	 (Brand and storytelling)

INT 115	      		  การเขีียนแบบภายในเบื้้�องต้้น                                           		  3(1-4-4)

		       	 (Introduction to Basic Interior Working Drawing)

INT 122     	    	 การออกแบบ ภายในเบื้้�องต้้น                 			    	 3(2-2-5)

		     	 (Introduction to Interior Design)

INT 233     	    	 การเขีียนแบบวิิชาชีีพ				     	          	 3(1-4-4)

		     	 (Professional Working Drawing) 

			 

		  2)	 วิิชาชีีพ		        					     73      	หน่่วยกิิต

			     ก.  วิิชาชีีพ-บัังคัับ			       		  61	 หน่่วยกิิต

		               ก.1 หมวดวิิชาหลััก   		            		      	 36   	 หน่่วยกิิต

จำนวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

INT 226		 การออกแบบภายในอาคารพัักอาศััย				            	 5(1-8-6)

		  (Residential Interior Design)

INT 227  	 การออกแบบภายในองค์์กร                                                          		 5(1-8-6) 

		  (Corporate Interior Design)

INT 327		 การออกแบบภายในอาคารธุุรกิิจการบริิการ 			           	 5(1-8-6)

		  (Hospitality Interior Design)
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INT 328		 การออกแบบภายในอาคารธุุรกิิจเชิิงพาณิิชย์์  			           	 5(1-8-6)

		  (Commercial Interior Design)

INT 423		 การออกแบบภายในเชิิงบููรณาการ 					     5(1-8-6)

		  (Multifunction Interior Design)

INT 490		 การเตรีียมศิิลปนิิพนธ์์						             	 3(1-4-4) 

		  (Art Thesis Preparation) 

INT 496		 ศิิลปนิิพนธ์์							               	 8(2-18-13)

		  (Art Thesis) 

   		

		  ก. 2 หมวดวิิชาเทคโนโลยีี  	                			   18      หน่่วยกิิต

INT 232		ค อมพิิวเตอร์์เพื่่�องานออกแบบภายใน 				             	 3(1-4-4)

		  (Computer-Aided for Interior Design)

INT 240 	วั ัสดุุและการก่่อสร้้างในงานออกแบบภายใน 		           		  4(2-4-6)

		  (Materials and Interior Constructions )	

INT 242		 เทคนิิคและวััสดุุในการออกแบบเครื่่�องเรืือน   			            	 3(1-4-4)

		  (Materials and Techniques in Furniture Design) 

INT 342		วั ัสดุุตกแต่่งในงานออกแบบภายใน 			    	          	 4(2-4-6) 

		  (Soft Furnishings in Interior Design)

INT 343		 เทคโนโลยีีงานไฟฟ้้างานระบบ และมาตรฐานความปลอดภััยภายในอาคาร 	4(2-4-6) 

		  (Environmental Control Systems and Safety Standards for Interior Design) 

		  ก. 3  หมวดวิิชาสนัับสนุุน					     7      หน่่วยกิิต

COD 105  	 การวิิจััยและกระบวนการคิิดเชิิงออกแบบ  	   			   3(1-4-4)

                     (Research and Design Thinking Process)     

INT 470		 การประกอบวิิชาชีีพในเชิิงธุุรกิิจ                   			            	 3(1-4-4)

		  (Professional Practices and Design Entrepreneur)

COD 391	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ					       	          	 1(0-35-18)

		  (Practical Training)

INT 491  	 สหกิิจศึึกษา			               			           		  6(0-35-18)	                               

                     (Cooperative Education)
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					       ข. วิิชาชีีพ-เลืือก				    12	 หน่่วยกิิต

จำนวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

INT 380		 การออกแบบเครื่่�องเรืือนร่่วมสมััย					     3(1-4-4)

		  (Contemporary Furniture Design) 

INT 381		 การออกแบบแสง							       3(1-4-4) 

		  (Lighting Design)

INT 383 	 แบบจำลองคอมพิิวเตอร์์เพื่่�องานออกแบบภายใน	   		  3(1-4-4)

		  (Computer Modeling for Interior Design) 

INT 384		สิ่่ �งทอสำหรัับการออกแบบภายใน 					     3(2-2-5)

		  (Textiles for Interior Design) 

INT 385   	 การจััดองค์์ประกอบในการออกแบบภายใน                                      	 3(1-4-4)

	    	 (Interior Design Accessories)

INT 480		สั ัมมนาเพื่่�อการอนุุรัักษ์์    		                    		           	 3(2-2-5)

		  (Seminar on Conservation and Preservation Topics) 

INT 482		 การออกแบบสวน			    			            	 3(2-2-5)

		  (Landscape Design)

INT 483		 การบริิหารจััดการโครงการออกแบบภายใน		   	    	 3(2-2-5)

		  (Interior Design Project Management)

INT 484		 การบริิหารการก่่อสร้้างงานออกแบบภายใน		                       	 3(2-2-5)

		  (Interior Design Construction and Facility Management)

INT 485 	ค อมพิิวเตอร์์ขั้้�นสููงเพื่่�องานออกแบบภายใน	   	     	           	 3(1-4-4)

		  (Advanced Computer for Interior Design)

INT 485 	ค อมพิิวเตอร์์ขั้้�นสููงเพื่่�องานออกแบบภายใน	   	     	      	 3(1-4-4)

		  (Advanced Computer for Interior Design) 

INT 486		 โครงการศึึกษาส่่วนบุุคคล  				         	          	 3(1-4-4)

		  (Individual Study) 

INT 487		 ศิิลปะไทยเพื่่�อการออกแบบภายใน   		       		           	 3(1-4-4)		

 		  (Thai Arts for Interior Design) 

INT 488 	ค อมพิิวเตอร์์เพื่่�อทำแบบจำลองสารสนเทศอาคาร 			   3(1-4-4)

       	      	 (Compute -Aided Building Information Modelling)

INT 489  	 การออกแบบนิิทรรศการ						      3(1-4-4)

		  (Exhibition Design)

DMR 207      การสร้้างคอนเทนต์์ทางการตลาดและสื่่�อสัังคมออนไลน์์.            	 3(3-0-6)

	       	(Content Marketing and Social Media)
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DMR 213  	 นวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์และการสร้้างสรรค์์	          				    3(3-0-6)

		  (Product Innovation and Creativity)    

DBS 412   	 นวััตกรรมและกลยุุทธ์์สำหรัับธุุรกิิจดิิจิิทััล	          			   3(3-0-6)

	       	(Innovation and Strategies for Digital Business)

MGT 200   	 การเป็็นผู้้�ประกอบการ	          					     3(3-0-6)

	       (Entrepreneurship)

	 3.  หมวดวิิชาเลืือกเสรีี 					     6	 หน่่วยกิิต

เลืือกจากรายวิิชาที่่�เปิิดสอนในมหาวิิทยาลััยรัังสิิต 
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

แผนการศึกษาสาขาวิชาการออกแบบภายใน

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน                		
RSU 111	 Social Dharmacracy	 2(2-0-4)
RSU 18X	 Students must enroll 5 	 3(x-x-x)
		  subjects (15 credits) in GROUP 3 
		  ‘Interdisciplinary.’	
RSU 24X	 Students must enroll 5 	 3(x-x-x)
		  subjects (15 credits) in GROUP 3 
		  ‘Interdisciplinary.’	

					     Total  8  Credits 
ภาคการศึึกษาที่่� 1			 
ENL 125	 English for Global Exploration 	3(2-2-5)
RSU 13x	 Students must enroll 5 	 3(x-x-x)
		  subjects (15 credits) in GROUP 3 
		  ‘Interdisciplinary.’	
COD 101	 Drawing for Communication	 3(1-4-4)
COD 102	 Color and Light in Design	 3(1-4-4)
COD 103	 Fundamental of Art and Design	3(1-4-4)
INT 115	 Working Drawing for 	 3(1-4-4)
		  Interior Design			 

					     Total  18  Credits 
ภาคการศึกษาที่ 2		
 RSU 112	 Sports for Health		 1(0-2-1)
 RSU 16x	 Students must enroll 5 	 3(x-x-x)	
		  subjects (15 credits) in GROUP 3 ‘
		  Interdisciplinary.’	
 COD 104	English for Design	 3(2-2-5)
COD 106	 Design History        	 3(2-2-5)
 INT 122	 Introduction to Interior Design	 3(2-2-5)
 INT 233	 Professional Working Drawing	3(1-4-4)

					     Total  16  Credits 

ภาคการศึึกษาที่่� 1		
ENL 126	 English in TED - Technology, 3(2-2-5)
		  Entertainment, and Design	
 COD 110	Brand and Storytelling     	 3(1-4-4)
 INT 226	 Residential Interior Design	 5(1-8-6)
 INT xxx	 Major Elective 1		  3(1-4-4)

 INT xxx	 Major Elective 2		  3(1-4-4)	

					     Total  17  Credits 
ภาคการศึกษาที่ 2
ENL 127	 English at Work 		  3(2-2-5)
INT 227	 Corporate Interior Design	 5(1-8-6)	
INT 232	 Computer-Aided for Interior 	 3(1-4-4)
		  Design	
 INT 240	 Materials and Interior 	 4(2-4-6)
		  Constructions	
 INT 242 	 Materials and Technique in  	 3(1-4-4)
		  Furniture Design		  

INT xxx	 Major Elective 3		  3(1-4-4) 	

					     Total  21  Credits 
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคการศึึกษาที่่� 1		
ENL 128	 Presentation in English	 3(2-2-5)
RSU 15x	 Students must enroll 5 	 3(2-2-5)
		  subjects (15 credits) in GROUP 3 
		  ‘Interdisciplinary.’	
 INT 327 	 Hospitality Interior Design	 5(1-8-6)
 INT 342	 Soft Furnishing Interior Design 	4(2-4-6)
 INT xxx	 Major Elective 4		  3(1-4-4)

 XXX xxx	 Free Elective 1		  3(x-x-x)	

					     Total  21 Credits
ภาคการศึึกษาที่่� 2
COD 105	 Research and Design Thinking 3(1-4-4)
		  Process	
 INT 328  	Commercial Interior Design	 5(1-8-6)
 INT 343	 Environmental Control 	 4(2-4-6)
		  Systems and  Safety  Standards for  
		  Interior Design          	
 INT 470	 Professional Practices and 	 3(1-4-4)
		  Design Entrepreneur	
 XXX xxx 	 Free Elective 2	 3(x-x-x)  
					     Total  18  Credits

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน    
INT 391	 Practical Training 	 1(0-35-18)

					     Total  1 Credits
ภาคการศึึกษาที่่� 1			 
INT 423 	 Multifunctional Interior Design	 5(1-8-6)
INT 490	 Art Thesis Preparation	 3(1-4-4)	

					     Total  8 Credits
ภาคการศึึกษาที่่� 2
INT 496 	 Art Thesis	 8(2-18-13)

 					     Total  8 Credits
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วิิชาเลืือก

รหััสวิิชา		ชื่  ่�อวิิชา	
INT 380		  Contemporary Furniture Design						      3(1-4-4)
INT 381		  Lighting Design						      3(1-4-4)
INT 383		  Computer Modeling for Interior Design				    3(1-4-4)
INT 384		  Textiles for Interior Design						      3(2-2-5)
INT 385		  Interior Design Accessories						      3(1-4-4)
INT 480		  Seminar on Conservation and Preservation Topics			   3(2-2-5)
INT 482		  Landscape Design  						      3(2-2-5)
INT 483 		  Interior Design Project Management					     3(2-2-5)
INT 484		  Interior Design Construction and Facility Management 			   3(2-2-5)
INT 485		  Advanced Computer for Interior Design				    3(1-4-4)
INT 486		  Individual Study						      3(1-4-4)
INT 487		  Thai Arts for Interior Design						      3(1-4-4)
INT 488		  Compute -Aided Building Information Modeling			   3(1-4-4)
INT 489		  Exhibition Design						      3(1-4-4)
DMR 207		  Content Making and Social Media						      3(3-0-6)
DMR 213		  Product Innovation and Creativity						      3(3-0-6)
MGT 200		  Entrepreneurship						      3(3-0-6)
DBS 412		  Innovation and Strategies for Digital Business 				    3(3-0-6)
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สาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป์

ชื่่�อปริิญญาและสาขาวิิชา

					     :	 ศิิลปบััณฑิิต (การออกแบบนิิเทศศิิลป์์)

					     :	 Bachelor of Fine Arts (Communication Design)

				     	 :	ศล .บ. (การออกแบบนิิเทศศิิลป์์)

					     :	 B.F.A. (Communication Design)

ปรััชญา  วััตถุุประสงค์์   และผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�

	 1.	 ปรััชญาของหลัักสููตร

	 หลัักสููตรศิิลปบััณฑิิต สาขาวิิชาการออกแบบนิิเทศศิิลป์์ วิิทยาลััยการออกแบบ มีีความมุ่่�งมั่่�น

ในการพััฒนาบััณฑิิตที่่�มีีความรู้้�และความเข้้าใจในด้้านการออกแบบการนิิเทศศิิลป์ ด้้วยการเน้้นให้้ผู้้�เรีียน

สามารถพัฒนาทัักษะและความสามารถในการประยุุกต์์ใช้้ความรู้้�ในการออกแบบผลงานที่่�มีีคุุณภาพและมีี

เอกลัักษณ์์ในสาขาวิิชาชีีพนัักออกแบบการสื่่�อสารของตน นอกจากนี้้�ยัังเน้้นการเรีียนรู้้�เพื่่�อประยุุกต์์ใช้้ทัักษะ

การออกแบบนิิเทศศิิลป์ เทคโนโลยี การเป็็นผู้้�ประกอบและการสื่่�อสารภาษาอัังกฤษเพื่่�อศัักยภาพทางธุุรกิิจ 

และอุตุสาหกรรมสร้า้งสรรค์ข์องประเทศ และเน้น้การพัฒันาบุคุลิกภาพและความรู้้�ความสามารถทางวิิชาชีพี

โดยได้้รับัสนัับสนุุนและให้้แนวทางในการพััฒนาตนเองเพื่่�อให้้สามารถประกอบอาชีีพในสาขาที่่�เกี่่�ยวข้องอย่่าง

เต็ม็ที่่�และมีคีวามมั่่�นใจในการปฏิิบัติัิงานได้้อย่า่งมีปีระสิิทธิภิาพและพัฒันาคุณุภาพในระดับัสากล ด้ว้ยความ

มุ่่�งมั่่�นและความรับัผิดิชอบสูงูสุดุที่่�จะสร้า้งคุณุภาพชีวิีิตและอนาคตที่่�ยั่่�งยืืนในของสังัคมและเศรษฐกิจิ โดยเรา

เชื่่�อว่่าการเรีียนการสอนในหลัักสููตรนี้้�จะสร้้างผู้้�เรีียนให้้เป็็นผู้้�ที่่�มีีคุุณธรรมในการดำเนิินชีีวิิต มีีความสามารถ

ในการคิดิวิิเคราะห์แ์ละแก้ไ้ขปัญัหา รวมทั้้�งมีทีักัษะในการประยุกุต์ใ์ช้ค้วามรู้้�และเทคโนโลยีเีพื่่�อพััฒนาชุมุชน

และสัังคมอย่่างมีีประสิิทธิิภาพและยั่่�งยืืน

	 2. 	วั ัตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร

		  2.1 	 เพื่่�อสร้า้งบัณัฑิติที่่�มีคีวามรู้้�และความเข้า้ใจในการออกแบบการสื่่�อสาร ทฤษฎีพีื้้�นฐานของ

ศิลิปะ และหลักัการในการสื่่�อสาร เพื่่�อให้ส้ามารถพัฒันาทักัษะและการประยุกุต์ใ์ช้ค้วามรู้้�ในการออกแบบผล

งานที่่�มีีประสิิทธิิภาพ

		  2.2 	 เพื่่�อสร้้างบััณฑิิตที่่�มีีความรู้้�ด้้านนวััตกรรม เทคโนโลยีี และธุุรกิิจในการเป็็นนัักออกแบบ

ที่่�มีีคุุณภาพและสามารถเป็็นผู้้�ประกอบการด้้านการออกแบบสร้้างสรรค์์ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

		  2.3 	 เพื่่�อสร้้างบััณฑิิตที่่�มีีทัักษะความคิิดสร้้างสรรค์์และการใช้้เทคโนโลยีีในการออกแบบที่่�

ประโยชน์์ทั้้�งในด้้านเศรษฐกิิจและสัังคมด้้วยผลงานที่่�มีีประสิิทธิิภาพ

		  2.4 	 เพื่่�อสร้้างบััณฑิิตที่่�มีีทัักษะการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิตเพื่่�อพััฒนาทัักษะและปรัับตััวต่่อ

สถานการณ์์ที่่�
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เปลี่่�ยนแปลงอย่่างต่่อเนื่่�อง โดยให้้นัักออกแบบมีีความเข้้าใจสามารถประยุุกต์์ใช้้ทัักษะทั้้�งประกอบวิิชาชีีพ

และดำเนิินชีีวิิต

		  2.5 	 เพื่่�อสร้า้งบัณัฑิติที่่�มีคีวามเข้า้ใจและความเคารพต่อ่ความแตกต่า่งและความหลากหลาย

ในสัังคมและวััฒนธรรม มุ่่�งสู่่�ความสมานฉัันท์์ในสัังคมที่่�หลากหลายในอนาคต

		  2.6 	 เพื่่�อสร้้างบััณฑิิตที่่�มีีจรรยาบรรณวิิชาชีีพ ความกล้้าและเปิิดรัับความคิดเห็็นจากผู้้�อื่่�น 

ความเคารพต่่อความคิิดและผลงานของตนเองและผู้้�อื่่�นทั้้�งประกอบวิิชาชีีพและดำเนิินชีีวิิต

        		  2.7 	 เพื่่�อสร้า้งบัณัฑิติที่่�มีคีวามคิดิสร้้างสรรค์ใ์นการแสดงออกทางความคิดิที่่�หลากหลายผ่า่น

การเรีียนรู้้�และการออกแบบสร้้างสรรค์์ผลงานในรููปแบบต่่างๆ

        		  2.8 	 เพื่่�อสร้้างบััณฑิิตที่่�สามารถเรีียนรู้้�การพััฒนางานออกแบบในการสร้้างเอกลัักษณ์์ของ

ตนเองทั้้�งในการประกอบวิิชาชีีพ และการเป็็นผู้้�ประกอบการที่่�มีีประสิิทธิิภาพ

	 3.	ผล ลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของหลัักสููตร (Program Learning Outcomes : PLOs)

	       	เพื่่�อให้้ผลลัพัธ์ก์ารเรียีนรู้้�ของหลักัสูตูรมีคีวามสอดคล้องกัับความต้อ้งการจำเป็น็ของผู้้�มีส่ี่วนได้้

เสียีที่่�มีต่ี่อบัณัฑิิต คณะกรรมการหลักัสููตรจึงึกำหนดผลลัพัธ์์การเรีียนรู้้�ของหลักัสููตรจากการวิิเคราะห์์จำแนก

ความต้อ้งการจำเป็็นของผู้้�มีส่ี่วนได้้เสียีดังักล่่าวออกเป็็นประเด็็นย่่อย ๆ  เพื่่�อให้้มั่่�นใจว่าผลลัพัธ์์การเรีียนรู้้�ของ

หลัักสููตรที่่�กำหนดจะครอบคลุุมทัักษะทั้้�ง 4 ด้้านตามเกณฑ์์มาตรฐานคุุณวุุฒิิ ในแต่่ละระดัับปริิญญา 

	 4.	 โครงสร้้างหลัักสููตร รายวิิชาและหน่่วยกิิต

	    	 4.1	 หลัักสููตร  

				    4.1.1	จ ำนวนหน่่วยกิิต		

		จ  ำนวนหน่่วยกิิตรวมตลอดหลัักสููตร				    129  	 หน่่วยกิิต

				    4.1.2	 โครงสร้้างหลัักสููตร		

						      4.1.2.1	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป	  		  30	 หน่่วยกิิต 

	 	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไปแบ่่งโครงสร้้างหลัักสููตรออกเป็็น 3 กลุ่่�มวิิชา ดัังนี้้�

			   กลุ่่�มที่่� 1 และกลุ่่�มที่่� 2 จำนวนหน่่วยกิิตรวม		  15	 หน่่วยกิิต

				     	 แบ่่งเป็็น

					     กลุ่่�มที่่�  1 อััตลัักษณ์์มหาวิิทยาลััย (RSU Identity)	 3 	 หน่่วยกิิต

					     กลุ่่�มที่่�  2 ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร     		  12  	 หน่่วยกิิต

			      			  (Internationalization and Communication)			 

			   	 โดยกลุ่่�มที่่� 2  แบ่่งออกเป็็น 2  กลุ่่�มวิิชา    ดัังนี้้�

    					     กลุ่่�ม  2.1 กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ  (English Language)        6   หน่่วยกิิต

					     กลุ่่�ม  2.2 กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ 

							       (International Language and International Experience)  6  หน่่วยกิิต
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	 กลุ่่�มที่่� 3  สหวิิทยาการ (Interdisciplinary) 		  15   หน่่วยกิิต

	นั ักศึึกษาสามารถเลืือกเรีียนจากกลุ่่�มรหััสวิิชา RSU13x, RSU14x, RSU24x, RSU15x, RSU16x, 

RSU17x, และRSU18x โดยไม่่ซ้้ำกลุ่่�มรหััสวิิชา ได้้ไม่่เกิิน 3 หน่่วยกิิต รวมแล้้วไม่่น้้อยกว่่า 15 หน่่วยกิิต

			   4.1.2.2	 หมวดวิิชาเฉพาะ			   93	 หน่่วยกิิต 	ป ระกอบด้้วย

						      1)  วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ 		  21	 หน่่วยกิิต

						      2)  วิิชาชีีพ				   72 	 หน่่วยกิิต

				    ก.  วิิชาชีีพ-บัังคัับ 			   48      หน่่วยกิิต

				    ข.  วิิชาชีีพ-เลืือก 				   24 	 หน่่วยกิิต

		  4.1.2.3	 หมวดวิิชาเลืือกเสรีี          ไม่่น้้อยกว่่า	 6	 หน่่วยกิิต
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รายชื่่�อวิิชา

	 หมวดวิิชาเฉพาะ						      93	 หน่่วยกิิต

		  1)		 วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ				    21	 หน่่วยกิิต ประกอบด้้วย

จำนวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

COD 101   	 การวาดเส้้นเพื่่�อการสื่่�อสาร        					     3(1-4-4) 

                  	 (Drawing for Communication) 

COD 102   	สี ีในงานศิิลปะและการออกแบบ        					     3(1-4-4)

                  	 (Color for Art and Design) 

COD 103		พื้้ �นฐานศิิลปะและการออกแบบ        					     3(1-4-4) 

          		  (Fundamental of Art and Design) 

COD 104		 ภาษาอัังกฤษเพื่่�อการออกแบบ     	  				    3(2-2-5)	

		  (English for Design)                                                                      

COD 106		ป ระวััติิศาสตร์์การออกแบบ						      3(2-2-5)

		  (Design History)

COD 109		ค อมพิิวเตอร์์ช่่วยในงานออกแบบ					     3(1-4-4)

		  (Computer Aided Design)

COD 110		 แบรนด์์และการเล่่าเรื่่�อง						      3(2-2-5)

		  (Brand and Storytelling)

	 2) 	 วิิชาชีีพ								        72	 หน่่วยกิิต

		  วิิชาชีีพ-บัังคัับ						      48	 หน่่วยกิิต ประกอบด้้วย

					                             จำนวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

CCD 101		 การออกแบบกราฟิิก  							       3(1-4-4)

                	 (Graphic Design)

CCD 102		 การออกแบบและการจััดตััวอัักษร 					     3(1-4-4)

		  (Typography)                       

CCD 103		 การเขีียนแบบ								        3(1-4-4)

		  (Technical Drawing)

CCD 201		 การออกแบบสร้้างสรรค์์โฆษณา					     3(1-4-4)

                	 (Creative Campaign Design)   
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CCD 202		 การออกแบบอััตลัักษณ์์						      3(1-4-4)

		  (Identity Design)

CCD 203		 การออกแบบกราฟิิกเพื่่�อบรรจุุภััณฑ์์					     3(1-4-4)

		  (Graphic Design for Packaging)

CCD 204		 การออกแบบกราฟิิกปฏิิสััมพัันธ์์					     03(1-4-4)

		  (Interactive Design)

CCD 205		 การออกแบบสื่่�อภาพเคลื่่�อนไหว					     3(1-4-4)

		  (Time-Based Media Design)

CCD 206		 การออกแบบภาพประกอบ						      3(1-4-4)

		  (Illustration)

CCD 301		 เทคโนโลยีีเพื่่�อการออกแบบ						      3(1-4-4)

		  (Technology for Design)

CCD 302		 เทคนิิคการนำเสนอและการออกแบบพอร์์ตโฟลิิโอ			   3(1-4-4)

		  (Presentation & Portfolio Design)

CCD 401		 การวิิจััยเพื่่�อการออกแบบการสื่่�อสาร					     3(1-4-4)

		  (Communication Design Research)

CCD 402 	 โครงการออกแบบจากแพชชั่่�น					     3(1-4-4)

		  (Passion-Based Project)

CCD 496		 ศิิลปนิิพนธ์์									         8 (2-18-13)

		  (Art Thesis)

CCD 391		 การฝึึกงานวิิชาชีีพ							       1(0-35-18)

		  (Practical Training)

CCD 491		 สหกิิจศึึกษา								        7(0-35-18)

    		  (Cooperative Education)

		  วิิชาชีีพ-เลืือก					     24	 หน่่วยกิิต

					                           จำนวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

CCD 321		 การออกแบบการรณรงค์์โฆษณา					     6(2-8-8)

		  (Advertising Campaign Design)

CCD 322		 การออกแบบกราฟิิกสิ่่�งแวดล้้อม					     6(2-8-8)

		  (Environmental Graphic Design)

CCD 323		 การออกแบบผลิิตภััณฑ์์ดิิจิิทััล						     6(2-8-8)

		  (Digital Product Design)
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CCD 324		 การออกแบบตััวอัักษร							       6(2-8-8)

		  (Type Design)

CCD 325		 การออกแบบกราฟิิกและเนื้้�อหา                   				    6(2-8-8)

                	 (Editorial Graphic Design)

CCD 326		 การออกแบบการสื่่�อสารแบรนด์์                    				    6(2-8-8)

                	 (Branding Communication Design)

CCD 327		 การออกแบบสร้้างสรรค์์ภาพ                  				    6(2-8-8)

                	 (Creative Visual Design)

CCD 328		 การสร้้างสรรค์์กราฟิิกเคลื่่�อนไหว					     6(2-8-8)

		  (Creative Motion Graphic)

CCD 329		 การออกแบบสำหรัับภาพยนตร์์					     6(2-8-8)

		  (Design for Film)

CCD 330 	 การถ่่ายภาพ								        3(1-4-4)

		  (Photography) 

CCD 331		 ศิิลปะภาพพิิมพ์์เพื่่�อการออกแบบ                    				    3(1-4-4)

               		 (Printmaking for Design)         

CCD 332		 การออกแบบเพื่่�อชุุมชนบนพื้้�นฐานวััฒนธรรม				    3(1-4-4)

               		 (Culture-Based Design for Community) 

CCD 333		วั ัฒนธรรมศึึกษาเพื่่�อการออกแบบการสื่่�อสาร				    3(1-4-4)

                	 (Culture study for Communication Design)

DMR 207     	 การสร้้างคอนเทนต์์ทางการตลาดและสื่่�อสัังคมออนไลน์์			   3(3-0-6)

		  (Content Marketing and Social Media)

DMR 213     	 นวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์และการสร้้างสรรค์์				    3(3-0-6)

		  (Product Innovation and Creativity) 

DBS 412       	นวััตกรรมและกลยุุทธ์์สำหรัับธุุรกิิจดิิจิิทััล				    3(3-0-6)

		  (Innovation and Strategies for Digital Business)

MGT 200     	 การเป็็นผู้้�ประกอบการ							      3(3-0-6)

		  (Entrepreneurship)
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	 3. 	 หมวดวิิชาเลืือกเสรีี 		  6	 หน่่วยกิิต

	 เลืือกจากรายวิิชาที่่�เปิิดสอนในมหาวิิทยาลััยรัังสิิต หรืือเลืือกจากรายวิิชาดัังต่่อไปนี้้�

					                จำนวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

CCD 330		 การถ่่ายภาพ								        3(1-4-4)

		  (Photography) 

CCD 331		 ศิิลปะภาพพิิมพ์์เพื่่�อการออกแบบ                    				    3(1-4-4)

                	 (Printmaking for Design)         

CCD 332		 การออกแบบเพื่่�อชุุมชนบนพื้้�นฐานวััฒนธรรม				    3(1-4-4)

                	 (Culture-Based Design for Community)         

COD 114		จิ ิตรกรรมเบื้้�องต้้น                                     				    3(1-4-4)

                	 (Basic Painting)

COD 116		ป ระติิมากรรม                                           				    3(1-4-4)

               		 (Sculpture)

COD 117		 ภาพพิิมพ์์เบื้้�องต้้น                                           				   3(1-4-4)

               		 (Basic Printmaking)

COD 120		 ศิิลปะไทยเพื่่�อการออกแบบและพุุทธศิิลป์์ร่่วมสมััย			   3(1-4-4) 

                	 (Thai Arts for Design and Contemporary Buddha Arts)

COD  121	 ศิิลปวิิจัักษ์์ 									        3(3-0-6)

                	 (Art Appreciation)                                                                      

COD  122   	 การตกแต่่งเค้้ก 								        3(1-4-4)

      		  (Cake Decorating)   

COD 123   	 การออกแบบด้้วยดิินเยื่่�อกระดาษ 					     3(1-4-4)

		  (Paper Clay Design)

COD 124   	ป ฏิิมากรรมพระพุุทธรููป						      3(1-4-4)

               		 (Buddha Image Sculpture)

COD 125   	 การวาดภาพเชิิงบัันทึึกด้้วยเทคนิิคสีีน้้ำ 				    3(1-4-4)

               		 (Watercolor Art Journaling)

COD 127   	 ศิิลปะร่่วมสมััย 								        3(1-4-4)

               		 (Contemporary Art)   

COD 128   	 การวาดเส้้นเทคนิิคขั้้�นสููง 						      3(1-4-4)

               		 (Drawing Advance Techniques)
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

สาขาวิิชาการออกแบบนิิเทศศิิลป์์

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน			 

RSU 111	 Social Dharmacracy	 2(2-0-4)

RSU 18X	 Students must enroll 5 	 3(x-x-x)

		  subjects (15 credits) in GROUP 3 

		  ‘Interdisciplinary.’	

RSU 24X	 Students must enroll 5 	 3(x-x-x)	

		  subjects (15 credits) in GROUP 3 

		  ‘Interdisciplinary.’		

					     Total  8  Credits

ภาคการศึึกษาที่่� 1			 

ENL125	 English for Global Exploration 	3(2-2-5)

RSU 13X	 Students must enroll 5 	 3(x-x-x)

		  subjects (15 credits) in GROUP 3 

		  ‘Interdisciplinary.’	

COD 101	 Drawing for Communications	 3(1-4-4)

COD 102	 Color and Light in Design	 3(1-4-4)

COD 103	 Basic Design		  3(1-4-4)

COD 109	 Computer Aided Design	 3(1-4-4)

					     Total  18  Credits	

ภาคการศึึกษาที่่� 2  			 

RSU 112	 Sports for Health		 1(0-2-1)

COD 104	 English for Design	 3(2-2-5)

COD 106	 Design History       	 3(2-2-5)

CCD 101	 Graphic Design		  3(1-4-4)

CCD 102	 Typography		  3(1-4-4)

CCD 103	 Technical Drawing	 3(1-4-4)

					     Total  16  Credits

ภาคการศึึกษาที่่� 1			 

ENL 126	 English in TED - Technology, 	 3(2-2-5)

		  Entertainment and Design	

COD 110	 Brand and Storytelling    	 3(2-2-5)

CCD 201	 Creative Campaign Design	 3(1-4-4)

CCD 202	 Identity Design		  3(1-4-4)

CCD 203	 Graphic Design for Packaging	3(1-4-4)

					     Total  15  Credits	

ภาคการศึึกษาที่่� 2		

ENL 127	 English at Work 		 3(x-x-x)

RSU 16X	 Students must enroll 5 	 3(x-x-x)

		  subjects (15 credits) in GROUP 3 

		  ‘Interdisciplinary.’	

CCD 204	 Interactive Design	 3(1-4-4)

CCD 205	 Time-Based Media Design	 3(1-4-4)

CCD 206	 Illustration		  3(1-4-4)	

					     Total  15  Credits
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคการศึกษาที่ 1		

 ENL 128	 Presentation in English	 3(2-2-5)

RSU 15x	 Students must enroll 5 	 3(x-x-x)

		  subjects (15 credits) in GROUP 3

 		  ‘Interdisciplinary.’	

CCD 301	 Technology for Design	 3(1-4-4)

CCD xxx	 Major Elective 1		  6(2-8-8)

CCD xxx	 Major Elective 2		  6(2-8-8)

					     Total  21 Credits	

ภาคการศึึกษาที่่� 2		

CCD 302	 Presentation & Portfolio Design	3(1-4-4)

CCD xxx	 Major Elective 3		  6(2-8-8)

CCD xxx	 Major Elective 4		  6(2-8-8)

XXX xxx	 Free Elective 1		  3(x-x-x))

					     Total  18  Credits	

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน			 

CCD 391	 Pratical Traning		  1(0-35-18)

					     Total  1  Credits	

	

ภาคการศึึกษาที่่� 1			 

CCD 401	 Communication Design 	 3(1-4-4)

		  Research	

CCD 402	 Passion-Based Project	 3(1-4-4)

XXX xxx	 Free Elective 2		  3(x-x-x)

					     Total  9 Credits	

ภาคการศึึกษาที่่� 2		

CCD 496	 Art Thesis		  8 (2-18-13)

				    Total  8 Credits	
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CCD 321	 Advertising Campaign Design						      6(2-8-8)

CCD 322	 Environmental Graphic Design						      6(2-8-8)

CCD 323	 Digital Product Design						      6(2-8-8)

CCD 324	 Type Design							       6(2-8-8)

CCD 325	 Editorial Graphic Design						      6(2-8-8)

CCD 326	 Brand Communication Design						      6(2-8-8)

CCD 327	 Creative Visual Design						      6(2-8-8)

CCD 328	 Creative Motion Graphic						      6(2-8-8)

CCD 329	 Design for Film							       6(2-8-8)

CCD 330	 Photography							       3(1-4-4)

CCD 331	 Printmaking for Design						      3(1-4-4)

CCD 332	 Culture-Based Design for Community						      3(1-4-4)

CCD 333	 Culture study for Communication Design					     3(1-4-4)

DMR 207	 Content Making and Social Media						      3(3-0-6)

DMR 213	 Product Innovation and Creativity						      3(3-0-6)

MGT 200	 Entrepreneurship						      3(3-0-6)

DBS 412	 Innovation and Strategies for Digital Business 				    3(3-0-6)

		

	 วิิชาเลืือกเสรีี	

	 รหััสวิิชา	ชื่่ �อวิิชา	

COD 114	 Basic Painting							       3(1-4-4)

COD 116	 Sculpture							       3(1-4-4)

COD 117	 Basic Printmaking						      3(1-4-4)

COD 120	 Thai Arts for Design and Contemporary Buddha Arts			   3(1-4-4)

COD  121	Art Appreciation							      3(3-0-6)

COD  122	Cake Decorating						      3(1-4-4)

COD 123	 Paper Clay Design						      3(1-4-4)

COD 124	 Buddha Image Sculpture						      3(1-4-4)

COD 125	 Watercolor Art Journaling						      3(1-4-4)

COD 127	 Contemporary Art						      3(1-4-4)

COD 128	 Drawing Advance Techniques						      3(1-4-4)

วิิชาเลืือก
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ชื่่�อปริิญญาและสาขาวิิชา
					     :	  ศิิลปบััณฑิิต (ออกแบบผลิิตภััณฑ์์สร้้างสรรค์์)
					     :	 Bachelor of Fine Arts (Creative Product Design)
					     :	ศล .บ. ศิิลปบััณฑิิต (ออกแบบผลิิตภััณฑ์์สร้้างสรรค์์)
					     :	 B.F.A. (Creative Product Design)

ปรััชญา  วััตถุุประสงค์์   และผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�
 	 1.	 ปรััชญาของหลัักสููตร
		  วิิชาชีพีออกแบบผลิติภััณฑ์์สร้า้งสรรค์ ์นับัว่า่มีบีทบาทสำคััญในการพัฒันาประเทศไทยในช่่วง
ที่่�ผ่่านมา และที่่�จะเกิิดขึ้้�นในอนาคต ทั้้�งในด้้านเศรษฐกิิจ สัังคม และศิิลปวััฒนธรรม เพราะนอกจากจะนำ 
รายได้้มาสู่่�ประเทศแล้้ว ยัังสามารถใช้้เป็็นเครื่่�องมืือสำคััญในการพััฒนาสัังคม และวััฒนธรรมในอีีก รููปแบบ
หนึ่่�ง ด้้วยการสร้้างสรรค์์สิ่่�งจำเป็็นในการดำรงชีีวิิตทั้้�งทางด้้านกายภาพและจิิตใจ อีีกทั้้�งเป็็นเครื่่�องบ่่งบอกถึึง
วััฒนธรรม และความเป็็นอยู่่�ของผู้้�คนในแต่่ละยุุคสมััย
	 2.	วั ัตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร
		  1.1.1.	 เพื่่�อผลิิตบััณฑิิตที่่�มีีความรู้้�ทักษะ ทางวิิชาชีีพในระดัับเพีียงพอสำหรัับการประกอบ
อาชีีพออกแบบผลิิตภััณฑ์์
		  1.1.2.	 เพื่่�อมุ่่�งเน้้นให้้นัักศึึกษาได้้เรีียนรู้้�วิิธีีการค้้นคว้าวิิจััย และทัักษะการปฏิิบััติิงานจริง ที่่�
คำนึึงถึึงธุุรกิิจ จำเป็็นสำหรัับงานออกแบบ เพื่่�อนำไปประยุุกต์์ใช้้ในวิิชาชีีพต่่อไป
		  1.1.3.	 เพื่่�อให้้นักัศึึกษาได้้พััฒนาความคิดิสร้้างสรรค์์ส่่วนบุคุคล และสามารถทำงานเป็็นทีีมได้้
		  1.1.4.	 เพื่่�อพััฒนาบััณฑิิตให้้มีคุีุณลักัษณะที่่�ตลาดงานต้้องการทั้้�งในด้้านการมีมีนุษย์์สัมัพันธ์์
ที่่�ดีี การทำงานร่่วมกัับผู้้�อื่่�น การมีีมารยาททางสัังคม และมีีความรัับผิิดชอบต่่อตนเองและส่่วนรวม
	 3. 	ผล ลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของหลัักสููตร (Program Learning Outcomes: PLOs)
	  	 เพื่่�อให้ผ้ลลัพัธ์ก์ารเรีียนรู้้�ของหลักัสูตูรมีคีวามสอดคล้อ้งกัับความต้อ้งการจำเป็น็ของผู้้�มีสี่ว่นได้้
เสียีที่่�มีตี่อ่บัณัฑิติ คณะกรรมการหลักัสูตูรจึงึกำหนดผลลัพัธ์ก์ารเรียีนรู้้�ของหลักัสูตูรจากการวิเิคราะห์จ์ำแนก
ความต้องการจำเป็็นของผู้้�มีส่ี่วนได้้เสียีดัังกล่า่วออกเป็น็ประเด็น็ย่อ่ย ๆ  เพื่่�อให้ม้ั่่�นใจว่า่ผลลัพัธ์์การเรียีนรู้้�ของ
หลัักสููตรที่่�กำหนดจะครอบคลุุมทัักษะทั้้�ง 4 ด้้านตามเกณฑ์์มาตรฐานคุุณวุุฒิิ ในแต่่ละระดัับปริิญญา 
	 4. 	 โครงสร้้างหลัักสููตร รายวิิชาและหน่่วยกิิต
		  4.1  	หลัักสููตร  
			   4.1.1 	 จำนวนหน่่วยกิิต

สาขาวิิชาออกแบบผลิิตภััณฑ์์สร้้างสรรค์์
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				    จำนวนหน่่วยกิิตรวมตลอดหลัักสููตร		  132    หน่่วยกิิต	

		  	 4.1.2	 โครงสร้้างหลัักสููตร	
				    4.1.2.1	หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป			   30	 หน่่วยกิิต 
หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไปแบ่่งโครงสร้้างหลัักสููตรออกเป็็น 3 กลุ่่�มวิิชา ดัังนี้้�
			   กลุ่่�มที่่� 1 และกลุ่่�มที่่� 2 จำนวนหน่่วยกิิตรวม		  15	 หน่่วยกิิต
				     แบ่่งเป็็น
			   กลุ่่�มที่่�  1 	อั ัตลัักษณ์์มหาวิิทยาลััย (RSU Identity)	  3 	 หน่่วยกิิต
			   กลุ่่�มที่่�  2 	คว ามเป็็นสากลและการสื่่�อสาร     		  12  	 หน่่วยกิิต
			      		  (Internationalization and Communication)			 
			   โดยกลุ่่�มที่่� 2  แบ่่งออกเป็็น 2  กลุ่่�มวิิชา    ดัังนี้้�
    					     กลุ่่�ม  2.1 	 กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ  (English Language)        6   หน่่วยกิิต
					     กลุ่่�ม  2.2 	 กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ 
					     (International Language and International Experience)  6  หน่่วยกิิต
			   กลุ่่�มที่่� 3  สหวิิทยาการ (Interdisciplinary) 		  15   	 หน่่วยกิิต
				นั    ักศึึกษาสามารถเลืือกเรีียนจากกลุ่่�มรหััสวิิชา RSU13x, RSU14x, RSU24x, 
RSU15x, RSU16x, RSU17x, และ RSU18x โดยไม่่ซ้้ำกลุ่่�มรหััสวิิชา ได้้ไม่่เกิิน 3 หน่่วยกิิต รวมแล้้วไม่่น้้อย
กว่่า 15 หน่่วยกิิต
					     4.1.2.2	 หมวดวิิชาเฉพาะ		  96	 หน่่วยกิิต  ประกอบด้้วย
						      1)	 วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ 	 21	 หน่่วยกิิต
						      2)	 วิิชาชีีพ		  75	 หน่่วยกิิต
							       ก.	 วิิชาชีีพ-บัังคัับ 	 60	 หน่่วยกิิต
							       ข.	 วิิชาชีีพ-เลืือก 	 15	 หน่่วยกิิต
				    	 หมวดวิิชาเลืือกเสรีี   ไม่่น้้อยกว่่า	 6	 หน่่วยกิิต
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รายชื่่�อวิิชา

	 	 หมวดวิิชาเฉพาะ						     96	 หน่่วยกิิต
	 1)	 วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ					    21 	 หน่่วยกิิต

จำนวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)
COD101	 การวาดเส้้นเพื่่�อการสื่่�อสาร 						      3(1-4-4)
		  (Drawing for Communications)
COD 102 	สี ีในงานศิิลปะและการออกแบบ   					     3(1-4-4)
	  	 (Color for Art and Design)
COD 103   	พื้้ �นฐานศิิลปะและการออกแบบ					     3(1-4-4)
		  (Fundamental of Art and Design)
COD 106	ป ระวััติิศาสตร์์การออกแบบ						      3(2-2-5)
		  (Design History)
COD 108	วั ัฒนธรรมและการออกแบบ						      3(1-4-4)
	  	 (Design and Culture)    
COD 109	ค อมพิิวเตอร์์ช่่วยในการออกแบบ					     3(1-4-4)
		  (Computer Aided Design)
COD 110     	แบรนด์์และการเล่่าเรื่่�อง						      3 (2-2-5)
		  Brand and Storytelling

	 2)	 วิิชาชีีพ								        75 	 หน่่วยกิิต	
		  ก.	 วิิชาชีีพ-บัังคัับ						     60 	 หน่่วยกิิต

จำนวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)
CPD 121	 การออกแบบกราฟิิก							       3(1-4-4)
		  (Graphic Design)
CPD 122	 การออกแบบรููปทรง							       3(1-4-4)
		  (Form Design)
CPD 123   	 การออกแบบและการจััดตััวอัักษร        					     3(1-4-4)
		  (Typography)
CPD 131	 การเขีียนแบบและหุ่่�นจำลอง						      3(1-4-4)
		  (Technical Drawing and Prototyping)     
CPD 132	 การวาดเส้้นสร้้างสรรค์์						      3(1-4-4)
		  (Creative Drawing)
CPD 221	 การออกแบบที่่�เกี่่�ยวกัับมนุุษย์์และประสบการณ์์				    3(1-4-4)
		  (Human and Experience Design)
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CPD 222	 การออกแบบกราฟิิกปฏิิสััมพัันธ์์					     3(1-4-4)
		  (Interactive Design)
CPD 223	 การออกแบบเพื่่�อความยั่่�งยืืน						      3(1-4-4)
		  (Design for Sustainability)
CPD 224	 การออกแบบการเคลื่่�อนไหว และเสีียง					     3(1-4-4)
		  (Motion And Sound Design)
CPD 231	วั ัสดุุและเทคโนโลยีี							       3(1-4-4)
		  (Material and Technology)
CPD 232	ค อมพิิวเตอร์์ 3 มิิติิ								       3(1-4-4)
		  (3 Dimension Computer)
CPD 321	 การออกแบบพััฒนาสิินค้้าพื้้�นถิ่่�น					     3(1-4-4)
		  (Local Product Development)
CPD 322	 การออกแบบการสื่่�อสารแบรนด์์					     3(1-4-4)
		  (Brand Communication Design)
CPD 323	 การออกแบบการทดลอง						      3(1-4-4)
		  (Design Experiments)
CPD 342	 การวิิจััยและกระบวนการคิิดเชิิงออกแบบ   				    3(1-4-4)
		  (Research and Design Thinking Process)
CPD 391	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ	          						      1(0-35-18)
		  (Practical Training)
CPD 421 	 สตููดิิโอออกแบบมืืออาชีีพ						      3(1-4-4)
 		  (Professional Design Studio)
CPD 490	 การเตรีียมการศิิลปนิิพนธ์์						      3(2-2-5)
		  (Art Thesis Preparation)
CPD 491	 สหกิิจศึึกษา									         7(0-35-18)
		  (Cooperative Education)
CPD 496	 ศิิลปนิิพนธ์์                                                                            		  8(2-18-13)	
		  (Art Thesis)
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	 	 ข.	 วิิชาชีีพ-เลืือก						      15 	 หน่่วยกิิต
จำนวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

CPD 371	 การออกแบบกราฟิิกปฏิิสััมพัันธ์์ขั้้�นสููง					     3(1-4-4)
 		  (Advance Interactive Design)
CPD 372	 การออกแบบกราฟิิกสิ่่�งแวดล้้อม					     3(1-4-4)
		  (Environmental Graphic Design)
CPD 373	 การออกแบบบรรจุุภััณฑ์์						      3(1-4-4)
		  (Packaging Design)
CPD 374	 การออกแบบกราฟิิกบนบรรจุุภััณฑ์์					     3(1-4-4)
	  	 (Graphic Design on Packaging)
CPD 375	 การออกแบบผลิิตภััณฑ์์โลหะ						      3(1-4-4)
		  (Metal Product Design)
CPD 376	 การออกแบบเครื่่�องประดัับ						      3(1-4-4)
		  (Jewelry Design)
CPD 377   	 การออกแบบผลิิตภััณฑ์์หััตถกรรม					     3(1-4-4)
		  (Craft Product Design)
CPD 378	 การออกแบบผลิิตภััณฑ์์ของเล่่น					     3(1-4-4)
		  (Toy Design)
CPD 379	 การออกแบบเฟอร์์นิิเจอร์์						      3(1-4-4)
		  (Furniture Design)
CPD 380	 การออกแบบผลิิตภััณฑ์์ของตกแต่่ง					     3(1-4-4)
		  (Decorative Product Design)
CPD 381	 การออกแบบยานพาหนะ						      3(1-4-4)
		  (Vehicle Design)
CPD 382	 การออกแบบผลิิตภััณฑ์์สำหรัับผู้้�สููงอายุุ					    3(1-4-4)
		  (Product Design for Seniors)
CPD 380	 การออกแบบผลิิตภััณฑ์์ของตกแต่่ง					     3(1-4-4)
		  (Decorative Product Design)
CPD 381	 การออกแบบยานพาหนะ						      3(1-4-4)
		  (Vehicle Design)
CPD 382	 การออกแบบผลิิตภััณฑ์์สำหรัับผู้้�สููงอายุุ					    3(1-4-4)
		  (Product Design for Seniors)
CPD 383	 ออกแบบอุุตสาหกรรม						      3(1-4-4)
	  	 (Industrial Design)
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CPD 384	อั ัตลัักษณ์์งานออกแบบผลิิตภััณฑ์์					     3(1-4-4)
		  (Product Design Identity)
CPD 385	 เทคนิิคการตกแต่่งเซรามิิก						      3(1-4-4)
		  (Decoration Technique for Ceramic Design)
CPD 386	 การขึ้้�นรููปด้้วยแป้้นหมุุนเบื้้�องต้้น					     3(1-4-4)
		  (Introduction to Wheel Throwing)
CPD 387	 การขึ้้�นรููปด้้วยแป้้นหมุุน 2 						      3(1-4-4)
		  (Wheel Throwing 2)
 CPD 388	 เซรามิิกเบื้้�องต้้น                                               				   3(1-4-4)
		  (Basic Ceramic)
 CPD 389	 การทำพิิมพ์์ปลาสเตอร์์และการหล่่อ					     3(1-4-4)
		  (Plaster Mold Making and Casting)
 CPD 390	 การออกแบบเซรามิิก							      3(1-4-4)
		  (Ceramic Design)
CPD 400	 กระบวนทััศน์์ในงานสร้้างสรรค์์						     3(2-2-5)
		  (Paradigm of Design)
CPD 401	 การพััฒนาแฟ้้มและการนำเสนอผลงาน					    3(1-4-4)
		  (Portfolio Development and Presentation)
CPD 402	 การออกแบบนิิทรรศการ 						      3(1-4-4)
		  (Exhibition Design)
CPD 403	สั ัมมนาการออกแบบ							      3(1-4-4)
		  (Design Seminar)
CPD404	 การสร้้างสรรค์์ขนม อาหารและการตกแต่่ง				    3(1-4-4)
		  (Creative Food Decoration)
DMR 207	 การสร้้างคอนเทนต์์ทางการตลาดและสื่่�อสัังคมออนไลน์์			   3(3-0-6)
		  (Content Making and Social Media)
DMR 213	 นวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์และการสร้้างสรรค์์					    3(3-0-6)
		  (Product Innovation and Creativity) 
MGT 200	 การเป็็นผู้้�ประกอบการ						      3(3-0-6)
		  (Entrepreneurship)
DBS 412	 นวััตกรรมและกลยุุทธ์์สำหรัับธุุรกิิจดิิจิิทััล				    3(3-0-6)
		  (Innovation and Strategies for Digital Business)

	  3.	 หมวดวิิชาเลืือกเสรีี          ไม่่น้้อยกว่่า	 6	 หน่่วยกิิต
		  เลืือกจากรายวิิชาที่่�เปิิดสอนในมหาวิิทยาลััยรัังสิิต
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

สาขาออกแบบผลิิตภััณฑ์์สร้้างสรรค์์ 

ภาคการศึึกษาที่่� 1

 RSU 111	 Social Dharmacracy	 2(2-0-4)

 RSU 112	 Sports for Health		 1(0-2-1)

 ENL 125	 English for Global Exploration	 3(2-2-5)

 COD 101	Drawing for Communications	 3(1-4-4)

 COD 102	Color and Light in Design	 3(1-4-4)

 COD 103	Basic Design		  3(1-4-4)

 COD 109	Computer Aided Design	 3(1-4-4)

 CPD 131	 Technical Drawing and 	 3(1-4-4)	

		  Prototyping     			 

				         Total  21  Credits	

ภาคการศึึกษาที่่� 2

RSU 13x	 Students must enroll 5 	 3(2-2-5)

		  subjects (15 credits) in GROUP 3 

		  ‘Interdisciplinary.’	

 ENL 126	 English in TED - Technology, 	 3(2-2-5)

		  Entertainment and Design	

 COD 108	Design and Culture	 3(1-4-4)

 CPD 121	 Graphic Design		  3(1-4-4)

 CPD 122	 Form Design		  3(1-4-4)

 CPD 123	 Typography		  3(1-4-4)

 CPD 132	 Creative Drawing	 3(1-4-4)

				          Total  21  Credits	

ภาคการศึึกษาที่่� 1

 ENL 127	 English at Work  		 3(2-2-5)

 COD 106	Design History        	 3(2-2-5)

 CPD 221	 Human and Experience Design	 3(1-4-4)

 CPD 222	 Interactive Design	 3(1-4-4)

 CPD 231	 Material and Technology	 3(1-4-4)

 CPD 232	 3 Dimension Computer	 3(1-4-4)	

				    Total  18  Credits	

ภาคการศึึกษาที่่� 2

 ENL 128	 Presentation in English	 3(2-2-5)

RSU 17X	 Students must enroll 5 subjects (15 

credits) in GROUP 3 ‘Interdisciplinary.’	 3(x-x-x)

RSU 15X	 Students must enroll 5 subjects (15 

credits) in GROUP 3 ‘Interdisciplinary.’	 3(x-x-x)

 COD 110	Brand and Storytelling    	 3(2-2-5)

CPD 223	 Design for Sustainability	 3(1-4-4)

CPD 224	 Motion And Sound Design	 3(1-4-4)

 XXX xxx	 Fee Elective 1	 3(1-4-4)

				          Total  21  Credits	
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคการศึึกษาที่่� 1

 RSU 24X	 Students must enroll 5 	 3(x-x-x)

		  subjects (15 credits) in GROUP 3 

		  ‘Interdisciplinary.’	

 CPD 321	 Local Product Development	 3(1-4-4)

 CPD 322	 Brand Communication Design	3(1-4-4)

 CPD XXX	Major Elective 1		  3(1-4-4)

 CPD XXX	Major Elective 2		  3(1-4-4)

 CPD XXX	Major Elective 3		  3(1-4-4))

					     Total  18  Credits

ภาคการศึกษาที่ 2

RSU 16X	 Students must enroll 5 	 3(x-x-x)

 		  subjects (15 credits) in GROUP 3 

		  ‘Interdisciplinary.’	

CPD 323	 Design Experiments	 3(1-4-4)

CPD 342	 Research and Design 	 3(1-4-4)

		  Thinking Process	

CPD XXX	 Major Elective 4		  3(1-4-4)

CPD XXX	 Major Elective 5		  3(1-4-4)

 XXX xxx	 Fee Elective 2		  3(1-4-4)

					     Total  18  Credits

					   

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน

 CPD 391	 Pratical Traning		  1(0-35-18)

					     Total  1  Credits

ภาคการศึึกษาที่่� 1

 CPD 490	  Art Thesis Preparation	 3(2-2-5)

 CPD 421	 Professional Design Studio	 3(1-4-4)

					     Total  6  Credits

ภาคการศึึกษาที่่� 2

CPD 496	  Art Thesis 	 8(2-18-13)

					     Total  8  Credits
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วิิชาเลืือก

CPD 371		 Advance Interactive Design						      3(1-4-4)

CPD 372		 Environmental Graphic Design					     3(1-4-4)

CPD 373		 Packaging Design						      3(1-4-4)

CPD 374		 Graphic Design on Packaging						     3(1-4-4)

CPD 375		 Metal Product Design						      3(1-4-4)

CPD 376		 Jewelry Design						      3(1-4-4)

CPD 377		 Craft Product Design						      3(1-4-4)

CPD 378		 Toy Design							      3(1-4-4)

CPD 379		 Furniture Design						      3(1-4-4)

CPD 380		 Decorative Product Design						      3(1-4-4)

CPD 381		 Vehicle Design						      3(1-4-4)

  CPD 382   	Product Design for Seniors 						      3(1-4-4)

CPD 383		 Industrial Design 						      3(1-4-4)

CPD 384		 Product Design Identity						      3(1-4-4)

CPD 385		 Decoration Technique for Ceramic Design 			   3(1-4-4)

CPD 386		 Introduction to Wheel Throwing 					     3(1-4-4)

CPD 387		 Wheel Throwing 2 						      3(1-4-4)

CPD 388		 Basic Ceramic						      3(1-4-4)

CPD 389		 Plaster Mold Making and Casting 				    3(1-4-4)

CPD 390		 Ceramic Design						      3(1-4-4)

CPD 400		 Paradigm of Design						      3(1-4-4)

CPD 401		 Portfolio Development and Presentation				    3(1-4-4)

CPD 402		 Exhibition Design						      3(1-4-4)

CPD 403		 Design Seminar 						      3(1-4-4)

CPD 404		 Creative Food Decoration						      3(1-4-4)

DMR 207		 Content Making and Social Media				    3(3-0-6)

DMR 213		 Product Innovation and Creativity					    3(3-0-6)

MGT 200		 Entrepreneurship						      3(3-0-6)

DBS 412		 Innovation and Strategies for Digital Business 			   3(3-0-6)
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ชื่่�อปริิญญาและสาขาวิิชา

					     :	 ศิิลปบััณฑิิต (แฟชั่่�นดีีไซน์์)

					     :	 Bachelor of Fine Arts (Fashion Design)

					     :	ศล .บ. (แฟชั่่�นดีีไซน์์)

					     :	 B.F.A. (Fashion Design)

ปรััชญา  วััตถุุประสงค์์   และผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�

	 1.	 ปรััชญาของหลัักสููตร

		  หลัักสููตรศิิลปบััณฑิิต สาขาวิิชาแฟชั่่�นดีีไซน์์ วิิทยาลััยการออกแบบ มีีความมุ่่�งมั่่�นในการผลิิต

บัณัฑิติที่่�มีคีวามรู้้�ทั้้�งภาคทฤษฎีแีละภาคปฏิิบัตัิ ิมีทีักัษะในด้้านแฟชั่่�นดีไีซน์์ โดยมุ่่�งเน้้นการเพิ่่�มพูนูความรู้้� ความ

คิิดสร้้างสรรค์์ส่่วนบุุคคล และการแสดงออกที่่�มีีอิิสรภาพ ให้้มีีความเข้้าใจลึึกซึ้้�งในความงาม  การออกแบบ 

วััฒนธรรม เทคโนโลยีี วััสดุุ สิ่่�งแวดล้้อม การตััดเย็็บเพื่่�อกลุ่่�มเป้้าหมาย การจััดจำหน่่าย รวมทั้้�งธุุรกิิจแฟชั่่�น 

เป็็นต้้น ทั้้�งนี้้�ให้้การศึึกษาทั้้�งภาคทฤษฎีีและภาคปฏิิบััติิ  ตลอดจนปรััชญาที่่�เกี่่�ยวข้้องในการออกแบบ ที่่�ทำให้้

เกิดิความคิดิริิเริ่่�มสร้้างสรรค์์และนวััตกรรมใหม่่ๆ และผลิิตผลงานด้้วยตนเอง เพื่่�อออกไปรับใช้้สัังคม และสังัคม

โลกโดยคาดหวัังว่่า บัณัฑิิตที่่�จบออกไปได้้รับัความรู้้�ที่่�ทันัสมััย รวมทั้้�งสามารถปรับตััวเข้้ากัับสังัคมที่่�เกี่่�ยวข้อง 

และสามารถยอมรับต่่อคำวิิพากษ์์วิิจารณ์์เพื่่�อพััฒนาผลงาน ตลอดจนมีีจริยธรรมอันดีีงาม เป็็นบััณฑิิตที่่�มีี

ความมั่่�นใจในตนเอง เป็็นที่่�พึึงประสงค์์ของผู้้�ประกอบการ และสามารถเป็็นผู้้�ประกอบการที่่�มีีคุุณภาพต่่อไป

		

	 2.	วั ัตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร

		  2.1 	 เพื่่�อผลิิตบััณฑิิตที่่�มีีความพร้้อม รอบรู้้�และเชี่่�ยวชาญทั้้�งภาคทฤษฎีีและภาคปฏิิบััติิซึ่่�ง

สามารถพััฒนาไปสู่่�ความเป็็นเลิิศด้้านการเป็็นผู้้�บุุกเบิิกในการสร้้างนวััตกรรรมการออกแบบสู่่�ระดัับสากล

		  2.2 	 เพื่่�อผลิติบัณัฑิติที่่�มีคีวามรู้้�ความสามารถในด้า้นธุรุกิจิแฟชั่่�นให้ท้ัดัเทียีมระดับันานาชาติิ

		  2.3 	 เพื่่�อผลิติบัณัฑิติที่่�มีจีิติสำนึกึ รับัผิดิชอบและเป็น็ตัวัอย่า่งของกระบวนการทำงานของคน

ดีีในสัังคม คำนึึงถึึงชุุมชนและสิ่่�งแวดล้้อม

		   

     	 3.   	ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของหลัักสููตร (Program Learning Outcomes : PLOs)

	  	 เพื่่�อให้้ผลลัพัธ์์การเรีียนรู้้�ของหลักัสููตรมีคีวามสอดคล้องกัับความต้องการจำเป็็นของผู้้�มีส่ี่วนได้้

เสีียที่่�มีีต่่อบััณฑิิต คณะกรรมการหลัักสููตรจึึงกำหนดผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของหลัักสููตรจากการวิิเคราะห์์จำแนก

ความต้อ้งการจำเป็น็ของผู้้�มีสี่ว่นได้้เสียีดังักล่า่วออกเป็น็ประเด็น็ย่อ่ย ๆ  เพื่่�อให้ม้ั่่�นใจว่า่ผลลัพัธ์ก์ารเรียีนรู้้�ของ

หลัักสููตรที่่�กำหนดจะครอบคลุุมทัักษะทั้้�ง 4 ด้้านตามเกณฑ์์มาตรฐานคุุณวุุฒิิ ในแต่่ละระดัับปริิญญา 

สาขาวิชาแฟชั่นดีไซน์
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	 4.	 โครงสร้้างหลัักสููตร รายวิิชาและหน่่วยกิิต

		  4.1	 หลัักสููตร  

			   4.1.1	จ ำนวนหน่่วยกิิต		

		  จำนวนหน่่วยกิิตรวมตลอดหลัักสููตร	       			   129  	 หน่่วยกิิต

			   4.1.2	 โครงสร้้างหลัักสููตร		

				    4.1.2.1	 หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไป	  		  30	 หน่่วยกิิต 

			   หมวดวิิชาศึึกษาทั่่�วไปแบ่่งโครงสร้้างหลัักสููตรออกเป็็น 3 กลุ่่�มวิิชา ดัังนี้้�

			   กลุ่่�มที่่� 1 และกลุ่่�มที่่� 2 จำนวนหน่่วยกิิตรวม		  15	 หน่่วยกิิต

				     แบ่่งเป็็น

			   กลุ่่�มที่่�  1 อััตลัักษณ์์มหาวิิทยาลััย (RSU Identity)	   	 3 	 หน่่วยกิิต

			   กลุ่่�มที่่�  2 ความเป็็นสากลและการสื่่�อสาร     		  12  	 หน่่วยกิิต

			      	 (Internationalization and Communication)			 

			   โดยกลุ่่�มที่่� 2  แบ่่งออกเป็็น 2  กลุ่่�มวิิชา    ดัังนี้้�

    				    กลุ่่�ม  2.1 กลุ่่�มวิิชาภาษาอัังกฤษ  (English Language)        6   หน่่วยกิิต

				    กลุ่่�ม  2.2 กลุ่่�มวิิชาภาษานานาชาติิและประสบการณ์์ระหว่่างประเทศ 

					     (International Language and International Experience)  6  หน่่วยกิติ

		  	 กลุ่่�มที่่� 3  สหวิิทยาการ (Interdisciplinary) 		  15   	 หน่่วยกิิต

			นั   ักศึึกษาสามารถเลืือกเรีียนจากกลุ่่�มรหััสวิิชา RSU13x, RSU14x, RSU24x, RSU15x, 

RSU16x, RSU17x, และRSU18x โดยไม่่ซ้้ำกลุ่่�มรหััสวิิชา ได้้ไม่่เกิิน 3 หน่่วยกิิต รวมแล้้วไม่่น้้อยกว่่า 15 

หน่่วยกิิต

				    4.1.2.2	 หมวดวิิชาเฉพาะ		  93	 หน่่วยกิิต  ประกอบด้้วย

					     1)   วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ 		  21	 หน่่วยกิิต

					     2)   วิิชาชีีพ			   72 	 หน่่วยกิิต

					           ก.	 วิิชาชีีพ-บัังคัับ 		  54	 หน่่วยกิิต

					           ข.	 วิิชาชีีพ-เลืือก 		  18	 หน่่วยกิิต

				    4.1.2.3	 หมวดวิิชาเลืือกเสรีี          	  ไม่่น้้อยกว่่า 	 6 	 หน่่วยกิิต
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รายชื่่�อวิิชา

		  หมวดวิิชาเฉพาะ                                      93  หน่่วยกิิต   ประกอบด้้วย

		    	 1)  วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ				    21 หน่่วยกิิต

จำนวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

COD 101    	 การวาดเส้้นเพื่่�อการสื่่�อสาร 						      3(1-4-4)

		  (Drawing for Communication)   	

COD 102  	สี ีในงานศิิลปะและการออกแบบ (Color for Art and Design)		  3(1-4-4)

COD 103  	พื้้ �นฐานศิิลปะและการออกแบบ (Fundamental of Art and Design)	 3(1-4-4)

COD 104  	 ภาษาอัังกฤษเพื่่�อการออกแบบ (English for Design)			   3(2-2-5)

COD 106	ป ระวััติิศาสตร์์การออกแบบ  (Design  History) 				    3(2-2-5)

COD 109	ค อมพิิวเตอร์์ช่่วยในงานออกแบบ (Computer Aided Design)             	 3(1-4-4)

COD 110	 แบรนด์์และการเล่่าเรื่่�อง  (Brand and Storytelling)         			  3(2-2-5)

	 	 2)   วิิชาชีีพ                                            			   72     หน่่วยกิิต

		   	 ก.  วิิชาชีีพ-บัังคัับ                                     		  54     หน่่วยกิิต

จำนวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

FAS 105	 การวิิจััยและกระบวนการคิิดเชิิงออกแบบ 				    3(1-4-4)

		  (Research and Design Thinking Process)	

FAS 131  	 การตััดเย็็บเสื้้�อผ้้าเบื้้�องต้้น  (Basic Apparel Production)			   3(1-4-4)

FAS 223	 การออกแบบผ้้า (Textile Design)					     3(1-4-4)

FAS 224	 การออกแบบแฟชั่่�นขั้้�นพื้้�นฐาน (Fundamental Fashion Design)		  3(1-4-4)

FAS 226	 การออกแบบโดยใช้้ข้้อมููลแนวโน้้มแฟชั่่�น 				    3(1-4-4)

		  (Fashion Design Using Trend Analysis)	

FAS 234	 การสร้้างแพทเทิิร์์นเสื้้�อผ้้า (Pattern Making)				    3(1-4-4)

FAS 236	 การสร้้างแพทเทิิร์์นเสื้้�อผ้้าสร้้างสรรค์์ (Creative Pattern Making)		  3(1-4-4)

FAS 242	วั ัสดุุเพื่่�องานแฟชั่่�น (Material for Fashion)				    3(1-4-4)

FAS 260	   การออกแบบแพทเทิิร์์นบนหุ่่�นยืืน (Draping Design)			   3(1-4-4)

FAS 322	    การออกแบบผ้้าเชิิงทดลอง (Experimental Textile Design)		  3(1-4-4)

FAS 325	 การออกแบบแฟชั่่�นคอลเลคชั่่�น (Fashion Collection Design)		  3(1-4-4)

FAS 326	 การออกแบบแฟชั่่�นและการวิิเคราะห์์แบรนด์์ 				    3(1-4-4)

		  (Fashion Design and Brand Analysis)	

FAS 391	 การฝึึกงานวิิชาชีีพ (Practical Training)					    1(0-35-18)
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FAS 393	ผู้้�ป ระกอบการและการจััดการสิินค้้าแฟชั่่�น 				    3(2-2-5)

		  (Fashion Entrepreneur and Management) 	

FAS 421	 การออกแบบแฟชั่่�นโดยร่่วมมืือกัับผู้้�ประกอบการ				   3(1-4-4)

		  (Fashion Design for Collaboration)	

FAS 490	 การเตรีียมศิิลปนิิพนธ์์ (Art Thesis Preparation)				   3(1-4-4)

FAS  491	 สหกิิจศึึกษา (Cooperative Education)					    7(0-35-18)

FAS 496	 ศิิลปนิิพนธ์์  (Art Thesis)						      8(2-18-13)

       		  ข.  วิิชาชีีพ-เลืือก                                          		  18       หน่่วยกิิต

จำนวนหน่่วยกิิต(บรรยาย-ปฏิิบััติิ-ศึึกษาด้้วยตนเอง)

FAS 334	 การตััดเย็็บเสื้้�อสููท (Suit Tailoring)					     3(1-4-4)

FAS 370   	 การออกแบบเครื่่�องประกอบการแต่่งกาย (Accessories Design)		  3(1-4-4)

FAS 371	 การวิิจััยผู้้�บริิโภคและอุุตสาหกรรมแฟชั่่�น 				    3(1-4-4)

		  (Consumer and Fashion Industry Research)  	

FAS 372	 ภาษาต่่างประเทศสำหรัับนัักออกแบบแฟชั่่�น 				    3(2-2-5)

		  (Foreign Languages for Fashion Designer)	

FAS 375	 การออกแบบลายพิิมพ์์ผ้้าเพื่่�องานแฟชั่่�น					    3(1-4-4)

		  (Repeat-pattern Design for Fashion)	

FAS 376	สี ีย้้อมและการย้้อม (Dyes and Dyeing)				    3(1-4-4)

FAS 377	 การตกแต่่งพื้้�นผิิวผ้้า (Embellished Surfaces)				    3(1-4-4)

FAS 378	 การทอและการถััก (Weaving and Knitting)				    3(1-4-4)  

FAS 379     	 การออกแบบแพทเทิิร์์นบนหุ่่�นยืืนสร้้างสรรค์์ 				    3(1-4-4)

		  (Creative Draping Design)	

FAS 380	 การออกแบบเครื่่�องประดัับ  (Jewelry Design)				    3(1-4-4)

FAS 381	 การออกแบบเสื้้�อผ้้าสตรีี (Womenswear Design)			   3(1-4-4)

FAS 383	 โครงการศึึกษาส่่วนบุุคคล (Individual Project)				    3(1-4-4)

FAS 384	 ศิิลปะสิ่่�งทอ (Textile Arts)						      3(1-4-4)

FAS 470	 การออกแบบแฟชั่่�นเฉพาะทาง (Specialized Fashion Design)		  3(1-4-4)

FAS 471	 การนำเสนอผลงาน (Portfolio Presentation)                                         	 3(1-4-4)

FAS 472	 การออกแบบเครื่่�องแต่่งกายประกอบการแสดง 				    3(1-4-4)

		  (Costume and Theatrical Costume Design)                                   	

FAS 475    	 การออกแบบเสื้้�อผ้้าเด็็ก   (Childrenswear Design)             		  3(1-4-4)

FAS 476     	 การออกแบบเสื้้�อผ้้าผู้้�ชาย  (Menswear Design)				   3(1-4-4)
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FAS 478	 การสื่่�อสารด้้านแฟชั่่�น  (Fashion Communication)			   3(1-4-4)

FAS 479	 การพยากรณ์์แนวโน้้มแฟชั่่�น (Fashion Forecasting)              		  3(1-4-4)

FAS 480	 การจััดแสดงสิินค้้าแฟชั่่�น (Fashion Visual Merchandising)                    	 3(1-4-4)

FAS 481	 การจััดรููปแบบแฟชั่่�น  (Fashion Styling)                                                	 3(1-4-4)

FAS 482	สิ่่ �งทอพื้้�นเมืืองไทย   (Thai Native Textiles)                                      	 3(1-4-4)

FAS 483	ค อมพิิวเตอร์์ช่่วยในการสร้้างแบบแฟชั่่�น 3 มิิติิ 				    3(1-4-4)

		  (Computer Aided 3D Fashion)           

FAS 492	สั ัมมนาการออกแบบแฟชั่่�นและเทคโนโลยีี 				    3(1-4-4)

		  (Fashion Design and Technology Seminar)                                        	

DMR 207   	 การสร้้างคอนเทนต์์ทางการตลาดและสื่่�อสัังคมออนไลน์์  			   3(3-0-6)

		  (Marketing Content for Social Media)                 	

DMR 213    	นวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์และการสร้้างสรรค์์ 					    3(3-0-6)

		  (Product Innovation and Creativity)                                             	

DBS 412  	 นวััตกรรมและกลยุุทธ์์สำหรัับธุุรกิิจดิิจิิทััล				    3(3-0-6)

		  (Innovation and Strategies for Digital Business)                                             	

MGT 200   	 การเป็็นผู้้�ประกอบการ (Entrepreneurship)      				    3(3-0-6)

	        หมวดวิิชาเลืือกเสรีี          ไม่่น้้อยกว่่า                     6       หน่่วยกิิต

		  เลืือกจากรายวิิชาที่่�เปิิดสอนในมหาวิิทยาลััยรัังสิิต

		  หมวดวิิชาโท               ไม่่น้้อยกว่่า                       	15       หน่่วยกิิต

			    สำหรัับนัักศึึกษาวิิทยาลััย/ คณะ และสาขาวิิชาอื่่�นๆ ที่่�ต้้องการเรีียน วิิชาโทโดยให้้เลืือก

เรีียนจากรายวิิชาดัังต่่อไปนี้้�ไม่่น้้อยกว่่า 15 หน่่วยกิิต

COD 101  	 การวาดเส้้นเพื่่�อการสื่่�อสาร   (Drawing for Communication)           	 3(1-4-4)

COD 110	 แบรนด์์และการเล่่าเรื่่�อง (Brand and Storytelling)	   		  3(1-4-4)

FAS 131  	 การตััดเย็็บเสื้้�อผ้้าเบื้้�องต้้น  (Basic Apparel Production)			   3(1-4-4)

FAS 224	 การออกแบบแฟชั่่�นขั้้�นพื้้�นฐาน (Fundamental Fashion Design)   	  	 3(1-4-4)

FAS 234	 การสร้้างแพทเทิิร์์นเสื้้�อผ้้า  (Pattern Making)  				    3(1-4-4)

FAS 260	 การออกแบบแพทเทิิร์์นบนหุ่่�นยืืน (Draping Design)                         	 3(1-4-4)

FAS 242	วั ัสดุุเพื่่�องานแฟชั่่�น (Material for Fashion)				    3(1-4-4)
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 1 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 2

สาขาวิิชาแฟชั่่�นดีีไซน์์

ภาคการศึกษาฤดูร้อน
RSU 111	 Social Dharmacracy	 2(2-0-4)
RSU 18X	 Students must enroll 5 	 3(x-x-x)
		  subjects (15 credits) in GROUP 3 
		  ‘Interdisciplinary.’	
RSU 24X	 Students must enroll 5 	 3(x-x-x)
		  subjects (15 credits) in GROUP 3 
		  ‘Interdisciplinary.’	
					     Total  8 Credits

ภาคการศึกษาที่ 2
ENL 125	 English for Global Exploration 	3(2-2-5)
RSU 13X	 Students must enroll 5 	 3(x-x-x)
		  subjects (15 credits) in GROUP 3 
		  ‘Interdisciplinary.’	
COD 101	 Drawing for Communication	   3(1-4-4)
COD 102	 Color and Light in Design	 3(1-4-4)
COD 103	 Fundamental of Art and Design	3(1-4-4)
FAS 131 	 Basic Apparel Production	   3(1-4-4)
					     Total  18 Credits

ภาคการศึกษาที่ 2
RSU 112	 Sports for Health		 1(0-2-1)
RSU 16X	 Students must enroll 5 	 3(x-x-x)
		  subjects (15 credits) in GROUP 3
		   ‘Interdisciplinary.’	
COD 104	 English for Design	 3(2-2-5)
FAS 234	 Pattern Making		  3(1-4-4)
FAS 260	 Draping Design		  3(1-4-4)
XXX xxx	 Major Elective 1		  3(1-4-4)	
					     Total  16 Credits

ภาคการศึกษาที่ 1
 ENL 126	 English in TED - Technology, 	 3(2-2-5)
		  Entertainment, and Design	
COD 106	 Design History        	 3(2-2-5)
COD 110	 Brand and Storytelling     	 3(2-2-5)
FAS 224	 Fundamental Fashion Design	 3(1-4-4)
FAS 236	 Creative Pattern Making	 3(1-4-4)
FAS 242	 Material for Fashion	 3(1-4-4)
					     Total  18 Credits

ภาคการศึกษาที่ 2
ENL 127	 English at Work 		  3(2-2-5)
COD 109	 Computer Aided Design  	 3(1-4-4)
FAS 223	 Textile Design		  3(1-4-4)
 FAS 226	 Fashion Design Using Trend 	 3(1-4-4)	
		  Analysis	
 FAS xxx	 Major Elective 2		  3(1-4-4)
XXX xxx	 Free Elective 1		  3(1-4-4)
					     Total  18 Credits
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แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 3 แผนการศึกษา ชั้นปีที่ 4

ภาคการศึึกษาที่่� 1
ENL 128	 Presentation in English	 3(2-2-5)
RSU 15X	 Students must enroll 5 	 3(x-x-x)
		  subjects (15 credits) in GROUP 3 
		  ‘Interdisciplinary.’	
 FAS 322	 Experimental Textile Design	 3(1-4-4)
 FAS 326	 Fashion Design and Brand 	 3(1-4-4)
		  Analysis	
 FAS 393	 Fashion Entrepreneur and 	 3(2-2-5)
		  Management	
 FAS xxx	 Major Elective 3		  3(1-4-4)

					     Total  18 Credits	
ภาคการศึกษาที่ 2
FAS 105	 Research and Design 	 3(1-4-4)
		  Thinking Process	  
FAS 325	 Fashion Collection Design	 3(1-4-4)
 FAS xxx	 Major Elective 4		  3(1-4-4)
 FAS xxx	 Major Elective 5		  3(1-4-4)

 XXX xxx 	 Free Elective 2	 3(1-4-4)		

			   Total  15 Credits	

ภาคการศึึกษาฤดููร้้อน
COD 391	 Practical Training	 1(0-35-18)

					     Total  1 Credits
	
ภาคการศึกษาที่ 1
FAS 421	 Fashion Design for 	 3(1-4-4)
		  Collaboration	
 FAS 490	 Art Thesis Preparation	 3(1-4-4)

 FAS XXX	 Major Elective 6		  3(1-4-4)	

					     Total  9 Credits
ภาคการศึึกษาที่่� 2
FAS 496 	 Arts Thesis 	 8(2-18-13)

					     Total  8 Credits
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วิิชาเลืือก
รหััสวิิชา		ชื่่  �อวิิชา	

FAS 334		  Suit Tailoring						      3(1-4-4)

FAS 370		  Accessories Design						      3(1-4-4)

FAS 371		  Consumer and Fashion Industry Research			   3(1-4-4)

FAS 372		  Foreign Languages for Fashion Designer				   3(1-4-4)

FAS 375		  Repeat-pattern Design for Fashion				    3(1-4-4)

FAS 376		  Dyes and Dyeing						      3(1-4-4)

FAS 377		  Embellished Surfaces						      3(1-4-4)

FAS 378		  Weaving and Knitting						      3(1-4-4)

FAS 379		  Creative Draping Design						      3(1-4-4)

FAS 380		  Jewelry Design						      3(1-4-4)

FAS 381		  Womenswear Design						      3(1-4-4)

FAS 383		  Individual Project						      3(1-4-4)

FAS 384		  Textile Arts							      3(1-4-4)

FAS 470		  Specialized Fashion Design						      3(1-4-4)

FAS 471		  Portfolio Presentation						      3(1-4-4)

FAS 472		  Costume and Theatrical Costume Design			   3(1-4-4)

FAS 475		  Childrenswear Design						      3(1-4-4)

FAS 476		  Menswear Design						      3(1-4-4)

FAS 478		  Fashion Communication						      3(1-4-4)

FAS 479		  Fashion Forecasting						      3(1-4-4)

FAS 480		  Fashion Visual Merchandising						     3(1-4-4)

FAS 481		  Fashion Styling						      3(1-4-4)

FAS 482		  Thai Native Textiles						      3(1-4-4)

FAS 483		  Computer Aided 3D Fashion						      3(1-4-4)

FAS 492		  Fashion Design and Technology Seminar			   3(1-4-4)

DMR 207		 Content Making and Social Media				    3(3-0-6)

DMR 213		 Product Innovation and Creativity					    3(3-0-6)

MGT 200		 Entrepreneurship						      3(3-0-6)

DBS 412		 Innovation and Strategies for Digital Business 			   3(3-0-6)
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คำำ�อธิิบายรายวิิชา
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	 หมวดวิิชาเฉพาะ  	 96   หน่่วยกิิต

		    		

	วิ ิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ 	 21  หน่่วยกิิต

COD 101	ก ารวาดเส้้นเพื่่�อการสื่่�อสาร 	 3(1-4-4)

		  (Drawing for Communications)

	 	 การวาดภาพรููปทรงเรขาคณิติและรููปทรงจากธรรมชาติิ โครงสร้้าง สัดส่่วน ลักษณะผิวิ แสงและ

เงา การวาดภาพคนคร่ึ่�งตัวัและเต็็มตัวั การวาดทััศนีียภาพ  การใช้้วัสัดุอุุปุกรณ์์วาดภาพด้้วยเทคนิิคต่า่งๆ เพื่่�อ

สื่่�อถึึง ความคิิดสร้้างสรรค์์และเรื่่�องราว การนำเสนอผลงาน

		  Drawing the essence of geometric and nature forms through attention to structure, 

proportions, surface details, interplay of reflective light and shadow; The utilization of diverse; 

Drawing portrait, full-body people, and scenery; Express ideas and narratives through specialized 

drawing techniques; Focus on creativity and presentation of artwork.

COD 102 	สี ีในงานศิิลปะและการออกแบบ   	 3(1-4-4)

	  	 (Color for Art and Design)

	 	 การใช้ส้ีใีนงานศิลิปะและการออกแบบ หลักัการผสมสีี การจัดักลุ่่�มสีี  สีเีอกรงค์ ์ สีข้ี้างเคียีง  สีคีู่่�

ตรงข้้าม  ชุุดสีีสามสีี  สีีคู่่�สี่่�สีี การรัับรู้้�เรื่่�องสีี และสีีเชิิงจิิตวิิทยา การระบายสีีภาพด้้วยวััสดุุอุุปกรณ์์และเทคนิิค

ต่่างๆ ตามรููปแบบเฉพาะทางของแต่่ละสายงานอาชีีพ ความคิิดสร้้างสรรค์์ การแก้้ปััญหา และการนำเสนอ

ผลงาน

	 	 The use of color in art and design; Principles of color mixing:  color grouping, mono-

chromatic colors schemes, analogous color schemes, complementary colors schemes, triad color 

schemes, tetrad color complements; Color perception and psychological colors; Coloring pictures 

with various materials, equipment, and techniques according to the specific styles of each career 

field; Emphasis is placed on creativity, problem solving and presentation of artwork.

สาขาวิิชาออกแบบผลิิตภััณฑ์์สร้้างสรรค์์ 
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COD 103   	พื้้�นฐานศิิลปะและการออกแบบ	 3(1-4-4)

		  (Fundamental of Art and Design) 

	 	 การสร้้างสรรค์์งานศิิลปะและการออกแบบในลัักษณะ 2 มิิติิและ 3 มิิติิ  การใช้้ทััศนธาตุุทาง

ศิิลปะได้้แก่่ จุุด เส้้น รููปร่่าง รููปทรง น้้ำหนััก พื้้�นที่่�ว่่าง พื้้�นผิิว และสีี  การจััดองค์์ประกอบศิิลป์์แบบต่่างๆ  การ

สื่่�อถึงึความหมาย  เรื่่�องราว  และความงามตามแนวความคิดิ เน้น้การแก้ป้ัญัหา การนำเสนอผลงานและร่ว่ม

วิิจารณ์์

	 	 Artistic creativity in both 2-3-dimensional art; the use of visual elements: points, lines, 

shapes, forms, weight, space, texture, and color; the several types of composition; the expression 

as meaning and beauty; expressing meaning, narratives, and aesthetic appeal through conceptual 

frameworks; solving problems; presenting artwork and participating in criticism.

COD 106	 ประวััติิศาสตร์์การออกแบบ	 3(2-2-5)

		  (Design History)

	 	 ประวััติิการออกแบบประเทศตะวัันตก เริ่่�มตั้้�งแต่่การปฏิิวััติิอุุตสาหกรรมในปลายศตวรรษที่่� 19 

จนถึึงศตวรรษที่่� 21 ในมิิติิที่่�เชื่่�อมโยงกัับสัังคม เศรษฐกิิจ เทคโนโลยีีและสิ่่�งแวดล้้อม  ครอบคลุุมถึึงประวััติิ

ศิิลปะภาพถ่่ายและมีีเดีียอาร์์ต การออกแบบภายใน การออกแบบผลิิตภััณฑ์์สร้้างสรรค์์ การออกแบบนิิเทศ

ศิิลป์์ การออกแบบเครื่่�องแต่่งกาย  วิ  ิธีีคิิดของนัักออกแบบคนสำคััญในสายต่่างๆ เพื่่�อเป็็นแรงบัันดาลใจใน

การออกแบบให้้เหมาะสมกัับบริิบทของประเทศไทย

	 	 History of Western design from the late 19th to the 21st century, exploring its relationship 

with economics, technology, and the environment, encompassing photography, interior design, 

creative product design, communication design, fashion design; insights from design gurus across 

various fields with applications for the Thai context.

COD 108	วั ัฒนธรรมและการออกแบบ	 3(1-4-4)

		  (Design and Culture)    

	 	 บทบาทและความสำคัญัของการออกแบบ ในมิิติทิี่่�สัมัพันัธ์ก์ับัวิถิีชีีวีิติ และวัฒันธรรม วิเิคราะห์์

กรณีศีึึกษาต่า่งๆจากชุมุชน และจากหลากหลายวัฒันธรรม เพ่ื่�อเรียีนรู้้� และนำมาประยุกุต์ใ์นงานออกแบบ มีี

การศึึกษานอกสถานที่่�

	 	 Understand the role of design in relationships with lifestyle and culture; analyze case 

studied from local community to various cultures to gain insight why culture are relevant to design 

work; learn how to apply the results to design works; field trips are required. 
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COD 109	 คอมพิิวเตอร์์ช่่วยในการออกแบบ	 3(1-4-4)

               	 (Computer Aided Design)

	 	 คอมพิิวเตอร์์เพื่่�อช่่วยในงานออกแบบ สำหรัับสาขาวิิชาต่่างๆ ได้้แก่่ ศิิลปะภาพถ่่ายและมีีเดีีย

อาร์์ต  การออกแบบภายใน การออกแบบนิิเทศศิิลป์์ การออกแบบสร้้างสรรค์์อุุตสาหกรรม และ แฟชั่่�นดีีไซน์์ 

ความรู้้�พื้้�นฐานของคอมพิวิเตอร์ใ์นงานออกแบบ การเขียีนผังัความคิดิ การเขียีนแบบร่า่ง การสร้า้งผลงานด้ว้ย

โปรแกรมเฉพาะทาง การขึ้้�นรููป 2 มิิติิ และ 3 มิิติิเสมืือน การจััดองค์์ประกอบ การใช้้สีี การตกแต่่งภาพ และ

การสร้้างภาพเสมืือนจริิง สำหรัับการนำเสนอผลงาน	  

	 	 Applying computer-aided methods across various fields of study including as 

Photography and Media arts, Interior Design, Communication Design, Creative Industrial Design, 

and Fashion Design; the foundational role of computers in design; mind mapping and drafting; 

the creation of works through the utilization of specialized programs; creating 2D and virtual 3D 

models; the creation of realistic images, mastering composition, color utilization, image editing for 

impactful work presentations. 

COD 110     แบรนด์์และการเล่่าเรื่่�อง	 3 (2-2-5)

		  (Brand and Storytelling) 

	 	 ขั้้�นตอนการสร้้างแบรนด์์ การบอกเล่่าเร่ื่�องราวคุุณค่าและเอกลัักษณ์์ของแบรนด์์ ความต้้องการ

ของกลุ่่�มเป้้าหมาย การสร้้างแบรนด์์ให้้ลููกค้้าเกิิดความประทัับใจและจดจำ ความจงรัักภัักดีีต่่อแบรนด์์ การ

เชื่่�อมโยงทางอรมณ์์ กรณีีศึึกษาของการสร้้างแบรนด์์ที่่�ประสบความสำเร็็จ การออกแบบและการนำเสนอ

ผลงานออกแบบแบรนด์์อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	 	 Brand building process; communicating the story of a brand’s identity and values; 

needs of the target customer; crafting a memorable and impressive brand; brand loyalty; emotional 

connection; fascinating examples of branding success; strategically powerful brand design and 

presentation.	 	

	 	 2) วิิชาชีีพ   	 75   หน่่วยกิิต

				  

	 	 ก. วิิชาชีีพ-บัังคัับ 	 60 หน่่วยกิิต

CPD 121	ก ารออกแบบกราฟิิก                                                    	 3(1-4-4)

		  (Graphic Design)

	 	 ความรู้้�พื้้�นฐานในงานออกแบบกราฟิกิเพ่ื่�อเป็น็เครื่่�องมืือในการสื่่�อสาร หลักัการจัดัองค์ป์ระกอบ

ที่่�สำคััญในงานออกแบบกราฟิิก เช่่น การวางแนว ความสมดุุล ความขััดแย้้ง ความสััมพัันธ์์ระหว่่างองค์์
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ประกอบ การซ้้ำ และที่่�วางรอบวััตถุุ เป็็นต้้น ความสำคััญของการจััดการข้้อมููลในรููปแบบของแผนภาพ การ

ใช้้สัญัลักัษณ์์เพื่่�อแทนความหมายของสิ่่�งต่่างๆ และการตีีความ กระบวนการออกแบบกราฟิิกโดยเริ่่�มจากการ

หาข้้อมููล วิิเคราะห์์ข้้อมููล การกำหนดคอนเซ็็ปต์์ และการพััฒนาจนเสร็็จสมบููรณ์์ 

	 	 Fundamentals of graphic design as communication tools, essential graphic design 

composition elements including alignment, balance, contrast, proximity, repetition, and white space 

management, data management through visual representation, interpretation of information into 

signs and symbols, and the graphic design process from data collection through analysis and 

conceptualization.

CPD 122	ก ารออกแบบรููปทรง                                                        	 3(1-4-4)

		  (Form Design)

	 	 ความรู้้�พื้้�นฐานในงานออกแบบโดยใช้้รููปทรง การใช้้งานรููปทรงในการออกแบบ 3 มิิติิ ลัักษณะ

ของรููปทรงแบบต่่างๆ การต่่อกัันของรููปทรง การใช้้รููปทรงเพื่่�อสื่่�อความหมาย ความรู้้�สึึก ลัักษณะของพื้้�นผิิว 

การประกอบพื้้�นผิิวเพื่่�อให้้เกิิดรููปทรง การขึ้้�นรููปทรงจาก 2 มิิติิถึึง 3 มิิติิ

	 	 Basic design knowledge utilizing shapes, application of shapes in 3D design, charac-

teristics of different shapes, interconnection of shapes, utilization of shapes for conveying mean-

ing and emotions; types of surfaces, assembly of surfaces to generate shapes, transformation of 

two-dimensional forms into three-dimensional structures.

CPD 123   	ก ารออกแบบและการจััดตััวอัักษร        	 3(1-4-4)

		  (Typography)                       

	 	 ความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับการออกแบบและพััฒนาการรููปแบบตััวอัักษรไทยและตััวอัักษรโรมััน 

หลัักการออกแบบและจััดตััวอัักษร รู ปแบบตััวอัักษรแต่่ละประเภทและการส่ื่�อความหมาย การออกแบบตััว

อักัษรเชิงิสร้า้งสรรค์ ์การจัดัตัวัอักัษรโดยคำนึึงถึงึการจัดัช่อ่งไฟ การนำกริดิมาใช้ใ้นการออกแบบ ความชัดัเจน

ในการอ่่าน การลำดัับภาพ การวางแนวให้้ถููกต้้องและการผสมตััวอัักษรจากหลายรููปแบบ

	 	 Fundamentals and development of Thai and Roman alphabets styles; principles of 

type design and typography; fonts characteristic and its communication; creative type design and 

typography such as kerning, the use of grids for designing fonts, legibility, visual hierarchy, and 

the combination of fonts from different typeface families.

CPD 131	ก ารเขีียนแบบและหุ่่�นจำลอง	 3(1-4-4)

		  (Technical Drawing and Prototyping)

	 	 ทฤษฎีีและปฏิิบััติิการเขีียนแบบผลิิตภััณฑ์์ การกำหนดขนาด การเขีียนภาพตััด การเขีียนภาพ

แยกชิ้้�นส่่วน การเขีียนตารางรายการชิ้้�นส่่วนประกอบ การกำหนดค่่าความคลาดเคลื่่�อนทั้้�งขนาดมิิติิและทาง
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เรขาคณิิต หลัักการของเรขาบรรยาย การเขีียนแบบระบบกลไก การเขีียนแบบผลิิตภััณฑ์์ที่่�ผลิิตด้้วยกรรมวิิธีี

การผลิิตแบบต่่างๆ การเขีียนแบบสำหรัับสิิทธิิบััตร และการใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ที่่�เกี่่�ยวข้้องช่่วยในการ

เขีียนแบบ การทำแบบจำลองจากการเขีียนแบบ การทำหุ่่�นจำลองแบบพื้้�นฐานด้้วยวััสดุุอย่่างง่่าย การเลืือก

ขั้้�นตอนการผลิิตเพื่่�อให้้เหมาะสมกัับหุ่่�นจำลองแบบต่่าง ๆ

	 	 Theory and studio practice in product design technical drawing, encompassing di-

mensioning, sectioning, assembly drawing, bill of materials, geometrical tolerances, descriptive 

geometry, and mechanical system drawing. Utilization of computer-aided drafting software for 

technical drawing across various production processes. Model making through technical drawing, 

creating basic primitive models from simple materials, and selecting appropriate processes for 

different types of models.

CPD 132	ก ารวาดเส้้นสร้้างสรรค์์	 3(1-4-4)

		  (Creative Drawing)

	 	 กระบวนการเทคนิิคการร่่างภาพแนวคิิดการออกแบบ, การจััดหน้้าแผ่่นนำเสนองาน, จั ดวาง

เนื้้�อหา, ทััศนีียภาพ,ไอโซเมตริิก และการจััดทำบทภาพ ด้้วยเทคนิิคและอุุปกรณ์์ต่่างๆ 

	 	 Processes, techniques, design concept sketching, page layout, page content, 

perspective, isometrics, and storyboarding with various techniques and tools.

CPD 221	ก ารออกแบบที่่�เกี่่�ยวกัับมนุุษย์์และประสบการณ์์	 3(1-4-4)

		  (Human and Experience Design)

	 	 การฝึึกปฏิิบััติิการออกแบบผลิิตภััณฑ์์ ผ่ ่านกรณีีศึึกษาเปรีียบเทีียบกระบวนการ การบริิการ 

เส้้นทางการเดิินทางของผู้้�บริิโภค การออกแบบสภาพแวดล้้อม เน้้นคุุณภาพการสร้้างประสบการณ์์ให้้ผู้้�ใช้้ 

กระบวนการแก้้ปััญหาเชิิงคุุณภาพในมิิติิทางอารมณ์์ และวััฒนธรรม มีีการศึึกษานอกสถานที่่�

 	 	 Practice in designing products, processes, and services with a focus on enhancing 

user experience quality, addressing human emotions, and offering culturally relevant solutions, 

enriching customer journeys and environments. Field trips are integral to this design practice.

CPD 222	ก ารออกแบบกราฟิิกแบบปฏิิสััมพัันธ์์                                         	 3(1-4-4)

		  (Interactive Design)

	 	 แนวคิิดการสร้้างสรรค์์งานออกแบบส่ื่�อปฏิิสััมพัันธ์์ ขั้้� นตอนการออกแบบ การรวบรวมข้้อมูล 

และวิิเคราะห์์ข้้อมููล การสร้้างแผนผัังข้้อมููล การจััดทำโครงร่่างหน้้าเว็็บไซต์์ การนำเสนอระบบการเช่ื่�อมต่่อ

ประสานข้้อมููลที่่�มีีผลกัับความพึึงพอใจของผู้้�ใช้้ และการออกแบบส่่วนต่่อประสานเว็็บไซต์์ที่่�แสดงผลผ่่าน

หน้้าจอไปยัังผู้้�ใช้้
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Theories and principles of interactive design, encompassing the web design process including 

gathering and analyzing information, creating site maps, flow charts, wireframes, and layout pages 

based on user experience (UX) and user interface (UI).

CPD 223	ก ารออกแบบเพื่่�อความยั่่�งยืืน                                                	 3(1-4-4)

		  (Design for Sustainability)

	 	 แนวคิิดและกระบวนการออกแบบ ที่่�คำนึึงถึึงผลทางลบต่่อสภาพแวดล้้อม การใช้้วััสดุุและ

กรรมวิิธีีการผลิิต การพััฒนาผลงานสร้้างสรรค์์ที่่�มีีความละเอีียดอ่่อนในเร่ื่�องสิ่่�งแวดล้้อมเพ่ื่�อความ ยั่่�งยืืนใน

สัังคมและธุุรกิิจออกแบบ และการศึึกษานอกสถานที่่�	 	

	 	 Concepts and processes of product design focusing on environmental impact, including 

the selection of materials and production processes aimed at minimizing negative environmental 

effects. Development of environmentally sensitive designs that promote sustainability in both society 

and product design business, with required field trips to enhance learning and application.

CPD 224	ก ารออกแบบการเคลื่่�อนไหว และเสีียง                                      	 3(1-4-4)

		  (Motion and Sound Design)

	 	 หลักัการออกแบบงานเคลื่่�อนไหว 2 มิติิแิละ 3 มิติิ ิการออกแบบ เทคนิคิและ วิธิีกีาร การนำเสนอ

วิิธีีคิิดออกแบบภาพเคลื่่�อนไหวเชิิงสร้้างสรรค์์   การจััดเวลา จัังหวะการเคลื่่�อนไหว การเคลื่่�อนไหวประกอบ

ดนตรีี และวิิธีีการจััดมุุมกล้้อง  วิิธีีการนำเสนอข้้อมููลที่่�น่่าสนใจ และการประยุุกต์์ใช้้สำหรัับงานมััลติิมีีเดีีย 

	 	 Principles of motion design in two and three dimensions, integrating methods and 

techniques to practice creative thinking in motion graphic design. Focus includes timing and 

spacing, synchronization of moving images with sounds, utilization of camera angles, and various 

presentation techniques for multimedia projects

CPD 231	วั ัสดุุและเทคโนโลยีี	 3(1-4-4)

		  (Material and Technology)

	 	 ลักัษณะและคุณุสมบัตัิขิองวัสัดุปุระเภทต่่าง ๆ  เช่่น ไม้ ้โลหะ พลาสติกิ และเซรามิกิ  เทคโนโลยีี

การขึ้้�นรููป การตกแต่่งพื้้�นผิิว การประกอบชิ้้�นส่่วนและการสร้้างต้้นแบบ การวิิเคราะห์์ถึึงวััสดุุและการผลิิตที่่�

เหมาะสมกัับเทคโนโลยีีทีีมีีอยู่่� และการศึึกษานอกสถานที่่� 

	 	 Characteristics and properties of materials such as wood, metal, plastic, and ceramic, 

including forming technologies, surface finishing techniques, parts assembly methods, and hands-on 

prototyping. Analysis of materials and manufacturing processes, as well as exploration of platforms 

for service technologies, with required field trips to enhance practical understanding.
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CPD 232	 คอมพิิวเตอร์์เพื่่�อช่่วยการออกแบบผลิิตภััณฑ์์	 3(1-4-4)

		  (Computer Aid Product Design)

	 	 โปรแกรมคอมพิวิเตอร์เ์พื่่�อการออกแบบผลิติภัณัฑ์์ ในลักัษณะสามมิิติขิั้้�นพื้้�นฐาน การขึ้้�นรูปูพื้้�น

ผิิว การประกอบพื้้�นผิิว รููปทรงตััน การกำหนดวััสดุุ การกำหนดสีีและแสงเงา การสร้้างภาพเสมืือนจริิง และ

การใช้้คอมพิิวเตอร์์ช่่วยในการผลิิต

	 	 Computer-aided design applications for basic three-dimensional product design, 

creating surface, surface assemblies, solid form, applying material mapping, rendering, and com-

puter-aided manufacturing.

CPD 321	ก ารออกแบบพััฒนาสิินค้้าท้้องถิ่่�น	 3(1-4-4)

		  (Local Product Development)

	 	 กระบวนการออกแบบผลิิตภััณฑ์์ร่่วมกัับชุุมชนท้้องถิ่่�น การทำความเข้้าใจวััสดุุและภููมิิปััญญา

ท้้องถิ่่�น การบรููณาการวััสดุุและเทคโนโลยีีสมััยใหม่่เพื่่�อพััฒนาต่่อยอดทั้้�งในรููปแบบงานหััตถกรรมและหััตถ

อุุตสาหกรรม การศึึกษากลุ่่�มเป้้าหมายทั้้�งในระดัับประเทศและในระดัับนานาชาติิ การศึึกษานอกสถานที่่�

 	 	 Creative design process in collaboration with the local community; understanding of 

local materials and local wisdom; integration of new materials and technology; understanding of 

the user and markets to bring new solutions to both national and international markets with field 

trips as integral to this approach.

CPD 322	ก ารออกแบบการสื่่�อสารแบรนด์์                                             	 3(1-4-4)

		  (Brand Communication Design)

	 	 การออกแบบกลยุุทธ์์ในการสร้้างแบรนด์์ วิ ิธีีการส่ื่�อสารภาพลัักษณ์์ภายใต้้เง่ื่�อนไข อััตลัักษณ์์

ขององค์์กร การจััดการการสื่่�อสารในสื่่�อต่่างๆ และการออกแบบ เพื่่�อการสื่่�อสารและส่่งเสริิมภาพลัักษณ์์ของ

องค์์กร

	 	 Planning and executing a brand strategy, including methods of brand communication 

within the corporate brand identity. Designing and organizing media channels to enhance and 

solidify the corporate image.

CPD 323	ก ารออกแบบการทดลอง	 3(1-4-4)

		  (Design Experiments)

	 	 หลัักการออกแบบการทดลอง การวิิจััยผ่่านการทดลองเพ่ื่�อหาความเป็็นไปได้้ในการออกแบบ

ผลิิตภััณฑ์์ใหม่่ การวิิเคราะห์์ข้้อมููลจากการวิิจััย และสร้้างแบบจำลองที่่�สอดคล้้องกัับข้้อมููลการวิิจััย
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	 	 Principle of design experiment, research though experiment for new product design 

solutions, research data analysis and prototyping base on research data.

CPD 342	ก ารวิิจััยและกระบวนการคิิดเชิิงออกแบบ   	 3(1-4-4)

		  (Research and Design Thinking Process)

	 	 กระบวนการวิิจััยผ่่านกระบวนการแก้้ไขปััญหาเชิิงออกแบบ ด้วยเทคนิิคและเคร่ื่�องมืือที่่�เป็็น

ระบบ เน้้นการรัับฟัังความคิิดเห็็นของผู้้�อื่่�น ความเข้้าใจปััญหาและความเข้้าใจผู้้�ใช้้อย่่างถ่่องแท้้ การทำงาน

เป็็นทีีมจากหลายศาสตร์์ การระดมสมองและการคิิดเชิิงวิิพากษ์์ เพื่่�อให้้ได้้มาซึ่่�งโอกาสในการเกิิดนวััตกรรม

และการทดลองใหม่่ๆ การศึึกษาค้้นคว้้าข้้อมููลจากสถานที่่�จริิง การทดลองทำต้้นแบบจริิง และการประเมิิน

ผลการออกแบบจากผู้้�ใช้้จริิง โดยใช้้กรณีีศึึกษาที่่�หลากหลายตามธรรมชาติิของแต่่ละสาขาวิิชา

	 	 Key elements of research through design thinking methodology, supporting tools and 

techniques, focused listening, user empathy and problem space immersion, whole-brain thinking, 

collaboration, and experimentation, thinking creatively around pain points and opportunity areas, 

iterate and prototyping solutions, case study of application of design thinking application in multi-

tude of disciplines.

CPD 391	ก ารฝึึกงานวิิชาชีีพ	 1(0-35-18)

		  (Practical Training)

	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน : นั กศึึกษาต้้องผ่่านกลุ่่�มวิิชาบัังคัับ และมีีหน่่วยกิิตสะสมไม่่น้้อยกว่่า 100 

หน่ว่ยกิิต การฝึกึงานตามสายวิชิาชีพี ในหน่ว่ยงานของรััฐ รัฐัวิสิาหกิจิ หรืือหน่ว่ยงานทั้้�งภายใน และภายนอก

มหาวิิทยาลััย ในระหว่่างภาคการศึึกษาฤดููร้้อน ของชั้้�นปีีที่่� 3 เป็็นเวลาไม่่น้้อยกว่่า 6 สััปดาห์์ (ในกรณีีสุุดวิิสััย

ไม่่สามารถหาที่่�ฝึึกงานได้้ ให้้อยู่่�ในดุุลยพิินิิจของสาขาวิิชา เพื่่�อทางเลืือกอื่่�น ๆ)

	 	 Prerequisite: the student must pass a Major Requirement Course and has at least 75 

credits.	Practical training course in a design firm or a department of any government bureaus or 

private organizations during the summer semester of the third year, the whole period of internship 

should not be less than six weeks (if necessary, an alternative will be considered by the depart-

ment).

CPD 421 	สตู ูดิิโอออกแบบมืืออาชีีพ	 3(1-4-4)

 		  (Professional Design Studio)

	 	 ทำการวิิจััย ออ กแบบ และพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ ประสบการณ์์ หรืือบริิการ และสร้้าง ผ ลงาน

ออกแบบเพื่่�อการขายไปยัังกลุ่่�มผู้้�ใช้้เป้้าหมาย ปฏิิบััติิการออกแบบร่่วมกัับหน่่วยงานภายนอก นักออกแบบ 

และมีีการศึึกษานอกสถานที่่�
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Research, design, and development of products, experiences, or services, including designing 

and selling to intended users, in collaboration with business sectors, companies, or designers, 

with mandatory field trips.

CPD 490	ก ารเตรีียมการศิิลปนิิพนธ์์	 3(2-2-5)

		  (Art Thesis Preparation)

	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน : ต้้องผ่่านการศึึกษาในหมวดวิิชาเฉพาะไม่่น้้อยกว่่า 84 หน่่วยกิิต

	 	 การเตรียีมโครงการศิลิปนิพินธ์ร์่ว่มกับัอาจารย์ท์ี่่�ปรึึกษาศิลิปนิพินธ์ ์การกำหนดหัวัข้อ้ โครงการ 

กระบวนการวิจิัยั กำหนดวััตถุปุระสงค์์ ขอบเขตของโครงการ และวิธิีดีำเนินิการศึึกษาค้น้คว้า้ เพื่่�อเสนอต่อ่คณะ

กรรมการฯ เมื่่�อได้้รัับอนุุมััติิแล้้ว จึึงเริ่่�มดำเนิินการรวบรวมข้้อมููล วิิเคราะห์์ข้้อมููล สรุุป ปััญหาและแนวทางแก้้

ปััญหาในการออกแบบ โดยนำเสนอข้้อมููลเป็็นรููปเล่่มและแบบร่่างขั้้�นต้้นต่่อ คณะกรรมการ เพื่่�อดำเนิินงาน

ต่่อไปในวิิชาศิิลปนิิพนธ์์ 

	  	 Prerequisite: student must have studied major require courses at least 84 credits.

Preparation for thesis, starting with topic selection, objective determination, project definition, and 

research outline. Upon approval, the process includes data collection, research analysis, formulation 

of design methodology, and creation of preliminary designs in collaboration with advisors.

CPD 491	ส หกิิจศึึกษา	 7(0-35-18)

		  (Cooperative Education)

	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน  :  นักศึึกษาชั้้�นปีีท่ี่� 3 ต้้องผ่่านการศึึกษาในหมวดวิิชาเฉพาะไม่่น้้อยกว่่า 	

	 	 84 หน่่วยกิิต	

	 	 ปฏิิบััติิงานในสถานประกอบการ เสมืือนเป็็นพนัักงานประจำขององค์์กรหรืือบริิษััทไม่่น้้อยกว่่า 

16 สัปดาห์์ จัดัทำบัันทึึกประจำวัันส่่งทุุกสััปดาห์์ จัดัทำโครงงานสรุุปผลการปฏิิบััติงิาน ส่งรููปเล่่มและนำเสนอ 

ประเมิินผลจากสถานประกอบการและอาจารย์์ประจำรายวิิชา

	 	 สำหรัับผู้้�เลืือกเรีียนรายวิิชา CPD 491 สหกิิจศึึกษา ไม่่ต้้องเรีียนรายวิิชา CPD 391 การฝึึกงาน

วิิชาชีีพ CPD 421 สตููดิิโอออกแบบมืืออาชีีพ และ CPD 490 การเตรีียมการศิิลปนิิพนธ์์

	 	 สำหรัับผู้้�ที่่�ไม่่ได้้เลืือกเรีียนรายวิิชา CPD 491 สหกิิจศึึกษา ให้้ลงทะเบีียนเรีียนราย วิิชา CPD 

421 สตููดิิโอออกแบบมืืออาชีีพ และ CPD 490 การเตรีียมการศิิลปนิิพนธ์์

 	 	 Prerequisite: For 3rd year students / student must have studied major require courses 

at least 84 credits. Full-time employment practice at a selected firm or company, lasting a minimum 

of 16 weeks, with daily work records submitted weekly. Final project report evaluated by both the 

firm/company and the instructor.This course is substituted for CPD 391 Practical Training, CPD 421 

Professional Design Studio and CPD 490 Art Thesis Preparation.
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CPD 496	 ศิิลปนิิพนธ์์                                                                     	 8(2-18-13)

		  (Art Thesis)

	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน : CPD 490 การเตรีียมศิิลปนิิพนธ์์ 

	 	 การนำเสนอหััวข้้อและการศึึกษาค้้นคว้้าทดลองและพััฒนางานออกแบบผ่่านกระบวนการ

ออกแบบจนเสร็็จสมบููรณ์์ ภายใต้้คำแนะนำของอาจารย์์ที่่�ปรึึกษา โดยนำเสนอผลงานต่อ่คณะกรรมการศิิลป

นิิพนธ์์ และจััดแสดงนิิทรรศการเผยแพร่่สู่่� สาธารณชน การตััดสิินศิิลปนิิพนธ์์  ถืือค่ ่าระดัับ  2.00 (C)   เป็็น

เกณฑ์์การสอบผ่่าน

	 	 Prerequisite: CPD 490 Art Thesis Preparation.	

	 	 Exploration and development of an in-depth area of specialization through the design 

process under the supervision of an advisor, culminating in presentation to the Art Thesis committee 

and exhibition to the public. The passing grade of this subject is 2.00 ( C )

				  

		  ข. วิิชาชีีพ-เลืือก 	 15   หน่่วยกิิต

	 	 ให้้นัักศึึกษาเลืือกเรีียนรายวิิชาดัังต่่อไปนี้้� จำนวน 15 หน่่วยกิิต หรืือรายวิิชาบัังคัับในหลัักสููตร

สาขาวิิชาแฟชั่่�นดีีไซน์์ ของวิิทยาลััยการออกแบบ จำนวน 9 หน่่วยกิิต

CPD 371	ก ารออกแบบกราฟิิกปฏิิสััมพัันธ์์ขั้้�นสููง	 3(1-4-4)

 		  (Advance Interactive Design)

	 	 การวางแผนงาน กระบวนการออกแบบ การวิเิคราะห์ป์ระสบการณ์ข์องผู้้�ใช้ ้การขับัเคลื่่�อนข้้อมูล 

การรวบรวมจััดกลุ่่�มและลำดัับเนื้้�อหา การเชื่่�อมโยงข้้อมููลให้้เป็็นแผนผััง ความสะดวกต่่อการใช้้งานและการ

เข้้าถึึงข้้อมููล การออกแบบส่่วนต่่อประสานที่่�มีีผลกัับความพึึงพอใจของผู้้�ใช้้ การออกแบบองค์์ประกอบต่่างๆ

บนหน้้าจอ พื้้�นฐานความเข้้าใจตรรกะในการออกแบบและเขีียนคำสั่่�งสำหรัับแสดงส่่วนประสานผู้้�ใช้้ 

	 	 Planning for the interactive design process to create meaningful relationships between 

people and the products.; research process such as data analysis of user experience and their 

needs, conceptual development, clustering and aggregation of related data, the concept of coding 

designing a characteristic of the graphic user interface (GUI) such as color, size and the effect of 

user satisfaction.

CPD 372	ก ารออกแบบกราฟิิกสิ่่�งแวดล้้อม	 3(1-4-4)

		  (Environmental Graphic Design)

	 	 การประยุุกต์์ใช้้องค์์ความรู้้�ทางการออกแบบนิิเทศศิิลป์์ ผ่ านกระบวนการออกแบบในการ

ออกแบบการสื่่�อสารภายใน และภาย นอกอาคาร เลืือกศึึกษาในบริิบทต่่างๆ เช่่น การออกแบบเพื่่�อสื่่�อสาร

เส้้นทางสััญจรในสถานที่่� งานกราฟิิกเพ่ื่�อสร้้างหรืือปรัับปรุุงสภาพแวดล้้อม การออกแบบการส่ื่�อสารของ

นิิทรรศการ 
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The applications of graphic design and visual communication design in spatial context both interior 

and exterior design such as wayfinding in built environment, environmental graphic and exhibition 

design etc.

CPD 373	ก ารออกแบบบรรจุุภััณฑ์์	 3(1-4-4)

		  (Packaging Design)

	 	 ทฤษฎีีการออกแบบบรรจุุภััณฑ์์ วิิวััฒนาการของบรรจุุภััณฑ์์ในยุุคต่่างๆ และกรณีีศึึกษาหน้้าที่่�

ของ บรรจุุภััณฑ์์ วัสดุ ุโครงสร้้างบรรจุุภััณฑ์์ประเภทต่า่งๆ การปฏิบิัตัิงิานออกแบบ และสร้้างต้้นแบบโดย เน้น้

บรรจุุภััณฑ์์ประเภทกระดาษ

	 	 Design theory and evolution of packaging through various types of case study, functions, 

materials and structure, hands-on practice in design and prototyping, focusing on paper packaging.

CPD 374	ก ารออกแบบกราฟิิกบนบรรจุุภััณฑ์์	 3(1-4-4)

	  	 (Graphic Design on Packaging)

	 	 ทฤษฎีีการออกแบบกราฟิิก หลัักการใช้้สีี ตั ัวอัักษร สััญลัักษณ์์ และภาพประกอบบน บรรจุุ

ภััณฑ์์ชนิิดต่่างๆ ผ่่านกรณีีศึึกษาหลากหลาย กฎระเบีียบและข้้อบัังคัับด้้านกราฟิิกบนบรรจุุภััณฑ์์ เทคโนโลยีี

การพิิมพ์์บนวััสดุุ และโครงสร้้างบรรจุุภััณฑ์์แต่่ละประเภท มีีการออกแบบและสร้้างต้้นแบบ

	 	 Graphic design theory, color theory, typography, symbols and illustration on different 

types of packaging through various types of case study, graphic’s rules and regulations on pack-

age, printing technology and packaging structures, hands-on practice in design, and required 

modeling and prototyping.

CPD 375	ก ารออกแบบผลิิตภััณฑ์์โลหะ	 3(1-4-4)

		  (Metal Product Design)

	 	 พัฒันาการของการออกแบบผลิตภััณฑ์์โลหะ ผ่านกรณีีศึึกษาหลากหลาย ทั้้�งกลุ่่�มเหล็็กและโลหะ

ผสม การเลืือกใช้้ วัสัดุ ุการตรวจสอบ คุณสมบัตัิ ิกรรมวิธีิีการผลิต และการสร้้างต้้นแบบในโรงปฏิิบัติัิงาน Devel-

opment of metal and alloy-based product design through various types of case study; practice on 

material selection, inspection, properties, production technologies and prototyping in workshop.

CPD 376	ก ารออกแบบเครื่่�องประดัับ	 3(1-4-4)

		  (Jewelry Design)

	 	 พัฒันาการของการออกแบบเคร่ื่�องประดัับ ทฤษฎีแีละปฏิบัิัติกิารออกแบบ การสร้้าง ต้นแบบ การ

ต่่อประกอบ รูปแบบและลักัษณะการใช้้งานที่่�เหมาะสมกับัทิิศทางแนวโน้้มของธุรุกิจิการ ออกแบบและการตลาด
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	 Development of jewelry design, theory and practice of jewelry design, prototyping, assem-

blies, styles and usage suitable for the jewelry design, trend forecasting and marketing.

CPD 377     การออกแบบผลิิตภััณฑ์์หััตถกรรม	 3(1-4-4)

		  (Craft Product Design)

	 	 แนวความคิดิและหลักัการทางสุนุทรียีศาสตร์ ์ศิลิปวัฒันธรรมร่ว่มสมัยั พัฒันาการของ นวัตักรรม

ทางหััตถกรรม การเขีียนแบบ การสร้้างหุ่่�นจำลอง และการสร้้างต้้นแบบในโรงปฏิิบััติิงาน

 	 	 Aesthetics concept and principles, contemporary culture, development of craft-based 

innovation, hands-on practice in technical drawing, model making and prototyping in workshop

CPD 378	ก ารออกแบบผลิิตภััณฑ์์ของเล่่น	 3(1-4-4)

		  (Toy Design)

	 	 การออกแบบของเล่่น กรรมวิิธีีการผลิตของเล่่นจากวััสดุุต่่างๆ มาตรฐาน ความปลอดภััย 

ฝึึกปฏิิบััติิการออกแบบของเล่่นโดยคำนึึงถึึงพััฒนาการและจิิตวิิทยาของเด็็ก 

	 	 Toy design, production processes with various materials, safety standards, toys design 

practice with children development and psychology concerned.

CPD 379	ก ารออกแบบเฟอร์์นิิเจอร์์	 3(1-4-4)

		  (Furniture Design)

	 	 พััฒนาการด้้านแนวความคิิด วั สดุุ กรรมวิิธีีการผลิตเคร่ื่�องเรืือน ผ่านกรณีีศึึกษาหลากหลาย 

ปััจจััยการออกแบบ เช่่น สััดส่่วน การใช้้งาน พื้้�นที่่�และสิ่่�งแวดล้้อม การเขีียนแบบ การสร้้างหุ่่�นจำลอง และ

การสร้้างต้้นแบบ ในโรงปฏิิบััติิงาน

	 	 Development of furniture design concepts, materials and processes; through various 

types of case study; design factors such as proportion, functional, space and environment; hands-on 

practice in technical drawing, model making and prototyping in workshop.

CPD 380	ก ารออกแบบผลิิตภััณฑ์์ของตกแต่่ง	 3(1-4-4)

		  (Decorative Product Design)

	 	 การออกแบบผลิตภััณฑ์์ของตกแต่่งบ้า้นและสำนัักงานแนวร่่วมสมััย ฝึึกปฏิิบััติกิารทำ หุ่่�นจำลอง

ผลิิตภััณฑ์์ให้้เหมาะสมกัับเทคนิิคและวััสดุุต่่างๆ โดยมุ่่�งเน้้นความคิิดสร้้างสรรค์์และการนำไป ใช้้งานได้้จริิง

Design experimentation for contemporary home and office decorative products, utilizing various 

techniques and materials in model making, with a focus on creativity and practical application.
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CPD 381	ก ารออกแบบยานพาหนะ	 3(1-4-4)

		  (Vehicle Design)

	 	 พััฒนาการของการออกแบบยานพาหนะประเภทต่่างๆ การทำแบบร่่างของแนวความ คิิด การ

ร่่างภาพแบบดิิจิิทััล การสร้้างหุ่่�นจำลอง แนวคิิดของการออกแบบระบบขนส่่งและยานยนต์์ใน อนาคต  

	 	 Development of vehicle design, concept sketching, digital sketching, model making, 

future transportation system and automotive design concepts. 

CPD 382	ก ารออกแบบผลิิตภััณฑ์์สำหรัับผู้้�สููงอายุุ	 3(1-4-4)

		  (Product Design for Seniors)

	 	 การออกแบบผลิติภััณฑ์์เพื่่�อตอบสนองความต้อ้งการ ความจำเป็น็ และคุณุค่า่ของกลุ่่�ม ประชากร

สููงอายุุ การออกแบบผลิิตภััณฑ์์เพื่่�อการดููแลสุุขภาพ การวิิเคราะห์์สภาพ ผ่่านกรณีีศึึกษาและกระบวนการ

ออกแบบ การสัังเคราะห์์ข้้อมููล การสร้้างแนวความคิิด การระดมสมอง การทำแบบร่่างของแนวความคิิด 

การสร้้างบทภาพ การสร้้าง ต้้นแบบ และแนวคิิดของการออกแบบบริิการ  

	 	 Product design tailored to meet the wants, needs, and values of the growing aging 

population, focusing on healthcare product design. The process includes various case studies, 

situational analysis, information synthesis, ideation, brainstorming, concept sketching, storyboard-

ing, prototyping, and service design concepts.

CPD 383	 ออกแบบอุุตสาหกรรม	 3(1-4-4)

	  	 (Industrial Design)

	 	 กระบวนการพััฒนาออกแบบผลิตภััณฑ์์ การค้้นคว้้า วิจัยั ผ่านกรณีีศึึกษาและกระบวนการ เช่น่

ออกแบบ การระดมสมอง การวิิเคราะห์์ สัังเคราะห์์ข้้อมููล การพััฒนาแนวความคิิด การทำแบบร่่างของแนว

ความคิิด การสร้้างบทภาพ การออกแบบที่่�มีีผู้้�ใช้้เป็็น ศููนย์์กลาง การทดสอบความพึึงพอใจ และการทดสอบ

การใช้้งาน  

	 	 Industrial design processes, research through various types of case study and 

design process, brainstorming, information analysis and synthesis, concept development, concept 

sketching, storyboarding, user-centered design, preference, and usability testing. 

CPD 384	อั ัตลัักษณ์์งานออกแบบผลิิตภััณฑ์์	 3(1-4-4)

		  (Product Design Identity)

	 	 การสร้้างอััตลัักษณ์์และรูปูลัักษณ์์การออกแบบผลิตภััณฑ์์ ความเฉพาะตัวั จากการแปลงข้้อมูล 

แรงบัันดาลใจ หรืืองานออกแบบ การสร้้างแรงบัันดาลใจ สร้้างมููดบอร์์ด และการนำไปใช้้ส่่งเสริิมการบููรณา

การศาสตร์์อื่่�นๆ เข้้าร่่วมกัับงานออกแบบผลิิตภััณฑ์์ 
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	 	 Identity creation and aesthetic for product design, individuality from data conversion, 

inspired or design; creating inspiration, mood board and applying to promote the integration of 

other sciences.

CPD 385	 เทคนิิคการตกแต่่งเซรามิิก	 3(1-4-4)

		  (Decoration Technique for Ceramic Design)

	 	 การตกแต่่งดิินในสภาวะต่่างๆ เช่่น ดิินนิ่่�ม ดิินหมาด ดิินแห้้ง ดิินผ่่านการเผาดิิบ การเตรีียมน้้ำ

เคลืือบ การเคลืือบ และการทดลองนำน้้ำเคลืือบไปใช้้ตกแต่่งผลิิตภััณฑ์์เซรามิิก

	 	 Clay decoration techniques in various conditions; soft clay, leather-hard, dry, biscuit 

bodies, glaze preparation, glazing and ceramic product glazing experiment.

CPD 386	ก ารขึ้้�นรููปด้้วยแป้้นหมุุนเบื้้�องต้้น	 3(1-4-4)

		  (Introduction to Wheel Throwing)

	 	 การขึ้้�นรููปผลิิตภััณฑ์์เซรามิิกด้้วยแป้้นหมุุน การทดลองสร้้างรููปทรง พื้้�นฐานทรง กระบอก ทรง

กลม ทรงขวด ภาชนะที่่�มีีหููจัับ การสร้้างสรรค์์รููปทรง และการประกอบ 

	 	 Ceramic forming by wheel throwing techniques, basic shape forming; cylinder, sphere, 

bottle-shaped, container with handle, creative forming and assembling.

CPD 387	ก ารขึ้้�นรููปด้้วยแป้้นหมุุน 2 	 3(1-4-4)

		  (Wheel Throwing 2)

		  วิิชาบัังคัับก่่อน : ต้้องผ่่านการศึึกษาใน วิิชา CPD 386 การขึ้้�นรููปด้้วยแป้้นหมุุนเบื้้�องต้้น

	 	 การขึ้้�นรููปผลิิตภััณฑ์์เซรามิิกด้้วยแป้้นหมุุน การสร้้างรููปทรง ทรงกระบอก ทรงกลม ทรงขวด 

ภาชนะที่่�มีีหููจัับ  ภาชนะที่่�มีีฝา  การสร้้างสรรค์์ผลงานด้้วยส่่วนประกอบอื่่�นๆที่่�ซัับซ้้อน 

	 	 Prerequisite: the student must pass CPD 386 Introduction to Wheel Throwing.

Ceramic forming by wheel throwing techniques; creating shapes such as cylinders, spheres, bottles, 

containers with handles, and containers with lids; creating works with other complex components.

CPD 388	 เซรามิิกเบื้้�องต้้น                                               	 3(1-4-4)

		  (Basic Ceramic)

	 	 การขึ้้�นรููปผลิิตภััณฑ์์เซรามิิกเบื้้�องต้้นอย่างง่่าย การบีีบ การขด การรีีดดิินเป็็นแผ่่น การผสม

ผสานเทคนิิคต่่างๆ เข้้าด้้วยกััน การทดลองกระบวนการต่่างๆตั้้�งแต่่ การเตรีียมดิิน  การขึ้้�นรููป กระบวนการ

ตกแต่่งก่่อนเคลืือบ การเคลืือบ และการเผา 

	 	 Basic ceramic forming; pinching, coiling, slab making, mixed-techniques, experiment 

on various processes from clay preparation, forming, pre-glazing decoration, glazing and firing.
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CPD 389	ก ารทำพิิมพ์์ปลาสเตอร์์และการหล่่อ	 3(1-4-4)

		  (Plaster Mold Making and Casting)

	 	 วัสัดุแุละคุณุสมบัตัิขิองปูนูปลาสเตอร์ ์ การทำพิมิพ์ป์ูนูปลาสเตอร์เ์บื้้�องต้น้ พิมิพ์ช์ิ้้�น เดีียว พิมิพ์์

หลายชิ้้�น การขึ้้�นต้้นแบบ การกลึึงด้้วยเครื่่�องจิิกเกอร์์  กระบวนการหล่่อน้้ำดิิน และตกแต่่ง 

	 	 Plaster material and properties, basic plaster mold making, single-mold, multi-mold, 

plaster prototype forming, jiggering, clay slip casting and decoration processes.

CPD 390	ก ารออกแบบเซรามิิก	 3(1-4-4)

		  (Ceramic Design)

	 	 พััฒนาการของการออกแบบเซรามิิก ทฤษฎีีและปฏิิบััติิการออกแบบ การสร้้างแนว ความคิิด 

การสร้้างต้้นแบบ กระบวนการผลิิต การนำเสนอการออกแบบที่่�เหมาะสมกัับการใช้้งาน และความต้้องการ

ของผู้้�ใช้้ในวััฒนธรรมร่่วมสมััย  

	 	 Development of ceramic design, theory study and design practice; conceptualization, 

prototyping, production, design presentation that is suitable for functional,

economical, social and cultural trends.

CPD 400	ก ระบวนทััศน์์ในงานสร้้างสรรค์์	 3(2-2-5)

		  (Paradigm of Design)

	 	 การสร้้างแนวคิิดสำหรัับแก้้ปััญหาการออกแบบด้้วยวิิธีีต่่าง ๆ  เพื่่�ออธิิบายผลงานการออกแบบ

หรืือเป็็นแนวทางในการแก้้ปััญหาการออกแบบ ลักษณะทางนามธรรมและการอุุปมาอุุปมััย การเปลี่่�ยน

กระบวนทััศน์์ ความสััมพัันธ์์ระหว่่างของสิ่่�งต่่าง ๆ ความคิิดสร้้างสรรค์์และการพััฒนาสมมติิฐานใหม่่เพื่่�อแก้้

ปััญหา

	 	 Conceptualization for design problems through various ways of thinking to describe 

a design solution, or as an approach to design problem solving; abstraction and characterization, 

metaphors, paradigm shift, the relationship between things, creativity and developing new hypotheses 

to solve problems.

CPD 401	ก ารพััฒนาแฟ้้มและการนำเสนอผลงาน	 3(1-4-4)

		  (Portfolio Development and Presentation)

	 	 วิิธีีการมองงานแบบภาวะวิิสััยในฐานะผู้้�จััดการออกแบบ กรอบแฟ้้มผลงานที่่�รวมถึึง คุุณภาพ 

และบริิบทของงาน การปฏิิบััติิวิิชาชีีพ การผสานรููปแบบของงานพิิมพ์์และงานดิิจิิทััล และวิิธีีการจััดเก็็บผล

งานที่่� ดึึงดููดความสนใจของผู้้�ว่่าจ้้างและลููกค้้า

	 	 Viewing their works objectively through the eyes of a design director; framework of 

portfolio include quality, and context of their work; professional practices; a combination of print 
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and digital platforms as well as methods of curating their works in a way that will appeal to potential 

employers or clients.

CPD 402	ก ารออกแบบนิิทรรศการ 	 3(1-4-4)

		  (Exhibition Design)

	 	 ความหมาย วััตถุุประสงค์์และหลัักออกแบบนิิทรรศการในรููปแบบต่่างๆ รวมทั้้�ง นํําเสนอสิินค้้า 

ณ จุุดจํําหน่่าย ศึึกษาการปฏิิบััติิงานด้้านการวางแผน การออกแบบจััด วางพื้้�นที่่� กำหนดขั้้�นตอนการทำงาน 

การฝึึกความคิิดสร้้างสรรค์์ เทคนิิคการจััดวาง การจััด แสดง การจััดฉากพิิเศษ การจััดแสง การออกแบบด้้วย

โปรแกรมคอมพิิวเตอร์สำเร็จ็รููป ขึ้้�น โครงสร้้าง การติดิตั้้�ง และการประชาสัมัพัันธ์์ด้้วยเทคนิิคการนำเสนอผลงาน

	 	 The meaning, objectives, and principles of exhibition design in various formats, 

including product presentation at the point of sale. Study of planning operations, space design, 

workflow determination, creative training techniques, placement strategies, display methods, special 

staging, lighting design with computer programs, structure installation, and public relations with 

presentation techniques.

CPD 403	สั ัมมนาการออกแบบ	 3(1-4-4)

		  (Design Seminar)

	 	 สััมมนาการออกแบบในหััวข้้อเฉพาะทาง เช่่น หััวข้้อการออกแบบที่่�สััมพัันธ์์กัับการดำเนิินงาน

ทางด้้านการตลาด การวิิจััย และการทดลองวััสดุุใหม่่ ออกแบบที่่�ประหยััดทรััพยากรธรรมชาติิ เป็็นต้้น เน้้น

การแลกเปลี่่�ยนความรู้้�  ความคิิดเห็็นทั้้�งในและนอก ชั้้�นเรีียนระหว่่างนัักออกแบบ ผู้้�ประกอบการ หรืือผู้้�มี

ประสบการณ์์ในวิิชาชีีพโดยตรง

	 	 Design seminar on special topics such as designing a product for marketing operation, 

research and experimentation on new materials product design that conserve resources, exchanging 

ideas and points of view with designers, businesspersons, or experts.

CPD 404	ก ารสร้้างสรรค์์ขนม อาหารและการตกแต่่ง	 3(1-4-4)

		  (Creative Food decoration)

	 	 แนวคิดิและกระบวนการออกแบบสร้า้งสรรค์ผ์ลิติภัณัฑ์ข์นมอบและอาหาร การสร้า้งมูลูค่า่เพิ่่�ม 

การออกแบบผลิติภัณัฑ์์และบรรจุภุัณัฑ์์  ทฤษฎีศีิลิปะ พฤติกิรรมผู้้�บริโิภค  ต้น้ทุนุและราคาจำหน่า่ย ช่อ่งทาง

ใหม่่ทางการตลาด

	 	 Ideas and processes for designing creative baked goods and food products; creating 

added value; product and packaging design; art theory; consumer behavior; costs and selling 

prices; finding new channels for marketing.
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DMR 207	ก ารสร้้างคอนเทนต์์ทางการตลาดและสื่่�อสัังคมออนไลน์์	 3(3-0-6)

		  (Content Making and Social Media)

	 	 การสร้้างเนื้้�อหา การสร้้างคุณุค่าเนื้้�อหาทางส่ื่�อดิจิิทัลัในแต่่ละรูปูแบบ การเขียีนข้้อความโฆษณา

และประชาสััมพัันธ์์ทางสื่่�อดิิจิิทััล การพััฒนาทัักษะการสื่่�อสารทางสื่่�อดิิจิิทััล การวางแผนสื่่�อดิิจิิทััลสำหรัับสื่่�อ

สัังคมออนไลน์์กลยุุทธ์์การตลาดเนื้้�อหาดิิจิิทััล

	 	 Creative content fundamental, digital content creation, digital copy writing, developing 

creative skills for internet communications and digital media, digital media planning for social 

media, digital content marketing strategies.

DMR 213	นวั ัตกรรมผลิิตภััณฑ์์และการสร้้างสรรค์์	 3(3-0-6)

		  (Product Innovation and Creativity) 

	 	 ความหมาย แนวคิิดลัักษณะและประเภทของนวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์และการสร้้างสรรค์์ 

กระบวนการสร้้างสรรค์์ผลิิตภััณฑ์์ใหม่่ การสร้้างแบรนด์์แห่่งนวััตกรรม นวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์ในอุุตสาหกรรม

การบริิการ ความล้้มเหลวและความเสี่่�ยงต่่อนวััตกรรม องค์์กรนวััตกรรม การเปลี่่�ยนแปลงและนวััตกรรม

	 	 Definition, concepts, characteristics, and types of product innovation and creativity, 

process of creating new product, branding and innovation, role of prototypes, product innovation 

in the service industry, failure and risk in innovation, the innovative organization, changes and 

innovation.

MGT 200	ก ารเป็็นผู้้�ประกอบการ	 3(3-0-6)

		  (Entrepreneurship)

	 	 ความหมาย ความสำคััญ ความสามารถ แนวความคิิด ประเภท กลยุุทธ์์ ทรััพยากร สภาพ

แวดล้อ้มและคุณุสมบัติัิของการเป็็นผู้้�ประกอบการ แนวคิดิและโอกาสในการทำธุุรกิจิ การวิเิคราะห์ท์รััพยากร

และสภาพแวดล้้อม หน้้าที่่�ของการทำธุุรกิิจ เช่่น การตลาด การผลิิตและการดำเนิินงาน การจััดการและการ

จััดการทรััพยากรมนุุษย์์ การเงิินและการบััญชีี ตลอดจนองค์์ประกอบที่่�สำคััญของการทำแผนธุุรกิิจ

	 	 Definition, importance, capability, concepts, types, strategies, resources, environment 

and characteristics of entrepreneurship concepts of venture, recognition, resource analysis 

environmental analysis, business functions such as marketing, production and operation, management 

and human resource management, finance and accounting, element of business plans.

DBS 412	นวั ัตกรรมและกลยุุทธ์์สำหรัับธุุรกิิจดิิจิิทััล	 3(3-0-6)

		  (Innovation and Strategies for Digital Business)

	 	 แนวความคิิดของนวััตกรรม กระบวนการการพััฒนานวััตกรรม รู ูปแบบของนวััตกรรมภายใต้้

การเปลี่่�ยนแปลงของสภาแวดล้อ้มทางเศรษฐกิจิ สังัคม การเมืือง และเทคโนโลยี ีรวมถึงึการศึึกษาการจัดัการ
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ความรู้้� การสร้้างองค์์การเพื่่�อการพััฒนาข้้อมููลเพื่่�อเป็็นความรู้้�สำหรัับการทำงาน และทำให้้เกิิดองค์์การแห่่ง

การเรีียนรู้้�อย่่างมีีประสิิทธิิผล กลยุุทธ์์ของธุุรกิิจอิิเล็็กทรอนิิกส์์ การวิิเคราะห์์จุุดอ่่อน จุุดแข็็งขององคืืการและ

การแสวงหาโอกาสในตลาดของธุุรกิิจดิจิิทิัลั พัฒนาทัักษะในการกำหนดกลยุุทธ์์ธุรุกิิจดิิจิทิัลั ที่่�จะสามารถเป็็น

ผู้้�นำธุุรกิิจในสิินค้้าและบริิการ ซึ่่�งใช้้ช่่องทางการตลาดธุุรกิิจดิิจิิทััลได้้

	 	 Concepts of innovation, the innovation development process, types of  innovations, 

influence of changing economic, social, political and technological environments on organizational 

change; topics include knowledge management with an end to develop an effective learning 

organization, digital business strategy and analysis of the organizational strengths and weaknesses 

to probe digital business market; develop digital business strategic skills.

	 3)	 หมวดวิิชาเลืือกเสรีี 	 6  หน่่วยกิิต

	 	 	เลืือกจากรายวิิชาที่่�เปิิดสอนในมหาวิิทยาลััยรัังสิิต โดยได้้รัับคำแนะนำจากอาจารย์์ที่่�ปรึึกษา

	 4)	กลุ่ ่�มวิิชาโท 	 15  หน่่วยกิิต	

	 	 สำหรับันักัศึึกษาวิทิยาลัยั/คณะอื่่�นๆ ที่่�ต้อ้งการเรียีนวิชิาโท โดยให้้เลืือกเรียีนจากรายวิชิาดังัต่อ่

ไปนี้้�  ไม่่น้้อยกว่่า 15 หน่่วยกิิต

COD 103   	พื้้�นฐานศิิลปะและการออกแบบ	 3(1-4-4)

		  (Fundamental of Art and Design) 

	 	 การสร้้างสรรค์์งานศิิลปะและการออกแบบในลัักษณะ 2 มิิติิและ 3 มิิติิ การใช้้ทััศนธาตุุทาง

ศิิลปะได้้แก่่ จุด เส้้น รูปร่่าง รูปทรง น้ำหนััก พื้้�นที่่�ว่่าง พื้้�นผิิว และสีี  การจััดองค์์ประกอบศิิลป์์แบบต่่างๆ  

การสื่่�อถึงึความหมาย  เรื่่�องราว  และความงามตามแนวความคิดิ เน้น้การแก้ป้ัญัหา การนำเสนอผลงานและ

ร่่วมวิิจารณ์์

	 	 Artistic creativity in both 2-3-dimensional art; the use of visual elements: points, lines, 

shapes, forms, weight, space, texture, and color; the several types of composition; the expression 

as meaning and beauty; expressing meaning, narratives, and aesthetic appeal through conceptual 

frameworks; solving problems; presenting artwork and participating in criticism.

	

COD 106	 ประวััติิศาสตร์์การออกแบบ	 3(2-2-5)

		  (Design History)

	 	 ประวััติิการออกแบบประเทศตะวัันตก เริ่่�มตั้้�งแต่่การปฏิิวััติิอุุตสาหกรรมในปลายศตวรรษที่่� 19 

จนถึึงศตวรรษที่่� 21 ในมิติิทิี่่�เชื่่�อมโยงกับัสังัคม เศรษฐกิจิ เทคโนโลยีแีละสิ่่�งแวดล้อ้ม  ครอบคลุมุถึงึประวัตัิกิาร

ออกแบบสถาปััตยกรรม การออกแบบภายใน การออกแบบเคร่ื่�องเรืือน การออกแบบผลิตภััณฑ์์ การออกแบบ

นิเิทศศิิลป์์ การออกแบบเคร่ื่�องแต่่งกาย และศิิลปะภาพถ่า่ย เป็น็ต้้น ตัวอย่างวิิธีคีิดิและกระบวนการออกแบบ
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ของนัักออกแบบคนสำคััญในสายต่่างๆ เพื่่�อเป็็นแรงบัันดาลใจในการออกแบบให้้เหมาะสมกัับบริิบทของ

ประเทศไทย

	 History of Western design from the late 19th to the 21st century, exploring its relationship 

with economics, technology, and the environment, encompassing architecture, interior design, 

furniture design, product design, visual communication design, fashion design, photography, and 

insights from design gurus across various fields, with applications for the Thai context.

CPD 121	ก ารออกแบบกราฟิิก	 3(1-4-4)

		  (Graphic Design)

	 	 ความรู้้�พื้้�นฐานในงานออกแบบกราฟฟิิกเพื่่�อเป็็นเคร่ื่�องมืือในการส่ื่�อสาร หลัักการจััดองค์์ประกอบ

ที่่�สำคััญในงานออกแบบกราฟฟิิก เช่่น การวางแนว ความสมดุุล ความขััดแย้้ง ความสััมพัันธ์์ระหว่่างองค์์

ประกอบ การซ้้ำ และที่่�วางรอบวััตถุุ เป็็นต้้น ความสำคััญของการจััดการข้้อมููลในรููปแบบของแผนภาพ การ

ใช้้สััญลัักษณ์์เพื่่�อแทนความหมายของสิ่่�งต่่างๆ และการตีีความ กระบวนการออกแบบกราฟฟิิกโดยเริ่่�มจาก

การหาข้้อมููล วิิเคราะห์์ข้้อมููล การกำหนดคอนเซ็็ปต์์ และการพััฒนาจนเสร็็จสมบููรณ์์ 

	 	 Fundamentals of graphic design as communication tools, essential graphic design 

composition elements including alignment, balance, contrast, proximity, repetition, and white space 

management, data management through visual representation, interpretation of information into 

signs and symbols, and the graphic design process from data collection through analysis and 

conceptualization.

CPD 221	ก ารออกแบบที่่�เกี่่�ยวกัับมนุุษย์์และประสบการณ์์	 3(1-4-4)

		  (Human and Experience Design)

	 	 การฝึึกปฏิิบััติิการออกแบบผลิิตภััณฑ์์ ผ่ ่านกรณีีศึึกษาเปรีียบเทีียบกระบวนการ การบริิการ 

เส้้นทางการเดิินทางของผู้้�บริิโภค การออกแบบสภาพแวดล้้อม เน้้นคุุณภาพการสร้้างประสบการณ์์ให้้ผู้้�ใช้้ 

กระบวนการแก้้ปััญหาเชิิงคุุณภาพในมิิติิทางอารมณ์์ และวััฒนธรรม มีีการศึึกษานอกสถานที่่�

 	 	 Practice in designing products, processes, and services with a focus on enhancing 

user experience quality, addressing human emotions, and offering culturally relevant solutions, 

enriching customer journeys and environments. Field trips are integral to this design practice.

CPD 222	ก ารออกแบบกราฟิิกปฏิิสััมพัันธ์์	 3(1-4-4)

		  (Interactive Design)

	 	 แนวคิิดการสร้้างสรรค์์งานออกแบบส่ื่�อปฏิิสััมพัันธ์์ ขั้้� นตอนการออกแบบ การรวบรวมข้้อมูล 

และวิิเคราะห์์ข้้อมููล การสร้้างแผนผัังข้้อมููล การจััดทำโครงร่่างหน้้าเว็็บไซต์์ การนำเสนอระบบการเช่ื่�อมต่่อ
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ประสานข้้อมููลที่่�มีีผลกัับความพึึงพอใจของผู้้�ใช้้ และการออกแบบส่่วนต่่อประสานเว็็บไซต์์ที่่�แสดงผลผ่่าน

หน้้าจอไปยัังผู้้�ใช้้

	 	 Theories and principles of interactive design, encompassing the web design process 

including gathering and analyzing information, creating site maps, flow charts, wireframes, and 

layout pages based on user experience (UX) and user interface (UI).

CPD 223	 การออกแบบเพื่่�อความยั่่�งยืืน	 3(1-4-4)

	 	 (Design for Sustainability)

	 	 แนวคิิดและกระบวนการออกแบบ ที่่�คำนึึงถึึงผลทางลบต่่อสภาพแวดล้้อม การใช้้วััสดุุและ

กรรมวิิธีีการผลิิต การพััฒนาผลงานสร้้างสรรค์์ที่่�มีีความละเอีียดอ่่อนในเร่ื่�องสิ่่�งแวดล้้อมเพ่ื่�อความ ยั่่�งยืืนใน

สัังคมและธุุรกิิจออกแบบ และการศึึกษานอกสถานที่่�	 	

	 	 Concepts and processes of product design focusing on environmental impact, including 

the selection of materials and production processes aimed at minimizing negative environmental 

effects. Development of environmentally sensitive designs that promote sustainability in both society 

and product design business, with required field trips to enhance learning and application.
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สาขาวิชาแฟชั่นดีไซน์

	 	 หมวดวิิชาเฉพาะ                    	 93   หน่่วยกิิต                  
		    		
		  วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ                             	 21   หน่่วยกิิต
	               
COD 101  	ก ารวาดเส้้นเพื่่�อการสื่่�อสาร	 3(1-4-4)                       
              	 (Drawing for Communication)  
	 	 การวาดภาพรููปทรงเรขาคณิติและรููปทรงจากธรรมชาติิ โครงสร้้าง สัดส่่วน ลักษณะผิวิ แสงและ
เงา การวาดภาพคนคร่ึ่�งตัวัและเต็็มตัวั การวาดทััศนีียภาพ  การใช้้วัสัดุอุุปุกรณ์์วาดภาพด้้วยเทคนิิคต่า่งๆ เพื่่�อ
สื่่�อถึึง ความคิิดสร้้างสรรค์์และเรื่่�องราว การนำเสนอผลงาน
	   	 Drawing the essence of geometric and nature forms through attention to structure, 
proportions, surface details, interplay of reflective light and shadow; the use of materials and equipment; 
drawing portrait, full-body people, and scenery; express creativity and narrative through specialized 
drawing techniques; presentation of artwork.

COD 102     สีีในงานศิิลปะและการออกแบบ 	                             3(1-4-4)             
	  	 (Color for Art and Design)
                  	 การใช้้สีีในงานศิิลปะและการออกแบบ  หลัักการผสมสีี  การจััดกลุ่่�มสีี  สีีเอกรงค์์  สีีข้้างเคีียง  
สีีคู่่�ตรงข้้าม  ชุ ุดสีีสามสีี  สี  ีคู่่�สี่่�สีี   การรัับรู้้�เรื่่�องสีี และสีีเชิิงจิิตวิิทยา การระบายสีีภาพด้้วยวััสดุุอุุปกรณ์์และ
เทคนิิคต่่างๆตามรููปแบบเฉพาะทางของแต่่ละสายงานอาชีีพ ความคิิดสร้้างสรรค์์ การแก้้ปััญหา และการนำ
เสนอผลงาน
	 	   The use of color in art and design; principles of color mixing:  color grouping, mono-
chromatic colors schemes, analogous color schemes, complementary colors schemes, triad color 
schemes, tetrad color complements; color perception and psychological colors; coloring pictures 
with various materials, equipment, and techniques according to the specific styles of each career 
field; placed on creativity, problem solving and presentation of artwork.

COD 103    	พื้้�นฐานศิิลปะและการออกแบบ 	 3(1-4-4)         
                	(Fundamental of Art and Design)
    	 	 การสร้้างสรรค์์งานศิิลปะและการออกแบบในลัักษณะ 2 มิิติิและ 3 มิิติิ  การใช้้ทััศนธาตุุทาง
ศิิลปะได้้แก่่ จุด เส้้น รูปร่่าง รูปทรง น้ำหนััก พื้้�นที่่�ว่่าง พื้้�นผิิว และสีี  การจััดองค์์ประกอบศิิลป์์แบบต่่างๆ  
การสื่่�อความหมาย  เรื่่�องราว  และความงาม การแก้้ปััญหา การนำเสนอผลงานและร่่วมวิิจารณ์์
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         	         Artistic creativity in both 2-3-dimensional art; the use of visual elements: points, lines, 
shapes, forms, weight, space, texture, and color; the several types of composition; the expression 
as meaning and beauty; expressing meaning, narratives, and aesthetic appeal through conceptual 
frameworks; solving problems; presenting artwork and participating in criticism.

COD 104  	ภ าษาอัังกฤษเพื่่�อการออกแบบ     	        3(2-2-5)	
               	 (English for Design)                                                                      
      	 	 ภาษาอัังกฤษสำหรัับใช้้ในการออกแบบ คำศััพท์์เฉพาะทางในการออกแบบพื้้�นฐานและการ
ออกแบบเฉพาะทางให้้กับัสาขาศิิลปะภาพถ่่ายและมีีเดียีอาร์์ต การออกแบบภายใน การออกแบบนิิเทศศิิลป์์ 
ออกแบบผลิิตภััณฑ์์สร้้างสรรค์์ และแฟชั่่�นดีีไซน์์ การฝึึกทัักษะในการศึึกษาค้้นคว้้า เว็็บไซด์์ที่่�น่่าสนใจ 
นักัออกแบบที่่�มีีช่ื่�อเสียีง การเขีียนแนวความคิิดเพ่ื่�อการออกแบบผลงาน การฝึกึฟััง อ่านและพููดให้้ถูกูสำเนีียง 
การนำเสนอผลงานโดยวาจาเป็็นภาษาอัังกฤษ
      	 	 English used in the field of design; fundamental and specialized design terminology 
spanning different aspects of the field: photography and media arts, interior design, communication 
design, creative product design, and fashion design; practicing through focused study and research: 
interesting websites, internationally renowned designers; generating written concepts for design; 
four essential skills: listening, reading, writing, and speaking; practicing on oral presentation with 
accurate accent.

COD 106   	ประวััติิศาสตร์์การออกแบบ                                 	 3(2-2-5)                          
               	 (Design  History)
	 	 ประวััติิการออกแบบประเทศตะวัันตก เริ่่�มตั้้�งแต่่การปฏิิวััติิอุุตสาหกรรมในปลายศตวรรษที่่� 19 
จนถึึงศตวรรษที่่� 21 ในมิิติิที่่�เชื่่�อมโยงกัับสัังคม เศรษฐกิิจ เทคโนโลยีีและสิ่่�งแวดล้้อม  ครอบคลุุมถึึงประวััติิ
ศิิลปะภาพถ่่ายและมีีเดีียอาร์์ต การออกแบบภายใน การออกแบบผลิิตภััณฑ์์สร้้างสรรค์์ การออกแบบนิิเทศ
ศิิลป์์ การออกแบบเครื่่�องแต่่งกาย  วิ  ิธีีคิิดของนัักออกแบบคนสำคััญในสายต่่างๆ เพื่่�อเป็็นแรงบัันดาลใจใน
การออกแบบให้้เหมาะสมกัับบริิบทของประเทศไทย
	 	 History of Western design from the late 19th to the 21st century, exploring its relationship 
with economics, technology, and the environment, encompassing photography, interior design, 
creative product design, communication design, fashion design; insights from design gurus across 
various fields with applications for the Thai context.

COD 109    	คอมพิิวเตอร์์ช่่วยในงานออกแบบ	 3(1-4-4)	
		  (Computer Aided Design)
	 	 คอมพิิวเตอร์เพื่่�อช่วยในงานออกแบบ สำหรัับสาขาวิชิาต่่างๆ ได้้แก่่ ศิลปะภาพถ่่ายและมีีเดีียอาร์์ต  
การออกแบบภายใน การออกแบบนิิเทศศิิลป์์ การออกแบบสร้้างสรรค์์อุุตสาหกรรม และ แฟชั่่�นดีีไซน์์ ความ
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รู้้�พื้้�นฐานของคอมพิิวเตอร์์ในงานออกแบบ การเขีียนผัังความคิิด การเขีียนแบบร่่าง การสร้้างผลงานด้้วย
โปรแกรมเฉพาะทาง การขึ้้�นรููป 2 มิิติิ และ 3 มิิติิเสมืือน การจััดองค์์ประกอบ การใช้้สีี การตกแต่่งภาพ และ
การสร้้างภาพเสมืือนจริิง สำหรัับการนำเสนอผลงาน	  
	 	 Applying computer-aided methods across various fields of study including as 
Photography and Media arts, Interior Design, Communication Design, Creative Industrial Design, 
and Fashion Design; the foundational role of computers in design; mind mapping and drafting; 
the creation of works through the utilization of specialized programs; creating 2D and virtual 3D 
models; the creation of realistic images, mastering composition, color utilization, image editing for 
impactful work presentations. 

COD 110    	แบรนด์์และการเล่่าเรื่่�อง	    3(2-2-5)               
	     	 (Brand and Storytelling)
	     	 ขั้้�นตอนการสร้้างแบรนด์์ การบอกเล่่าเร่ื่�องราวคุุณค่าและเอกลัักษณ์์ของแบรนด์์ ความต้้องการ
ของกลุ่่�มเป้้าหมาย การสร้้างแบรนด์์ให้้ลููกค้้าเกิิดความประทัับใจและจดจำ ความจงรัักภัักดีีต่่อแบรนด์์ การ
เชื่่�อมโยงทางอรมณ์์ กรณีีศึึกษาของการสร้้างแบรนด์์ที่่�ประสบความสำเร็็จ การออกแบบและการนำเสนอผล
งานออกแบบแบรนด์์อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ
	       Brand building process; communicating the story of a brand’s identity and values; 
needs of the target customer; crafting a memorable and impressive brand; brand loyalty; emotional 
connection; fascinating examples of branding success; strategically powerful brand design and 
presentation.

    	 2)	วิ ิชาชีีพ	                                   72    หน่่วยกิิต	
	ก .	วิ ิชาชีีพ-บัังคัับ	 54  หน่่วยกิิต

FAS 105   	ก ารวิิจััยและกระบวนการคิิดเชิิงออกแบบ                               	 3(1-4-4)
              	 (Research and Design Thinking Process)
              	 กระบวนการวิิจััยผ่่านกระบวนการแก้้ไขปััญหาเชิิงออกแบบ ด้วยเทคนิิคและเคร่ื่�องมืือที่่�เป็็น
ระบบ เน้้นการรัับฟัังความคิิดเห็็นของผู้้�อื่่�น ความเข้้าใจปััญหาและความเข้้าใจผู้้�ใช้้อย่่างถ่่องแท้้ การทำงาน
เป็็นทีีมจากหลายศาสตร์์ การระดมสมองและการคิิดเชิิงวิิพากษ์์ เพื่่�อให้้ได้้มาซึ่่�งโอกาสในการเกิิดนวััตกรรม
และการทดลองใหม่่ๆ การศึึกษาค้้นคว้้าข้้อมููลจากสถานที่่�จริิง การทดลองทำต้้นแบบจริิงและการประเมิิน
ผลการออกแบบจากผู้้�ใช้้จริิง โดยใช้้กรณีีศึึกษาที่่�หลากหลายตามธรรมชาติิของสาขาวิิชา
	    Key elements of research through design thinking methodology, supporting tools and 
techniques, focused listening, user empathy and problem space immersion, whole-brain thinking, 
collaboration, and experimentation, thinking creatively around pain points and opportunity areas, 
iterate and prototyping solutions, case study of application of design thinking application in disciplines.
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FAS 131  	ก ารตััดเย็็บเสื้้�อผ้้าเบื้้�องต้้น   	 3(1-4-4) 	
  		  (Basic Apparel Production) 
	    	 การตััดเย็็บพื้้�นฐาน การใช้้อุุปกรณ์์การตััดเย็็บ การเย็็บด้้วยมืือและเครื่่�องจัักร การเย็็บตะเข็็บ 
การเย็็บตกแต่่งในรููปแบบต่่างๆ และการเย็็บเสื้้�อแบบพื้้�นฐาน
 		  Basic sewing, using sewing equipment, hand stitching, the operation of a sewing 
machine, various types of seams and decorative sewing techniques and basic apparel sewing.

FAS 223	ก ารออกแบบผ้้า 	 3(1-4-4)
		  (Textile Design)	  
	 	 การออกแบบผ้้าขั้้�นพื้้�นฐาน กระบวนการออกแบบพื้้�นผิิวผ้้า ลัักษณะของพื้้�นผิิวผ้้าขั้้�นพื้้�นฐาน 
เช่่น การพิิมพ์์ การย้้อม การปัักประดัับ การถััก และการทอ
	 	 Basic and process of textile design, textile surfaces and textures, various techniques: 
silk-screen printing, dyeing, embroidery, knitting and weaving.

FAS 224	ก ารออกแบบแฟชั่่�นขั้้�นพื้้�นฐาน  	 3(1-4-4) 
		  (Fundamental Fashion Design)  
	 	 หลัักการออกแบบแฟชั่่�นขั้้�นพื้้�นฐาน การทดลองออกแบบสร้้างสรรค์์ด้ว้ยการนำวััสดุสุิ่่�งของจริิง
มาขึ้้�นฟอร์์มรููปทรงเป็็นชุุดเสื้้�อผ้า การต่่อฟอร์มรููปทรงในลัักษณะโมดููลล่่า การพััฒนางานออกแบบด้้วยการ
จัดัองค์ป์ระกอบศิิลป์ ์อาทิิ เส้น้ รูปร่า่ง รูปทรง จังหวะ จุดสนใจ เป็น็ต้น้ การตระหนัักถึงึสิ่่�งแวดล้้อม การทดลอง
สร้้างฟอร์์มรููปทรงด้้วยผ้้าสี่่�เหลี่่�ยมโดยไม่่ทิ้้�งเศษผ้้า การพััฒนาโครงสร้้าง และการสร้้างพื้้�นผิิวบนโมเดล
	 	 Basic principles of fashion design; creative design experiment with real materials to 
form clothing models; combine them in modular forms; the development of design composition 
with lines, shapes, forms, rhythms, points of interest, etc.; be environmentally conscious; experiment 
of various forms with squared fabrics leaving no material waste (zero waste); development of 
structures and textures on the models.

FAS 226	ก ารออกแบบโดยใช้้ข้้อมููลแนวโน้้มแฟชั่่�น 	       3(1-4-4) 
		  (Fashion Design Using Trend Analysis)
	 	 การออกแบบแฟชั่่�นเสื้้�อผ้้าโดยศึึกษาฐานข้้อมููลจากเว็็บไซด์์ WGSN และ NellyRodi การคาด
การณ์์แนวโน้้มของแฟชั่่�นในเรื่่�องรููปแบบเสื้้�อผ้้า การใช้้วััสดุุและเส้้นใย รวมถึึงแนวโน้้มทางการตลาด ระดัับ
ตลาด และกลุ่่�มเป้้าหมาย สรุุปแนวโน้้มแฟชั่่�นเทรนใหม่่ ที่่�จะได้้รัับความนิิยมต่่อไป การวิิเคราะห์์ข้้อมููลเพื่่�อ
เป็็นแนวทางใหม่่ในการออกแบบเสื้้�อผ้้า
	 	 Designing fashionable clothes by using the data based on WGSN and NellyRodi 
websites; the forecast of fashion trend in terms of forms, materials and textiles, including market 
trend, market levels and target groups; the summary of trend of upcoming fashion to be popular; 
data analysis for finding the new fashion design concept. 
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FAS 234 	ก ารสร้้างแพทเทิิร์์นเสื้้�อผ้้า                	 3(1-4-4) 
		  (Pattern Making)   	
	 	 การสร้้างแพทเทิิร์์นกระโปรง เสื้้�อ กางเกงต้้นแบบขั้้�นพื้้�นฐาน และพััฒนาไปสู่่�รููปแบบเสื้้�อผ้้าใน
แบบต่่างๆ เช่่น กระโปรงบาน กระโปรงจีีบ ปกเสื้้�อ แขนเสื้้�อ เป็็นต้้น รวมถึึงการผลิิตผลงานจริิง	
	 	 Patternmaking skills for basic block pattern construction of skirts, top and trousers, 
pattern alteration for basic clothing design (e.g. flared skirt, pleated skirt, collar, sleeve), and fab-
rication.

FAS 236	ก ารสร้้างแพทเทิิร์์นเสื้้�อผ้้าสร้้างสรรค์์	 3(1-4-4)
     		  (Creative Pattern Making) 
	 	 การสร้้างแพทเทิิร์์นขั้้�นสููง การออกแบบแพทเทิิร์์นที่่�ซัับซ้้อน ทั้้�งเสื้้�อผ้าที่่�ไม่่มีีโครงสร้้าง และ
เสื้้�อผ้าที่่�มีโีครงสร้้าง การออกแบบสร้้างแพทเทิิร์น์ด้้วยตนเองให้้มีคีวามสร้้างสรรค์์แปลกใหม่่ เช่น่ การออกแบบ
แพทเทิิร์์นโดยไม่่ให้้เหลืือเศษผ้้า รวมทั้้�งการออกแบบแพทเทิิร์์นตามรููปแบบในวิิชาออกแบบ
	 	 Advanced skills for pattern design, including construction of advanced pattern for 
both unstructured and structured clothing; development of flat pattern in accordance with personal 
creativity and design project of fashion design class.
       
FAS 242	วั ัสดุุเพื่่�องานแฟชั่่�น	 3(1-4-4)
		  (Material for Fashion)
	 	 ความรู้้�เกี่่�ยวกับัวััสดุุที่่�ใช้้ผลิติเสื้้�อผ้า กระบวนการผลิตเส้้นใยและผืืนผ้้า การย้้อมสีี การพิิมพ์์ผ้้าและ
การตกแต่่งผ้้า การเลืือก การประยุุกต์์ใช้้วััสดุุและการดููแลรัักษา การเรีียกชื่่�อผ้้าทางการค้้า และการรวบรวม
ตััวอย่่างผ้้า
	 Materials for clothing production, process of producing fibers and textiles, color dying, 
prints and fabric decoration, material selection application and maintenance, fabric names, fabric 
samples sourcing.

FAS 260	ก ารออกแบบแพทเทิิร์์นบนหุ่่�นยืืน	 3(1-4-4) 
  		  (Draping Design)
	 	 การทำแบบแพทเทิิร์์นบนหุ่่�นยืืน ทั้้�งเสื้้�อผ้าที่่�มีีโครงสร้้างและไม่่มีีโครงสร้้าง เพื่่�อความสััมพัันธ์์
ระหว่่างการออกแบบตััดบนกระดาษ และการออกแบบตััดบนหุ่่�นยืืน  
	 	 Basic draping skills involve basic principles and techniques in draping for both structured 
and unstructured apparel, aimed for a comprehension of flat pattern and draping.
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FAS 322 	ก ารออกแบบผ้้าเชิิงทดลอง 	 3(1-4-4)
               	 (Experimental Textile Design)
	 	 การออกแบบและผลิติผลงานสิ่่�งทอเชิงิทดลอง กระบวนการออกแบบลายผ้า้ และพื้้�นผิวิผ้า้ การ
ผสมผสานเทคนิิคต่่างๆ ในการออกแบบผ้้า คุุณสมบััติิและความงามของเส้้นใย 
	 	 Textile design based on experimental approach, pattern design process, advanced 
surface design, combination of various techniques, properties and aesthetic of fiber and textile.

FAS 325	ก ารออกแบบแฟชั่่�นคอลเลคชั่่�น                                                	 3(1-4-4)
 		  (Fashion Collection Design)
	 	 การออกแบบกลุ่่�มสิินค้้า การออกแบบเสื้้�อผ้้าที่่�มีีแนวทางและระดัับเดีียวกัันตามฤดููกาล แนว 
ความคิิด การพััฒนาความคิิดในการออกแบบ และการผลิตผลงานจริิงที่่�มีทีั้้�ง การออกแบบลายผ้้าและพื้้�นผิิว 
และการใช้้วััสดุุต่่างๆ 
	 	 Fashion collection design; fashion collection development involves comprehensive 
apparels of seasonal collection, coherent style and market level; design process includes idea 
development, design realization and production of various product types e.g. prints, surface design 
and a range of materials.

FAS 326	ก ารออกแบบแฟชั่่�นและการวิิเคราะห์์แบรนด์์	 3(1-4-4)
		  (Fashion Design and Brand Analysis)
	 	 ศึึกษาแบรนด์์จากต่่างประเทศที่่�มีีชื่่�อเสีียงและประสบความสำเร็็จ  ความเป็็นมาของ
แบรนด์์ แนวความคิิดของแบรนด์์ รู ปแบบของสิินค้้า การใช้้วััสดุุ สี  และพื้้�นผิิว กลุ่่�มลููกค้้าและระดัับตลาด 
การสร้้างสรรค์์ผลงานผ่่านกระบวนการออกแบบ ได้้แก่่การหาแรงบัันดาลใจ การค้้นคว้้าและวิิเคราะห์์ข้้อมููล 
การหาแนวทางใหม่่ใน การออกแบบ 
	 	 Study the famous and successful international brands; the story of brands, the brand 
concepts, the product characteristics, the use of material, color, and texture, target group and 
market level; create works through design process, such as finding inspiration, searching, and 
analyzing information, building new design concept.

FAS 391	ก ารฝึึกงานวิิชาชีีพ    	   1(0-35-18)
	  	 (Practical Training)
	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน: สำหรัับนัักศึึกษาชั้้�นปีีที่่� 3 นัักศึึกษาจะต้้องมีีหน่่วยกิิตสะสมไม่่น้้อยกว่่า 100 
หน่ว่ยกิิต การฝึกึงานตามสายวิชิาชีพี ในหน่ว่ยงานของรััฐ รัฐัวิสิาหกิจิ หรืือ หน่ว่ยงานทั้้�งภายในและภายนอก
มหาวิิทยาลััย ในระหว่่างภาคการศึึกษาฤดููร้้อน ของชั้้�นปีีที่่� 3 เป็็นเวลาไม่่น้้อยกว่่า 6 สััปดาห์์ 
(ในกรณีีสุุดวิิสััยไม่่สามารถหาที่่�ฝึึกงานได้้ ให้้อยู่่�ในดุุลยพิินิิจของสาขาวิิชา เพื่่�อหาทางเลืือกอื่่�นๆ) 
	 	 Prerequisite: For 3rd year students / student must have studied at least 100 credits
	 	 Practical training course in a design firm or a department of any government bureau 
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or private organization during the summer semester of the third year, the whole period of internship 
not less than 6 weeks (alternative considered by the department if necessary).

FAS 393	ผู้้� ประกอบการและการจััดการสิินค้้าแฟชั่่�น  	      3(2-2-5) 
		  (Fashion Entrepreneur and Management)
	 	 หลัักการพื้้�นฐานของผู้้�ประกอบการในการบริหิารงาน ความคิดิสร้า้งสรรค์ ์ในการหาช่อ่งทางการ
ตลาดและการขาย การสร้า้งพื้้�นที่่�ในการจัดัจำหน่า่ยออนไลน์ ์ความเหมาะสมทางด้า้นเวลา จำนวนผลิติ ราคา  
ระดัับตลาด และกลุ่่�มเป้้าหมาย; การวิิเคราะห์์พฤติิกรรมผู้้�บริิโภคเพื่่�อการออกแบบผลิิตภััณฑ์์
	 	 Basic principles of fashion entrepreneur, including creativity in marketing and 
merchandizing, such as online platform, production quantity, price, timing, customer, market level, 
target customer; an analysis of target customer’s behavior to design products.   

FAS 421	    การออกแบบแฟชั่่�นโดยร่่วมมืือกัับผู้้�ประกอบการ                               	 3(1-4-4) 
		     (Fashion Design for Collaboration)
	 	    การออกแบบแฟชั่่�นตามเงื่่�อนไขของบริิษััท การศึึกษาข้้อมููล วิิเคราะห์์ข้้อมููลของ  
แบรนด์์ การผลิตผลงานจริิงทั้้�งเสื้้�อผ้าที่่�มีีโครงสร้้าง และไม่่มีีโครงสร้้าง ในระบบอุุตสาหกรรม การทำใบสั่่�ง
ผลิิต การศึึกษาวััสดุุและเทคนิิคการผลิิต และการแก้้ปััญหา
	 	    Fashion design based on collaborative brief, including brand research and analysis, 
design project in collaboration with companies and professionals, design development for both 
structured and unstructured apparels in industry, making Tech Pack, research of materials, 
production techniques and design solutions.
FAS 490	ก ารเตรีียมศิิลปนิิพนธ์์                                                              3(1-4-4) 
		  (Art Thesis Preparation)
		  วิิชาบัังคัับก่่อน : FAS 391 การฝึึกงานวิิชาชีีพ 
	 	 การเตรีียมการศิิลปนิิพนธ์์ร่่วมกัับอาจารย์์ที่่�ปรึึกษาศิิลปนิิพนธ์์ โดยเริ่่�มตั้้�งแต่่การกำหนดหััวข้้อ
วิจัิัย วัตถุปุระสงค์ ์ขอบเขตของโครงการ และวิธิีดีำเนินิการศึึกษาค้น้คว้า้ เพ่ื่�อขอเสนอความเห็น็ชอบต่อ่ คณะ
กรรมการศิิลปนิิพนธ์์เพื่่�ออนุุมััติิ การรวบรวมข้้อมููล วิิเคราะห์์ข้้อมููล สรุุปปััญหาและแนวทาง แก้้ปััญหาในการ
ออกแบบ เพื่่�อขอความเห็็นชอบให้้ดำเนิินงานขั้้�นต่่อไปจากคณะกรรมการศิิลปนิิพนธ์์ โดยคำนึึงถึึงศัักยภาพ
ของนัักศึึกษา และการให้้อิิสรภาพทางความคิิด
	 	 Art thesis preparation under the supervision of a thesis advisor; initial phase including 
thesis subject proposal, objectives, framework, and research discipline; approval of the thesis 
committee; further phase involving the research process, analysis of research, summary of prob-
lems, and design solutions; assessment of thesis preparation and proposal based on individual 
creativity, idea development, and independent approach.	
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*FAS  491  	สหกิิจศึึกษา	 7(0-35-18)	
           	 (Cooperative Education)
          	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน: สำหรัับนัักศึึกษาชั้้�นปีีที่่� 3/ นัักศึึกษาจะต้้องมีีหน่่วยกิิตสะสมไม่่น้้อยกว่่า 100 
หน่่วยกิิต ปฏิิบััติิงานในสถานประกอบการเสมืือนเป็็นพนัักงานประจำขององค์์กรหรืือบริิษััท ไม่่น้้อยกว่่า 16 
สััปดาห์์ จั ัดทำบัันทึึกประจำวัันส่่งทุุกสััปดาห์์ จั ัดทำโครงงานสรุุปผลการปฏิิบััติิงาน ส่่งรููปเล่่มและนำเสนอ 
ประเมิินผลจากสถานประกอบการและอาจารย์์ประจำรายวิิชา
	 	 Prerequisite: For 3rd year students / student must have studied at least 100 credits
	 	 Practice as full-time employment at the selected firm or company for a minimum of 16 
weeks, with a daily record of work, weekly submissions, a final project report, and evaluation by 
the firm or company and the instructor.	
	
	 	 สำหรัับผู้้�เลืือกเรีียนรายวิิชาสหกิิจศึึกษาไม่่ต้้องเรีียน FAS391  การฝึึกงานวิิชาชีีพ, FAS 421 
การออกแบบแฟชั่่�นโดยร่่วมมืือกัับผู้้�ประกอบการ และ FAS 393 ผู้้�ประกอบการและการจััดการสิินค้้าแฟชั่่�น  
	 	 สำหรัับผู้้�ที่่�ไม่่ได้้เลืือกเรีียนรายวิิชา FAS 491 สหกิิจศึึกษาให้้ลงเรีียนวิิชา FAS 391 การฝึึกงาน 
วิิชาชีีพ, FAS421 การออกแบบแฟชั่่�นโดยร่่วมมืือกัับผู้้�ประกอบการ และ FAS 393 ผู้้�ประกอบการและการ
จััดการสิินค้้าแฟชั่่�น  

FAS 496	 ศิิลปนิิพนธ์์                                                	 8(2-18-13) 	
		  (Art Thesis)
		  วิิชาบังัคับัก่่อน : ศึกึษาวิชิาเฉพาะไม่่น้้อยกว่า 64 หน่่วยกิิต และFAS 490 การเตรีียมการศิิลปนิพนธ์์
                     	การออกแบบต่่อเนื่่�องจากวิิชาการเตรีียมศิิลปนิิพนธ์์ โดยศึึกษาค้้นคว้้าทดลองและพััฒนางาน
ออกแบบในหััวข้้อที่่�เลืือกผ่่านกระบวนการออกแบบจนเสร็็จสมบููรณ์์ภายใต้้คำแนะนำของอาจารย์์ที่่�ปรึึกษา 
นำเสนอผลงานต่่อคณะกรรมการศิิลปนิิพนธ์์ และจััดแสดงนิิทรรศการเดิินแฟชั่่�นโชว์์เผยแพร่่สู่่�สาธารณชน
	 	 การตััดสิินศิิลปนิิพนธ์์  ถืือค่่าระดัับ 2.00 (C) เป็็นเกณฑ์์การสอบผ่่าน
	 	 Continuing from art thesis preparation, an in-depth area of specialization will be ex-
plored through the design process under the supervision of an advisor, presented to the Art Thesis 
committee, and exhibited in a public fashion show.	                
	 	 The passing grade of this subject is 2.00 (C)
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		  ข.  วิิชาชีีพ-เลืือก  	 18   หน่่วยกิิต

FAS 334	ก ารตััดเย็็บเสื้้�อสููท	 3(1-4-4)	
       	  	 (Suit Tailoring)
	 	 การสร้้างแพทเทิริ์น์และการตััดเย็บ็เสื้้�อผ้าที่่�มีโีครงสร้้างขั้้�นสููง ซึ่�งมีีรายละเอียีดการตััดเย็บ็ที่่�แตก
ต่่างจากเสื้้�อผ้้าทั่่�วไป เช่่น การประกอบผ้้ารองในกัับตััวเสื้้�อด้้วยการเย็็บมืือ การประกอบที่่�หนุุนไหล่่ให้้เข้้ากัับ
รููปร่่าง การเจาะกระเป๋๋าแบบต่่างๆ เป็็นต้้น
	 	 Pattern construction of suit and tailoring skills including hand-sewing for interlining, 
padding, pocket and details.

FAS 370   	ก ารออกแบบเครื่่�องประกอบการแต่่งกาย 	                                  3(1-4-4)
     		  (Accessories Design)
	 	 การออกแบบเครื่่�องประกอบการแต่ง่กาย เช่่น รองเท้า้ กระเป๋า๋ หมวก การวิเิคราะห์ค์วามสมบูรูณ์์ 
ในการแต่่งกาย ความเข้้าใจแนวโน้้มของแฟชั่่�น กลุ่่�มเป้้าหมาย และกรรมวิิธีีการผลิิตที่่�เหมาะสม
	 	 Fashion accessories design includes shoes, bags and hats; an analysis of complete 
attire; an understanding of fashion trends and target customers, proper design and production 
process. 

FAS 371	ก ารวิิจััยผู้้�บริิโภคและอุุตสาหกรรมแฟชั่่�น        	 3(1-4-4)
		  (Consumer and Fashion Industry Research)  
การทำวิิจััยเกี่่�ยวกัับผู้้�บริิโภคและอุุตสาหกรรมแฟชั่่�น คุุณค่่าและค่่านิิยมของ
ผู้้�บริิโภค อุุตสาหกรรมการผลิต ความเปลี่่�ยนแปลงของสัังคม และชีวีิติความเป็น็อยู่่� นวััตกรรมและเทคโนโลยีี
ต่่างๆในการผลิิตเส้้นใยและสิ่่�งทอ
	 	 Research of consumers and fashion industry, involving consumer’s value, production 
industry, social changes, lifestyle, various innovation and technology in fiber and textile production.
      
FAS 372	ภ าษาต่่างประเทศสำหรัับนัักออกแบบแฟชั่่�น                                   	 3(2-2-5)
		  (Foreign Languages for Fashion Designer)
	 	 การใช้้ภาษาอัังกฤษ หรืือภาษาอ่ื่�นๆ ที่่�จำเป็็น สำหรัับนัักออกแบบแฟชั่่�น เช่่น ภาษาฝรั่่�งเศส     
ภาษาอิิตาเลีียน และภาษาสเปน เป็็นต้้น คำศััพท์์เฉพาะการทำงานระดัับนานาชาติิ (ในต่่างประเทศ) ศิิลป
วััฒนธรรม สิ่่�งแวดล้้อมและบริิบทของสัังคมในต่่างประเทศ 
	 	 English and foreign languages for fashion designers e.g. French, Italian and Spanish; 
technical terms; international career path and relevant aspects including arts, cultures, environ-
ments, social contexts and fashion industry in foreign countries.  
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FAS 375 	ก ารออกแบบลายพิิมพ์์ผ้้าเพื่่�องานแฟชั่่�น 	 3(1-4-4)
		  (Repeat-pattern Design for Fashion)
	 	 การออกแบบลวดลายบนผืืนผ้้า การต่่อลายพิิมพ์์ผ้้า การทำคู่่�สีี และการออกแบบคอลเลคชั่่�น 
ลายผ้้า ที่่�เหมาะสมและการประยุุกต์์ใช้้ในงานแฟชั่่�น
	 	 Print and pattern design for textile with emphasis on repetitive patterns, colorways, 
patterns and prints collection design for fashion. 

FAS 376	สี ีย้้อมและการย้้อม                               	 3(1-4-4) 
		  (Dyes and Dyeing)
	 	 การใช้้สียี้อ้มประเภทต่า่งๆ การย้อ้มสีธีรรมชาติ ิการย้อ้มสีีเคมีี เทคนิคิที่่�สามารถใช้ค้วบคู่่�ไปกัับ
การย้้อม เช่่น เทคนิิคบาติิก เทคนิิคการมััดย้้อม การย้้อมเส้้นด้้ายก่่อนนำไปทอ 
	 	 Properties and types of dyes, including natural dyes, chemical dyes; relevant 
techniques including batik, shibori, and yarn-dyeing process.

FAS 377 	ก ารตกแต่่งพื้้�นผิิวผ้้า 	 3(1-4-4)
 		  (Embellished Surfaces)
	 	 การออกแบบตกแต่่งผ้้าด้้วยวััสดุุและเทคนิิคต่่างๆ ทั้้�งแบบดั้้�งเดิิมและร่่วมสมััย เช่่น การปััก
ประดับัด้ว้ย เส้น้ไหม การปัักประดัับด้้วยวััสดุุตกแต่ง่ เช่น่ ลูกปัดั การตัดัต่่อผ้า การเย็บ็บุ ุการเย็บ็สม็อ็ค เป็น็ต้น้
	 	 Surfaces design, traditional and contemporary decorative techniques including em-
broidery, beadwork, patchwork, quilting, appliqué and smocking.

FAS 378 	ก ารทอและการถััก           	 3(1-4-4)  
		  (Weaving and Knitting)
	 	 การทอผ้า้ และการถักัขั้้�นพื้้�นฐาน การเลืือกเส้น้ด้า้ย การสืืบด้า้ยเข้า้เครื่่�อง การออกแบบลายทอ
และลายถััก 
 	 	 Basic weaving and knitting skills; types of yarn, yarn selection, threading the loom and 
patterns design for weaving and knitting.

FAS 379 	ก ารออกแบบแพทเทิิร์์นบนหุ่่�นยืืนสร้้างสรรค์์	  3(1-4-4) 
		  (Creative Draping Design)
		  วิิชาบัังคัับก่่อน : FAS 260 การออกแบบแพทเทิิร์์นบนหุ่่�นยืืน 
	 	 การทำแบบตััดบนหุ่่�นยืืนขั้้�นสููง ทั้้�งเสื้้�อผ้้าที่่�มีีโครงสร้้างและไม่่มีีโครงสร้้าง เพื่่�อความเข้้าใจการ
ออกแบบตััดบนกระดาษ และการออกแบบตััดบนหุ่่�นยืืน รวมถึึงการวิิจััยแบบตััดบนหุ่่�นยืืน 
	                Advanced draping skills, encompassing advanced principles and techniques in 
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draping for both structured and unstructured apparel, aimed at comprehension of flat pattern and 
draping, and research of draping design.

FAS 380	ก ารออกแบบเครื่่�องประดัับ	 3(1-4-4)
		  (Jewelry Design)
	 	 การออกแบบแฟชั่่�นเครื่่�องประดัับเพื่่�อประกอบการแต่่งกาย ที่่�มาของเครื่่�องประดัับ แนวทาง
การออกแบบ  การวิิเคราะห์์เครื่่�องประดัับแนวทางใหม่่จากแหล่่งข้้อมููล เช่่นแฟชั่่�นรัันเวย์์ การค้้นหาความคิิด
สร้้างสรรค์์และวััสดุุที่่�แตกต่่างสำหรัับผู้้�บริิโภคมุุมมองใหม่่ โดยเน้้นการค้้นคว้้า ออกแบบเป็็นคอลเล็็คชั่่�น 
		  Jewelry design, history of jewelry, analysis of jewelry design from fashion runway, 
material sourcing and creation with a focus on research and designing collection.

FAS 381	ก ารออกแบบเสื้้�อผ้้าสตรีี	 3(1-4-4)
		  (Womenswear Design)
	 	 การออกแบบแฟชั่่�นเสื้้�อสตรีี ที่่ �มาของสไตล์์ต่่างๆ เร่ื่�องราวของนัักออกแบบที่่�มีีผลกัับ
ประวััติิศาสตร์์แฟชั่่�น การปฏิิวััติิการออกแบบแฟชั่่�นทั้้�งตะวัันตกและตะวัันออกและเทรนด์์ การค้้นหาแรง
บันัดาลใจ และความคิิดสร้้างสรรค์์ ตลอดจนวัสัดุุ รวมทั้้�งกระบวนการออกแบบ และการออกแบบคอลเล็ค็ชั่่�น
	 Women’s clothing design, history of style, biography of influential fashion designers, revo-
lution in western and eastern fashion, research, material sourcing, design process and collection 
design. 

FAS 383	 โครงการศึึกษาส่่วนบุุคคล                                 	 3(1-4-4)                      
		  (Individual Project)
	 	 การออกแบบจากโครงการศึึกษาส่่วนบุุคคลที่่�แสดงศัักยภาพเฉพาะตนของนัักศึึกษา กำหนด
ขึ้้�นอย่่างมีีหลัักการและเหตุุผล กระบวนการพััฒนาความคิิดและวิิธีีการผลิิต ความสามารถในการแก้้ปััญหา 
การผลิิตผลงานจริิง การนำเสนอผลงาน 
	 	    Fashion design based on individual project with emphasis on individual creativity 
and design process, involving idea development, design realization, design solution capability, 
prototype production and project presentation.

FAS 384 	 ศิิลปะสิ่่�งทอ             	                         3(1-4-4)
 	    	 (Textile Arts)
	    	 การออกแบบผลิิตผลงานสิ่่�งทอ การจััดทำโครงงานส่่วนบุุคคลในหััวข้้อที่่�สนใจ เน้้นการค้้นคว้้า
ข้้อมููล พััฒนาแบบทดลองผลิิตผลงานจริิง อภิิปรายและนำเสนอการทำงานในชั้้�นเรีียน
	    	 Textile design, based on individual project, involves student’s personal interest, re-
search, design development, discussion and critics in class. 
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FAS 470	ก ารออกแบบแฟชั่่�นเฉพาะทาง	        3(1-4-4) 
		  (Specialized Fashion Design)
	 	 การออกแบบเสื้้�อผ้าที่่�ไม่่มีโีครงสร้้างเฉพาะทาง เช่น่ ชุดุกีีฬา ชุดุนอน ชุดชั้้�นใน ชุดุลำลอง เป็น็ต้น้ 
การเลืือกใช้้วััสดุุและการออกแบบให้้เหมาะสม กัับการใช้้งาน
	 	 Specialized fashion design; various types of specialized apparels including activewear 
lingerie casual wear, sport-streetwear; specific features and functions; proper materials and fabric 
selection. 

FAS 471	ก ารนำเสนอผลงาน	       3(1-4-4) 
 		  (Portfolio Presentation)
	 	 การเตรีียมการนำเสนอผลงาน และ Portfolio เพื่่�อนำไปใช้้ในการศึึกษาต่่อและการสมััครงาน 
รูปูแบบการจััดวางและการนำเสนอผลงาน การนำเสนอจุดเด่่นและความคิิดสร้้างสรรค์์ของผลงาน การพััฒนา
รููปแบบการนำเสนอผลงานที่่�มีีความเฉพาะตััว 
	 	 Portfolio preparation for professional purposes, further education, future career path; 
presentation layout style and formats; a demonstration of creativity through visual communication; 
development of unique individual portfolio and presentations.
       
FAS 472	ก ารออกแบบเครื่่�องแต่่งกายประกอบการแสดง	                                      3(1-4-4) 
		  (Costume and Theatrical Costume Design)
	 	 การออกแบบและผลิตเคร่ื่�องแต่่งกาย ประกอบการแสดงต่่างๆ เช่่น การละคร การแสดง 
ภาพยนตร์์ การทำความเข้้าใจบทบาทที่่�แสดง ฉาก แสง การแต่่งหน้้า และเครื่่�องแต่่งกาย การพััฒนาความ
คิิดสร้้างสรรค์์และการสื่่�อสารได้้ตรงกัับวััตถุุประสงค์์
	 	 Costume design for theater performance and film, an analysis of script, characters, 
scenery, lighting, make-up and costumes, creative interpretation, concept development and 
communication of ideas. 

FAS 475    	การออกแบบเสื้้�อผ้้าเด็็ก	                 3(1-4-4)
		  (Childrenswear Design)
	 	 พื้้�นฐานการออกแบบเสื้้�อผ้้าเด็็ก ความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับความสััมพัันธ์์ระหว่่างเสื้้�อผ้ากัับ
พััฒนาการด้้านร่่างกายและจิิตใจของเด็็กในวััยต่่าง ๆ การเลืือกแบบและวััสดุุตััดเย็็บที่่�เหมาะสมกัับวััย และ
การออกแบบคอลเลคชั่่�นเสื้้�อผ้้าเด็็ก
	 	 Basic children’s wear design, including an introduction to children’s wear, relation 
between clothes and children’s physical and mental development in each age range; design and 
suitable material for children in different age range; children’s wear collection design project. 
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FAS 476     	การออกแบบเสื้้�อผ้้าผู้้�ชาย                                                                  	3(1-4-4)
		  (Menswear Design)
	 	 พื้้�นฐานการออกแบบเสื้้�อผ้าผู้้�ชาย ความรู้้�เบื้้�องต้้นและประวััติิศาสตร์์แฟชั่่�นของเสื้้�อผ้าผู้้�ชาย 
ประเภทและลัักษณะพื้้�นฐานของเสื้้�อผ้้าผู้้�ชาย ลัักษณะเฉพาะของเสื้้�อผ้้าผู้้�ชาย เช่่น วััสดุุ รายละเอีียด สไตล์์
การแต่่งกายในแฟชั่่�นของผู้้�ชาย และการออกแบบคอลเคลชั่่�นเสื้้�อผ้้าผู้้�ชาย
	 	 Basic menswear design, including an introduction to menswear, a brief history of men’s 
fashion, basic features and specific characters of menswear e.g. materials, details and various 
styles in men’s fashion. Final project involves designing and developing a menswear collection. 

FAS 478	ก ารสื่่�อสารด้้านแฟชั่่�น	 3(1-4-4)
		  Fashion Communication)
	 	 หลัักการ ความหมายและองค์์ประกอบของข่่าว หลักัเกณฑ์์ และเทคนิิคการเขีียนข่่าวแฟชั่่�น การ
วิิพากษ์์วิิจารณ์์ผลงานแฟชั่่�น การพิิจารณาประเด็็น การลำดัับความคิิด และการใช้้ภาษาในการเขีียนข่่าว
	 	 Basic journalism for fashion includes principles of news, basic skills and techniques 
for fashion news writing, fashion critics, ideas for features, idea development and the usage of 
language in writing.

FAS 479	ก ารพยากรณ์์แนวโน้้มแฟชั่่�น                           	 3(1-4-4)
		  (Fashion Forecasting)
	 	 วิิธีีการพยากรณ์์แนวโน้้มแฟชั่่�น การติิดตามสถานการณ์์แฟชั่่�น แนวคิิดและรููปแบบเสื้้�อผ้้าของ
นัักออกแบบแฟชั่่�นรุ่่�นใหม่่ แนวโน้้มสีี นวััตกรรมด้้านแฟชั่่�นและสิ่่�งทอ การวิิเคราะห์์ความต้้องการของตลาด
และกลุ่่�มลููกค้้าเป้้าหมายของแบรนด์์ การวิิเคราะห์์คู่่�แข่่งขััน การพยากรณ์์ยอดขาย และการพยากรณ์์แนว
โน้้มแฟชั่่�น
	 	 Fashion trend forecasting featuring current fashion trend tracking; research on contem-
porary and trendsetting designers; analysis of color trend, fashion and textile innovation; analysis 
of brand’s market, customers, competitor and forecasting report.

FAS 480	ก ารจััดแสดงสิินค้้าแฟชั่่�น                                 	 3(1-4-4)
		  (Fashion Visual Merchandising)
	 	 หลัักการจััดแสดงสิินค้้าแฟชั่่�น รูปูแบบและวิิธีกีารจััดแสดง การจััดวางผััง การจััดแสง การเลืือก
หุ่่�น และวััสดุุตกแต่่ง การจััดองค์์ประกอบทางศิิลปะ และการออกแบบสภาพแวดล้้อมเพื่่�อดึึงดููดความสนใจ
ของลููกค้้า
	 	 Basic principle of fashion visual merchandising including presentation methods, style, 
lighting, decoration, artistic composition and set design.
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FAS 481 	ก ารจััดรููปแบบแฟชั่่�น                                	                           3(1-4-4) 
   		  (Fashion Styling)
	 	 การจััดรููปแบบและสร้้างสรรค์์การนำเสนอแฟชั่่�น การคััดเลืือกผู้้�แสดงแบบ การทำผม การแต่่ง
หน้้าให้้เหมาะสมกัับรููปแบบของเสื้้�อผ้้า
	 	 Styling and presentation of fashion items and collection; fashion styling, model casting, 
hair styling and make-up. 

FAS 482	สิ่่ �งทอพื้้�นเมืืองไทย	 3(1-4-4)
		  (Thai Native Textiles)
	 	 ศึึกษาประวัตัิคิวามเป็น็มาของสิ่่�งทอในแต่ล่ะท้อ้งถิ่่�นของประเทศไทย วัสัดุ ุอุปุกรณ์ ์เทคนิคิการ
ทอ และลวดลายผ้้า เช่่น การทอลายขััด การทอยก  การทอมััดหมี่่� การเขีียนบาติิค  เป็็นต้้น  เน้้นศึึกษาเพื่่�อให้้
เกิิดความเข้้าใจในคุุณค่าของศิิลปวัฒันธรรมท้้องถิ่่�น สามารถนำมาเป็็นแรงบันัดาลใจในการออกแบบแฟชั่่�นได้้
	 	 A study of Thai native textile involving history, materials, weaving techniques and 
patterns (e.g., plain weave, figured weave, Ikat, Batik), along with an emphasis on an understanding 
of traditional arts and culture, which provides sources of inspiration for fashion design.

FAS 483 	 คอมพิิวเตอร์์ช่่วยในการสร้้างแบบแฟชั่่�น 3 มิิติิ	  3(1-4-4)
		  (Computer Aided 3D Fashion)
	 	 การสร้้างแบบตััดด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์ที่่�สามารถสร้้างผลงาน 3 มิติิบินหุ่่�นคน  ความเหมาะ
สมของแบบตััดในลัักษณะภาพเคล่ื่�อนไหวเสมืือนจริิง ตลอดจนการแสดงให้้เห็็นความเคล่ื่�อนไหวของผ้้า ตาม
ลัักษณะ และคุุณสมบััติิของผ้้าชนิิดต่่างๆ ได้้
	 	 Development of pattern-making skills utilizing computer programs, creation of 3-D 
works on virtual figures, assessment of pattern suitability through virtual animation, and evaluation 
of fabric movement based on their distinct characteristics and properties.

FAS 492	สั ัมมนาการออกแบบแฟชั่่�นและเทคโนโลยีี	       3(1-4-4) 
 		  (Fashion Design and Technology Seminar)
	 	 การสััมมนากัับผู้้�เชี่่�ยวชาญ เกี่่�ยวกัับวิิชาความรู้้�ในด้้านอุุตสาหกรรมแฟชั่่�น ความก้้าวหน้้าทาง
เทคโนโลยีี การผลิิตสิ่่�งทอและเส้้นใย การออกแบบ ความเคลื่่�อนไหวในวงการแฟชั่่�น การตลาด การโฆษณา 
การผลิิตเพื่่�อการส่่งออก กฎหมายสิิทธิิบััตร ตลอดจนจรรยาบรรณในอาชีีพนัักออกแบบแฟชั่่�น 
	 	 Seminar on fashion design with fashion professionals; topics include fashion industry, 
fiber and textile technology, design and creativity, changes in fashion industry, marketing, advertising, 
export and international fashion trade, laws and ethics in fashion industry.
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DMR 207	ก ารสร้้างคอนเทนต์์ทางการตลาดและสื่่�อสัังคมออนไลน์์                         3(3-0-6)
		  (Content Marketing and Social Media)
	 	 การสร้้างเนื้้�อหา การสร้้างคุณุค่าเนื้้�อหาทางส่ื่�อดิจิิทัลัในแต่่ละรูปูแบบ การเขียีนข้้อความโฆษณา
และประชาสััมพัันธ์์ทางสื่่�อดิิจิิทััล การพััฒนาทัักษะการสื่่�อสารทางสื่่�อดิิจิิทััล การวางแผนสื่่�อดิิจิิทััลสำหรัับสื่่�อ
สัังคมออนไลน์์กลยุุทธ์์การตลาดเนื้้�อหาดิิจิิทััล
	 	 Creative content fundamental, digital content creation, digital copy writing, develop-
ing creative skills for internet communications and digital media, digital media planning for social 
media, digital content marketing strategies.

DMR 213	นวั ัตกรรมผลิิตภััณฑ์์และการสร้้างสรรค์์	 3(3-0-6) 
		  (Product Innovation and Creativity) 
	 	 ความหมายแนวคิิดลัักษณะและประเภทของนวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์และการสร้้างสรรค์์ 
กระบวนการสร้้างสรรค์์ผลิิตภััณฑ์์ใหม่่ การสร้้างแบรนด์์แห่่งนวััตกรรม นวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์ในอุุตสาหกรรม
การบริิการ ความล้้มเหลวและความเสี่่�ยงต่่อนวััตกรรม องค์์กรนวััตกรรม การเปลี่่�ยนแปลงและนวััตกรรม
	 	 Definition, concepts, characteristics, and types of product innovation and creativity, 
process of creating new product, branding and innovation, role of prototypes, product innovation 
in the service industry, failure and risk in innovation, the innovative organization, changes and 
innovation.

DBS 412	นวั ัตกรรมและกลยุุทธ์์สำหรัับธุุรกิิจดิิจิิทััล	 3(3-0-6) 
		  (Innovation and Strategies for Digital Business)
               	 แนวความคิิดของนวััตกรรม กระบวนการการพััฒนานวััตกรรม รู ูปแบบของนวััตกรรมภายใต้้
การเปลี่่�ยนแปลงของสภาแวดล้อ้มทางเศรษฐกิจิ สังัคม การเมืือง และเทคโนโลยี ีรวมถึงึการศึึกษาการจัดัการ
ความรู้้� การสร้้างองค์์การเพื่่�อการพััฒนาข้้อมููลเพื่่�อเป็็นความรู้้�สำหรัับการทำงาน และทำให้้เกิิดองค์์การแห่่ง
การเรีียนรู้้�อย่่างมีีประสิิทธิิผล กลยุุทธ์์ของธุุรกิิจอิิเล็็กทรอนิิกส์์ การวิิเคราะห์์จุุดอ่่อน จุุดแข็็งขององค์์การและ
การแสวงหาโอกาสในตลาดของธุุรกิิจดิจิิทิัลั พัฒนาทัักษะในการกำหนดกลยุุทธ์์ธุรุกิิจดิิจิทิัลั ที่่�จะสามารถเป็็น
ผู้้�นำธุุรกิิจในสิินค้้าและบริิการ ซึ่่�งใช้้ช่่องทางการตลาดธุุรกิิจดิิจิิทััลได้้
	 	 Concepts of innovation, the innovation development process, types of  innovations,in-
fluence of changing economic, social, political and technological environments on organizational 
change; topics include knowledge management with an end to develop an effective learning or-
ganization, digital business strategy and analysis of the organizational strengths and weaknesses 
to probe digital business market; develop digital business strategic skills.
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MGT 200	ก ารเป็็นผู้้�ประกอบการ	 3(3-0-6)               
		  (Entrepreneurship)
	 	 ความหมาย ความสำคััญ ความสามารถ แนวความคิิด ประเภท กลยุุทธ์์ ทรััพยากร สภาพ
แวดล้อ้มและคุณุสมบัติัิของการเป็็นผู้้�ประกอบการ แนวคิดิและโอกาสในการทำธุุรกิจิ การวิเิคราะห์ท์รััพยากร
และสภาพแวดล้้อม หน้้าที่่�ของการทำธุุรกิิจ เช่่น การตลาด การผลิิตและการดำเนิินงาน การจััดการและการ
จััดการทรััพยากรมนุุษย์์ การเงิินและการบััญชีี ตลอดจนองค์์ประกอบที่่�สำคััญของการทำแผนธุุรกิิจ
	 	 Definition, importance, capability, concepts, types, strategies, resources, environment 
and characteristics of entrepreneurship concepts of venture, recognition, resource analysis envi-
ronmental analysis, business functions such as marketing, production and operation, management 
and human resource management, finance and accounting, element of business plans.
      
		  หมวดวิิชาเลืือกเสรีี  	 6  หน่่วยกิิต
				  
	 	 เลืือกจากรายวิิชาที่่�เปิิดสอนในมหาวิิทยาลััยรัังสิิต

		  หมวดวิิชาโท		
		  ไม่่น้้อยกว่่า	 15     หน่่วยกิิต
	 	 	   สำหรัับนัักศึึกษาวิิทยาลััย/ คณะ และสาขาวิิชาอื่่�นๆ ที่่�ต้้องการเรีียน วิิชาโทโดยให้้เลืือกเรีียน
จากรายวิิชาดัังต่่อไปนี้้�ไม่่น้้อยกว่่า 15 หน่่วยกิิต
       
COD 101   	การวาดเส้้นเพื่่�อการสื่่�อสาร	 3(1-4-4)  	
	       (Drawing for Communication)  
  	 	 การวาดภาพรููปทรงเรขาคณิติและรููปทรงจากธรรมชาติิ โครงสร้้าง สัดส่่วน ลักษณะผิวิ แสงและ
เงา การวาดภาพคนครึ่่�งตัวัและเต็ม็ตัวั การวาดทัศันียีภาพ  การใช้ว้ัสัดุอุุปุกรณ์ว์าดภาพด้ว้ยเทคนิคิต่า่งๆเพื่่�อ
สื่่�อถึึง ความคิิดสร้้างสรรค์์และเรื่่�องราว การนำเสนอผลงาน
  		  Drawing the essence of geometric and nature forms through attention to structure, 
proportions, surface details, interplay of reflective light and shadow; the use of materials and equip-
ment; drawing portrait, full-body people, and scenery; express creativity and narrative through 
specialized drawing techniques; presentation of artwork.

COD 110	  แบรนด์์และการเล่่าเรื่่�อง	           3(1-4-4)                    
		  (Brand and Storytelling)
          	 	 เทคนิิคการเล่่าเรื่่�องและการนำเสนอผลงานที่่�ให้้อิิทธิิพลต่่อลููกค้้า หััวหน้้าหน่่วยงาน และกลุ่่�ม
เป้้าหมาย ฯลฯ การออกแบบข้้อความที่่�ชััดเจน  การสร้้างแบรนด์์และการเล่่าเรื่่�อง เทคนิิคการนำเสนอผลงาน
ออกแบบหลากหลายรููปแบบ เพื่่�อให้้ผู้้�ดููเกิิดความประทัับใจและจดจำ
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	 	 Crafts presentation from various techniques to influence clients, senior leaderships 
and target group etc; focus on how to design clear and strong message by using brand strategy 
and storytelling to create design impact and the power to move people.

FAS 131  	ก ารตััดเย็็บเสื้้�อผ้้าเบื้้�องต้้น   	 3(1-4-4)     
 	    	 (Basic Apparel Production) 
	    	 การตััดเย็็บพื้้�นฐาน การใช้้อุุปกรณ์์ตััดเย็็บ การเย็็บด้้วยมืือและเครื่่�องจัักร การเย็็บตะเข็็บ การ
เย็็บตกแต่่งในรููปแบบต่่างๆ และการเย็็บเสื้้�อแบบพื้้�นฐาน
 	    	 Basic sewing, using sewing equipment, hand stitching, the operation of a sewing 
machine, various types of seams and decorative sewing techniques and basic apparel sewing. 

FAS 224	ก ารออกแบบแฟชั่่�นขั้้�นพื้้�นฐาน  	 3(1-4-4) 
		  (Fundamental Fashion Design)  
	    	 หลักัการออกแบบแฟชั่่�นขั้้�นพื้้�นฐาน การทดลองออกแบบสร้า้งสรรค์ด์้ว้ยวิธิีกีารหลากหลาย และ
กระบวนการพััฒนางานออกแบบในเชิิงโครงสร้้างและพื้้�นผิิวผ้้าให้้ออกมาเป็็นแฟชั่่�นในรููปแบบสร้้างสรรค์์
	    Principle of basic fashion design, including creative design through various experimental 
approaches, construction and surface development, and creative fashion design execution.

FAS 234 	ก ารสร้้างแพทเทิิร์์นเสื้้�อผ้้า	 3(1-4-4) 
   	    	 (Pattern Making)    
	 	 การสร้้างแพทเทิิร์์นกระโปรง เสื้้�อ กางเกงต้้นแบบขั้้�นพื้้�นฐาน และพััฒนาไปสู่่�รููปแบบเสื้้�อผ้้าใน
แบบต่่างๆ เช่่น กระโปรงบาน กระโปรงจีีบ ปกเสื้้�อ แขนเสื้้�อ เป็็นต้้น รวมถึึงการผลิิตผลงานจริิง
	    	 Patternmaking skills for basic block pattern construction of skirts, top, and trousers, 
pattern alteration for basic clothing design (e.g. flared skirt, pleated skirt, collar, sleeve), and fabrication.

FAS 260	ก ารออกแบบแพทเทิิร์์นบนหุ่่�นยืืน	 3(1-4-4) 
  	    	 (Draping Design)
	    	 การทำแบบแพทเทิิร์์นบนหุ่่�นยืืน ทั้้�งเสื้้�อผ้าที่่�มีีโครงสร้้างและไม่่มีีโครงสร้้าง เพื่่�อความสััมพัันธ์์
ระหว่่างการออกแบบตััดบนกระดาษ และการออกแบบตััดบนหุ่่�นยืืน  
	 	     Basic draping skills involve basic principles and techniques in draping for both 
structured and unstructured apparel, aimed for a comprehension of flat pattern and draping.
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FAS 242	    วััสดุุเพื่่�องานแฟชั่่�น	                                                             3(1-4-4)
		     (Material for Fashion)
	             ความรู้้�เกี่่�ยวกัับวััสดุุที่่�ใช้้ผลิิตเสื้้�อผ้้า กระบวนการผลิิตเส้้นใยและผืืนผ้้า การย้้อมสีี การพิิมพ์์
ผ้้าและการตกแต่่งผ้้า การเลืือกใช้้วัสัดุุและการดููแลรัักษา การเรีียกช่ื่�อผ้าทางการค้้า และการรวบรวมตััวอย่างผ้้า
	              Materials for clothing production, process of producing fibers and textiles, color 
dying, prints and fabric decoration, material selection and maintenance, fabric names, fabric 
samples sourcing.
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หมวดวิิชาเฉพาะ 	 100 หน่่วยกิิต  

	วิ ิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ  	 27 หน่่วยกิิต
		

COD 101 	ก ารวาดเส้นเพื่อการสื่อสาร	 3(1-4-4)                    

		  (Drawing for Communication)  

	 	 การวาดเส้นโครงสร้างและสดัส่วนจากธรรมชาต ิ และพัฒนาเป็นการวาดภาพเฉพาะด้วยเทคนิค

และอุปกรณ์ต่างๆ  เน้นการคิดและการแก้ปัญหา 

COD 102 	ส ีและแสงในงานออกแบบ	 3(1-4-4)                               

	     	 (Color and Light for Design)

	    	 แสง และสี ีจิติวิทิยาสีี การจััดกลุ่่�มสีี  เช่่นสี ีเอกรงค์์ สีไล่่น้ำ้หนักั สีข้ี้างเคีียง คู่่�สามสี ีและสีคีู่่�สี่่�สีี 

ผลกระทบของสีีต่่อวััสดุุ ลวดลาย และวััสดุุประเภทโลหะ ผลกระทบของสีีต่่อที่่�ว่่าง ผลกระทบของแสงต่่อสีี  

แนวปฏิิบััติิในการประยุุกต์์สีีในงานออกแบบ เช่่น การรวบรวมตััวอย่่างสีี  การเตรีียม chart และการเตรีียม 

board ตััวอย่่างสีี สำหรัับการนำเสนอในงานออกแบบ

	  

COD 103     การออกแบบเบื้องต้น	 3(1-4-4)              

                 (Basic Design)

	 	 หลักเบื้องต้นในการออกแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ  ฝึกความคิดสร้างสรรค์และการออกแบบโดย

ใช้องค์ประกอบทางศิลปะ หลักการออกแบบจัดองค์ประกอบ และการสื่อความหมายในงานออกแบบ

                   

COD 104    	ภาษาอังกฤษเพื่อการออกแบบ                              	 3(2-2-5)

		  (English for Design)                                                                      

	 	 ภาษาในการออกแบบ  เน้นคำ�ำศพัท์เฉพาะทางทีใ่ช้ในการออกแบบทัว่ไป  รวมถึงทีใ่ช้ในศาสตร์

เฉพาะทาง เช่น การออกแบบภายใน การออกแบบนิเทศศิลป์  การออกแบบแฟชั่น ศิลปะภาพถ่ายและสื่อ

ทัศนภาพ และการออกแบบ เป็นต้น เพื่อนำ�ำไปพัฒนาวิธีคิดในการออกแบบ และทักษะในการศึกษาค้นคว้า 

รวมทั้งการฝึกการเขียนแนวความคิดและการนำ�ำเสนอผลงานโดยวาจาเป็นภาษาอังกฤษ

สาขาวิชาการออกแบบภายใน
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COD 106  	 ประวัติศาสตร์การออกแบบ	 3(2-2-5)

                 (Design History)	

	 	 ประวัติการออกแบบประเทศตะวันตก เริ่มตั้งแต่การปฏิวัติอุตสาหกรรมในปลายศตวรรษที่ 19 

จนถึงศตวรรษที่ 21 ในมติทิีเ่ชื่อมโยงกับสงัคม เศรษฐกิจ เทคโนโลยีและสิง่แวดล้อม  ครอบคลมุถึงประวัตกิาร

ออกแบบสถาปัตยกรรม การออกแบบภายใน การออกแบบเครื่องเรือน การออกแบบผลติภณัฑ การออกแบบ

นิเทศศลิป์ การออกแบบเครื่องแต่งกาย และศลิปะภาพถ่าย เป็นต้น ตวัอย่างวิธีคดิและกระบวนการออกแบบ

ของนักออกแบบคนสำ�ำคัญในสายต่างๆ เพื่อเป็นแรงบันดาลใจในการออกแบบให้เหมาะสมกับบริบทของ

ประเทศไทย

COD 110 	 แบรนด์และการเล่าเรื่อง	 3 (1-4-4)

           	 Brand and Storytelling 

	 	 เทคนิคการเล่าเรื่องและการนำ�ำเสนอผลงานที่ให้อิทธิพลต่อลูกค้า หัวหน้าหน่วยงาน และกลุ่ม

เป้าหมาย ฯลฯ การออกแบบข้อความที่ชัดเจน  การสร้างแบรนด์และการเล่าเรื่องผ่านกรณีศึกษา เทคนิค

การนำ�ำเสนอผลงานออกแบบหลากหลายรูปแบบ เพื่อให้ผู้ดูเกิดความประทับใจและจดจำ�ำ

INT 115		ก ารเขียนแบบภายใน  	 3(1-4-4)

		  (Interior Professional Working Drawing)

    	 	 การใช้เครื่องมือการเขยีนแบบ พืน้ฐานขนาดของสัดส่วนมนุษย์ทีมี่ความสัมพันธ์กับองค์ประกอบ

ในงานออกแบบภายใน สัญลักษณ์ของวัสดุ ตามหลักสากล เช่นการเขียนแบบ แปลน รูปด้านรูปตัด แบบ

ขยาย และรายการประกอบต่างๆ ให้เป็นไปตามมาตรฐานวิชาชีพและหลักสากล

	

วิชาชีพ			

วิชาชีพ-บังคับ  	
	

INT 226		ก ารออกแบบภายในอาคารพักอาศัย	 5(1-8-6)	

		  (Residential Interior Design)

	 	 หลกัการออกแบบภายในอาคารพักอาศยัขนาดกลางถึงขนาดใหญ่รวมไปถึงทีพั่กอาศยัเชงิธุรกิจ 

การวเิคราะห์สถานที่ การวางผังพ้ืนทีแ่ละการจดัทำ�ำโปรแกรมการวเิคราะห์ข้อมลูท่ีเกีย่วข้อง เช่น สดัส่วนมนษุย์ 

จติวิทยาและพฤตกิรรมของผูใ้ช้ รปูแบบของงานออกแบบภายใน การออกแบบเพื่อผูส้งูวยั ผูด้้อยโอกาส และ

ความปลอดภัย ปฏิบัติการออกแบบจากอาคารสถานที่จริง นำ�ำเสนอแนวความคิดและกระบวนการออกแบบ

ทางวาจา แบบร่าง ภาพหรือโมเดล และแบบแสดงรายละเอียดฯลฯ
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INT 227		ก ารออกแบบภายในองค์กร	 5(1-8-6)                                    

		  (Corporate Interior Design)	  

	 	 หลักการออกแบบภายในองค์กร เช่นสำ�ำนักงาน หน่วยงานราชการ และ พื้นที่ทำ�ำงานร่วมกัน 

เป็นต้น การวิเคราะห์ลักษณะทางกายภาพของสถานที่  การวางผังที่ว่าง การจัดทำ�ำโปรแกรม การวิเคราะห์

ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง เช่น สัดส่วนมนุษย์ จิตวิทยา พฤติกรรมของผู้ใช้ และรูปแบบของงานออกแบบภายใน การ

ออกแบบโดยคำ�ำนึงถึงผู้สูงวัยและผู้ด้อยโอกาส ปฏิบัติการออกแบบจากอาคารและสถานที่จริง การนำ�ำเสนอ

แนวความคดิและกระบวนการออกแบบด้วยคำ�ำพูด แบบร่าง  ภาพหรือโมเดล พร้อมแบบแสดงรายละเอียด ฯลฯ

INT 327		ก ารออกแบบภายในอาคารธุรกิจการบริการ 	 5(1-8-6)

		  (Hospitality Interior Design)

 	 	 หลักการการออกแบบภายในอาคารธุรกิจการบริการเช่น ร้านอาหาร โรงแรม รีสอร์ต สปา 

และโรงพยาบาล ฯลฯ การวิเคราะห์ลักษณะทางกายภาพของสถานที่ที่ใช้สอย การวางผังภายใน การจัดทำ�ำ

โปรแกรมและการวิเคราะห์ข้อมูลที่เก่ียวข้อง เช่น จิตวิทยาและพฤติกรรมของผู้ใช้ การออกแบบโดยคำ�ำนึง

ถึงผู้สูงวัยและผู้ด้อยโอกาสฯลฯ กฎหมายและระเบียบข้อบังคับเก่ียวกับอาคาร รวมไปถึงการออกแบบเพื่อ

สุนทรียภาพ ปฎิบัติการออกแบบจากอาคารสถานที่จริง การนำ�ำเสนอแนวความคิดและกระบวนการออกแบ

บด้วคำ�ำพูดผ่านแบบร่าง ภาพหรือโมเดล และแบบแสดงรายละเอียดฯลฯ 

INT 328		ก ารออกแบบภายในอาคารธุรกิจเชิงพาณิชย์  	 5(1-8-6)

		  (Commercial Interior Design)

	 	 หลกัการการออกแบบภายในอาคารธุรกิจเชิงพานิชย์และพ้ืนทีส่าธารณะ เช่น ร้านค้า ศนูย์การค้า

ชุมชน ห้างสรรพสินค้า โรงละคร โรงภาพยนตร์  ห้องสมุด และ พิพิธภัณฑ์ ฯลฯ การวิเคราะห์ลักษณะทาง

กายภาพของสถานที่ การวางผังที่ว่าง การจัดทำ�ำโปรแกรมและการวิเคราะห์ข้อมูล ที่เกี่ยวข้อง เช่นจิตวิทยา

และพฤติกรรมของผู้ใช้ กฎหมายและระเบียบข้อบังคับเก่ียวกับอาคาร การออกแบบเพื่อผู้สูงวัยและผู้ด้อย

โอกาส รวมไปถึงการออกแบบเพื่อสนุทรยีภาพ ปฎิบตักิารออกแบบจากอาคารสถานทีจ่ริง  นำ�ำเสนอแนวความ

คิดและกระบวนการออกแบบด้วยคำ�ำพูดผ่านแบบร่าง ภาพหรือโมเดล และแบบแสดงรายละเอียด ฯลฯ 

INT 423		ก ารออกแบบภายในเชิงบูรณาการ 	 5(1-8-6)

		  (Multifunction Interior Design)

	 	 การออกแบบภายในเชิงบูรณาการ การออกแบบพ้ืนที่ในเชิงสร้างสรรค์ที่สามารถรองรับธุรกิจ

การบริการและการใช้งานได้หลากหลาย การสร้างแบรนด์ การวิเคราะห์ลักษณะทางกายภาพของสถานที่ 

การวางผังที่ว่าง การจัดทำ�ำโปรแกรม และ การออกแบบเพื่อผู้สูงวัยและผู้ด้อยโอกาส ปฎิบัติการออกเบบจาก

อาคารสถานที่จริง การนำ�ำเสนอแนวความคิดและกระบวนการออกแบบด้วยคำ�ำพูดผ่านแบบร่าง ภาพหรือ

โมเดล และการเขียนแบบรายละเอียดฯลฯ
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COD 496	ศ ิลปนิพนธ์	 8(2-12-10)

		  (Art Thesis) 

	 	 วชิาบังคบักอน : นกัศกึษาต้องผ่านกลุม่วิชาบงัคับ วชาการฝึกงานวชิาชพี และมีหน่วยกติสะสม

ไม่น้อยกว่า 100 หน่วยกิต	

	 	 การนำ�ำเสนอหวัข้อ การศึกษาค้นคว้าทดลองและพัฒนางานออกแบบผ่านกระบวนการออกแบบ

จนเสรจ็สมบรูณ์ ภายใต้คำ�ำแนะนำ�ำของอาจารย์ท่ีปรึกษา โดยนำ�ำเสนอผลงานต่อคณะกรรมการศลิปนิพนธ์ และ

จัดแสดงนิทรรศการเผยแพร่สู่ สาธารณชน

	 	 การตัดสินศิลปนิพนธ์  ถือค่าระดับ  2.00 (C)  เป็นเกณฑ์การสอบผ่าน

หมวดวิชาเทคโนโลย	ี

INT 232		 คอมพิวเตอร์เพื่องานออกแบบภายใน 	 3(1-4-4)

		  (Computer-Aided for Interior Design)

	 	 การเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ และ การเขียนแบบก่อสร้างงานออกแบบภายในที่ถูกต้อง 

โดยการฝึกเขียนแบบก่อสร้างร่วมกับโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบภายใน การบริหารการใช้งานด้วย

คอมพิวเตอร์ให้เป็นระเบียบและเหมาะสมกับระบบการทำ�ำงานออกแบบภายในอย่างสมบูรณ์ตามมาตรฐาน 

และ พื้นฐานของการใช้งานระบบซอฟท์แวร์คอมพิวเตอร์สำ�ำหรับการออกแบบก่อสร้างสมัยใหม่รองรับ

เทคโนโลยี BIM (Building Information Modeling)

INT 240 	 วัสดุและการก่อสร้างในงานออกแบบภายใน 	 4(2-4-6)

		  (Materials and Interior Constructions )

	 	 แนะนำ�ำวัสดแุละกระบวนการติดต้ังในงานออกแบบภายใน ควบคูไ่ปกับความรูพ้ื้นฐาน โครงสร้าง

อาคารประเภทต่าง ๆ  เช่น โครงสร้างอาคารไม้ โครงสร้างอาคารเหลก็ และโครงสร้างอาคารคอนกรตีเสรมิเหล็ก 

การพัฒนาการออกแบบรายละเอยีดโครงสร้างภายในอาคาร รวมทัง้วิธีการทำ�ำแบบประกอบเพื่อทีจ่ะสามารถ

สื่อสารงานออกแบบของตนได้อย่างชัดเจน	 	

INT 242		 เทคนิคและวัสดุในการออกแบบเครื่องเรือน   	 3(1-4-4)

		  (Materials and Techniques in Furniture Design) 

	 	 ความรู้้�พื้้�นฐานในกระบวนการออกแบบเฟอร์นิิเจอร์ หลัักการยศาสตร์์ ขนาดส่่วนและสััดส่่วน

มนุุษย์์ เป็็นต้้น เรีียนรู้้�กระบวนการออกแบบและการพััฒนาแนวความคิิดผ่่านการทดลอง การลงมืือทำและ

การทดสอบ ทดลองศึึกษาค้้นคว้้าโครงสร้้าง วัสดุแุละเทคนิิคกรรมวิิธีใีนการผลิตต่า่ง ๆ  ลงมืือผลิตเฟอร์นิเิจอร์

ขนาดเท่่าของจริิงด้้วยการทำต้้นแบบในห้้องปฏิิบััติิการจริิง
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INT 342		 วัสดุตกแต่งในงานออกแบบภายใน 	 4(2-4-6) 

		  (Soft Furnishings in Interior Design)

	  	 วัสด ุอปุกรณ์ และระบบการตดิตัง้งานพ้ืนผวิในงานออกแบบภายใน งานปรับปรงุใหม่และงาน

ซ่อมบำ�ำรุง เช่นวัสดุพื้น ผนัง ฝ้า เพดาน ผ้าม่านและอุปกรณ์ติดต่อของประตู หน้าต่างและ เครื่องเรือน เรียนรู้

จากการปฏบิตัจิรงิผ่านการจดัทำ�ำหุ่นจำ�ำลอง การจดัทำ�ำแบบประกอบการก่อสร้างและการศกึษางานออกแบบ

ภายในนอกสถานที่

INT 343		 เทคโนโลยีงานไฟฟ้างานระบบ และมาตรฐานความปลอดภัยภายในอาคาร	 4(2-4-6) 

		  (Environmental Control Systems and Safety Standards for Interior Design) 

	 	 งานระบบและเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับงานออกแบบตกแต่งภายในอาคาร เช่น ระบบปรับ

อากาศ ระบบระบายอากาศ ระบบประปา-สุขาภิบาล ระบบไฟฟ้าและแสงสว่าง ระบบสื่อสาร และระบบ

ป้องกันอัคคภียั แนวคดิทางด้านนวตักรรมการออกแบบอาคาร และการประยุกต์ใช้องค์ความรูด้้านงานระบบ

ต่าง ๆ เพื่อการการประหยัดพลังงาน หลักเกณฑ์และข้อกำ�ำหนดการก่อสร้างงานตกแต่งภายใน การจัดทำ�ำ

รายการประกอบการก่อสร้าง  การจดัทำ�ำตารางเวลาการควบคมุและการประเมนิผลการตรวจสอบคณุภาพงาน 

กฎหมายและพระราชบญัญัติอาคารทีเ่กีย่วกับงานออกแบบตกแต่งภายใน ทีม่ผีลกระทบกับ ความปลอดภยั 

สิ่งแวดล้อมและคุณภาพชีวิต โดยศึกษาและดูงานจากสถานที่จริง 

 		

หมวดวิชาสนับสนุน	

	

COD 105 	ก ารวิจัยและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  	     3(1-4-4)

     		  (Research and Design Thinking Process)     

	 	 กระบวนการวิจัยผ่านกระบวนการแก้ไขปัญหาเชิงออกแบบ ด้วยเทคนิคและเครื่องมือที่เป็น

ระบบ     เน้นการรบัฟังความคิดเหน็ของผูอ้ื่น ความเข้าใจปัญหาและความเข้าใจผูใ้ช้อย่างถ่องแท้ การทำ�ำงาน

เป็นทีมจากหลายศาสตร์ การระดมสมองและการคิดเชิงวิพากษ์ เพื่อให้ได้มาซึ่งโอกาสในการเกิดนวัตกรรม

และการทดลองใหม่ๆ การศึกษาค้นคว้าข้อมูลจากสถานที่จริง การทดลองทำ�ำต้นแบบจริง และการประเมิน

ผลการออกแบบจากผู้ใช้จริง โดยใช้กรณีศึกษาที่หลากหลายตามธรรมชาติของแต่ละละสาขาวิชา

COD 107   	การจัดการธุรกิจการออกแบบ	 3(2-2-5)

     		  Design Business Management	

	 	 กระบวนการวางแผนและการบริหารจัดการธรุกจิการออกแบบ ในดา้นต่างๆเช่น การออกแบบ

ภายใน การออกแบบนิเทศศิลป์ แฟชั่นดีไซน์ ศิลปะภาพถ่ายและสื่อทัศนภาพ และการออกแบบ ฯลฯ การนำ�ำ

เทคโนโลยีดจิทิลัมาเชื่อมโยงธุรกิจสร้างสรรค์ทัง้ในรูปแบบ on-line และ off-line เช่นธุรกิจประเภทบริษทัทีเ่กิด

ขึ้นใหม่   ธุรกิจในรูปแบบร้านจัดแสดงและจำ�ำหน่ายสินค้าเคลื่อนที่    และธุรกิจร้านสัญลักษณ์แบรนด์ตลอด
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จน การรับงานและขายงานอิสระ ฯลฯ การวิจัยเพื่อเข้าถึงตลาด และกลุ่มเป้าหมาย การสร้างแบรนด์ การทำ�ำ

สัญญาในรูปแบบต่างๆ การจัดการการเงินและบัญชีบริหาร และจรรยาบรรณของนักออกแบบ	

COD 391	ก ารฝึกงานวิชาชีพ	 1(0-35-18)

		  (Practical Training) 	

		  วิชาบังคับก่อน  :  นักศึกษาต้องผ่านกลุ่มวิชาบังคับ	 และมีหน่วยกิตสะสมไม่น้อยกว่า 100 

หน่วยกิต	

	 	 การฝึกงานตามสายวิชาชีพ ในหน่วยงานของรัฐ รัฐวิสาหกิจ หรือหน่วยงานท้ังภายใน และ

ภายนอกมหาวิทยาลัย ในระหว่างภาคการศึกษาฤดูร้อน ของชั้นปีที่  3 เป็นเวลาไม่น้อยกว่า 6 สัปดาห์ (ใน

กรณีสุดวิสัยไม่สามารถหาที่ฝึกงานได้ ให้อยู่ในดุลยพินิจของสาขาวิชา เพื่อทางเลือกอื่น ๆ)

COD 491 	ส หกิจศึกษา	 9(0-42-21)	

		  (Cooperative Education)

		  วิชาบังคับก่อน  :  นักศึกษาต้องผ่านกลุ่มวิชาบังคับ	 และมีหน่วยกิตสะสมไม่น้อยกว่า 100 

หน่วยกิต	

	 	 ปฏิบตังิานในสถานประกอบการ เสมือนเป็นพนักงานประจำ�ำขององค์กรหรือบริษทั  ไม่น้อยกว่า 

16 สปัดาห์ จดัทำ�ำบนัทึกประจำ�ำวันส่งทกุสปัดาห์ จดัทำ�ำโครงงานสรปุผลการปฏิบตังิาน ส่งรปูเล่มและนำ�ำเสนอ 

ประเมินผลจากสถานประกอบการและอาจารย์ประจำ�ำรายวิชา

	 	 สำ�ำหรบัผูเ้ลือกเรยีนรายวิชา COD 491 สหกิจศกึษา ไม่ต้องเรยีนรายวิชา COD 391 การฝึกงาน

วิชาชีพ และวิชา COD 496 ศิลปนิพนธ์

	 	 สำ�ำหรับผู้ที่ไม่ได้เลือกเรียนรายวิชา COD 491 สหกิจศึกษา ให้ลงทะเบียนเรียนราย วิชา COD 

391 การฝึกงานวิชาชีพ และวิชา COD 496 ศิลปนิพนธ์

วิชาชีพ-เลือก 	   
	 ให้นักศึกษาเลือกเรียนรายวิชาดังต่อไปนี้ หรือรายวิชาบังคับในหลักสูตรอื่นๆ ของวิทยาลัยการ

ออกแบบ จำ�ำนวน 15 หน่วยกิต

INT 380		ก ารออกแบบเครื่องเรือนร่วมสมัย	  3(1-4-4)

		  (Contemporary Furniture Design) 

	 	 หลักการออกแบบเครื่องเรือนร่วมสมัย การตลาดและพฤติกรรมผู้บริโภค คุณสมบัติของวัสด ุ

โครงสร้าง เทคนิคกรรมวิธีผลิต รูปทรงความงามและประโยชน์ใช้สอย เพื่อผลิตเป็นชิ้นงานจริง มีการศึกษา

นอกสถานที่ตามโรงงานผลิตเครื่องเรือนต่างๆ
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INT 381		ก ารออกแบบแสง	 3(1-4-4) 

		  (Lighting Design)

	 	 ทฤษฏีและประเภทของแสงในการออกแบบภายใน  จิตวิทยาของแสงและสี ประโยชน์การใช้

งาน ผลกระทบของแสง ต่ออารมณ์ ความรูสึ้กและการรับรู้ต่างๆ ของมนุษย์ ระบบการควบคมุแสง การจดัแสง

และส ี นำ�ำปฏบัิตโิดยการทดลองออกแบบหรือทำ�ำหุน่จำ�ำลอง และมกีารศึกษานอกสถานทีที่เ่ก่ียวกับสแีละแสง

	

INT 383 	 แบบจำ�ำลองคอมพิวเตอร์เพื่องานออกแบบภายใน	   3(1-4-4)

		  (Computer Modeling for Interior Design) 

	 	  เรยีนรูก้ารใช้ซอฟแวร์ Building Information Modeling (BIM) เพื่อเป็นเครื่องมือในการถ่ายทอด

แนวความคิดในการออกแบบ เช่น การทำ�ำหุ่นจำ�ำลองแบบภายในอาคาร 3 มิติ ที่มีความถูกต้องเสมือนจริง 

ตลอดจนเพื่อเป็นเครื่องมือในการช่วยในกระบวนการออกแบบอื่น ๆ เช่น การเลือกเฟอร์นิเจอร์และการเลือก

วัสดุ การบริหารจัดการด้านเอกสารประกอบแบบก่อสร้าง เช่น การทำ�ำข้อกำ�ำหนดภายในและการประมาณ

ราคา เป็นต้น ทดลองกระบวนการทำ�ำงานผ่านโปรเจคการออกแบบภายใน

	

INT 384		ส ิ่งทอสำ�ำหรับการออกแบบภายใน 	 3(2-2-5)

		  (Textiles for Interior Design) 

            		 ความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับสิ่งทอเพื่อใช้ในการออกแบบภายใน และการเลือกวัสดุที่เหมาะสมกับ

การออกแบบ วิเคราะห์ ประเภท คุณสมบัติและศักยภาพของวัสดุส่ิงทอ การผลิตและการนำ�ำไปใช้ ในงาน

ออกแบบภายใน ตลอดจนหน้าที่ใช้สอยและการบำ�ำรุงรักษาเป็นต้นปะเภทต่างๆ นำ�ำทัศนศึกษานอกสถานที่ 

		

INT 385   	ก ารจัดองค์ประกอบในการออกแบบภายใน   	      3(1-4-4)

		  (Interior Design Accessories)

            		 หลักการจัดองค์ประกอบตกแต่งในงานออกแบบภายใน  การเลือกใช้วัสดุของตกแต่งที่เหมาะ

สมกับรูปแบบและแนวทางการออกแบบภายใน ผ่านกรณีศึกษาและการทดลองตามแนวทางส่วนบุคคล 

เทคนิคการจัดวางและการสร้างสรรค์พื้นที่ให้สามารถดึงดูดความสนใจทั้งหน้าที่ใช้สอยและความงาม

INT 480		ส ัมมนาเพื่อการอนุรักษ์    	 3(2-2-5)

		  (Seminar on Conservation and Preservation Topics) 

	 	 การสัมมนาในหัวข้อเกี่ยวกับการอนุรักษ์กับการออกแบบ ความยั่งยืนของระบบนิเวศน์ การ

ออกแบบโดยเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม การออกแบบโดยประหยัดพลังงาน การอนุรักษ์และการออกแบบที่

สืบสานศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทยในวัฒนธรรมร่วมสมัย กระบวนการคิด การผลิต และการตลาด 

มีการนำ�ำนักศึกษาออกทัศนศึกษาและสัมมนานอกชั้นเรียน การปฏิบัติงานออกแบบเพื่อการทดลองและมี

วิทยากรบรรยาย
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INT 482		ก ารออกแบบสวน	 3(2-2-5)

		  (Landscape Design)

	 	 หลักการและวิธีการออกแบบจัดสวนในงานภายในและภายนอกอาคาร และเรียนรู้ถึงชนิด 

ลักษณะ รูปทรง ขนาดของพันธุ์ไม้ข้ันพ้ืนฐานที่ใช้ในการตกแต่ง ปฏิบัติการออกแบบพร้อมทั้งมีการศึกษา

นอกสถานที่

	

INT 483		ก ารบริหารจัดการโครงการออกแบบภายใน	 3(2-2-5)

		  (Interior Design Project Management)

	 	 หลักการและวิธีการในการบริหารในระบบธุรกิจการให้บริการออกแบบภายใน และ หลักการ

ในการจัดการ และ บริหารโครงการออกแบบภายใน เพื่อเป็นการเตรียมความพร้อมในการบริหารจัดการกับ

การเริ่มต้นธุรกิจที่เก่ียวเนื่องกับการออกแบบภายใน พร้อมท้ังการถ่ายทอดประสบการณ์บริหารจากเจ้าของ

ธุรกิจโดยตรง

	

INT 484		ก ารบริหารการก่อสร้างงานออกแบบภายใน	 3(2-2-5)

		  (Interior Design Construction and Facility Management)

	 	 หลักการบริหารโครงการก่อสร้างในงานออกแบบภายใน องค์รวมของกระบวนการออกแบบ

และการก่อสร้าง กระบวนการในการบริหารพื้นที่ภายในอาคารชนิดต่างๆ   เน้นการเรียนรู้ประสบการณ์จาก

ผู้ประกอบวิชาชีพโดยตรง

		

INT 485 	 คอมพิวเตอร์ขั้นสูงเพื่องานออกแบบภายใน	   3(1-4-4)

		  (Advanced Computer for Interior Design) 

	 	 การใช้ซอฟท์แวร์ข้ันสงู เพื่อช่วยในการคำ�ำนวณและสร้างสรรค์รูปทรงสำ�ำหรบังานออกแบบภายใน

และการเชื่อมต่อกับกระบวนการผลติด้วยเทคโนโลยีการพิมพ์สามมติ ิการสร้างชิน้งาน และ ระบบการประกอบ

ติดตั้ง

	

INT 486		 โครงการศึกษาส่วนบุคคล  	 3(1-4-4)

		  (Individual Study) 

	 	 โครงการส่วนบุคคล   เน้นหัวข้อท่ีนักศึกษาสนใจเป็นพิเศษท่ีเก่ียวกับการออกแบบ โดยความ

เห็นชอบจากสาขาวิชาฯ และ/หรือที่ปรึกษาโครงการ

INT 487		ศ ิลปะไทยเพื่อการออกแบบภายใน   	   3(1-4-4)	

	  	 (Thai Arts for Interior Design) 

	 	 ศึกษาค้นคว้า วิเคราะห์ รูปแบบ ศิลปกรรมไทย ประเพณี เน้นผลงานด้านวิจิตรศิลป์ และด้าน
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หัตถศิลปะไทย เพื่อให้เข้าใจรากฐานทางภูมิปัญญาในการออกแบบ และนำ�ำสู่การสร้างแนวคิดและประยุกต์

สู่การออกแบบภายในร่วมสมัย 

INT 488 	 คอมพิวเตอร์เพื่อทำ�ำแบบจำ�ำลองสารสนเทศอาคาร 	 3(1-4-4)

       	      	(Compute -Aided Building Information Modelling)

	 	 เรียนรู้การทำ�ำแบบจำ�ำลองสารสนเทศอาคาร BIM (Building Information Modeling)ด้วย

โปรแกรม Autodesk Revit Architecture การศกึษาโครงสร้างอาคาร การจำ�ำลองการเขยีนแบบ การทำ�ำรายการ

ประกอบแบบและการทำ�ำงบประมาณ

DMR 207	ก ารสร้างคอนเทนต์ทางการตลาดและสื่อสังคมออนไลน์	 3(3-0-6)

		  (Content Marketing and Social Media)

	 	 การสร้างเน้ือหา การสร้างคุณค่าเน้ือหาทางสื่อดจิทัิลในแต่ละรปูแบบ การเขยีนข้อความโฆษณา

และประชาสัมพันธ์ทางสื่อดิจิทัล การพัฒนาทักษะการสื่อสารทางสื่อดิจิทัล การวางแผนสื่อดิจิทัลสำ�ำหรับสื่อ

สังคมออนไลน์กลยุทธ์การตลาดเนื้อหาดิจิทัล

DMR 213	น วัตกรรมผลิตภัณฑ์และการสร้างสรรค์	 3(3-0-6)

		  (Product Innovation and Creativity) 

	 	 ความหมาย แนวคิดลักษณะและประเภทของนวัตกรรมผลิตภัณฑ์และการสร้างสรรค์ 

กระบวนการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ใหม่ การสร้างแบรนด์แห่งนวัตกรรม นวัตกรรมผลิตภัณฑ์ในอุตสาหกรรม

การบริการ ความล้มเหลวและความเสี่ยงต่อนวัตกรรม องค์กรนวัตกรรม การเปลี่ยนแปลงและนวัตกรรม

DBS 412	น วัตกรรมและกลยุทธ์สำ�ำหรับธุรกิจดิจิทัล	 3(3-0-6)

		  (Innovation and Strategies for Digital Business)

	 	 แนวความคิดของนวัตกรรม กระบวนการการพัฒนานวัตกรรม รูปแบบของนวัตกรรมภายใต้

การเปลีย่นแปลงของสภาแวดล้อมทางเศรษฐกิจ สงัคม การเมือง และเทคโนโลยี รวมถึงการศกึษาการจดัการ

ความรู้ การสร้างองค์การเพื่อการพัฒนาข้อมูลเพื่อเป็นความรู้สำ�ำหรับการทำ�ำงานและทำ�ำให้เกิดองค์การแห่ง

การเรียนรู้อย่างมีประสิทธิผล กลยุทธ์ของธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์ การวิเคราะห์จุดอ่อน จุดแข็งขององคืการและ

การแสวงหาโอกาสในตลาดของธุรกิจดิจทัิล พัฒนาทักษะในการกำ�ำหนดกลยุทธ์ธุรกิจดจิทัิล ทีจ่ะสามารถเป็น

ผู้นำ�ำธุรกิจในสินค้าและบริการ ซึ่งใช้ช่องทางการตลาดธุรกิจดิจิทัลได้

MGT 200	ก ารเป็นผู้ประกอบการ	 3(3-0-6)

		  (Entrepreneurship)

	 	 ความหมาย ความสำ�ำคัญ ความสามารถ แนวความคิด ประเภท กลยุทธ์ ทรัพยากร สภาพ
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แวดล้อมและคณุสมบตัขิองการเป็นผูป้ระกอบการ แนวคิดและโอกาสในการทำ�ำธุรกิจ การวิเคราะห์ทรัพยากร

และสภาพแวดล้อม หน้าที่ของการทำ�ำธุรกิจ เช่น การตลาด การผลิตและการดำ�ำเนินงาน การจัดการและการ

จัดการทรัพยากรมนุษย์ การเงินและการบัญชี ตลอดจนองค์ประกอบที่สำ�ำคัญของการทำ�ำแผนธุรกิจ

หมวดวิชาเลือกเสรี	
	 นกัศกึษาสามารถเลือกจากรายวิชาทีเ่ปิดสอนในมหาวิทยาลยัรงัสติ โดยได้รบัคำ�ำแนะนำ�ำจากอาจารย์

ที่ปรึกษา	 		

	 	 สำ�ำหรับนักศึกษาวิทยาลัย/คณะอื่นๆ ที่ต้องการเรียนวิชาโท โดยให้เลือกเรียนจากรายวิชา     ดัง

ต่อไปนี้  ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต

COD 101	ก ารวาดเส้นเพื่อการสื่อสาร	 3(1-4-4)  

     		  (Drawing for Communication)  

	 	 การวาดเส้นโครงสร้างและสัดส่วนจากธรรมชาติ  และพัฒนาเป็นการวาดภาพเฉพาะด้วย

เทคนิคและอุปกรณ์ต่างๆ  เน้นการคิดและการแก้ปัญหา 

COD 102 	ส ีและแสงในงานออกแบบ	             3(1-4-4) 

		  (Color and Light for Design)

	   	 แสง และสี จิตวิทยาสี การจัดกลุ่มสี  เช่นสี เอกรงค์ สีไล่น้�้ำำหนัก สีข้างเคียง คู่สามสี และสีคู่สี่

สี ผลกระทบของสีต่อวัสดุ ลวดลาย และวัสดุประเภทโลหะ ผลกระทบของสีต่อที่ว่าง ผลกระทบของแสงต่อสี  

แนวปฏิบัติในการประยุกต์สีในงานออกแบบ เช่น การรวบรวมตัวอย่างสี  การเตรียม chart และการเตรียม 

board ตัวอย่างสี สำ�ำหรับการนำ�ำเสนอในงานออกแบบ

COD 103     การออกแบบเบื้องต้น	 3(1-4-4)

		  (Basic Design)

	 	 หลักเบื้องต้นในการออกแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ  ฝึกความคิดสร้างสรรค์และการออกแบบโดย

ใช้องค์ประกอบทางศิลปะ หลักการออกแบบจัดองค์ประกอบ และการสื่อความหมายในงานออกแบบ

               

COD 110     แบรนด์และการเล่าเรื่อง	 3 (2-2-5)

                    Brand and Storytelling 	

	       	 เทคนิคการเล่าเรื่องและการนำ�ำเสนอผลงานที่ให้อิทธิพลต่อลูกค้า หัวหน้าหน่วยงาน และกลุ่ม

เป้าหมาย ฯลฯ การออกแบบข้อความที่ชัดเจน  การสร้างแบรนด์และการเล่าเรื่องผ่านกรณีศึกษา เทคนิค

การนำ�ำเสนอผลงานออกแบบหลากหลายรูปแบบ เพื่อให้ผู้ดูเกิดความประทับใจและจดจำ�ำ
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INT 380	ก ารออกแบบเครื่องเรือนร่วมสมัย	 3(1-4-4)

		  (Contemporary Furniture Design) 
	 	 หลักการออกแบบเครื่องเรือนร่วมสมัย การตลาดและพฤติกรรมผู้บริโภค คุณสมบัติของวัสด ุ

โครงสร้าง เทคนิคกรรมวิธีผลิต รูปทรงความงามและประโยชน์ใช้สอย เพื่อผลิตเป็นชิ้นงานจริง มีการศึกษา

นอกสถานที่ตามโรงงานผลิตเครื่องเรือนต่างๆ

INT 384	ส ิ่งทอสำ�ำหรับการออกแบบภายใน 	 3(2-2-5)

		  (Textiles for Interior Design) 
            		 ความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับสิ่งทอเพื่อใช้ในการออกแบบภายใน และการเลือกวัสดุที่เหมาะสมกับ

การออกแบบ วิเคราะห์ ประเภท คุณสมบัติและศักยภาพของวัสดุส่ิงทอ การผลิตและการนำ�ำไปใช้ ในงาน

ออกแบบภายใน ตลอดจนหน้าที่ใช้สอยและการบำ�ำรุงรักษาเป็นต้นปะเภทต่างๆ นำ�ำทัศนศึกษานอกสถานที่ 

		

INT 385   	ก ารจัดองค์ประกอบในการออกแบบภายใน   	      3(1-4-4)

		  (Interior Design Accessories)
              	 หลักการจัดองค์ประกอบตกแต่งในงานออกแบบภายใน  การเลือกใช้วัสดุของตกแต่งที่เหมาะ

สมกับรูปแบบและแนวทางการออกแบบภายใน ผ่านกรณีศึกษาและการทดลองตามแนวทางส่วนบุคคล 

เทคนิคการจัดวางและการสร้างสรรค์พื้นที่ให้สามารถดึงดูดความสนใจทั้งหน้าที่ใช้สอยและความงาม

INT 482	ก ารออกแบบสวน	 3(2-2-5)

		  (Landscape Design)
	 	 หลักการและวิธีการออกแบบจัดสวนในงานภายในและภายนอกอาคาร และเรียนรู้ถึงชนิด 

ลักษณะ รูปทรง ขนาดของพันธุ์ไม้ข้ันพ้ืนฐานที่ใช้ในการตกแต่ง ปฏิบัติการออกแบบพร้อมทั้งมีการศึกษา

นอกสถานที่
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หมวดวิิชาเฉพาะ 	 93  หน่่วยกิิต  	
		วิ  ิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ                                  	 21  หน่่วยกิิต    	
				  
	                               
COD 101   	การวาดเส้้นเพื่่�อการสื่่�อสาร              	 3(1-4-4)  
                (Drawing for Communication) 
	 	 การวาดภาพรููปทรงเรขาคณิิตและรููปทรงจากธรรมชาติิ โครงสร้้าง สัดส่่วน ลักษณะผิิว 
แสงและเงา การวาดภาพคนครึ่่�งตััวและเต็็มตััว การวาดทััศนีียภาพ  การใช้้วััสดุุอุุปกรณ์์วาดภาพด้้วย
เทคนิิคต่่างๆเพื่่�อสื่่�อถึึง ความคิิดสร้้างสรรค์์และเรื่่�องราว การนำเสนอผลงาน
		  Drawing the essence of geometric and nature forms through attention to structure, 
proportions, surface details, interplay of reflective light and shadow; the use of materials and 
equipment; drawing portrait, full-body people, and scenery; express creativity and narrative 
through specialized drawing techniques; presentation of artwork.

COD 102   	สีีในงานศิิลปะและการออกแบบ           	 3(1-4-4)  
                (Color for Art and Design) 
	 	 การใช้ส้ีใีนงานศิิลปะและการออกแบบ หลักัการผสมสี ีการจัดักลุ่่�มสี ี สีเีอกรงค์์  สีขี้า้งเคียีง 
สีีคู่่�ตรงข้้าม ชุุดสีีสามสีี สีีคู่่�สี่่�สีี  การรัับรู้้�เรื่่�องสีี และสีีเชิิงจิิตวิิทยา การระบายสีีภาพด้้วยวััสดุุอุุปกรณ์์
และเทคนิิคต่่างๆตามรููปแบบเฉพาะทางของแต่่ละสายงานอาชีีพ ความคิิดสร้้างสรรค์์ การแก้้ปััญหา 
และการนำเสนอผลงาน
	 	 The use of color in art and design; principles of color mixing:  color grouping, 
monochromatic colors schemes, analogous color schemes, complementary colors schemes, 
triad color schemes, tetrad color complements; color perception and psychological colors; 
coloring pictures with various materials, equipment, and techniques according to the specific 
styles of each career field; placed on creativity, problem solving and presentation of artwork.

COD 103 	พื้ ้�นฐานศิิลปะและการออกแบบ	       3(1-4-4)   
           	 (Fundamental of Art and Design) 
	 	 การสร้้างสรรค์์งานศิิลปะและการออกแบบในลัักษณะ 2 มิิติิและ 3 มิิติิ  การใช้้ทััศนธาตุุ
ทางศิิลปะได้้แก่่ จุุด เส้้น รููปร่่าง รููปทรง น้้ำหนััก พื้้�นที่่�ว่่าง พื้้�นผิิว และสีี  การจััดองค์์ประกอบศิิลป์์แบบ

สาขาวิิชาศิิลปะภาพถ่่ายและมีีเดีียอาร์์ต
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ต่่าง ๆ   การสื่่�อความหมาย  เรื่่�องราว และความงาม การแก้้ปััญหา การนำเสนอผลงานและร่่วมวิิจารณ์์
	 	 Artistic creativity in both 2-3-dimensional art; the use of visual elements: points, 
lines, shapes, forms, weight, space, texture, and color; the several types of composition; the 
expression as meaning and beauty; expressing meaning, narratives, and aesthetic appeal 
through conceptual frameworks; solving problems; presenting artwork and participating in 
criticism.

COD 104   ภาษาอัังกฤษเพื่่�อการออกแบบ     	 3(2-2-5)             
               	(English for Design)                                                                      
        	 	 ภาษาอังักฤษสำหรับัใช้ใ้นการออกแบบ  คำศัพัท์์เฉพาะทางในการออกแบบพื้้�นฐานและ
การออกแบบเฉพาะทางให้้กับัสาขาศิิลปะภาพถ่่ายและมีเีดีียอาร์์ต การออกแบบภายใน การออกแบบ
นิเิทศศิลิป์ ์ออกแบบผลิติภัณัฑ์์สร้า้งสรรค์ ์และแฟชั่่�นดีไีซน์์ การฝึึกทักัษะในการศึึกษาค้้นคว้า้ เว็บ็ไซด์์
ที่่�น่า่สนใจ นักออกแบบที่่�มีชีื่่�อเสียีง การเขียีนแนวความคิดิเพื่่�อการออกแบบผลงาน การฝึกึฟังั อ่านและ
พููดให้้ถููกสำเนีียง การนำเสนอผลงานโดยวาจาเป็็นภาษาอัังกฤษ
	 	 English used in the field of design; fundamental and specialized design termi-
nology spanning different aspects of the field: photography and media arts, interior design, 
communication design, creative product design, and fashion design; practicing through 
focused study and research: interesting websites, internationally renowned designers; 
generating written concepts for design; four essential skills: listening, reading, writing, and 
speaking; practicing on oral presentation with accurate accent.

COD 106	 ประวััติิศาสตร์์การออกแบบ                           	 3(2-2-5)                      
		  (Design History)
	 	 ประวัตัิกิารออกแบบประเทศตะวัันตก เริ่่�มตั้้�งแต่ก่ารปฏิิวััติอิุตุสาหกรรมในปลายศตวรรษ
ที่่� 19 จนถึึงศตวรรษที่่� 21 ในมิิติิที่่�เชื่่�อมโยงกัับสัังคม เศรษฐกิิจ เทคโนโลยีีและสิ่่�งแวดล้้อม  ครอบคลุุม
ถึึงประวััติิศิิลปะภาพถ่่ายและมีีเดีียอาร์์ต การออกแบบภายใน การออกแบบผลิิตภััณฑ์์สร้้างสรรค์์ 
การออกแบบนิิเทศศิิลป์์ การออกแบบเครื่่�องแต่่งกาย  วิิธีีคิิดของนัักออกแบบคนสำคััญในสายต่่าง ๆ 
เพื่่�อเป็็นแรงบัันดาลใจในการออกแบบให้้เหมาะสมกัับบริิบทของประเทศไทย
	 History of Western design from the late 19th to the 21st century, exploring its relation-
ship with economics, technology, and the environment, encompassing photography, interior 
design, creative product design, communication design, fashion design; insights from design 
gurus across various fields with applications for the Thai context.



Rangsit University Bulletin 2025-2026
วิิทยาลััยการออกแบบ College of Design

COD 109	 คอมพิิวเตอร์์ช่่วยในงานออกแบบ	             3(1-4-4)                 
		  (Computer Aided Design)
	 	 คอมพิิวเตอร์์เพื่่�อช่่วยในงานออกแบบ สำหรัับสาขาวิิชาต่่างๆ ได้้แก่่ ศิิลปะภาพถ่่ายและ
มีีเดีียอาร์์ต  การออกแบบภายใน การออกแบบนิิเทศศิิลป์์ การออกแบบสร้้างสรรค์์อุุตสาหกรรม และ 
แฟชั่่�นดีีไซน์์ ความรู้้�พื้้�นฐานของคอมพิิวเตอร์์ในงานออกแบบ การเขีียนผัังความคิิด การเขีียนแบบร่่าง 
การสร้้างผลงานด้้วยโปรแกรมเฉพาะทาง การขึ้้�นรููป 2 มิิติิ และ 3 มิิติิเสมืือน การจััดองค์์ประกอบ การ
ใช้้สีี การตกแต่่งภาพและการสร้้างภาพเสมืือนจริิงสำหรัับการนำเสนอผลงาน	  
	 	 Applying computer-aided methods across various fields of study including as 
Photography and Media arts, Interior Design, Communication Design, Creative Industrial 
Design, and Fashion Design; the foundational role of computers in design; mind mapping 
and drafting; the creation of works through the utilization of specialized programs; creating 
2D and virtual 3D models; the creation of realistic images, mastering composition, color 
utilization, image editing for impactful work presentations. 

COD 110	 แบรนด์์และการเล่่าเรื่่�อง	                                  3(2-2-5)        
		  (Brand and Storytelling)
	 	 ขั้้�นตอนการสร้้างแบรนด์์ การบอกเล่่าเร่ื่�องราวคุุณค่าและเอกลัักษณ์์ของแบรนด์์ ความ
ต้อ้งการของกลุ่่�มเป้า้หมาย การสร้า้งแบรนด์ใ์ห้้ลูกูค้า้เกิดิความประทับัใจและจดจำ ความจงรักัภักัดีตี่อ่
แบรนด์์ การเชื่่�อมโยงทางอารมณ์์ กรณีีศึึกษาของการสร้้างแบรนด์์ที่่�ประสบความสำเร็็จ การออกแบบ
และการนำเสนอผลงานออกแบบแบรนด์์อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ
	 	 Brand building process; communicating the story of a brand’s identity and values; 
needs of the target customer; crafting a memorable and impressive brand; brand loyalty; 
emotional connection; fascinating examples of branding success; strategically powerful 
brand design and presentation.
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	 2)	วิ ิชาชีีพ 	 72     หน่่วยกิิต 
	 	ก .  วิิชาชีีพ-บัังคัับ 	 54   หน่่วยกิิต

PHO 130 	ภ าพถ่่ายเบื้้�องต้้น	 3(1-4-4)
		  (Basic Photography) 
	 	 ฟิิล์์มและห้้องมืืด  พื้้� นฐานงานภาพถ่่ายขาวดำ การใช้้กล้้องฟิิล์์มและอุุปกรณ์์ แนะนำ
การใช้้กล้้องดิิจิิทััลและเคร่ื่�องมืือที่่�จำเป็็น ลักษณะเฉพาะของงานภาพถ่่ายแต่่ละประเภทที่่�แตกต่่าง 
องค์ป์ระกอบ การเล่า่เรื่่�อง อารมณ์แ์ละโทนสีี  ความงามในบริบิทการตีคีวามหมายทางวัฒันธรรม การ
ทำงานด้้วยกล้้องดิิจิิทััล และอุุปกรณ์์ภาพนิ่่�ง
	 	 Film and darkroom, basic process of analog black and white photography, cam-
era and equipments for analog process, brief introduction to DSLR cameras and other digital 
tools; understanding characteristics of different kinds of photographic works, compositions, 
narrative structure, mood and tone, aesthetics within cultural interpretation; practical use of 
digital camera and equipments still images.

PHO 131	ก ารจััดแสงสตููดิิโอ 	 3(1-4-4)
               	(Studio Lighting) 
	 	 การจัดัแสงขั้้�นพื้้�นฐานในสตูดูิโิอสำหรับังานภาพถ่า่ยและวิดิีโีอ  ฝึึกปฏิิบัตัิกิารใช้อุ้ปุกรณ์ใ์น
การทำงาน การใช้แ้ฟลชอิเิลคโทรนิคิ การควบคุมุอุณุหภููมิสิี ีและคอนทราส การออกแบบองค์ป์ระกอบ
ภาพ รวมถึึงการถ่่ายภาพบุุคคล วััตถุุ อาหารในสตููดิิโอ
	 	 Foundation of studio lighting for still photography and video, practical use of 
equipments, electronic flash, control of color temperature and contrast, design and compo-
sition. Including photography portrait, objects, and food in studio.

PHO 140 	สื่่ �อทััศนภาพเบื้้�องต้้น 	 3(1-4-4)
		  (Basic Visual Media)                                                                                                         
	 	 เตรีียมการทำงานดิิจิิทััลสำหรัับภาพถ่่ายและวิิดีีโออย่่างมืืออาชีีพ  ระบบการพิิมพ์์ภาพ
ถ่่ายดิิจิิทััล  ลำดัับขั้้�นตอนของการทำงานดิิจิิทััลพื้้�นฐาน การจััดการคุุณภาพไฟล์์และสีี การจััดแสงสตูู
ดิิโอ  และการใช้้เครื่่�องมืือการถ่่ายและตััดต่่อวิิดีีโอ และพื้้�นฐานกระบวนการโพสโปรดัักชั่่�น
	 	 Preparation of digital images for photography and video in professional manner, 
digital printing process, digital workflow, basic studio, managing image file quality and color, 
lighting and equipments, video shooting and  editing and basic post production process.
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PHO 250	 ประวััติิศิิลปะร่่วมสมััยและศิิลปะภาพถ่่าย     	 3(2-2-5)
		  (History of Contemporary Art and Photographic Art)
	 	 แนวคิิด ทฤษฎีี แนวคิิดของศิิลปะร่่วมสมััยในลััทธิิศิิลปะที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับสัังคมปััจจุุบััน
สััญลัักษณ์์ในงานศิิลปกรรมร่่วมสมััย การตีีความ วิธีีการสร้้างความหมายของผลงานศิิลปกรรมร่่วม
สมััย จากผลงานที่่�ได้้รัับการยอมรัับในระดัับชาติิและนานาชาติิ เชื่่�อมโยงกัับอิิทธิิพลทางวััฒนธรรม 
เศรษฐกิจิ และสังัคมในแต่ล่ะยุคุสมััยที่่�ส่ง่ผลต่อ่วิวิัฒันาการของงานศิลิปะและการออกแบบ ผ่า่นกรณีี
ศึึกษาและการฝึกึปฏิิบััติกิารถ่า่ยภาพที่่�หลากหลายตามยุุคสมัยัในบริิบทที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัศิลิปะภาพถ่่าย
ร่่วมสมััย
	 	 Concepts, theories, and concepts of contemporary art in art art lism, cults, related 
to today’s society, symbols in contemporary art, interpretation, methods of creating meaning 
in contemporary art from works that have been recognized nationally and internationally linked 
to the cultural, economic, and social influences of each era that have affected the evolution 
of art and design. Through case studies and practice of various eras of photography in the 
context of contemporary photographic art.

PHO 261	ก ารทดลองสื่่�อทััศนภาพ 	                                3(1-4-4)
		  (Experimental Visual Media)
	 	 กระบวนการ แนวคิิดที่่�ขยายขอบเขตเกิินกว่่าความเป็็นภาพนิ่่�ง วิ ิธีีเล่่าเรื่่�อง และ
กระบวนการวางแผน การดััดแปลง เทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ การเรีียงลำดัับภาพ การใช้้เสีียงและ
การติิดตั้้�งผลงาน การทดลองความเป็็นไปได้้ในการสร้้างงานวิิดีีโอเชิิงความคิิด
	 	 Process and concepts extending beyond still photographic image; narrative and 
formal strategies within manipulation, artificial intelligence, sequencing, sound and installation, 
exploring possibilities of conceptual based video sequence.

PHO 270 	ภ าพถ่่ายเชิิงพาณิิชย์์ 	 3(1-4-4)
		  (Commercial Photography)
	 	 ประยุุกต์์ทัักษะทางศิิลปะเพื่่�องานวิิชาชีีพ และงานโฆษณา  เช่่น สิ่่�งพิิมพ์์โฆษณา 
โทรทััศน์์ วีีดิิโอเผยแพร่่ทางอิินเตอร์์เน็็ต และลิิขสิิทธิ์์� ทั้้�งภาพนิ่่�ง ภาพเคลื่่�อนไหว การทำงานให้้เป็็นไป
ตามแผนที่่�ถููกกำหนดไว้้ล่่วงหน้้า  บัังคัับการจััดแสดงนิิทรรศการ หรืือ การเผยแพร่่ผลงานสู่่�สาธารณะ
สำหรัับการประเมิินผล
           	 	 Application of artistic skills for professional and commercial works: print advertising, 
television, viral video, copyright etc.; creating both stills and moving images based on 
pre-production plan, public exhibition or presentation required for final evaluation.
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PHO 271	ก ารออกแบบเสีียงเพื่่�อสื่่�อทััศนภาพ	 3(2-2-5) 
		  (Sound Design for Visual Media)  
	 	 การบัันทึึกเสียีง และกระบวนการทำเสียีง การออกแบบเสียีงดิจิิทิัลั  เสียีงบรรยากาศ  เสียีง
บรรยาย  และบทสนทนา พื้้�นฐานการทำดนตรีีประกอบสำหรัับงานวิิดีีโอ ภาพยนตร์์สั้้�น การนำเสนอ
มััลติิมีีเดีีย และการใช้้เสีียงในฐานะสื่่�อทางศิิลปะ
	 	 Audio recording and sound process, digital sound design; ambient sound, voice 
over, and dialog; basic original soundtrack for video sequence, short film, multimedia pres-
entation, and sound as artistic medium.

PHO 273	วิ ดีีโออาร์์ต 	 3(1-4-4)                                                    
		  (Video Art)
	 	 งานวิิดีโีออาร์์ตในเชิิงลึึก การตีีความหมายของภาพและเสีียง รวมทั้้�งแนวความคิิด ทฤษฎีี 
และปฏิิบััติ ิเข้า้ใจบทบาทและอิทิธิิพลของวิิดีโีออาร์์ตในงานศิิลปะร่ว่มสมััย บังัคัับการแสดงนิิทรรศการ
และการเผยแพร่่ผลงานสู่่�สาธารณะสำหรัับการประเมิินผล
	 	 Advanced video-audio production; interpretation and conceptual approaches: 
key theoretical, historical and aesthetic approaches to time-based art in video and sound 
are surveyed; public exhibition and presentation required for final evaluation.

PHO 310	สุุน ทรีียทางภาพถ่่าย	 3(2-2-5)
		  (Photography Appreciation)
	 	 แนะนำกระบวนคิดิในงานภาพถ่า่ยและสื่่�อทัศันภาพที่่�มีผีลต่อ่คนดู ูผ่า่นการรับัรู้้�และการ
ตีคีวามหมายทั้้�งทางวัฒันธรรม สังัคม สิ่่�งแวดล้้อม และสุุนทรียีศาสตร์ย์ุคุสมัยัต่า่ง ๆ  ผ่า่นประวัตัิศิาสตร์์
ภาพถ่่ายสมััยใหม่่ หลัังสมััยใหม่่ทั้้�งในบริิบทที่่�มีีความเป็็นปััจจุุบัันและร่่วมสมััย
	 Introducing concepts the thought process in photography and visual media interact 
when viewing and interpreting, cultural, social, environmental and aesthetic, re-interpreta-
tion of photographs and media meanings of various eras through the history of modern and 
post-modern photography in both modern and contemporary contexts.

PHO 311	วั ัฒนธรรมศึึกษาสื่่�อทััศนภาพ 	 3(3-0-6)  
		  (Cultural Study in Visual Media)
	 	 สุุนทรีียทางภาพถ่่ายและสื่่�อทััศนภาพภายใต้้บริิบททางสัังคมวััฒนธรรม  วิิธีีที่่�สื่่�อ
	 	 สมััยใหม่่ก่่อปฏิิกิิริิยากัับคนดูู   การตีีความหมาย และการตีีความหมายใหม่่ในแต่่ละ
วััฒนธรรมที่่�แตกต่่าง วััฒนธรรมย่่อย วััฒนธรรมประชานิิยม วััฒนธรรมร่่วม และวััฒนธรรมพัันทาง
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	 	 Introduction to aesthetics in photography and visual media within sociocultural 
contexts, exploring interactions and interpretations across modern media within various 
cultural, subcultural, popular, collective, and hybrid cultural contexts.

PHO 312	 ศิิลปะภาพถ่่ายร่่วมสมััย                                         	 3(1-4-4)
		  (Contemporary Fine Arts Photography)
	 	 กระบวนการทำงานภาพถ่่ายเชิิงความคิิดและสื่่�อทััศนภาพ     เข้้าใจงานคอนเซปชวลใน
ทศวรรษ 1960 ซึ่่�งมีอีิทิธิพิลต่อ่งานร่ว่มสมัยั โครงการส่ว่นบุคุคลที่่�เป็น็งานศิิลปะ หรืืองานวิชิาชีพี บังคัับ  
การแสดงนิิทรรศการ และ/หรืือ การเผยแพร่่ผลงานสู่่�สาธารณะสำหรัับการประเมิินผล
	 	 Process of conceptual based photography and visual media; understanding 
1960’s conceptual art movement and its influence on contemporary works; individual project 
that can apply to either artistic or design profession; public exhibition and/or presentation 
required for final evaluation.

PHO 360 	ภ าพถ่่ายสารคดีี	        3(1-4-4) 	
               	(Documentary Photography)
	 	 ความสำคััญ ความเช่ื่�อมโยงทางประวััติิภาพถ่่ายสารคดีี การประยุุกต์์ใช้้ทัักษะทาง
ภาพถ่่ายทั้้�งหมดเพ่ื่�อการบัันทึึกเร่ื่�องราวชีีวิิตในบริิบททางสัังคม วัฒนธรรม นำเสนอเป็็นชุุดโครงการ
ใหญ่่ อาจเป็็นภาพถ่่าย หรืือภาพยนตร์์สารคดีีผ่่านการนำเสนอหรืือการจััดแสดงนิิทรรศการภาพถ่่าย
	 	 Significant and relevant historical documentary photography events, employing 
photographic skills in a comprehensive documentary project within sociocultural contexts. 
The individual project may consist of a series of still photographs or a documentary film, 
presented through photography exhibitions or other forms of public display.

PHO 386	ก ารวิิจััยทางศิิลปะภาพถ่่ายและมีีเดีียอาร์์ต	   3(2-2-5)
		  (Research for Photography and Media Art)  
	 	 กระบวนการวิจิัยัผ่า่นกระบวนการแก้ไ้ขปัญัหาเชิงิการออกแบบศิลิปะภาพถ่า่ยและมีเีดีีย
อาร์์ต ด้วยเทคนิิคและเคร่ื่�องมืือที่่�เป็็นระบบ เน้้นการรัับฟัังความคิิดเห็็นของผู้้�อื่�น ความเข้้าใจปััญหา 
การระดมสมองและการคิดิเชิงิวิพิากษ์์ เพ่ื่�อให้้ได้้มาซึ่่�งโอกาสในการเกิดินวัตักรรม และการทดลองใหม่่ ๆ  
การศึึกษาค้้นคว้้าข้้อมููลจากสถานที่่�จริิงโดยใช้้กรณีีศึึกษาที่่�หลากหลายตามธรรมชาติิของวิิชา
	 	 The research process in photographic art design, employing systematic prob-
lem-solving techniques and tools, emphasizing listening to diverse perspectives. Focus on 
understanding problems, brainstorming, and critical thinking to foster innovation and experimen-
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tation. Utilization of real-world data from various locations and diverse case studies across 
fields of study.

PHO 391	ก ารฝึึกงานวิิชาชีีพ	 1(0-35-18)
		  (Practical Training)
	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน : สำหรัับนัักศึึกษาชั้้�นปีีที่่� 3/ นัักศึึกษาจะต้้องมีีหน่่วยกิิตสะสมไม่่น้้อยกว่่า 	
	 	 100 หน่่วยกิิต	
	 	 การฝึกึงานตามสายวิชิาชีีพในหน่่วยงานของรััฐ รัฐวิิสาหกิิจ หรืือ หน่ว่ยงานทั้้�งภายในและ
ภายนอกมหาวิิทยาลััย ในระหว่่างภาคการศึึกษาฤดููร้้อนของชั้้�นปีีที่่� 3 เป็็นเวลาไม่่น้้อยกว่่า 6 สััปดาห์์ 
(ในกรณีีสุุดวิิสััยไม่่สามารถหาที่่�ฝึึกงานได้้ ให้้อยู่่�ในดุุลยพิินิิจของสาขาวิิชาเพื่่�อหาทางเลืือกอื่่�นๆ) 
	 	 Prerequisite: For 3rd year students / student must have studied at least 100 
creadits 
	 	 Practical training course in a design firm or a department of any government 
bureaus or private organizations during the summer semester of the third year, the whole 
period of internship should not be less than six weeks (if necessary, an alternative will be 
considered by the department).

PHO 39	ก ารบริิหารงานสื่่�อและศิิลปะ	  3(2-2-5)
		  (Management in Art and Media)  
	 	 ระบบการบริิหารจััดการสายวิิชาชีีพศิิลปะและส่ื่�อทััศนภาพ การเข้้าใจกระบวนการ  
โครงสร้้างขององค์์กร เช่่น แกลเลอรี่่� พิิพิิธภััณฑ์์ศิิลปะ บริิษััทโฆษณา โปรดัักชั่่�นเฮ้้าส์์ ผู้้�ผลิิตภาพยนตร์์ 
สตููดิิโอภาพถ่่าย งานธุุรกิิจ ยุุทธศาสตร์์การตลาดแต่่ละประเภท และกฏหมายที่่�เกี่่�ยวข้้อง
	 	 Management in visual art and media survey; understanding of process and 
structure in visual art and media organizations; art gallery, art museum, advertising agency, 
production house, film company, photography studio, business, marketing strategies in each 
field and regulations.

PHO 491 	ส หกิิจศึึกษา	 7(0-35-18)
		  (Cooperative Education)
	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน: สำหรัับนัักศึึกษาชั้้�นปีีที่่� 3/ นัักศึึกษาจะต้้องมีีหน่่วยกิิตสะสมไม่่น้้อยกว่่า 
100  หน่่วยกิิต	                  
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	 	 ปฏิิบัตัิงิานในสถานประกอบการเสมืือนเป็น็พนัักงานประจำขององค์ก์ร หรืือบริษิัทัไม่น่้อ้ย
กว่่า 16 สััปดาห์์ จััดทำบัันทึึกประจำวัันส่่งทุุกสััปดาห์์ จััดทำโครงงานสรุุปผลการปฏิิบััติิงาน ส่่งรููปเล่่ม
และนำเสนอ ประเมิินผลจากสถานประกอบการ และอาจารย์์ประจำรายวิิชา 
	 	 Prerequisite: For 3rd year students / student must have studied at least 100 
credits Full-time employment practice at a selected firm or company for a minimum of 16 
weeks, with daily work records submitted weekly; final project report evaluation conducted 
by both the firm or company and the instructor	 	
	
	 	 สำหรัับผู้้�เลืือกเรีียนวิิชา  PHO 491 สหกิิจศึึกษา ไม่่ต้้องเรีียนวิิชา PHO 391 การฝึึกงาน
วิิชาชีีพ PHO 392  การบริิหารรงานสื่่�อและศิิลปะ และวิิชา PHO 494 การเตรีียมศิิลปนิิพนธ์์	 	
	 	 *This course is substituted for PHO 391 Practical Training, PHO 392 Management 
in Art and Media and PHO 494 Art Thesis Preparation. 

PHO 494 	ก ารเตรีียมศิิลปนิิพนธ์์	 3(2-2-5)
		  (Art Thesis Preparation)
	 	 เตรียีมโครงการศิลิปนิพินธ์ ์ แนวคิดิและการวางแผนเพื่่�อในการสร้า้งโครงการส่ว่นบุคุคล
ด้้านศิิลปะ วิิชาชีีพ หรืืองานวิิจััย แต่่ละโครงการจะต้้องมีีที่่�ปรึึกษาศิิลปนิิพนธ์์ โครงการที่่�นำเสนอ และ
ดำเนิินอยู่่�ต้้องเป็็นโครงการเดีียวกัับศิิลปนิิพนธ์์
	 	 Preparation for  Art  Thesis,  concept  and  strategies  in  creating  individual  
project  in  artistic,  professional  or research field of interests, by this time, each individual is 
required to have a project advisor, and each proposal must be the same continuing project 
in Art Thesis.

PHO 496	 ศิิลปนิิพนธ์์      	 8(2-18-13)
		  (Art Thesis)
	  	 วิิชาบังัคับัก่่อน: นักัศึกึษาต้อ้งผ่า่นกลุ่่�มวิิชาบังัคับั วิิชาการฝึกึงานวิชิาชีีพ และมีีหน่ว่ยกิติ
สะสมไม่่น้้อยกว่่า 100 หน่่วยกิิต	
	 	 การสร้้างสรรค์์งานสื่่�อศิิลปะภาพถ่่ายด้้วยการศึึกษา ค้นคว้้า ทดลอง และ พัฒนางาน
ออกแบบในหััวข้้อที่่�เลืือก ผ่่านกระบวนการออกแบบจนเสร็็จสมบููรณ์์ ภายใต้้คำแนะนำของอาจารย์์ที่่�
ปรึึกษา นำเสนอผลงานต่่อคณะกรรมการศิิลปนิิพนธ์์ และจััดแสดงนิิทรรศการเผยแพร่่สู่่�สาธารณชน
	 	 การตััดสิินศิิลปนิิพนธ์์  ถืือค่่าระดัับ  2.00 (C)  เป็็นเกณฑ์์การสอบผ่่าน
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	 	 Prerequisite: the student must pass Major Requirement Course, Practical Training 
and has at least 100 credits.
	 	 Creation of photographic art within the specialized area of photographic media 
art, guided by an advisor, encompassing research, experimentation, and design development 
on selected topics, culminating in presentation to the Art Thesis committee and public 
exhibition.	 The passing grade of this subject is 2.00 (C).
				  
	 ข.	วิ ิชาชีีพ-เลืือก 	 18  หน่่วยกิิต

PHO 212 	 ความคิิดสร้้างสรรค์์	 3(3-0-6)
		  (Creative Thinking)
	 	 หลักัการวิเิคราะห์ง์านภาพถ่า่ยและสื่่�อทัศนภาพเชิงิลึึก ประเด็น็ความเคลื่่�อนไหวทางศิลิปะ 
เช่่น ดาด้้า เซอเรีียลลิิสซ่ึ่�ม ศิลปะเชิิงความคิิดในทศวรรษ 1960 อิทธิิพลต่่องานภาพถ่่ายร่่วมสมััย 
ทั้้�งทัศันศิลิป์แ์ละงานเชิงิวิชิาชีพีในบริบิททางสังัควัฒันธรรม กระบวนคิดิสร้า้งสรรค์ ์และทฤษฎีีที่่�ส่่งผ่่าน
ปฏิิกิิริิยาในสัังคมตะวัันออก  รวมทั้้�งงานศิิลปะเชิิงความคิิดที่่�เกิิดขึ้้�นในประเทศไทยช่่วงทศวรรษ 1980
	 	 Photography and visual media: in-depth analysis of art movements such as 
Dadaism, Surrealism, 1960s conceptual art, and their influence on contemporary practice 
in visual arts and professional works within sociocultural contexts; exploration of how these 
creative thinking processes and theories apply and interact in Asian culture, including the 
conceptual art movement in photography in Thailand during the 1980s.

PHO 213  	การนำเสนองานศิิลปะภาพถ่่าย               	 3(1-4-4)
		  (Presentation for Photography)
	 	 กระบวนการนำเสนองานภาพถ่่าย ทั้้�งในแบบประเพณีีเดิิม และแบบที่่�ไม่่ใช่่ แนะนำการ
ใช้้วััสดุุปราศจากเคมีีตกค้้างสำหรัับการเข้้าโอเวอร์แมทงานภาพถ่่าย การเข้้ากรอบภาพ และการเตรีี
ยมผลงานนำเสนอสำหรัับวััตถุุประสงค์์ที่่�ต่่างกััน
	 	 Traditional and non-traditional presentation for photographic works; introducing 
nontoxic products  for mounting, over matting silver process photographs, framing and 
preparing portfolio for different purposes.
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PHO 242	ก ารสร้้างสรรค์์ภาพด้้วยคอมพิิวเตอร์์   	 3(1-4-4)
                (Digital Imaging) 
	 	 หลัักการทำงานดิิจิิทััลขั้้�นสููง ระบบการทำงานทั้้�งภาพนิ่่�งและภาพเคลื่่�อนไหว การ
ตกแต่่งภาพด้้วยกระบวนการดิิจิทิัลั ทั้้�งภาพนิ่่�งและภาพเคล่ื่�อนไหว ปัญญาประดิิษฐ์ ์การออกแบบงาน
มััลติิมีีเดีีย ศึึกษาเทคนิิคเชิิงลึึกเพ่ื่�อใช้้ในงานศิิลปะและการออกแบบที่่�เกี่่�ยวกัับการเคล่ื่�อนไหว ระยะ
เวลา (time based art)
	 	 Advanced principles in a digital workflow both still and moving images, digital 
retouching for both still and moving images, artificial Intelligence; introducing multimedia 
design: use of motion, duration, and time-based interaction as a means of artistic expression 
or professional works.

PHO 34	ภ าพถ่่ายเพื่่�องานมััลติิมีีเดีีย 	 3(1-4-4) 
                (Photography for Multimedia)  
	 	 กระบวนการผลิิต และความเป็็นไปได้้ในการใช้้ภาพถ่่ายและสื่่�อทััศนภาพเพื่่�องานศิิลปะ
และการออกแบบ  การประยุุกต์์ใช้้ทัักษะทางศิิลปะเพื่่�อนำเสนอโครงการที่่�สามารถสื่่�อสารในแพลท
ฟอร์์มต่่าง ๆ รวมทั้้�งการนำเสนอด้้วยเว็็บ กราฟฟิิก ภาพถ่่าย แอนิิเมชั่่�น และวีีดิิทััศน์์ 
	 	 Process and possibilities of using photography and various media for art and 
design works; utilizing all artistic skills in working on individual project; a presentation that 
can communicate in various platforms, including web, graphic, photographs, animation and 
video. 

PHO 362 	ก ารสร้้างภาพถ่่ายทางเลืือก	 3(1-4-4)
               	(Alternative Photography)
	 	 การทดลองสร้้างสรรค์์งานภาพถ่่ายด้้วยกรรมวิิธีีที่่�หลากหลาย เพื่่�อให้้เกิิดนวััตกรรมทั้้�ง
ระบบกระบวนการดิิจิิทััลและกระบวนการเดิิม เช่่น กล้้องขนาดเล็็ก โทรศััพท์์มืือถืือ  คอมพิิวเตอร์์ 
สื่่�อผสม เคมีีภััณฑ์์สารประกอบเกลืือเงิิน หรืือไม่่ใช่่สารประกอบเกลืือเงิิน
	 	 Experiments on various photographic process, explores innovative possibilities, 
both digital and traditional process such as compact camera, mobile phone, computer, mixed 
media, silver and non-silver process.
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PHO 363	ภ าพถ่่ายบุุคคลในสภาพแวดล้้อม 	 3(2-2-5)
          		 (Environmental Portrait)
	 	 ปฏิิบััติิการภาพถ่่ายบุุคคลและบุุคคลในสภาพแวดล้้อมในเชิิงลึึก ทั้้� งบทบาทต่่อสัังคม 
วัฒันธรรม รูปแบบวิิธีกีารต่่าง ๆ  ในงานภาพถ่่ายบุคุคลแต่่ละประเภท ผ่านกรณีีศึึกษาเพ่ื่�อสร้้างผลงาน
และพัฒันาลักัษณะเฉพาะของตนเองในการทำงานภาพถ่่ายบุคุคล การตีคีวามหมายของภาพ ลักษณะ
การใช้้งาน และการสื่่�อสาร
	 	 Practice in critical understanding of portrait photography and portrait environ-
ments.in terms of aesthetic consideration and its influence within sociocultural contexts; 
exploring various ways of portrait photography, develop personal style, interpretation and 
conceptual approaches. 

PHO 364 	ก ารออกแบบและจััดนิิทรรศการศิิลปะ	 3(1-4-4)
              	 (Exhibition Design and Management)
	 	 กระบวนการออกแบบ   เข้้าใจลัักษณะพื้้�นที่่�ในฐานะเครื่่�องมืือบอกเล่่าเรื่่�องราว และการ
สื่่�อสารกับัคนดู ู ประเภทงานออกแบบนิทิรรศการสำหรับัประเภทงานที่่�แตกต่า่งทั้้�งงานศิลิปะ และ/หรืือ
งานเชิิงพานิิชย์์ การควบคุุมระบบงาน และการคุุมงบประมาณ ความเข้้าใจเนื้้�อหาเชิิงประวััติิศาสตร์์
วััฒนธรรมที่่�กำหนดวิิธีีการออกแบบ
	 	 Design process, understanding space as a narrative method and communication, 
types of exhibition design for different kinds of artistic and/or commercial display; organization 
and budget control, historical and cultural contexts that determined designing process.

PHO 378 	ก ารถ่่ายภาพแฟชั่่�น	 3(1-4-4)
               	(Fashion Photography) 
	 	 กระบวนการ และสุุนทรีียะของการทำงานภาพถ่่ายแฟชั่่�นและส่ื่�อทััศนภาพ สำรวจ
พิิเคราะห์์แนวคิิดของหััวข้้องานในแง่่มุุมมองทางวััฒนธรรมทั้้�งแนวทางที่่�เคยมีี และแนวทางร่่วมสมััย  
งานพรีีโปรดัักชั่่�น โปรดัักชั่่�น ทำงานร่่วมกัับนัักออกแบบ สไตลลิิสต์์ และกองถ่่าย
	 	 Aesthetics and process working in fashion photography and visual media; surveys 
conceptual based theme and cultural perception both historically and contemporary; pre-pro-
duction, production, collaboration with designers, stylists and production crew.
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PHO 379  	การออกแบบทััศนภาพเพื่่�องานเผยแพร่่	 3(1-4-4)
		  (Visual Media for Publishing)   
	 	 ขั้้�นตอน และการออกแบบสำหรับัสื่่�อเผยแพร่ท่างสิ่่�งพิมิพ์ ์รูปูแบบดิจิิทิัลัออนไลน์ ์การออก
อากาศ ประเภทงานที่่�ต้้องใช้้ภาพนิ่่�ง ภาพเคลื่่�อนไหว วิิดีีโอ   หรืือสื่่�ออื่่�นที่่�เกี่่�ยวข้้อง เน้้นกระบวนการ
ออกแบบเพื่่�อการใช้้งานทำงานร่่วมกัับนัักเขีียนบท นัักเขีียน ผู้้�ผลิิต เนื้้�อหา และนัักออกแบบอื่่�น ๆ
		  Design and process for print publication, digital online platform, on-air broadcast, 
types of works that required use of either still photographs, animated images, video sequence 
or related media, focus on work design for practical use, collaboration with screenwriter, 
writer, content provider and other designers.

PHO 412	ก ารเล่่าเรื่่�องในงานสื่่�อทััศนภาพ 	 3(2-2-5)
		  (Narrative Structure in Visual Media)
	 	 กระบวนการเล่่าเรื่่�องในงานภาพยนตร์์ ภาพยนตร์์สั้้�น สื่ �อทัศนภาพ ประเภทของงานวิิ
ชวลสไตล์์ในฐานะการเล่่าเรื่่�องสำหรัับงาน ประเภทต่่าง ๆ พื้้�นฐานความเข้้าใจบทภาพยนตร์์ และ
กระบวนการที่่�เกี่่�ยวข้้อง  เน้้นการเล่่าเรื่่�องด้้วยภาพ การทำงานร่่วมกัับนัักเขีียนบท นัักเขีียนและผู้้�ผลิิต
เนื้้�อหา
	 	 Narrative structure in film, short film and visual media; genre, visual style as sto-
rytelling in different types of works, basic knowledge of working scripts and process, focus 
on visual narration, collaboration with screenwriter, writer and content provider.

PHO 413 	 งานสร้้างสรรค์์สื่่�อทััศนภาพ	 3(2-2-5)
		  (Creative Project in Visual Media)  	
	 	 นำเสนอหัวัข้อ้โครงการขั้้�นสูงู ปฏิบิัตัิงิานเชิงิลึึกด้า้นวิชิาชีพี  และ/หรืือ ศิลิปะ การประยุกุต์์ 
ใช้ท้ักัษะทางศิลิปะเพื่่�อโครงการส่ว่นบุคุคล เช่น่ งานภาพถ่า่ย ภาพยนตร์ส์ั้้�น ภาพยนตร์ข์นาดยาว งาน
วิิดีีโอทดลอง ฯลฯ ทำงานใกล้้ชิิดกัับที่่�ปรึึกษาโครงการ  บัังคัับการแสดงนิิทรรศการ หรืือ การเผยแพร่่
ผลงานสู่่�สาธารณะสำหรัับการประเมิินผล
	 	 Advanced project proposal, in depth professional and/or artistic practice, utilizes 
artistic skills for individual work, such as photography, short film, feature film, experimental 
video sequence, etc.; working closely with assigned project advisor(s); public exhibition or 
presentation required for final evaluation.
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PHO 414	ส หวิิทยาการสื่่�อทััศนภาพ	 3(2-2-5)        
		  (Interdisciplinary Project in Visual Media) 
	 	 โครงการศึึกษาส่่วนบุุคคล บููรณาการองค์์ความรู้้�จากศาสตร์์แขนงอื่่�น  เช่่น  ศิิลปศาสตร์์ 
วิิทยาศาสตร์์ ฯลฯ และทัักษะศิิลปะเพื่่�อสร้้างผลงานชุุดใหญ่่ ทำงานใกล้้ชิิดกัับที่่�ปรึึกษาโครงการโดย
ความเห็็นชอบจากสาขาวิิชาฯ หรืือที่่�ปรึึกษาโครงการ บังคัับการแสดงนิิทรรศการหรืือ การเผยแพร่่ผลงาน
สู่่�สาธารณะสำหรัับการประเมิินผล
	 	 Individual project in visual media, integrate interdisciplinary knowledge in other 
area of study such as liberal arts, science, etc., and artistic skills creating a large body of 
works, working closely with assigned project advisor(s) with department of Photography and 
Visual Media or project advisor’s approval, public exhibition or presentation required for final 
evaluation.

PHO 415	สื่่ �อทััศนภาพศึึกษาในต่่างประเทศ 	 3(1-4-4)
		  (Visual Media Study Abroad)  
	 	 โครงการภาพถ่า่ยและสื่่�อทัศันภาพในต่า่งประเทศ   ความร่ว่มมืือกับัองค์ก์รในต่า่งประเทศ   
เพื่่�อสร้า้งผลงานส่ว่นบุคุคลทางด้า้นทัศันศิลิป์แ์ละสื่่�อทัศันภาพ โครงการสามารถเป็น็ความร่ว่มมืืออย่า่ง
เป็็นทางการหรืือไม่่เป็็นทางการด้้วยความเห็็นชอบจากสาขาวิิชาฯ และ/หรืือ ที่่�ปรึึกษาโครงการ ซึ่่�งจะ
กำหนดระยะเวลาเหมาะสมของการทำงานในต่่างประเทศ
	 	 Photography and visual media project abroad; collaboration with oversea organ-
izations working on individual project in visual arts and visual media; project can be either 
formal or causal collaboration with approval from department of Photography and Visual 
Media and/or project advisor which will also determine the period of working abroad.

PHO 416 	ก ารจััดแสงขั้้�นสููง 	 3(1-4-4)   
            	 (Advance Studio Lighting)  
                 	 วิิชาบัังคัับก่่อน : การจััดแสงสตููดิิโอ
                  	การจัดัแสงในสตูดูิโิอสำหรับังานภาพถ่า่ยและวิดิีโีอ การใช้อุ้ปุกรณ์ใ์นการทำงาน การจัดั
ไฟนอกสถานที่่�สำหรับักองถ่่าย การจัดัไฟฉากซัับซ้อ้นสำหรับังานภาพยนตร์์ หรืือโฆษณา การถ่า่ยภาพ
ด้้วยการจััดแสงชนิิดต่่าง ๆ ผสมกัันทั้้�งภายในและภายนอกสถานที่่�
                  Prerequisite: PHO 131 Studio Lighting   
                   Lighting for still photography and video, practical use of equipments, large scale 
works for outdoor shooting, elaborating sets for movie or commercial works; shooting with a 
mixed of different types of lighting both inside and on location.
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PHO 417	สื่่ �อมานุุษยวิิทยา 	 3(1-4-4)   
		  (Visual Anthropology Media)  
	 	 สื่่�อทัศนภาพในงานมานุุษยวิิทยา วิ ธีีการบัันทึึกภาพเชิิงสารคดีีเพื่่�อวัตถุุประสงค์์การใช้้
งานที่่�ชัดัเจน การวิจิัยัและการเตรียีมการ พื้้�นฐานความเข้า้ใจเกี่่�ยวกับัวัฒันธรรม และกระบวนการทาง
มานุุษยวิิทยา  ทำงานร่่วมกัับผู้้�วิิจััยในโครงการที่่�เข้้าร่่วมด้้วยความเห็็นชอบจากสาขาวิิชาฯ และ/หรืือ 
ที่่�ปรึึกษาโครงการ
                  	Visual media in anthropology, documentary methods for specific purpose, 
research and preparation, basic understanding of cultural anthropology and anthropological 
methods, working closely with researchers in specific projects with approval from department 
and/or project advisor.

PHO 418 	 ศิิลปะภาพถ่่ายเชิิงความคิิด                                 	 3(1-4-4)   
             	 (Conceptual Based Photography)  
                  	ความเข้้าใจศิิลปะภาพถ่่ายเชิิงลึึกในฐานะส่่วนหน่ึ่�งของทััศนศิิลป์์ วิ เคราะห์์ความ
เคลื่่�อนไหวทางศิิลปะที่่�เกี่่�ยวข้้อง โดยเฉพาะงานคอนเซปชวลของทศวรรษ 1960 อิ ิทธิิพลต่่องาน
ศิิลปะร่่วมสมััย  สร้้างโครงการส่่วนบุุคคลเป็็นงานภาพถ่่าย และ/หรืือ  สื่่�อที่่� เกี่่�ยวข้้อง บัังคัับการแสดง
นิิทรรศการ และ/หรืือการเผยแพร่่ผลงานสู่่�สาธารณะสำหรัับการประเมิินผล
                  Critical understanding of photography as visual art; in depth analysis of related 
art movements, especially 1960’s conceptual art and influence on contemporary art scene; 
individual project in photography and/or related media; public exhibition and/or presentation 
required for final evaluation.

PHO 419 	 ซาวน์์สเคปในงานทััศนภาพ 	 3(2-2-5)
		  (Visual Soundscape)  
                  	เสีียงและเวลาในฐานะส่ื่�อของการแสดงออกในงานศิลิปะ  แนวคิดิ และการออกแบบเสียีง
เพื่่�อเสริมิงานทัศันภาพ และ/หรืือ เสียีง ในฐานะชิ้้�นงานหลักั เข้า้ใจศิลิปะที่่�เกี่่�ยวกับักาลเวลา พื้้�นที่่�และ
สภาพแวดล้้อมในฐานะส่่วนหนึ่่�งของการเล่่าเรื่่�องด้้วยกระบวนการเตรีียมงานที่่�เหมาะสม
                  	Sound and time as expressive medium in visual art, concept and design to 
accompany and/or dominate visual image, understanding time-based art, space and 
environment as part of narrative method, proper process and preparation.
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PHO 420 	 ฟิิล์์มและห้้องมืืด 	 3(1-4-4)
              	 (Film and Darkroom)
                  	วิิชาบัังคัับก่่อน  PHO 130 การภาพถ่่ายเบื้้�องต้้น 
                 	 กระบวนการภาพถ่า่ยขาวดำขั้้�นสูงู การควบคุมุคุุณภาพงานห้้องมืืด การอัดัขยายสมบููรณ์์
แบบ สร้้างงานเชิิงความคิิด วิิธีีการนำเสนอ ตามประเพณีีนิิยม เช่่น การอััดลงกระดาษแข็็ง และการทำ
โอเวอร์์แมท
                 Prerequisite: PHO 130 Basic Photography Processing
                  Advanced black and white analog photographic process, quality control in dark-
room process, fine prints, conceptual based works, traditional presentation such as mounting 
and over matting.

PHO 421	 งานทำมืือและภาพถ่่าย 	 3(2-2-5) 
 		  (Handmade Objects and Photographs)  
	 	 กระบวนการทางเลืือกสำหรับังานสร้า้งสรรค์ท์ี่่�เกี่่�ยวกับัศิลิปะภาพถ่า่ย เช่น่ หนังัสืือทำมืือ 
งานภาพถ่่ายแฮนด์ค์ัลัเลอร์ ์กระบวนการที่่�ไม่ ่ใช้เ้กลืือเงินิ หนัังสืือการ์ต์ูนูที่่�ใช้ภ้าพถ่า่ยเป็น็ส่่วนประกอบ
หลักั และงานโปสเตอร์ทำมืือ หรืือโครงการสร้้างสรรค์ผ์ลงานศิิลปะะภาพถ่่ายร่ว่มสมัยัที่่�เน้น้การทำงาน
ด้้วยมืือภายใต้้การดููแลของทีีมอาจารย์์ที่่�ปรึึกษาโครงการ
                  	Alternative methods in creating photography related art objects such as hand-
made book design, hand colored silver prints, non-silver process, photography-based comics 
book and handmade poster or project to create contemporary photography that emphasizes 
working with hands under the supervision of a team of project advisors.

PHO 422 	ภ าพยนตร์์สั้้�นเชิิงสร้้างสรรค์์ 	 3(1-4-4)
               	(Creative Short Film)  
                  	ปฏิบิัตัิกิารคิดิ สร้า้งสรรค์ ์การถ่า่ยวิดิีโีอ ตัดต่อ่ภาพและเสียีง การเล่า่เรื่่�องด้ว้ยวิธิีกีารหลาก
หลายรููปแบบ การนำเสนอด้้วยภาพ  ภาพยนตร์์สั้้�นเชิิงศิิลปะ หรืือวิิดีีโอซีีเควนในฐานะสื่่�อที่่�แสดงออก
ซึ่่�งความรู้้�สึึก เน้น้การเล่า่เร่ื่�องด้้วยภาพ การถ่่ายแบบภาพยนตร์์ โครงการส่่วนบุุคคล และ โครงการกลุ่่�ม
ด้้วยความเห็็นชอบจากสาขาวิิชาฯ หรืือที่่�ปรึึกษาโครงการฯ
                  Various narrative methods and visual styles, art short film or video sequence as 
expressive medium, focus on visual narration, cinematography, individual and group project 
with approval from department of Photography and Media Art and project advisor.
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PHO 423 	สื่่ �อทััศนภาพในวััฒนธรรมสมััยใหม่่ 	 3(3-0-6)
               	(Visual Media in Popular Culture) 
                  วิิเคราะห์์เชิิงลึึกโลกทััศน์์ และวััฒนธรรมสมััยใหม่่ วิธีีการตีีความหมาย ความเข้้าใจ  
การบริโิภคสื่่�อ  ยุทุธศาสตร์ท์างการตลาดของผู้้�ผลิติสื่่�อ เปรียีบเทียีบวรรณกรรม และปรัชัญาในประเด็น็
ความเปลี่่�ยนแปลงทางสัังคม
                  	In-depth analysis of modern perception and popular culture, ways in which media 
are interpreted and consumed, marketing strategies used by content providers, comparative 
literature and philosophy regarding social transformation.

PHO 470 	ก ารศึึกษาส่่วนบุุคคล 	 3(0-6-3)
		  (Individual Study)
	 	 การสร้า้งสรรค์โ์ครงการส่ว่นบุคุคล  เน้้นหัวัข้อ้ที่่�นักัศึึกษาสนใจเป็น็พิเิศษที่่�เกี่่�ยวกับัศิลิปะ
ภาพถ่า่ยและมีีเดียีอาร์ต์  หรืือประเด็น็ที่่�มีีเนื้้�อหา รูปูแบบที่่�สอดคล้้องกับัการนำไปสู่่�การทำศิลิปนิพินธ์์ 
โดยผ่่านความเห็็นชอบจากสาขาวิิชาฯ และ/หรืือที่่�ปรึึกษาโครงการฯ หรืืออาจารย์์ผู้้�รัับผิิดชอบรายวิิชา	  
	      Creation of personal projects in photographic arts and visual media, emphasizing 
topics of special interest to students, with content direction aimed at aligning with an Art 
Thesis, subject to approval from field of study consultants or course instructors.

PHO 473 	ก ารวิิจารณ์์งานศิิลปะภาพถ่่าย	 3(3-0-6)
             	 (Photography Criticism)
                   	หลัักการวิิจารณ์์งานศิิลปะ วิเิคราะห์เ์ชิิงลึึก และเข้้าใจงานภาพถ่่ายร่ว่มสมััย การทำความ
รู้้�จักกับังานเขียีน และวรรณกรรมที่่�เกี่่�ยวกับัภาพถ่า่ยในช่ว่งปลายศตวรรษที่่� 19 ถึงึศตวรรษที่่� 20 ความ
เคล่ื่�อนไหวทางศิิลปะ งานภาพถ่่ายหลังัสมััยใหม่่ การหัักเหทางสุุนทรียีศาสตร์์ และอิทิธิิพลในงานร่่วมสมััย
                  Principles of art criticism, in-depth analysis, and critical understanding of 
contemporary photography, including methodologies for critique. Exploration of literature on 
photography and modern art from the late 19th century to the 20th century, encompassing 
art movements, postmodern photography, aesthetic shifts in the 1980s, and their influence 
on contemporary scenes.

PHO 495     สััมมนาภาพถ่่ายและมีีเดีียอาร์์ต                                                        3(2-2-5)                                                                                                    
		  (Photography and Media Art Seminar) 
	 	 สััมมนาหััวข้้อเกี่่�ยวกัับศิิลปะภาพถ่่ายและมีีเดีียอาร์์ต ประสบการณ์์วิิชาชีีพและวิิชาการ 
ค้้นหาวิิธีีบููรณาการทัักษะและองค์์ความรู้้�กัับงานวิิชาชีีพ และงานสร้้างสรรค์์ ในบริิบทต่่าง ๆ  ที่่�มีีความ
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เป็็นปััจจุุบัันและร่่วมสมััย หรืือมีีประเด็็นสอดคล้้องกัับศิิลปนิิพนธ์์
	  Discussion on photography and visual media, professional and academic experience; 
find ways to integrate skills and knowledges to professional and creative works in various 
contexts that are current and contemporary or has issues consistent Art Thesis.

PHO 476   	ศิิลปะภาพถ่่ายเชิิงความคิิดกัับพื้้�นที่่�	 3(2-2-5)	
         		 (Conceptual Photography on Site-specific)
                	 ปฏิิบััติิการถ่่ายภาพภายใต้้ความคิิดมนุุษยสมััย การวางแผนการถ่่ายภาพนอกสถานที่่� 
สภาพภูมูิปิระเทศ สภาพแสงและฤดูกูาล แลนด์อ์าร์ต์ นิเิวศศิลิป์์ วัตัถุ ุแผนที่่�ภูมูิทิัศัน์ใ์นสภาพแวดล้อ้ม 
พื้้�นที่่�สถาปััตยกรรม ทิิวทััศน์์ ทิิวทััศน์์ทะเล ทิิวทััศน์์เมืืองและแหล่่งท่่องเที่่�ยวที่่�เกิิดการเปลี่่�ยนแปลง 
	                     Photography practice concepts on Anthropocene. Planning location; 
topographical, conditions lighting and seasons, land art, environment art, objects, new 
topographies photography, architecture, landscapes, seascapes, cityscapes and tourist 
attractions that cause changes.

PHO 477   	ศิิลปะสื่่�อผสม 	 3(2-2-5)	
               	(Mixed Media Art) 
    	    	 กระบวนการสร้้างสรรค์์ผลงานที่่�เกิิดจากการประยุุกต์์ผสมผสานเพื่่�อให้้เกิิดความงาม
ทางศิิลปะในรููปแบบใหม่่อย่่างอิิสระผ่่านการนำเสนอการใช้้สื่่�อ หรืือ เทคนิิคทางวััสดุุต่่างชนิิด เช่่น ไม้้ 
โลหะ พลาสติิก ผ้้า ฯลฯ  นำมาสร้้างสรรค์์ในรููปแบบผลงาน 2 มิิติิ หรืือ 3 มิิติิให้้เกิิดเป็็นองค์์ประกอบ
ทางศิิลปะที่่�บอกเล่่าเรื่่�องราวความแตกต่่างเพื่่�อนำไปต่่อยอดความคิิดศิิลปะร่่วมสมััย 
	    	 Experimental creative process combining applications to independently create new 
aesthetic experiences using various materials such as wood, metal, plastic, fabric, and others, 
producing harmonious 2D or 3D compositions that narrate and exemplify contemporary art.

DMR 207 	ก ารสร้้างคอนเทนต์์ทางการตลาดและสื่่�อสัังคมออนไลน์์	         3(3-0-6)
		  (Content Marketing and Social Media)
	 	 การสร้า้งเนื้้�อหา การสร้า้งคุณุค่า่เนื้้�อหาทางสื่่�อดิจิิทัิัลในแต่ล่ะรูปูแบบ การเขียีนข้อ้ความ
โฆษณาและประชาสััมพัันธ์์ทางสื่่�อดิิจิิทััล การพััฒนาทัักษะการสื่่�อสารทางสื่่�อดิิจิิทััล การวางแผนสื่่�อ
ดิิจิิทััลสำหรัับสื่่�อสัังคมออนไลน์์กลยุุทธ์์การตลาดเนื้้�อหาดิิจิิทััล
	 	 Creative content fundamental, digital content creation, digital copy writing, 
developing creative skills for internet communications and digital media, digital media planning 
for social media, digital content marketing strategies.
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DMR 213	นวั ัตกรรมผลิิตภััณฑ์์และการสร้้างสรรค์์	 3(3-0-6)
		  (Product Innovation and Creativity) 
	 	 ความหมายแนวคิิดลัักษณะและประเภทของนวััตกรรมผลิตภััณฑ์์และการสร้้างสรรค์์ 
กระบวนการสร้้างสรรค์์ผลิตภััณฑ์์ใหม่่ การสร้้างแบรนด์์แห่่งนวััตกรรม นวััตกรรมผลิตภััณฑ์์ใน
อุุตสาหกรรมการบริกิาร ความล้้มเหลวและความเสี่่�ยงต่อ่นวัตักรรม องค์์กรนวัตักรรม การเปลี่่�ยนแปลง
และนวััตกรรม
	 	 Definition, concepts, characteristics, and types of product innovation and crea-
tivity, process of creating new product, branding and innovation, role of prototypes, product 
innovation in the service industry, failure and risk in innovation, the innovative organization, 
changes and innovation.

DBS 412	นวั ัตกรรมและกลยุุทธ์์สำหรัับธุุรกิิจดิิจิิทััล	 3(3-0-6)
		  (Innovation and Strategies for Digital Business)
                 	 แนวความคิดิของนวัตักรรม กระบวนการการพัฒันานวัตักรรม รูปูแบบของนวัตักรรมภายใต้้
การเปลี่่�ยนแปลงของสภาแวดล้้อมทางเศรษฐกิิจ สังคม การเมืือง และเทคโนโลยีี รวมถึึงการศึึกษา
การจัดัการความรู้้� การสร้า้งองค์ก์ารเพื่่�อการพัฒันาข้อ้มูลูเพื่่�อเป็น็ความรู้้�สำหรัับการทำงาน และทำให้้
เกิิดองค์์การแห่่งการเรีียนรู้้�อย่่างมีีประสิิทธิิผล กลยุุทธ์์ของธุุรกิิจอิิเล็็กทรอนิกส์์ การวิิเคราะห์์จุุดอ่่อน 
จุดุแข็็งขององค์์การและการแสวงหาโอกาสในตลาดของธุุรกิิจดิิจิทิัลั พัฒนาทักัษะในการกำหนดกลยุุทธ์์
ธุุรกิิจดิิจิิทััล ที่่�จะสามารถเป็็นผู้้�นำธุุรกิิจในสิินค้้าและบริิการ ซึ่่�งใช้้ช่่องทางการตลาดธุุรกิิจดิิจิิทััลได้้
	 	 Concepts of innovation, the innovation development process, types of innovations, 
influence of changing economic, social, political and technological environments on organi-
zational change; topics include knowledge management with an end to develop an effective 
learning organization, digital business strategy and analysis of the organizational strengths 
and weaknesses to probe digital business market; develop digital business strategic skills.

MGT 200   	การเป็็นผู้้�ประกอบการ	 3(3-0-6)
		  (Entrepreneurship)
	 	 ความหมาย ความสำคัญั ความสามารถ แนวความคิดิ ประเภท กลยุทุธ์ ์ทรัพัยากร สภาพ
แวดล้้อมและคุุณสมบััติิของการเป็็นผู้้�ประกอบการ แนวคิิด และโอกาสในการทำธุุรกิิจ การวิิเคราะห์์
ทรััพยากรและสภาพแวดล้้อม หน้้าที่่�ของการทำธุุรกิิจ เช่่น การตลาด การผลิตและการดำเนิินงาน 
การจััดการและการจััดการทรััพยากรมนุุษย์์ การเงิินและการบััญชีี ตลอดจนองค์์ประกอบที่่�สำคััญของ
การทำแผนธุุรกิิจ



Rangsit University Bulletin 2025-2026
วิิทยาลััยการออกแบบ College of Design

	 	 Definition, importance, capability, concepts, types, strategies, resources, envi-
ronment and characteristics of entrepreneurship concepts of venture, recognition, resource 
analysis environmental analysis, business functions such as marketing, production and op-
eration, management and human resource management, finance and accounting, element 
of business plans.

	   3.  หมวดวิิชาเลืือกเสรีี 	 6  หน่่วยกิิต
			 
	 	 เลืือกจากรายวิิชาที่่�เปิิดสอนในมหาวิิทยาลััยรัังสิิต หรืือรายวิิชาในหลัักสููตร หรืือรายวิิชา
ที่่�อาจารย์์ที่่�ปรึึกษาให้้คำแนะนำ

  	    4.  หมวดวิิชาโท 	 15 หน่่วยกิิต
				  
	 	 สำหรัับนัักศึึกษาวิิทยาลััย/ คณะ และสาขาวิิชาอื่่�น ๆ ที่่�ต้้องการเรีียน วิิชาโทโดยให้้เลืือก
เรีียนจากรายวิิชาดัังต่่อไปนี้้�ไม่่น้้อยกว่่า 15 หน่่วยกิิต

PHO 130 	ภ าพถ่่ายเบื้้�องต้้น	 3(1-4-4)
		  (Basic Photography) 
	 	 ฟิิล์์ม และห้้องมืืด  พื้้� นฐานงานภาพถ่่ายขาวดำ การใช้้กล้้องฟิิล์์มและอุุปกรณ์์ แนะนำ
การใช้้กล้้องดิิจิิทััลและเคร่ื่�องมืือที่่�จำเป็็น ลักษณะเฉพาะของงานภาพถ่่ายแต่่ละประเภทที่่�แตกต่่าง 
องค์์ประกอบ การเล่่าเร่ื่�อง อ ารมณ์์และโทนสีี ความงามในบริิบทการตีีความหมายทางวััฒนธรรม 
การทำงานด้้วยกล้้องดิิจิิทััล และอุุปกรณ์์ภาพนิ่่�ง
	 	 Film and darkroom, basic process of analog black and white photography, camera 
and equipments for analog process, brief introduction to DSLR cameras and other digital 
tools; understanding characteristics of different kinds of photographic works, compositions, 
narrative structure, mood and tone, aesthetics within cultural interpretation; practical use of 
digital camera and equipments still images.

PHO 131  	การจััดแสงสตููดิิโอ 	 3(1-4-4)
               	(Studio Lighting) 
	 	 การจััดแสงขั้้�นพื้้�นฐานในสตููดิโิอสำหรัับงานภาพถ่่ายและวิิดีโีอ ฝึกึปฏิิบััติกิารใช้้อุปุกรณ์์ใน
การทำงาน การใช้แ้ฟลชอิเิลคโทรนิคิ การควบคุมุอุณุหภูมูิสิี ีและคอนทราส การออกแบบองค์ป์ระกอบ
ภาพ รวมถึึงการถ่่ายภาพบุุคคล วััตถุุ และอาหารในสตููดิิโอ
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                     Foundation of studio lighting for still photography and video, practical use of 
equipments, electronic flash, control of color temperature and contrast, design and compo-
sition. Including photography portrait, objects, and food in studio.

PHO 140  	สื่่�อทััศนภาพเบื้้�องต้้น 	 3(1-4-4)
		  (Basic Visual Media)                                                                                                         
	 	 เตรีียมการทำงานดิิจิิทััลสำหรัับภาพถ่่ายและวิิดีีโออย่่างมืืออาชีีพ ระบบการพิิมพ์์ภาพ 
ถ่่ายดิิจิิทััล  ลำดัับขั้้�นตอนของการทำงานดิิจิิทััลพื้้�นฐาน การจััดการคุุณภาพไฟล์์และสีี การจััดแสงสตูู
ดิิโอ  และการใช้้เครื่่�องมืือการถ่่ายและตััดต่่อวิิดีีโอ และพื้้�นฐานกระบวนการโพสโปรดัักชั่่�น
	 	 Preparation of digital images for photography and video in professional manner, 
digital printing process, digital workflow, basic studio, managing image file quality and color 
, lighting and equipments, video shooting and  editing and basic post production process.

PHO 261	ก ารทดลองสื่่�อทััศนภาพ 	 3(1-4-4)	
           	 (Experimental Visual Media)
	 	 กระบวนการและแนวคิิดที่่�ขยายขอบเขตเกิินกว่่าความเป็็นภาพนิ่่�ง วิ ธีีเล่่าเร่ื่�อง และ
กระบวนการวางแผน การดััดแปลง การเรีียงลำดัับภาพ การใช้้เสีียง และการติิดตั้้�งผลงาน การทดลอง
ความเป็็นไปได้้ในการสร้้างงานวิิดีีโอเชิิงความคิิด
	 	 Process and concepts extending beyond still photographic image; narrative 
and formal strategies within manipulation, sequencing, sound and installation, exploring 
possibilities of conceptual based video sequence

PHO 270 	ภ าพถ่่ายเชิิงพาณิิชย์์  	 3(1-4-4)
		  (Commercial Photography)
	 	 ประยุกุต์ท์ักัษะทางศิิลปะเพื่่�องานวิชิาชีพี และงานโฆษณา  เช่น่ สิ่่�งพิิมพ์์โฆษณา โทรทััศน์์ 
วีดีิโิอเผยแพร่ท่างอินิเตอร์เ์น็ต็ และลิขิสิทิธิ์์� ทั้้�งภาพนิ่่�ง ภาพเคล่ื่�อนไหว การทำงานให้เ้ป็น็ไปตามแผนที่่�
ถูกูกำหนดไว้ล้่ว่งหน้า้  บังัคับัการจัดัแสดงนิทิรรศการ และ/หรืือ การเผยแพร่ผ่ลงานสู่่�สาธารณะสำหรับั
การประเมิินผล
          	 	 Application of artistic skills for professional and commercial works: print advertising, 
television, viral video, copyright etc.; creating both stills and moving images based on 
pre-production plan, public exhibition and/or presentation required for final evaluation.
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PHO 273	วิ ดีีโออาร์์ต 	 3(1-4-4)                                                    
		  (Video Art)
	 	 งานวิิดีโีออาร์์ตในเชิิงลึึก การตีีความหมายของภาพและเสีียง รวมทั้้�งแนวความคิิด ทฤษฎีี 
และปฏิิบัตัิ ิ เข้า้ใจบทบาทและอิิทธิพิลของวิดิีโีออาร์ต์ในงานศิลิปะร่ว่มสมัยั บังคับัการแสดงนิิทรรศการ  
หรืือการเผยแพร่่ผลงานสู่่�สาธารณะสำหรัับการประเมิินผล
	 	 Advanced video-audio production; interpretation and conceptual approaches:  
key theoretical, historical and aesthetic approaches to time-based art in video and sound 
are surveyed; public exhibition or presentation required for final evaluation.

PHO 311 	วั ัฒนธรรมศึึกษาสื่่�อทััศนภาพ 	 3(3-0-6)  
		  (Cultural Study in Visual Media)
	 	 สุุนทรีียทางภาพถ่่ายและส่ื่�อทััศนภาพภายใต้้บริิบททางสัังคมวััฒนธรรม วิ ธีีที่่�ส่ื่�อสมััย
ใหม่่ก่่อปฏิิกิิริิยากัับคนดูู  การตีีความหมาย และการตีีความหมายใหม่่ในแต่่ละวััฒนธรรมที่่�แตกต่่าง 
วััฒนธรรมย่่อย วััฒนธรรมประชานิิยม วััฒนธรรมร่่วม และวััฒนธรรมพัันทาง
	 	 Introduction to aesthetics in photography and visual media within sociocultural 
contexts, exploring interactions and interpretations across modern media within various 
cultural, subcultural, popular, collective, and hybrid cultural contexts.

PHO 312	 ศิิลปะภาพถ่่ายร่่วมสมััย                                        	 3(1-4-4)
		  (Contemporary Fine Arts Photography)
	 	 กระบวนการทำงานภาพถ่่ายเชิิงความคิิดและสื่่�อทัศนภาพ เข้้าใจงานคอนเซปชวลใน
ทศวรรษ 1960 ซึ่ �งมีีอิิทธิิพลต่่องานร่่วมสมััย โครงการส่่วนบุุคคลที่่�เป็็นงานศิิลปะ หรืืองานวิิชาชีีพ 
บัังคัับการแสดงนิิทรรศการ และ/หรืือ การเผยแพร่่ผลงานสู่่�สาธารณะสำหรัับการประเมิินผล
	 	 Process of conceptual based photography and visual media; understanding 
1960’s conceptual art movement and its influence on contemporary works; individual project 
that can apply to either artistic or design profession; public exhibition and/or presentation 
required for final evaluation.

PHO 360	ภ าพถ่่ายสารคดีี 	 3(1-4-4) 	
           	 (Documentary Photography)
	 	 ความสำคััญ ความเช่ื่�อมโยงทางประวััติิภาพถ่่ายสารคดีี การประยุุกต์์ใช้้ทัักษะทาง
ภาพถ่่ายทั้้�งหมดเพ่ื่�อการบัันทึึกเร่ื่�องราวชีีวิิตในบริิบททางสัังคม วัฒนธรรม นำเสนอเป็็นชุุดโครงการ
ใหญ่่ อาจเป็็นภาพถ่่าย หรืือภาพยนตร์์สารคดีี ผ่่านการนำเสนอหรืือการจััดแสดงนิิทรรศการภาพถ่่าย
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	 	 Significant and relevant historical documentary photography events, employing 
photographic skills in a comprehensive documentary project within sociocultural contexts. 
The individual project may consist of a series of still photographs or a documentary film, 
presented through photography exhibitions or other forms of public display.
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หมวดวิิชาเฉพาะ	 93  หน่่วยกิิต

	 วิิชาพื้้�นฐานวิิชาชีีพ	 21  หน่่วยกิิต 

COD 101   	การวาดเส้้นเพื่่�อการสื่่�อสาร        	 3(1-4-4) 
		  (Drawing for Communication) 
	 	 การวาดภาพรููปทรงเรขาคณิติและรููปทรงจากธรรมชาติิ โครงสร้้าง สัดส่่วน ลักษณะผิวิ แสงและ
เงา การวาดภาพคนคร่ึ่�งตัวัและเต็็มตัวั การวาดทััศนีียภาพ  การใช้้วัสัดุอุุปุกรณ์์วาดภาพด้้วยเทคนิิคต่า่งๆ เพื่่�อ
สื่่�อถึึง ความคิิดสร้้างสรรค์์และเรื่่�องราว การนำเสนอผลงาน
		  Drawing the essence of geometric and nature forms through attention to structure, 
proportions, surface details, interplay of reflective light and shadow; the use of materials and equipment; 
drawing portrait, full-body people, and scenery; express creativity and narrative through specialized 
drawing techniques; presentation of artwork.

COD 102   	สีีในงานศิิลปะและการออกแบบ        	 3(1-4-4)
	  	 (Color for Art and Design) 
	 	 การใช้้สีีในงานศิิลปะและการออกแบบ  หลัักการผสมสีี  การจััดกลุ่่�มสีี  สีีเอกรงค์์  สีีข้้างเคีียง  
สีคีู่่�ตรงข้า้ม ชุดุสีสีามสี ี สีคีู่่�สี่่�สี ี การรับัรู้้�เรื่่�องสี ีและสีเีชิงิจิติวิทิยา การระบายสีภีาพด้ว้ยวัสัดุอุุปุกรณ์แ์ละเทคนิคิ
ต่า่งๆตามรูปูแบบเฉพาะทางของแต่ล่ะสายงานอาชีพี ความคิดิสร้า้งสรรค์ ์การแก้ป้ัญัหา และการนำเสนอผล
งาน
	 	 The use of color in art and design; principles of color mixing:  color grouping, mono-
chromatic colors schemes, analogous color schemes, complementary colors schemes, triad color 
schemes, tetrad color complements; color perception and psychological colors; coloring pictures 
with various materials, equipment, and techniques according to the specific styles of each career 
field; placed on creativity, problem solving and presentation of artwork.

COD 103	พื้ ้�นฐานศิิลปะและการออกแบบ        	 3(1-4-4) 
          		 (Fundamental of Art and Design) 
	 	 การสร้้างสรรค์์งานศิิลปะและการออกแบบในลัักษณะ 2 มิิติิและ 3 มิิติิ การใช้้ทััศนธาตุุทาง
ศิิลปะได้้แก่่ จุุด เส้้น รููปร่่าง รููปทรง น้้ำหนััก พื้้�นที่่�ว่่าง พื้้�นผิิว และสีี การจััดองค์์ประกอบศิิลป์์แบบต่่างๆ  
การสื่่�อความหมาย เรื่่�องราว  และความงาม การแก้้ปััญหา การนำเสนอผลงานและร่่วมวิิจารณ์์

สาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป์
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	 	 Artistic creativity in both 2-3-dimensional art; the use of visual elements: points, lines, 
shapes, forms, weight, space, texture, and color; the several types of composition; the expression 
as meaning and beauty. expressing meaning, narratives, and aesthetic appeal through conceptual 
frameworks; solving problems; presenting artwork and participating in criticism.

COD 104	ภ าษาอัังกฤษเพื่่�อการออกแบบ     	  3 (2-2-5)	
		  (English for Design)                                                                      
	 	 ภาษาอัังกฤษสำหรัับใช้้ในการออกแบบ คำศััพท์์เฉพาะทางในการออกแบบพื้้�นฐานและการ
ออกแบบเฉพาะทางให้้กับัสาขาศิิลปะภาพถ่่ายและมีีเดียีอาร์์ต การออกแบบภายใน การออกแบบนิิเทศศิิลป์์ 
ออกแบบผลิตภััณฑ์์สร้้างสรรค์์ และแฟชั่่�นดีีไซน์์ การฝึึกทัักษะในการศึึกษาค้้นคว้้า เว็็บไซด์์ที่่�น่่าสนใจ นัก
ออกแบบที่่�มีีชื่่�อเสีียง การเขีียนแนวความคิิดเพื่่�อการออกแบบผลงาน การฝึึกฟััง อ่่านและพููดให้้ถููกสำเนีียง 
การนำเสนอผลงานโดยวาจาเป็็นภาษาอัังกฤษ
      	 	 English used in the field of design; fundamental and specialized design terminology 
spanning different aspects of the field: photography and media arts, interior design, communication 
design, creative product design, and fashion design; practicing through focused study and research: 
interesting websites, internationally renowned designers; generating written concepts for design; 
four essential skills: listening, reading, writing, and speaking; practicing on oral presentation with 
accurate accent.

COD 106	 ประวััติิศาสตร์์การออกแบบ	 3(2-2-5)
		  (Design History)
	 	 ประวััติิการออกแบบประเทศตะวัันตก เริ่่�มตั้้�งแต่่การปฏิิวััติิอุุตสาหกรรมในปลายศตวรรษที่่� 19 
จนถึึงศตวรรษที่่� 21 ในมิิติิที่่�เชื่่�อมโยงกัับสัังคม เศรษฐกิิจ เทคโนโลยีีและสิ่่�งแวดล้้อม ครอบคลุุมถึึงประวััติิ
ศิิลปะภาพถ่่ายและมีีเดีียอาร์์ต การออกแบบภายใน การออกแบบผลิิตภััณฑ์์สร้้างสรรค์์ การออกแบบนิิเทศ
ศิลิป์ ์การออกแบบเคร่ื่�องแต่ง่กาย วิธีคิีิดของนัักออกแบบคนสำคััญในสายต่่างๆ เพื่่�อเป็น็แรงบันัดาลใจในการ
ออกแบบให้้เหมาะสมกัับบริิบทของประเทศไทย
	 	 History of Western design from the late 19th to the 21st century, exploring its relationship 
with economics, technology, and the environment, encompassing photography, interior design, 
creative product design, communication design, fashion design; insights from design gurus across 
various fields with applications for the Thai context.

COD 109	 คอมพิิวเตอร์์ช่่วยในงานออกแบบ	 3(1-4-4)
		  (Computer Aided Design)
	 	 คอมพิิวเตอร์์เพื่่�อช่่วยในงานออกแบบ สำหรัับสาขาวิิชาต่่างๆ ได้้แก่่ ศิิลปะภาพถ่่ายและมีีเดีีย
อาร์์ต  การออกแบบภายใน การออกแบบนิิเทศศิิลป์์ การออกแบบสร้้างสรรค์์อุุตสาหกรรม และ แฟชั่่�นดีีไซน์์ 
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ความรู้้�พื้้�นฐานของคอมพิวิเตอร์ใ์นงานออกแบบ การเขียีนผังัความคิดิ การเขียีนแบบร่า่ง การสร้า้งผลงานด้ว้ย
โปรแกรมเฉพาะทาง การขึ้้�นรููป 2 มิิติิ และ 3 มิิติิเสมืือน การจััดองค์์ประกอบ การใช้้สีี การตกแต่่งภาพ และ
การสร้้างภาพเสมืือนจริิง สำหรัับการนำเสนอผลงาน	  
	 	 Applying computer-aided methods across various fields of study including as Pho-
tography and Media arts, Interior Design, Communication Design, Creative Industrial Design, 
and Fashion Design; the foundational role of computers in design; mind mapping and drafting; 
the creation of works through the utilization of specialized programs; creating 2D and virtual 3D 
models; the creation of realistic images, mastering composition, color utilization, image editing for 
impactful work presentations.

COD 110	 แบรนด์์และการเล่่าเรื่่�อง	 3 (2-2-5)
		  (Brand and Storytelling)
	 	 ขั้้�นตอนการสร้้างแบรนด์์ การบอกเล่่าเร่ื่�องราวคุุณค่าและเอกลัักษณ์์ของแบรนด์์ ความต้้องการ
ของกลุ่่�มเป้้าหมาย การสร้้างแบรนด์์ให้้ลููกค้้าเกิิดความประทัับใจและจดจำ ความจงรัักภัักดีีต่่อแบรนด์์ การ
เชื่่�อมโยงทางอรมณ์์ กรณีีศึึกษาของการสร้้างแบรนด์์ที่่�ประสบความสำเร็จ็ การออกแบบและการนำเสนอผลงาน
ออกแบบแบรนด์์อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ
	 	 Brand building process; communicating the story of a brand’s identity and values; 
needs of the target customer; crafting a memorable and impressive brand; brand loyalty; emotional 
connection; fascinating examples of branding success; strategically powerful brand design and 
presentation.	 	

	 2) วิิชาชีีพ 	 72  หน่่วยกิิต
	วิ ิชาชีีพ-บัังคัับ 	 48  หน่่วยกิิต ประกอบด้้วย

CCD 101	ก ารออกแบบกราฟิิก  	 3(1-4-4)
               	 (Graphic Design)
	 	 หลัักการงานออกแบบกราฟิิก การใช้้กราฟิิกในการสื่่�อสาร หลัักการศััญศาสตร์์เบื้้�องต้้น หลััก
การจััดองค์์ประกอบที่่�สำคััญในงานออกแบบกราฟิิก เช่่น การวางแนว ความสมดุุลย์์ ความขััดแย้้ง ความ
สัมัพันัธ์ร์ะหว่า่งองค์ป์ระกอบ การซ้ำ้ และที่่�วางรอบวัตัถุ ุเป็น็ต้น้ ความสำคัญัของการจัดัการข้อ้มูลูในรูปูแบบ
ของแผนภาพ การใช้้สััญลัักษณ์์เพื่่�อแทนความหมายของสิ่่�งต่่างๆ และกระบวนการออกแบบกราฟิิก
	 	 Principles of graphic design; use of graphics for communication; basic principles 
of aesthetics; fundamental principles of key components in graphic design, such as alignment, 
balance, contrast, relationships between elements, repetition, and proximity; importance of data 
management in graphic formats; use of symbols to represent meanings of various objects; and 
graphic design process.
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CCD 102	ก ารออกแบบและการจััดตััวอัักษร 	 3(1-4-4)
		  (Typography)                       
	 	 หลัักการการออกแบบตััวอักัษรไทยและตััวอักัษรโรมันัเบื้้�องต้น้ รูปแบบตัวัอักัษรแต่ล่ะประเภท
และการสื่่�อความหมาย การออกแบบตััวอัักษรประดิษิฐ์ ์หลักัการออกแบบการจััดวางเบื้้�องต้้น เช่น่การใช้ก้ริิด 
การจััดลำดัับความสำคััญ การเลืือกแบบตััวอัักษณและการจััดวางตััวอัักษรให้้เหมาะสมกัับเนื้้�อหา แนวคิดิใน
การออกแบบ และสื่่�อเป็็นต้้น
		  Basic principles of Thai and Roman typography design; classification typeface; type 
anatomy; letterform Design; Lettering Design; basic principles of layout design, such as grid usage, 
prioritization, font selection, and appropriate layout for content; design concepts and media.

CCD 103	ก ารเขีียนแบบ	 3(1-4-4)
		  (Technical Drawing)
	 	 แนะนำการใช้้เครื่่�องมืือในการเขีียนแบบ พื้้�นฐานของขนาดสััดส่่วน การวาดแบบร่่าง การเขีียน
แบบงานบรรจุุภััณฑ์์ การเขีียนแบบผลิิตภััณฑ์์ การเขีียนแบบพื้้�นที่่� อธิิบายรููปร่่าง รูปทรง ขนาดและวััสดุุ 
การประยุุกต์์ใช้้ในการออกแบบการสื่่�อสาร
	 	 Introducing tool usage in design; fundamental proportions; sketching basics; packaging 
design; product design; spatial design; describing shapes, form, sizes, and materials; application 
in communication design.

CCD 201	ก ารออกแบบสร้้างสรรค์์โฆษณา	 3(1-4-4)
		  (Creative Campaign Design)   
	 	 ทฤษฎีีและหลัักการความคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์ กระบวนการนำความคิิดสร้้างสรรค์์ใช้้ในการ
ออกแบบการโฆษณา และการสื่่�อสารการตลาดผ่า่นสื่่�อต่า่งๆ ทั้้�ง on-line และ off-line ความเข้า้ใจอิทิธิพิลของ
ภาพและภาษาในส่ื่�อสารงานโฆษณา การสร้า้งสรรค์ง์านออกแบบโฆษณาผ่า่นส่ื่�อต่า่งๆ เริ่่�มด้ว้ยกระบวนการ
ค้้นคว้้าข้้อมููล วิิเคราะห์์ข้้อมููล การพััฒนาแนวความคิิดและการสัังเคราะห์์งานออกแบบอย่่างเป็็นระบบ
	 	 Theory and principles of creative thinking; applying creative thinking processes in 
advertising design and marketing communication through various media, both online and offline; 
understanding the influence of images and language in advertising communication; creating 
advertising designs through different media starting with data research, analysis, ideation, and 
systematic design synthesis.

CCD 202	ก ารออกแบบอััตลัักษณ์์	 3(1-4-4)
		  (Identity Design)
	 	 หลัักและกระบวนการออกแบบอััตลัักษณ์์ ศึึกษาและทดลองการออกแบบอััตลัักษณ์์ องค์์กร 
เช่น่ ตราสัญัลักัษณ์์ ผ่า่นกระบวนการออกแบบเรียีนจากการศึึกษาค้น้คว้า้ วิเิคราะห์แ์ละสังัเคราะห์ข์้อ้มูลู เพื่่�อ
สร้้างภาพลัักษณ์์ให้้กัับบริิษััท ตััวผลิิตภััณฑ์์และการบริิการ
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	 Principles of brand identity design process; explore how to design corporate identity design 
such as logo design etc. through design process in order to create or generate awareness of a 
company, product and service.

CCD 203	ก ารออกแบบกราฟิิกเพื่่�อบรรจุุภััณฑ์์	 3(1-4-4)
		  (Graphic Design for Packaging)
	 	 หลัักเบื้้�องต้้นในการออกแบบกราฟิิกบนผลิิตภััณฑ์์และบรรจุุภััณฑ์์ การออกแบบบรรจุุภััณฑ์์ 3 
มิติิ ิและกราฟิกิบนผลิติภัณัฑ์์และบรรจุภัุัณฑ์์ เพ่ื่�อสร้า้งภาพลักัษณ์แ์บรนด์ส์ินิค้า้ การออกแบบแก้ป้ัญัหาผ่า่น
กระบวนการออกแบบโดยผสมผสานการทำงานจริิง
	 	 Foundational principles in graphic design for product and packaging, encompassing 
three-dimensional packaging design and graphic elements on both products and packaging to 
establish brand identity. Additionally, the approach involves problem-solving through an integrated 
design process that blends conceptualization with practical execution.

CCD 204	ก ารออกแบบกราฟิิกปฏิิสััมพัันธ์์	 3(1-4-4)
		  (Interactive Design)
	 	 พื้้�นฐานการใช้้งานโปรแกรมสำหรัับงานออกแบบส่ื่�อปฏิิสััมพัันธ์์ แนวคิิดการและขั้้�นตอนการ
ออกแบบ การรวบรวมข้้อมูล และวิเิคราะห์์ข้อ้มูล การสร้้างแผนผัังข้้อมูล การจััดทำโครงร่่างหน้้าเว็็บไซต์์ การนำ
เสนอระบบการเชื่่�อมต่่อประสานข้้อมููลที่่�มีีผลกัับความพึึงพอใจของผู้้�ใช้้ และการออกแบบส่่วนต่่อประสาน
เว็็บไซต์์ที่่�แสดงผลผ่่านหน้้าจอไปยัังผู้้�ใช้้
	 	 Fundamentals of using software for interactive media design work; concepts and 
processes of design; data collection and analysis; creating data flowcharts; developing website 
wireframes; presenting user interface systems affecting user satisfaction; and designing website 
interfaces displayed on screens for users.

CCD 205	ก ารออกแบบสื่่�อภาพเคลื่่�อนไหว	               3(1-4-4)
		  (Time-Based Media Design)
                	 พื้้�นฐานการใช้้งานโปรแกรมสำหรัับงานการออกแบบสื่่�อเคล่ื่�อนไหว หลัักการออกแบบงาน
กราฟิิกเคลื่่�อนไหวเบื้้�องต้น้ หลักัการออกแบบภาพยนตร์เ์บื้้�องต้น้ การนำเสนอวิธิีคีิดิออกแบบภาพเคลื่่�อนไหว
เชิิงสร้้างสรรค์์ การจััดเวลา จัังหวะการเคลื่่�อนไหว การเคลื่่�อนไหวประกอบดนตรีี และวิิธีีการจััดมุุมกล้้อง วิิธีี
การนำเสนอข้้อมููลที่่�น่่าสนใจ และการประยุุกต์์ใช้้สำหรัับงานมััลติิมีีเดีีย
	 	 Fundamentals of using software for time-based media Design work; basic principles of 
motion graphic design; basic principles of film design; presenting creative motion graphic design 
thinking methods; timing, pacing, animation, music composition, and camera angle techniques; 
presenting engaging information; and applying them to multimedia projects.
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CCD 206	ก ารออกแบบภาพประกอบ	 3(1-4-4)
		  (Illustration)
	 	 ภาษาภาพและรูปูแบบศิิลปะภาพประกอบ การออกแบบสร้้างสรรค์์งาน ภาพประกอบประเภท
ต่่างๆ ที่่�สนใจ ด้้วยการทดลองเทคนิิคที่่�หลากหลาย เพื่่�อนำไปใช้้ในสื่่�อประเภทต่่างๆ เช่่น โปสเตอร์์ หนัังสืือ 
เว็็บไซต์์ ฯลฯ
	 	 Visual language and illustration art forms; arranging communication elements; presenting 
and developing creative concepts; advancing illustration techniques; applying across various 
media types such as posters, books, websites, etc.

CCD 301	 เทคโนโลยีีเพื่่�อการออกแบบ	 3(1-4-4)
		  (Technology for Design)
                	 การใช้้โปรแกรมการออกแบบ เทคโนโลยีีที่่�สนัับสนุุนกัับออกแบบในปััจจุุบััน ทั ักษะการใช้้
โปรแกรม ai เพื่่�อการออกแบบภาพ การค้้นคว้้าข้้อมููล การเขีียนบทความ ฯลฯ การสร้้างภาพด้้วยเทคโนโลยีี 
ai การประยุุกต์์ใช้้การออกแบบการสื่่�อสาร จรรณยาบรรณวิิชาชีีพกัับการใช้้เทคโนโลยีี
	 	 Using design software; technology supporting modern design; AI skills for image design; 
research; article writing; AI-generated visuals; applying communication design; professional ethics 
in technology usage.

CCD 302	 เทคนิิคการนำเสนอและการออกแบบพอร์์ตโฟลิิโอ	           3(1-4-4)
		  (Presentation & Portfolio Design)
                	 หลัักการและเทคนิคิในการนำเสนองานอย่า่งมืืออาชีพี เช่น่ ทักัษะการพูดู จิติวิทิยาในการสื่่�อสาร
เบื้้�องต้้น มารยาทในการพููดในที่่�สาธารณะ โปรแกรมที่่�เหมาะสมในการนำเสนอผลงาน เป็็นต้้น การปรัับปรุุง
บุคุลิกิภาพในการนำเสนองานของแต่่ละบุุคคล การนำเสนอตนเอง การออกแบบแฟ้้มผลงานเพ่ื่�อการสมัคัรงาน 
	 	 Principles and techniques for professional presentation; such as public speaking 
skills, basic communication psychology, etiquette for public speaking, appropriate software for 
presenting works, etc. Improving personal presentation in each individual’s work presentation; 
self-presentation; designing portfolios for job applications.

CCD 401	ก ารวิิจััยเพื่่�อการออกแบบการสื่่�อสาร	 3(1-4-4)
		  (Communication Design Research)
	 	 การค้้นคว้้าข้้อมููลงานวิิจััยเพ่ื่�อนำมาวิิเคราะในการออกการสื่่�อสาร กระบวนการวิิจััยผ่่าน
กระบวนการแก้้ไขปััญหาเชิิงออกแบบเน้้นการรัับฟัังความคิิดเห็็นของผู้้�อื่�น การอ่่านข้้อมููลสถิิติิ ความเข้้าใจ
ปัญัหาและความเข้า้ใจผู้้�ใช้อ้ย่า่งถ่อ่งแท้ ้การทำงานเป็น็ทีมีจากหลายศาสตร์ ์การระดมสมองและการคิดิเชิงิ
วิิพากษ์์ เพื่่�อให้้ได้้มาซึ่่�งโอกาสในการเกิิดนวััตกรรมและการทดลองใหม่่ๆ การศึึกษาค้้นคว้้าข้้อมููลจากสถาน
ที่่�จริิง การทดลองทำต้้นแบบจริิงและการประเมิินผลการออกแบบจากผู้้�ใช้้จริิง
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	 	 Researching research data for communication; research process through design 
problem-solving emphasizing listening to others’ opinions; reading statistical data; understanding 
problems and user understanding sincerely; teamwork from multiple disciplines; brainstorming 
and critical thinking for innovation and experimentation; studying real-world data; prototyping and 
evaluating designs from actual users.

CCD 402 	 โครงการออกแบบจากแพชชั่่�น	 3(1-4-4)
		  (Passion-Based Project)
                	 การพััฒนาความสนใจส่่วนบุุคคลเพื่่�อการออกแบบและสร้้างสรรค์์โครงการส่่วนบุุคคล การ
ค้้นคว้้าและพััฒนาความรู้้� ทั ักษะและประสบการณ์์ในการออกแบบ การพััฒนาแนวคิิด เทคนิิคและการ
ออกแบบส่่วนบุุคคล การสร้้างโครงการสร้้างสรรค์์และวิิจััยทั้้�งภายในชั้้�นเรีียนและภายนอกสถานที่่� เน้้นการ
เรีียนรู้้�ประสบการณ์์ด้้วยตนเอง
	 	 Developing personal passion for individual design and creative project; researching 
and developing knowledge, skills, and experiences in design; developing ideas, techniques, and 
personal design; creating creative projects and research both in and out of the classroom, em-
phasizing self-directed learning.

CCD 496	 ศิิลปนิิพนธ์์	           8 (2-18-13)
		  (Art Thesis)
	      	 วิิชาบัังคัับก่่อน  :   นัักศึึกษาต้้องผ่่านกลุ่่�มวิิชาบัังคัับของชั้้�นปีีที่่� 1 และ 2 วิิชาการฝึึกงานวิิชาชีีพ 
และมีีหน่่วยกิิตสะสมไม่่น้้อยกว่่า 100 หน่่วยกิิต
      	 	 การนำเสนอหัวข้อ้ การศึึกษาค้น้คว้้าทดลองและพัฒันางานออกแบบผ่่านกระบวนการออกแบบ
จนเสร็จ็สมบูรูณ์ ์ภายใต้ค้ำแนะนำของอาจารย์ท์ี่่�ปรึึกษา โดยนำเสนอผลงานต่อ่คณะกรรมการศิลิปนิพินธ์์ และ
จััดแสดงนิิทรรศการเผยแพร่่สู่่� สาธารณชน
        	 	 การตััดสิินศิิลปนิิพนธ์์  ถืือค่่าระดัับ  2.00 (C)  เป็็นเกณฑ์์การสอบผ่่าน
        	 	 Prerequisite: Students are required to complete the Major courses of the 1st and 2nd 
year, including Professional Internship, and accumulate a minimum of 100 credits.
        	 	 Presentation of topics; research, experimentation, and development of design work 
through the design process until completion under supervision of advisor; presenting work to the 
Art Thesis Committee; exhibiting to the public or disseminating to the public.
        	 	 The passing grade of this subject is 2.00 (C)
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CCD 391	ก ารฝึึกงานวิิชาชีีพ	 1(0-35-18)
		  (Practical Training)
	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน  :   นัักศึึกษาต้้องผ่่านกลุ่่�มวิิชาบัังคัับของชั้้�นปีีที่่� 1 และ 2 วิิชาการฝึึกงานวิิชาชีีพ 
	 	 และมีีหน่่วยกิิตสะสมไม่่น้้อยกว่่า 100 หน่่วยกิิต	 	
	 	 การฝึึกงานตามสายวิิชาชีีพ ในหน่่วยงานของรััฐ รั ฐวิิสาหกิิจ หรืือหน่่วยงานทั้้�งภายใน และ
ภายนอกมหาวิิทยาลััย ในระหว่่างภาคการศึึกษาฤดููร้้อน ของชั้้�นปีีที่่� 3 เป็็นเวลาไม่่น้้อยกว่่า 6 สััปดาห์์ 
(ในกรณีีสุุดวิิสััยไม่่สามารถหาที่่�ฝึึกงานได้้ ให้้อยู่่�ในดุุลยพิินิิจของสาขาวิิชา เพื่่�อทางเลืือกอื่่�น)
	 	 Prerequisite: Students are required to complete the Major courses of the 1st and 2nd 
year, including Professional Internship, and accumulate a minimum of 100 credits.
	 	 Practical training course in professional fields within governmental agencies, state 
enterprises, or both internal and external organizations outside the university during the summer 
semester of the third year, lasting for a minimum of 6 weeks; (in cases where suitable internships 
cannot be found, it will be at the discretion of the department to explore alternative options).

CCD 491	ส หกิิจศึึกษา	 7(0-35-18)
    		  (Cooperative Education)
          	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน  :   นัักศึึกษาต้้องผ่่านกลุ่่�มวิิชาบัังคัับของชั้้�นปีีที่่� 1 และ 2 วิิชาการฝึึกงานวิิชาชีีพ 
	 	 และมีีหน่่วยกิิตสะสมไม่่น้้อยกว่่า 100 หน่่วยกิิต
	 	 ปฏิบิัตัิงิานในสถานประกอบการ เสมืือนเป็น็พนักังานประจำขององค์ก์รหรืือบริษิัทั  ไม่น่้อ้ยกว่า่ 
16 สัปดาห์์ จัดัทำบัันทึึกประจำวัันส่่งทุุกสััปดาห์์ จัดัทำโครงงานสรุุปผลการปฏิิบััติงิาน ส่งรููปเล่่มและนำเสนอ 
ประเมิินผลจากสถานประกอบการและอาจารย์์ประจำรายวิิชา
	 	 สำหรัับผู้้�เลืือกเรีียนรายวิิชา CCD 491 สหกิิจศึึกษา ไม่่ต้้องเรีียนรายวิิชา CCD 391 การฝึึกงาน
วิิชาชีีพ CCD 401 การวิิจััยเพื่่�อการออกแบบการสื่่�อสาร และCCD 402 โครงการออกแบบจากแพชชั่่�น
	 	 สำหรัับผู้้�ที่่�ไม่ไ่ด้เ้ลืือกเรีียนรายวิิชา CCD 491 สหกิิจศึึกษา ให้ล้งทะเบีียนเรีียนราย วิชา รายวิิชา 
CCD 391 การฝึกึงานวิิชาชีีพ CCD 301 การวิิจัยัเพ่ื่�อการออกแบบการส่ื่�อสาร และCCD 302 โครงการออกแบบ
จากแพชชั่่�น
	 	 Prerequisite: Students are required to complete the Major courses of the 1st and 2nd 
year, including Professional Internship, and accumulate a minimum of 100 credits.
Practice as a full-time employment at the selected firm/company in a minimum of 16 weeks, daily 
record of work and weekly submit, final project report evaluated by firm or company and instructor.
This course is substituted for CCD 391 Practical Training, CCD 401 Communication Design 
Research and CCD 402 Passion-Based Project. 
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		  วิิชาชีีพ-เลืือก 	 24   หน่่วยกิิต
	 	 ให้้นัักศึึกษาเลืือกกเรีียนรายวิิชาดัังต่่อไปนี้้� หรืือรายวิิชาบัังคัับในหลัักสููตรอื่่�นๆ ของ
วิิทยาลััยการออกแบบ จำนวนไม่่เกิิน 6 หน่่วยกิิต

CCD 321	ก ารออกแบบการรณรงค์์โฆษณา	 6(2-8-8)
		  (Advertising Campaign Design)
		  วิิชาบัังคัับก่่อน : CCD 201 การออกแบบสร้้างสรรค์์โฆษณา
	 	 การออกแบบการรณรงค์์โฆษณา เน้้นกระบวนการสร้้างสรรค์์งาน ตั้้�งแต่่ การค้้นคว้้าข้้อมููล         
การวิเิคราะห์ข์้อ้มูลู การกำหนดแนวความคิดิ กลยุุทธ์์ต่า่งๆ ในการออกแบบโฆษณา ภายใต้้การรณรงค์โ์ฆษณา
ชุุดเดีียวกััน 
	 	 Advertising campaigns design, emphasizing on the process, starting from gathering 
information and analysis, selecting the ideas, the direction and strategy in advertising design under 
the umbrella of an advertising campaign.

CCD 322	ก ารออกแบบกราฟิิกสิ่่�งแวดล้้อม	 6(2-8-8)
		  (Environmental Graphic Design)
	 	 องค์ค์วามรู้้�เบื้้�องต้้นและกระบวนการออกแบบ 3 มิติ ิการประยุุกต์์ใช้อ้งค์์ความรู้้�ทางการออกแบบ
นิิเทศศิิลป์์กัับพื้้�นที่่� การประยุุกต์์ใช้้สื่่�อในรููปแบบต่่างๆ กับพื้้�นที่่� เช่่น การออกแบบการส่ื่�อสารภายในและ
ภายนอกอาคาร การออกแบบการจััดวาง การออกแบบกิิจจกรมและนิิทรรศการ เป็็นต้้น
	 	 Basic knowledge and principles of 3 dimensional design; application of design principles 
in environmental graphic design; application of media in various formats in space design, such as 
interior and exterior communication design within buildings, Installation design, event and exhibition 
design, etc.

CCD 323	ก ารออกแบบผลิิตภััณฑ์์ดิิจิิทััล	 6(2-8-8)
		  (Digital Product Design)
		  วิิชาบัังคัับก่่อน  :  CCD 204 การออกแบบกราฟิิกปฏิิสััมพัันธ์์
	 	 กระบวนการออกแบบผลิติภัณัฑ์์ดิจิิทิัลั การวิเิคราะห์ป์ระสบการณ์ข์องผู้้�ใช้ ้การขับัเคลื่่�อนข้อ้มูลู 
การรวบรวมจััดกลุ่่�มและลำดัับเนื้้�อหา การเชื่่�อมโยงข้้อมููลให้้เป็็นแผนผััง ความสะดวกต่่อการใช้้งานและการ
เข้้าถึึงข้้อมููล การออกแบบส่่วนต่่อประสานที่่�มีีผลกัับความพึึงพอใจของผู้้�ใช้้ การออกแบบองค์์ประกอบต่่างๆ 
บนหน้้าจอ พื้้�นฐานความเข้้าใจตรรกะในการออกแบบและเขีียนคำสั่่�งสำหรัับแสดงส่่วนประสานผู้้�ใช้้ 
	 	 Digital product design process; user experience analysis; data management; content 
grouping and sequencing; data mapping; usability and accessibility; user satisfaction-oriented 
interface design; component design on screens; fundamental logic understanding in design and 
scripting for user interface display.
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CCD 324	ก ารออกแบบตััวอัักษร	             6(2-8-8)
		  (Type Design)
		  วิิชาบัังคัับก่่อน  :  CCD 102 การออกแบบและการจััดตััวอัักษร
	 	 การใช้้งานโปรแกรมสำหรัับงานการออกแบบชุุดตััวอักัษร การออกแบบสร้้างสรรค์์แบบตััวอักัษร 
อัักษรประดิิษฐ์์ และซอฟต์์แวร์์ชุุดตััวอัักษร เรีียนรู้้�ซอฟต์์แวร์์และเครื่่�องมืือในการผลิิตชุุดตััวอัักษร ในรููปแบบ
ของการใช้้งานร่่วมกัับเทคโนโลยีี
	 	 Using software for type design work; engaging in the creative process of designing 
typefaces; experimenting with font creation; exploring various typeface software suites; acquiring 
proficiency in software and tools essential for typeface production, often in conjunction with 
technology.

CCD 325	ก ารออกแบบกราฟิิกและเนื้้�อหา                   	    6(2-8-8)
                	(Editorial Graphic Design)
	 	 กระบวนการออกแบบกองบรรณธการ หลัักการจััดการกัับเนื้้�อหาและข้้อมููล การคิิดเนื้้�อหาที่่�
เหมาะสมกัับกลุ่่�มเป้้าหมาย การจััดองค์์ประกอบข้้อมููล เช่่น ภาพ กราฟิิก และเนื้้�อหา เป็็นต้้น กระบวนการ
ทำงานของสื่่�อทั้้�งออฟไลน์์และออนไลน์์ เช่่น หนัังสืือ นิิตยสาร โซเชีียลมีีเดีีย เว็็บไซต์์และเว็็บบล็็อก เป็็นต้้น 
การออกแบบการจััดวางในสื่่�อต่่างๆ ให้้สััมพัันธ์์กััน
	 	 Editorial design process; content and data management principles; appropriate con-
tent creation for target audience; organization of data elements such as images, graphics, and 
text; workflow of both offline and online media like books, magazines, social media, websites, and 
blogs; designing layout across various media for coherence.

CCD 326	ก ารออกแบบการสื่่�อสารแบรนด์์                   	         6(2-8-8)
               	 (Branding Communication Design)
		  วิิชาบัังคัับก่่อน : CCD 202 การออกแบบอััตลัักษณ์์
	 	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลของผลิิตภััณฑ์์และบริิการ ภู ูมิิหลััง เพื่่�อกำหนดแนวทางของแบรนด์์ที่่�
สนับัสนุนุธุรุกิจิ หลักัการเบื้้�องต้น้การออกแบบยุทุธ์ศ์าสตร์ใ์นการสร้า้งแบรนด์ ์การออกแบบการสื่่�อสารแบรนด์์ 
วิิธีีการส่ื่�อสารอััตลัักษณ์์ขององค์์กรภายใต้้ยุุทธ์์ศาสตร์์ของแบรนด์์ การออกแบบอััตลัักษณ์์ขององค์์กร การ
จััดการการสื่่�อสารในสื่่�อต่่างๆ
	 	 Data analysis of products and services; background study to determine business-sup-
portive brand directions; fundamental principles of strategic brand design; brand communication 
design; methods for communicating corporate identity within brand strategy; identity design; 
communication management across various media.
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CCD 327	ก ารออกแบบสร้้างสรรค์์ภาพ                  	   6(2-8-8)
                	(Creative Visual Design)
		  วิิชาบัังคัับก่่อน : CCD 206 การออกแบบภาพประกอบ
	 	 เทคนิิค การสร้้างงานออกแบบภาพประกอบขั้้�นสููง ด้้วยเทคโนโลยีีดิิจิิทััล เช่่น การใช้้โปรแกรม 
2มิิติิ และ 3มิิติิ การตััดต่่อและตกแต่่งภาพตามจิินตนาการ เป็็นต้้น ทดลองสร้้างสรรค์์งานออกแบบโดยเน้้น
กระบวนการคิิด และการพััฒนาเอกลัักษณ์์ส่่วนบุุคคล 
	 	 Advanced techniques in creating illustrated designs using digital technology, such 
as utilizing 2D and 3D software, image editing, and imaginative decoration. Experimenting with 
design creation emphasizes the thought process and personal identity development.

CCD 328	ก ารสร้้างสรรค์์กราฟิิกเคลื่่�อนไหว	 6(2-8-8)
		  (Creative Motion Graphic)
		  วิิชาบัังคัับก่่อน  : CCD 205 การออกแบบสื่่�อภาพเคลื่่�อนไหว
                	 กระบวนการออกแบบกราฟิกิเคลื่่�อนไหว องค์ป์ระกอบกราฟิกิเคลื่่�อนไหว เช่น่ การค้น้คว้า้ข้อ้มูลู
วิิเคราะห์์จััดการข้้อมููลเพื่่�อนำมาพััฒนาการออกแบบเพื่่�อสื่่�อสารแนวความคิิดของงานออกแบบได้้เหมาะสม
กัับกลุ่่�มเป้้าหมาย เทคโนโลยีีกัับการออกแบบกราฟิิกเคลื่่�อนไหว
	 	 Motion graphic design process; elements of motion graphics design; research and 
data analysis to inform design development for effective communication of design concepts tailored 
to the target audience; technology in motion graphic design.

CCD 329	ก ารออกแบบสำหรัับภาพยนตร์์	 6(2-8-8)
		  (Design for Film)
	 	 วิิชาบัังคัับก่่อน  : CCD 205 การออกแบบสื่่�อภาพเคลื่่�อนไหว 
	 	 กระบวนการออกแบบการผลิิตภาพยนตร์์ เน้้นหลัักคิิดเชิิงศิิลปะ และองค์์ประกอบในการ
ออกแบบภาพยนตร์์ สร้้างความเข้้าใจในการออกแบบเชิิงสร้้างสรรค์์ในการผลิิตภาพยนตร์์ เช่่น การเขีียนบท 
การออกแบบเครื่่�องแต่่งกาย แสงละคร การกำกัับภาพยนตร์์ การออกแบบภาพ การออกแบบเสีียง เทคนิิค
การตััดต่่อ และการออกแบบบรรยากาศภาพยนตร์์ เป็็นต้้น การฝึึกปฏิิบััติิการออกแบบภาพยนตร์์โดยเน้้น
กระบวนการคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์และการทำงานเป็็นทีีมทั้้�งในสตููดิิโอและนอกสถานที่่�
	 	 Film production design process; focus on principles of art and components in film 
design; understanding of creative design aspects in film production such as scriptwriting, costume 
design, dramatic   lighting, film directing, visual design, sound design, editing techniques, and 
production design etc.; practical training in film design focusing on creative thinking processes 
and teamwork, both in-studio and off-site.
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CCD 330  	ก ารถ่่ายภาพ	 3(1-4-4)
		  (Photography) 
               	 หลัักการ และแนวคิิดการถ่่ายภาพ   ฝึึกปฏิิบััติิการใช้้กล้้องถ่่ายภาพดิิจิิทััล แนวความคิิดใน
การออกแบบ มุุมมองภาพ การวางแผน การเขีียนแบบร่่าง การสร้้างสรรค์์ และการผลิิตผลงาน การเลืือกใช้้
อุุปกรณ์์การตกแต่่งภาพให้้ตรงตามวััตถุุประสงค์์ของงานออกแบบกราฟิิก งานออกแบบโฆษณา และงาน
ออกแบบมััลติิมีีเดีีย
	 	 Principles and concepts of photography; practical training in using digital cameras; 
design thinking; perspectives; planning; sketching; creation; and production. Selecting image 
enhancement tools to suit the objectives of graphic design, advertising design, and multimedia 
design.

CCD 331	 ศิิลปะภาพพิิมพ์์เพื่่�อการออกแบบ                    	 3(1-4-4)
               	 (Printmaking for Design)         
	 	 ความรู้้�เบื้้�องต้น้เกี่่�ยวกับัเทคนิคิการพิิมพ์์แนวประเพณี ีเช่น่ ภาพพิมิพ์์ครั้้�งเดียีว แม่่พิมิพ์์ไม้้ และ
การพิิมพ์์ ซิิลค์์สกรีีน เป็็นต้้น การวิิเคราะห์์แนวคิิดในการออกแบบ กระบวนการพิิมพ์์ระบบดิิจิิตอล และการ
เลืือกเทคนิิคการพิิมพ์์ที่่�เหมาะสมกัับเนื้้�อหาและรููปแบบงาน 
	 	 Basic knowledge of traditional printing techniques such as lithography, woodcut, and 
silkscreen printing; analyzing design concepts, digital printing processes, and selecting appropriate 
printing techniques for content and format.

CCD 332	ก ารออกแบบเพื่่�อชุุมชนบนพื้้�นฐานวััฒนธรรม	 3(1-4-4)
		  (Culture-Based Design for Community)         
   	           การบูรูณาการงานออกแบบการส่ื่�อสารกัับองค์์ความรู้้�ของวััฒนธรรมชุุมชน การวิเิคราะห์ข์้อ้มูล
ของชุวุัฒันธรรมชุมุชน เพ่ื่�อแก้ป้ัญัหาและพัฒันางานออกแบบในบริบิทของชุมุชนและสังัคม ทักัษะการทำงาน
ร่่วมกััน พััฒนาจิิตสำนัักเชิิงชุุมชน สัังคมและวััฒนธรรม
	 	 Integration of communication design work with community cultural knowledge; analysis 
of community cultural data to solve problems and develop designs in the context of community 
and society; teamwork skills; community-oriented development of mindset, society, and culture.

CCD 333   	วั ัฒนธรรมศึึกษาเพื่่�อการออกแบบการสื่่�อสาร                      	 3(1-4-4)                   	
	   	 (Culture study for Communication Design)         
	 	 การศึึกษาค้้นคว้้าและวิิจััยวััฒนธรรมเพื่่�อนำมาวิิคราะห์์แนวทางในการออกแบบการสื่่�อสาร 
กระบวนการวิิจััยเพ่ื่�อเชื่่�อมโยงวััฒนธรรมกัับการออกแบบร่่วมสมััย บริิบททางวััฒนธรรมที่่�มีีอิิทธิิพลต่่อการ
ออกแบบ เพื่่�อเป็็นการต่่อยอดวััฒนธรรม   เน้้นการพััฒนาต่่อยอดวััฒนธรรมในการออกแบบการสื่่�อสารและ
การประยุุกต์์ใช้้ความรู้้�ด้านวััฒนธรรมเพ่ื่�อให้้ผลงานออกแบบมีีความสอดคล้้องและตอบสนองต่่อผู้้�บริิโภค
ในแต่่ละวััฒนธรรมได้้อย่่างเหมาะสม
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	 	 Cultural research and analysis for communication design; research process linking 
culture with contemporary design; cultural contexts influencing design; cultural development in 
communication design; applying cultural knowledge for creating culturally relevant and consum-
er-responsive designs.

DMR 207     การสร้้างคอนเทนต์์ทางการตลาดและสื่่�อสัังคมออนไลน์์	 3(3-0-6)
	  	 (Content Marketing and Social Media)
	 	 การสร้้างเนื้้�อหา การสร้้างคุณุค่าเนื้้�อหาทางส่ื่�อดิจิิทัลัในแต่่ละรูปูแบบ การเขียีนข้้อความโฆษณา
และประชาสััมพัันธ์์ทางสื่่�อดิิจิิทััล การพััฒนาทัักษะการสื่่�อสารทางสื่่�อดิิจิิทััล การวางแผนสื่่�อดิิจิิทััลสำหรัับสื่่�อ
สัังคมออนไลน์์กลยุุทธ์์การตลาดเนื้้�อหาดิิจิิทััล
	 	 Creative content fundamental, digital content creation, digital copy writing, develop-
ing creative skills for internet communications and digital media, digital media planning for social 
media, digital content marketing strategies.

DMR 213     นวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์และการสร้้างสรรค์์	 3(3-0-6)
	  	 (Product Innovation and Creativity) 
	 	 ความหมายแนวคิิดลัักษณะและประเภทของนวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์และการสร้้างสรรค์์ 
กระบวนการสร้้างสรรค์์ผลิิตภััณฑ์์ใหม่่ การสร้้างแบรนด์์แห่่งนวััตกรรม นวััตกรรมผลิิตภััณฑ์์ในอุุตสาหกรรม
การบริิการ ความล้้มเหลวและความเสี่่�ยงต่่อนวััตกรรม องค์์กรนวััตกรรม การเปลี่่�ยนแปลงและนวััตกรรม
	 	 Definition, concepts, characteristics, and types of product innovation and creativity, 
process of creating new product, branding and innovation, role of prototypes, product innovation 
in the service industry, failure and risk in innovation, the innovative organization, changes and 
innovation.

DBS 412  	นวั ัตกรรมและกลยุุทธ์์สำหรัับธุุรกิิจดิิจิิทััล	              3(3-0-6)
		  (Innovation and Strategies for Digital Business)
                  	 แนวความคิิดของนวััตกรรม กระบวนการการพััฒนานวััตกรรม รู ูปแบบของนวััตกรรมภายใต้้
การเปลี่่�ยนแปลงของสภาแวดล้อ้มทางเศรษฐกิจิ สังัคม การเมืือง และเทคโนโลยี ีรวมถึงึการศึึกษาการจัดัการ
ความรู้้� การสร้้างองค์์การเพื่่�อการพััฒนาข้้อมููลเพื่่�อเป็็นความรู้้�สำหรัับการทำงาน และทำให้้เกิิดองค์์การแห่่ง
การเรีียนรู้้�อย่่างมีีประสิิทธิิผล กลยุุทธ์์ของธุุรกิิจอิิเล็็กทรอนิิกส์์ การวิิเคราะห์์จุุดอ่่อน จุุดแข็็งขององค์์การและ
การแสวงหาโอกาสในตลาดของธุุรกิิจดิจิิทิัลั พัฒนาทัักษะในการกำหนดกลยุุทธ์์ธุรุกิิจดิิจิทิัลั ที่่�จะสามารถเป็็น
ผู้้�นำธุุรกิิจในสิินค้้าและบริิการ ซึ่่�งใช้้ช่่องทางการตลาดธุุรกิิจดิิจิิทััลได้้
	 	 Concepts of innovation, the innovation development process, types of  innovations, 
influence of changing economic, social, political and technological environments on organizational 
change; topics include knowledge management with an end to develop an effective learning 
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organization, digital business strategy and analysis of the organizational strengths and weaknesses 
to probe digital business market; develop digital business strategic skills.

MGT 200     การเป็็นผู้้�ประกอบการ	 3(3-0-6)
	  	 (Entrepreneurship)
	 	 ความหมาย ความสำคััญ ความสามารถ แนวความคิิด ประเภท กลยุุทธ์์ ทรััพยากร สภาพ
แวดล้อ้มและคุณุสมบัติัิของการเป็น็ผู้้�ประกอบการ แนวคิดิ และโอกาสในการทำธุรุกิจิ การวิเิคราะห์ท์รัพัยากร
และ1สภาพแวดล้อ้ม หน้า้ที่่�ของการทำธุรุกิจิ เช่น่ การตลาด การผลิติและการดำเนินิงาน การจัดัการและการ
จััดการทรััพยากรมนุุษย์์ การเงิินและการบััญชีี ตลอดจนองค์์ประกอบที่่�สำคััญของการทำแผนธุุรกิิจ
	 	 Definition, importance, capability, concepts, types, strategies, resources, environment 
and characteristics of entrepreneurship concepts of venture, recognition, resource analysis envi-
ronmental analysis, business functions such as marketing, production and operation, management 
and human resource management, finance and accounting, element of business plans.

	       	3  หมวดวิิชาเลืือกเสรีี	 6 หน่่วยกิิต
	 	 เลืือกจากรายวิิชาที่่�เปิิดสอนในมหาวิิทยาลััยรัังสิิต หรืือเลืือกจากรายวิิชาดัังต่่อไปนี้้�

CCD 330	ก ารถ่่ายภาพ	 3(1-4-4)
		  (Photography) 
                	 หลัักการ และแนวคิิดการถ่่ายภาพ   ฝึึกปฏิิบััติิการใช้้กล้้องถ่่ายภาพดิิจิิทััล แนวความคิิดใน
การออกแบบ มุุมมองภาพ การวางแผน การเขีียนแบบร่่าง การสร้้างสรรค์์ และการผลิิตผลงาน การเลืือกใช้้
อุุปกรณ์์การตกแต่่งภาพให้้ตรงตามวััตถุุประสงค์์ของงานออกแบบกราฟิิก งานออกแบบโฆษณา และงาน
ออกแบบมััลติิมีีเดีีย
	 	 Principles and concepts of photography; practical training in using digital cameras; 
design thinking; perspectives; planning; sketching; creation; and production. Selecting image 
enhancement tools to suit the objectives of graphic design, advertising design, and multimedia 
design.

CCD 331	 ศิิลปะภาพพิิมพ์์เพื่่�อการออกแบบ                    	 3(1-4-4)
 		  (Printmaking for Design)         
	 	 ความรู้้�เบื้้�องต้น้เกี่่�ยวกับัเทคนิคิการพิิมพ์์แนวประเพณี ีเช่น่ ภาพพิมิพ์์ครั้้�งเดียีว แม่่พิมิพ์์ไม้้ และ
การพิิมพ์์ ซิิลค์์สกรีีน เป็็นต้้น การวิิเคราะห์์แนวคิิดในการออกแบบ กระบวนการพิิมพ์์ระบบดิิจิิตอล และการ
เลืือกเทคนิิคการพิิมพ์์ที่่�เหมาะสมกัับเนื้้�อหาและรููปแบบงาน 
	 	 Basic knowledge of traditional printing techniques such as lithography, woodcut, and 
silkscreen printing; analyzing design concepts, digital printing processes, and selecting appropriate 
printing techniques for content and format.
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CCD 332	ก ารออกแบบเพื่่�อชุุมชนบนพื้้�นฐานวััฒนธรรม	 3(1-4-4)
               	 (Culture-Based Design for Community)         
 	 	 การบูรูณาการงานออกแบบการสื่่�อสารกับัองค์ค์วามรู้้�ของวัฒันธรรมชุุมชน การวิเิคราะห์ข์้อ้มูลู
ของชุวุัฒันธรรมชุมุชน เพ่ื่�อแก้ป้ัญัหาและพัฒันางานออกแบบในบริบิทของชุมุชนและสังัคม ทักัษะการทำงาน
ร่่วมกััน พััฒนาจิิตสำนัักเชิิงชุุมชน สัังคมและวััฒนธรรม
	 	 Integration of communication design work with community cultural knowledge; analysis 
of community cultural data to solve problems and develop designs in the context of community 
and society; teamwork skills; community-oriented development of mindset, society, and culture.

COD 114	จิ ิตรกรรมเบื้้�องต้้น                                     	 3(1-4-4)
               	 (Basic Painting)
	 	 การวาดภาพจิิตรกรรมขั้้�นพื้้�นฐานด้้วยเทคนิิค  ดิินสอสีี สีีน้้ำ  สีีน้้ำมััน  สีีอะคริิลิิค ฯลฯ พััฒนา
ทัักษะการระบายสีี  และสร้้างคุุณค่่าทางสุุนทรีียภาพด้้วยหลัักการใช้้สีี  การจััดภาพ  การสร้้างระยะมิิติิ แสง
และเงา  
	 	 Practice of various painting techniques: pastel, water color, oil, acrylic etc.;  develop 
painting methods skills with aesthetic values, principles of color, composition, dimensional object, 
light and shadow in painting. 

COD 116	 ประติิมากรรม                                           	 3(1-4-4)
               	 (Sculpture)
	 	 กรรมวิิธีีการปั้้�นขึ้้�นรููปด้้วยดิินเหนีียว  หรืือวััสดุุอื่่�นๆ    การถ่่ายทอดความสนใจเกี่่�ยวกัับรููปทรง
โครงสร้้าง สััดส่่วน ที่่�สััมพัันธ์์กัับความงาม และกระบวนการทำแบบพิิมพ์์และการหล่่อ
	 	 The process of clay sculpt and other materials; convey artistic interest in relationship 
with form, structure and proportions through molds making and casting.

COD 117	ภ าพพิิมพ์์เบื้้�องต้้น                                           	 3(1-4-4)
              	 (Basic Printmaking)
	 	 การสร้า้งสรรค์ด์้ว้ยกรรมวิธิีทีางศิลิปะภาพพิมิพ์เ์บื้้�องต้น้ เช่น่ ภาพพิมิพ์ค์รั้้�งเดียีว ภาพพิมิพ์แ์กะ
ไม้้ ภาพพิิมพ์์ซิิลค์์สกรีีน บนวััสดุุต่่างๆ 
	 	 The creation of basic printmaking with various techniques: monoprints, woodcuts, 
silkscreen for various materials.

COD 120	 ศิิลปะไทยเพื่่�อการออกแบบและพุุทธศิิลป์์ร่่วมสมััย	 3(1-4-4) 
               	 (Thai Arts for Design and Contemporary Buddha Arts )         
	 	 พัฒันาการศิลิปะไทยและงานพุทุธศิลิป์ใ์นประเทศไทย ตั้้�งแต่ก่่อ่นและช่ว่งประวัตัิศิาสตร์ไ์ทยใน
สมััยต่่างๆ ได้้แก่่ ทวาราวดีี ศรีีวิิชััย ลพบุุรีี อู่่�ทอง เชีียงแสน ล้้านนา อยุุธยา รััตนโกสิินทร์์จนถึึงปััจจุุบััน การนำ
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ศิิลปะไทยมาประยุุกต์์ใช้้ในงานออกแบบ งานพุุทธศิิลป์์ร่่วมสมััย
	 	 The development of Thai and Buddhist art in Thailand spans various historical periods; 
including Dvaravati, Srivijaya, Lopburi, U Thong, Chiang Saen, Lanna, Ayutthaya, and Rattanakosin, 
up to the present; This evolution also includes the application of Thai art in design and contemporary 
Buddhist art. 

COD  121	 ศิิลปวิิจัักษ์์  	 3(3-0-6)
               	 (Art Appreciation)                                                                      
	 	 ความรู้้�พื้้�นฐานและหลัักทฤษฎีีศิิลปะในอดีตและร่่วมสมััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับสุุนทรีียศาสตร์์  
กระบวนการ การรับัรู้้� วาทกรรมทางศิลิปะ การสื่่�อความหมาย การวิเิคราะห์ต์ีคีวาม จิติวิทิยา และสัญัศาสตร์ท์ี่่�
ศิลิปิินสร้า้งสรรค์์ขึ้้�นในผลงานแขนงต่า่งๆ ที่่�สะท้อ้นปรัชัญา แนวคิิด ปฏิสิัมัพันัธ์แ์ละผลกระทบระหว่า่งมนุษุย์์
กัับโลก
	      Basic knowledge and theory of art related to aesthetics. process recognition of artistic 
discourse,  communication, analysis, interpretation,  psychology  and the semiotics that artists cre-
ated in various fields of works that reflecting the philosophy, concepts, interaction, and the impact 
between humans and the world.

COD  122  	การตกแต่่งเค้้ก 	 3(1-4-4)
       		  (Cake Decorating)   
        	 	 ปฏิิบััติิงานสร้้างสรรค์์ตกแต่่ง ขนมเค้้ก คััพเค้้ก และขนมอบด้้วยน้้ำตาลตกแต่่ง เช่่น ฟองดองต์์ 
กััมเพสต์์  และรอยััลไอซิ่่�งการประยุุกต์์ใช้้และตกแต่่งหน้้าเค้้กด้้วยครีีม แยม หรืือ ชอคโกแลต วิิธีีการเลืือกใช้้
สีี การผสมสีี เทคนิิคการใช้้อุุปกรณ์์พื้้�นฐาน  และเทคนิิคการปั้้�นน้้ำตาลตกแต่่งด้้วยมืือ
        	 	 Creative art of food decoration: cake decorating with various techniques and methods 
with fondant, gum paste and royal icing. The application and decoration of cake with cream, jam 
and chocolate; methods of choosing and mixing colors. How to use basic baking equipments, 
hand modeling techniques for sugar decoration.

COD 123     การออกแบบด้้วยดิินเยื่่�อกระดาษ  	 3(1-4-4)
  		  (Paper Clay Design)
  	 	 การใช้้วัสัดุุดิินเยื่่�อกระดาษเพื่่�อสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะ หรืืองานออกแบบในลัักษณะนูนูสููงและ
สามมิิติิ ฝึึกการเลืือกใช้้สีี การลงสีี การนำวััสดุุต่่างๆ มาตกแต่่งใช้้ร่่วมกัับผลงานเพื่่�อนำไปสู่่�การสร้้างสรรค์์ผล
งานได้้ตามจิินตนาการ
 	   	 Basic paper clay design techniques of working with paper clay, including sculpting in 
high - relief and three-dimensional sculptural arts; learn how to choose the color for painting and 
the finishing materials and techniques that bring the imaginative artworks to completion.
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COD 124    ปฏิิมากรรมพระพุุทธรููป 	 3(1-4-4)
                 (Buddha Image Sculpture)
          	    	 ปฏิิบััติิการเทคนิิคการปั้้�นพระพุุทธรููปด้้วยดิิน และเทคนิิคการหล่่อด้้วยปลาสเตอร์์ เน้้นการปั้้�น
เศีียร สััดส่่วนของใบหน้้า ลัักษณะคิ้้�ว จมููก ปาก คาง เป็็นต้้น เพื่่�อเข้้าถึึงความเป็็นเอกลัักษณ์์จากใบหน้้า โดย
เน้้นการปั้้�นพระพุุทธรููปจากกรณีีศึึกษาพระพุุทธรููปต่่างๆ
         	         Sculpting Buddha statue by casting method; clay and plaster focusing on the essen-
tial facial features such as eyebrows, nose, mouth, chin etc. to reach the entity of Buddha image; 
various types of Buddha statues.

COD 125     การวาดภาพเชิิงบัันทึึกด้้วยเทคนิิคสีีน้้ำ 	 3(1-4-4)
                 (Watercolor Art Journaling)
	 	 ปฏิิบััติิการเทคนิิคการวาดภาพเชิิงการบัันทึึก ฝึึกสัังเกตรููปแบบและลัักษณะเฉพาะของสิ่่�งที่่�
สนใจ หรืือประทัับใจ ถ่่ายทอดเป็็นภาพด้้วยเทคนิิคสีีน้้ำ เน้้นการวาดหุ่่�นนิ่่�ง เช่่น ผลไม้้ ดอกไม้้ และการศึึกษา
นอกสถานที่่�
          	         Sketching exercises emphasize on water color art journaling; observing the interest-
ed and inspired surroundings, express through form and colorful illustration by using watercolor 
techniques, focusing on still life drawing such as fruits and flowers including outdoor study.

COD 127   	ศิิลปะร่่วมสมััย 	 3(1-4-4)
               	 (Contemporary Art)   
 	 	 การสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะร่่วมสมััยในลัักษณะ 2 มิิติิ และ 3 มิิติิ การใช้้ส่ื่�อผสมร่่วมในงาน
ศิิลปะ กระบวนการสร้้างสรรค์์งานศิิลปะ ได้้แก่่ การหาแนวความคิิด การค้้นคว้้าข้้อมููล การสรุุปความคิิด การ
หารูปูแบบที่่�ทันัสมัยั การเขีียนแบบร่่าง การผลิตงาน การปรับัแก้้ไขชิ้้�นงาน  นำเสนอผลงานและร่่วมวิจิารณ์์งาน
	  	 Creating contemporary works of art in 2D and 3D; The use of mixed media in artwork; 
The process of creating artwork: generating creative concepts, summary of research findings, ex-
ploring and developing a contemporary artistic style, developing initial drafts into finished artistic 
works, refining pieces, presenting artwork, and participating in critiques. 

COD 128   	การวาดเส้้นเทคนิิคขั้้�นสููง 	 3(1-4-4)
               	 (Drawing Advance Techniques)
	      	 ปฏิิบััติิการวาดเส้้นด้้วยเทคนิิควััสดุุขั้้�นสููง การใช้้วััสดุุอุุปกรณ์์ต่่างๆเพื่่�อเน้้นการวาดภาพเฉพาะ
ทางอย่า่งเชี่่�ยวชาญในสายงานวิชิาชีพี การเน้น้รูปูแบบที่่�ทันัสมัยั ความคิดิสร้า้งสรรค์แ์ละการสื่่�อสารแนวความ
คิิดและเนื้้�อหาภาพ การนำเสนอผลงานและร่่วมวิิจารณ์์
	      Practice drawing using advanced material techniques; The use of various materials 
and equipment to focus on specialized drawing with expertise in the professional field; Emphasis 
on modern style, creativity, conveying both conceptual and visual content; Presenting work and 
participating in criticism.
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รายชื่่�ออาจารย์์



Rangsit University Bulletin 2025-2026
วิิทยาลััยการออกแบบ College of Design

วิิทยาลััยการออกแบบ

1.  	ผู้้�ช่ ่วยศาสตราจารย์์.ดร.สิิรดา ไวยาวััจมััย
    	 คณบดีีวิิทยาลััยการออกแบบ
    	 ศป.บ. (ออกแบบนิิเทศศิิลป์์)  มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
    	 M.S. (Multimedia) Swinburne University of 
	 Technology, Australia Postgraduate Certificate 
	 in Multimedia Design Swinburne 
    	 University of Technology Melbourne Australia
    	 ศ.ป.ด. (นฤมิิตศิิลป์์) จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
2. 	ผู้้�ช่ ่วยศาสตราจารย์์ชิินภััศร์์ กัันตะบุุตร
    	 รองคณบดีีฝ่่ายวิิชาการและวิิจััย
    	 ศ.ศ.บ.(ศิิลปกรรม) มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ	
	 ประสานมิิตร
    	 M.F.A. (Computer Graphic) Pratt Institute, U.S.A.
3.  	ผู้้�ช่ ่วยศาสตราจารย์์อครพล กฤตฤานนท์์วงศ์์ 
     	รองคณบดีีฝ่่ายบริิหาร
     	 หััวหน้้าสาขาวิิชาการออกแบบนิิเทศศิิลป์์
     	 BFA (การออกแบบนิิเทศศิิลป์)์ มหาวิิทยาลััยกรุุงเทพ
 	 ศป.ม. (การออกแบบ) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
4.  	 อาจารย์์อนุุพงศ์์ สุุทธะลัักษณ์์
 	 รองคณบดีีฝ่่ายกิิจการนัักศึึกษา
 	 ศ.บ. (ภาพพิิมพ์์) มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
 	 ศป.ม. (การออกแบบ) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
5. 	ผู้้�ช่ ่วยศาสตราจารย์์ ดร.สามมิิติิ  สุุขบรรจง
   	 รองคณบดีีฝ่่ายวิิเทศสััมพัันธ์์
   	ผู้้� อำนวยการหลัักสููตรศิิลปมหาบััณฑิิต
   	 อบ.(ศิิลปะการละคร)  จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
   	 Ms.(History of Theatre) Illinois state University
   	 กศ.ม.(ศิิลปศึึกษา) มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ
   	 ศศ.ด.(ศิิลปวััฒนธรรมวิิจััย) 
	 มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

 6. 	 ดร.สุุชีีพ กรรณสููต
      	หัวหน้้าสาขาวิิชาศิลิปะภาพถ่่ายและมีีเดียีอาร์์ต
      	ศป.บ.(ออกแบบนิิเทศศิิลป์์)  มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
	 ศศ.ม.(เทคโนโลยีีการศึึกษา) 
	 มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์
      	ปร.ด. (วัฒันธรรมศาสตร์)์ มหาวิทิยาลัยัมหาสารคาม
7.   	อาจารย์์วริิศว์์ สิินสืืบผล
     	หััวหน้้าสาขาวิิชาการออกแบบภายใน
     	 สถ.บ. (สถาปััตยกรรมศาสตร์์) 
	 มหาวิิทยาลััยเชีียงใหม่่
     	 MA (Interior Design (with distinction) 
	 University of Westminster, London
8.  	 อาจารย์์ปฏิิพััทธิ์์�  ชััยวิิเทศ
	หั วหน้า้สาขาวิิชาออกแบบผลิติภัณัฑ์ส์ร้างสรรค์์   
     	 ศป.บ.ทััศนศิิลป์์ จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
     	 Diplôme municipal de lissier (Master) 
	 Département of textile & tapisserie, 
     	 École supérieure des beaux-arts TALM – 
	 site d’Angers, France
9.   	อาจารย์์ไกรกช  เสรีีดีีเลิิศ
      	หััวหน้้าสาขาวิิชาแฟชั่่�นดีีไซน์์
      	ศบ.(แฟชั่่�นดีีไซน์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
      	ศป.บ.(นฤมิิตรศิิลป์์) จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
10. 	อาจารย์์สุุริิยา  ศรีีสุุภาพ
     	หััวหน้้าหมวดวิิชาพื้้�นฐาน
     	 ศ.บ. (ภาพพิิมพ์์) มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
11. 	อาจารย์์กิิตติิวััฒน์์  โลหะการ
     	 ศ.บ. (ออกแบบผลิิตภััณฑ์์) มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
     	 ศป.ม. (การออกแบบ) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
12.	 อาจารย์์กาลััญญูู สิิปิิยารัักษ์์
	 สถ.บ.(สถาปััตยกรรมภายใน) จุุฬาลงกรณ์์ 	
	 มหาวิิทยาลััย
 	 คพ.ม. (การพััฒนาที่่�อยู่่�อาศััยและอสัังหาริิมทรััพย์์) 
	 จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
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13. 	อาจารย์์เขต  ศิิริิภัักดีี
	 ออ.บ. สาขาวิิชาออกแบบผลิิตภััณฑ์์ 
	 จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
      	Master in Design, Domus Academy, Italy
14.  	ดร.ชไมพร มิิติินัันท์์วงศ์์
      	ศ.บ. (ประยุุกต์์ศิิลปศึึกษา) มหาวิิทยาลััยศิิลปากร  
      	ศป.ม. (แฟชั่่�นและสิ่่�งทอ) จุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลัยั  
      	ศป.ด. (แฟชั่่�นและสิ่่�งทอ) จุฬุาลงกรณ์ม์หาวิทิยาลัยั  
15. 	อาจารย์์ชลิิดา รััชตะพงศ์์ธร
     	 ศล.บ.(สาขาวิิชาการออกแบบนิิเทศศิิลป์์) 	
	 มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
     	 ศ.ม. (สาขาวิิชาการออกแบบนิิเทศศิิลป์์) 	
	 มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
16. 	อาจารย์์ณััฐพงศ์์ ศรีีปุุงวิิวััฒน์์
      	ศป.บ. (ออกแบบภายใน) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
      	Master in Design Domus Academy, Milan, Italy
17. 	ผศ.ดร. ดนุุ ภู่่�มาลีี
     	 ศอ.บ. (เทคโนโลยีีการสื่่�อสารทางการศึึกษา)
     	 มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าธนบุุรีี
     	 ศอ.ม (ออกแบบผลิิตภััณฑ์์อุุตสาหกรรม)
 	 มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าธนบุุรีี
 	 ปร.ด.(ทััศนศิิลป์์และการออกแบบ)
 	 มหาวิิทยาลััยบููรพา
18. 	อาจารย์์ถวััลย์์  วงษ์์สวรรค์์
     	 สถ.บ. (สถาปััตยกรรมศาสตร์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
    	 สถ.ม.(ออกแบบผัังเมืือง) จุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
19. 	อาจารย์์ธัันธวััช จิิตทัักษะ
     	 ศป.บ.(ทััศนศิิลป์์) จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
     	 BA (FINE ART) University of Northumbria at 	
	 Newcastle, London 
20. 	อาจารย์์นิิพล สมานมิิตร
     	 ศ.บ. (ประติิมากรรม) มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
     	 ศป.ม. (การออกแบบ) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต

21. 	อาจารย์์บรรณนาท  ไชยพาน
     	 ศ.บ. (มััณฑนศิิลป์์)  มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
     	 Master Industrial Design Domus Academy, 	
	 Milan, Italy
22. 	อาจารย์์บััณฑิิต  เนีียมทรััพย์์
     	 คอ.บ. ครุุศาสตร์์อุุตสาหกรรมบััณฑิิต
	 (สถาปััตยกรรมภายใน) 
     	 สถาบัันเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าเจ้้าคุุณทหาร	
	 ลาดกระบััง
     	 ศศ.ม. (ประวัตัิศิาสตร์ศ์ิลิปะ) มหาวิทิยาลัยัศิลิปากร
23. 	ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ปรพล ชิินวรรณโชติิ
	 ศป.บ.ศิิลปกรรมศาสตร์์บััณฑิิต มหาวิิทยาลััย	
	 เทคโนโลยีีราชมงคลธััญบุุรีี
     	 ศป.ม.ศิิลปกรรมศาสตร์์มหาบััณฑิิต สถาบััน	
	 เทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าเจ้้าคุุณทหารลาดกระบััง
24. 	อาจารย์์พจมาน ธารณเจษฎา
     	 ศ.บ.(ภาพพิิมพ์์) มหาวิิทยาลััยศิิลปากร 
25. 	อาจารย์์พชร  รััตนคุุปต์์
      	ศป.บ. (แฟชั่่�นดีีไซน์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
      	ศ.ม. (นฤมิิตศิิลป์์) คณะศิิลปกรรมศาสตร์์
      	จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
26. 	ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ไพลิิน โภคทวีี
     	 สถ.บ. (สถาปััตยกรรมศาสตร์์) จุุฬาลงกรณ์์	
	 มหาวิิทยาลััย
     	 M.F.A. (Interior Design) Savannah College of 	
	 Art and Design, U.S.A.
27. 	 รองศาสตราจารย์์ไพจิิตร  อิิงศิิริิวััฒน์์ 
     	 ศ.บ. (มััณฑนศิิลป์์) มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
     	 M.A.(Ceramics) North Staffordshire Polytechnic, 
	 England
28. 	อาจารย์์พิิสิิษฐ์์ โพธิ์์�แก้้ว
      	ค.บ.ครุุศาสตร์์บััณฑิิต เทคโนโลยีีสารสนเทศฯ 
      	 ราชภััฎจัันทรเกษม
      	นศ.ม. นิิเทศศาสตร์์มหาบััณฑิิต วิิทยาลััย	
	 นิิเทศศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
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29. 	ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์โลจนา มะโนทััย
      	ศ.บ. (จิิตรกรรม) มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
      	คม. (ศิิลปศึึกษา) จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
30. 	อาจารย์์ลลิิตา  สีีมัันตร
     	 ศป.บ. (ออกแบบภายใน) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
     	 M.A. (Fiber Art) Savannah College of Art and 	
	 Design, U.S.A.
31. 	อาจารย์์ลััดดาวััลย์์  สารพััฒน์์
	 คศ.บ. (ผ้้าและเครื่่�องแต่่งกาย) 
	 สถาบัันเทคโนโลยีีราชมงคล
     	 ศ.ม. (นฤมิิตศิิลป์์) คณะศิิลปกรรมศาสตร์์
     	 จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
32. 	อาจารย์์วสัันต์์  ยอดอิ่่�ม
	 ศ.บ. (ประติิมากรรม) มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
	 ศษ.บ.(การศึึกษานอกระบบ) 
	 มหาวิิทยาลััยสุุโขทััยธรรมาธิิราช
      	ศศ.ม.(ประวััติิศาสตร์์สถาปััตยกรรม) 
	 มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
33. 	ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์วิิษณุุนาท  กตััญญููทวีีทิิพย์์
      	ศ.บ.(ออกแบบนิิเทศศิิลป์์) มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
      	ศศ.ม.(โบราณคดีีสมััยประวััติิศาสตร์์) 
	 มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
34. 	อาจารย์์วัันทวีี สิินชมพูู
      	ศป.บ. (ออกแบบนิิเทศศิิลป์์) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
      	ศป.ม. (การออกแบบ) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
35. 	ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์วิิชััย เมฆเกิิดชูู
     	 ศ.บ. (ภาพพิิมพ์์) มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
     	 ศป.ม. (คอมพิิวเตอร์์อาร์์ต)  มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
36. 	อาจารย์์ศุุภร  ชููทรงเดช
	 ศ.บ.(การออกแบบนิิเทศศิิลป์์) 
	 มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
	 ศศ.ม.(การจััดการทรััพยากรวััฒนธรรม) 	
	 มหาวิิทยาลััยศิิลปากร

37. 	ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ศิิริิเพ็็ญ  ธนานัันทกิิจ
      	ศ.บ. (เครื่่�องเคลืือบดิินเผา) มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
      	ค.ม.(ศิิลปศึึกษา) จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
38.  	ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์สุุปรีียา สุุธรรมธารีีกุุล   
      	ค.บ. (ศิิลปศึึกษา) จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
      	ค.ม. (โสตทััศนศึึกษา) จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
      	M.A. (Educational Phychology)
      	Keio University, Japan
	 M.A.(Fashion Design)  London College of 	
	 Fashion, The London Institute. UK.
39. 	อาจารย์์อนััญญาลััลน์์ วััฒนะนุุพงษ์์
     	 ศป.บ. (ออกแบบภายใน) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
 	 Certificate of Handcraft Tailoring,
 	 London College of Fashion, 
 	 The London Institute
 	 ศป.ม(จิิตวิิทยาเพื่่�อการพััฒนามนุุษย์์)  	
	 มหาวิิทยาลััยเกษมบััณฑิิต
40. 	อาจารย์์เอกชััย สมบููรณ์์
      	กศ.บ. (ศิิลปศึึกษา) 
	 มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ บางแสน
      	ศ.ม. (จิิตรกรรม) มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
41. 	อาจารย์์อุุกฤษณ์์ จอมยิ้้�ม
      	ศป.บ. (ศิิลปะภาพถ่่าย) มหาวิิทยาลััยรัังสิิต
	 ศิิลปะศาสตร์์มหาบััณฑิิต (ชาติิพัันธุ์์�สััมพัันธ์์และ	
	 การพััฒนา) มหาวิิทยาลััยเชีียงใหม่่


